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Verwalten von Skripten

Mithilfe von Skripten kdnnen mehrere Storage-Objekte in Unified Manager automatisch
geandert oder aktualisiert werden. Das Skript ist einer Warnung zugeordnet. Wenn ein
Ereignis eine Warnung auslost, wird das Skript ausgefuhrt. Sie konnen benutzerdefinierte
Skripts hochladen und deren Ausfiihrung testen, wenn eine Warnung erzeugt wird.

Die Mdglichkeit, Skripts in Unified Manager hochzuladen und sie auszufiihren, ist standardmaRig aktiviert.
Wenn lhr Unternehmen diese Funktionalitat aus Sicherheitsgriinden nicht zulassen mdchte, kdnnen Sie diese
Funktion unter Storage Management > Feature-Einstellungen deaktivieren.

Funktionsweise von Skripten mit Warnmeldungen

Sie kdnnen eine Warnung mit Ihrem Skript verkntpfen, damit das Skript ausgefuhrt wird,
wenn eine Warnung fur ein Ereignis in Unified Manager ausgegeben wird. Sie konnen die
Skripte verwenden, um Probleme mit Speicherobjekten zu 16sen oder zu identifizieren,
welche Speicherobjekte die Ereignisse generieren.

Wenn eine Warnung fir ein Ereignis in Unified Manager generiert wird, wird eine Alarm-E-Mail an die
angegebenen Empfanger gesendet. Wenn Sie einem Skript eine Warnung zugeordnet haben, wird das Skript
ausgefuhrt. Die Details der Argumente, die an das Skript Ubergeben werden, kénnen Sie aus der Alarm-E-Mail
erhalten.

Das Skript verwendet die folgenden Argumente zur Ausfiihrung:

®* -eventID
* -eventName

* -eventSeverity

* -eventSourcelD
-eventSourceName
* -eventSourceType

®* -eventState

* -eventArgs

Sie kdnnen die Argumente in lhren Skripten verwenden, um verwandte Ereignisinformationen zu erfassen oder
Speicherobjekte zu andern.

Beispiel zum Abrufen von Argumenten aus Skripts

print "S$ARGV[0] : SARGV[1]\n"
print "SARGV[7] : SARGV[8]\n"

Wenn eine Warnung erzeugt wird, wird dieses Skript ausgefiihrt und die folgende Ausgabe angezeigt:



-eventID : 290
-eventSourceID : 4138

Skripte werden hinzugefugt

Im Unified Manager kdnnen Skripts hinzugefugt und die Skripte mit Warnmeldungen
verknupft werden. Diese Skripte werden automatisch ausgefuhrt, wenn eine
Warnmeldung generiert wird, und ermdéglichen es Ihnen, Informationen Uber
Speicherobjekte zu erhalten, fur die das Ereignis generiert wird.

Bevor Sie beginnen

» Sie missen die Skripte erstellt und gespeichert haben, die Sie dem Unified Manager-Server hinzufligen
mdochten.

* Die unterstlitzten Dateiformate fiir Skripte sind Perl, Shell, PowerShell und .bat Dateien:
o FUr Perl-Skripte muss Perl auf dem Unified Manager-Server installiert sein. Wenn Perl nach Unified
Manager installiert wurde, missen Sie den Unified Manager-Server neu starten.

o Bei PowerShell Skripten muss auf dem Server die entsprechende PowerShell Ausfihrungsrichtlinie
festgelegt werden, damit die Skripte ausgefihrt werden kénnen.

Wenn |hr Skript Protokolldateien erstellt, um den Fortschritt des Warnungsskripts zu
verfolgen, missen Sie sicherstellen, dass die Protokolldateien nicht Gberall im Unified
Manager-Installationsordner erstellt werden.

+ Sie missen uber die Rolle ,Anwendungsadministrator oder ,Speicheradministrator” verfligen.

Uber diese Aufgabe

Sie kdnnen benutzerdefinierte Skripts hochladen und Ereignisdetails zu der Meldung erfassen.

Wenn diese Funktion in der Benutzeroberflache nicht angezeigt wird, liegt sie daran, dass die
Funktion von Ihrem Administrator deaktiviert wurde. Bei Bedarf kdnnen Sie diese Funktion Gber
Speicherverwaltung > Funktionseinstellungen aktivieren.

Schritte

1. Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Storage-Management > Scripts.
Klicken Sie auf der Seite Skripts auf Hinzufiigen.
Klicken Sie im Dialogfeld Skript hinzufiigen auf Durchsuchen, um die Skriptdatei auszuwahlen.

Geben Sie eine Beschreibung flr das ausgewahlte Skript ein.
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Klicken Sie Auf Hinzufiigen.



Skripte werden geloscht

Sie kdnnen ein Skript aus Unified Manager I6schen, wenn das Skript nicht mehr bendtigt
oder gultig ist.
Bevor Sie beginnen
» Sie mussen Uber die Rolle ,Anwendungsadministrator® oder ,Speicheradministrator verfiigen.
» Das Skript darf keiner Warnung zugeordnet werden.
Schritte

1. Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Storage-Management > Scripts.

2. Wahlen Sie auf der Seite Skripts das Skript aus, das Sie [6schen méchten, und klicken Sie dann auf
Loschen.

3. Bestatigen Sie im Dialogfeld Warnung den Léschvorgang, indem Sie auf Ja klicken.

Skriptausfuhrung wird getestet

Sie konnen Uberprufen, ob Ihr Skript korrekt ausgefuhrt wird, wenn eine Warnung fur ein
Speicherobjekt generiert wird.
Bevor Sie beginnen
« Sie mlssen uber die Rolle ,Anwendungsadministrator® oder ,Speicheradministrator” verfigen.
» Sie mussen ein Skript im unterstitzten Dateiformat auf Unified Manager hochgeladen haben.
Schritte

1. Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Storage-Management > Scripts.
Flgen Sie auf der Seite Skripts |hr Testskript hinzu.

Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Storage-Management > Alarm-Setup.
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Flhren Sie auf der Seite Alarm Setup eine der folgenden Aktionen durch:

An... Tun Sie das...
Flgen Sie eine Meldung hinzu a. Klicken Sie Auf Hinzufligen.

b. Verknupfen Sie im Abschnitt Aktionen den
Alarm mit lhrem Testskript.

Bearbeiten Sie eine Meldung a. Wahlen Sie einen Alarm aus, und klicken Sie
dann auf Bearbeiten.

b. Verknipfen Sie im Abschnitt Aktionen den
Alarm mit lhrem Testskript.

5. Klicken Sie Auf Speichern.



6. Wahlen Sie auf der Seite Alarm Setup die Warnmeldung aus, die Sie hinzugefligt oder geandert haben,
und klicken Sie dann auf Test.

Das Skript wird mit dem Argument ,-Test" ausgefuhrt, und eine Benachrichtigung wird an die E-Mail-
Adressen gesendet, die beim Erstellen der Warnmeldung angegeben wurden.
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