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Pools und Volume-Gruppen

Konzepte

Funktionsweise von Pools und Volume-Gruppen

Um Speicher bereitzustellen, erstellen Sie entweder einen Pool oder eine Volume-
Gruppe, die die Festplatten (HDD) oder Solid State Disk (SSD) Laufwerke enthalten, die
Sie in lhrem Speicher-Array verwenden mochten.

Physische Hardware wird in logischen Komponenten bereitgestellt, sodass Daten organisiert und einfach
abgerufen werden kénnen. Es werden zwei Arten von Gruppierungen unterstitzt:

* Pools

* RAID-Volume-Gruppen
Pools und Volume-Gruppen sind die obersten Storage-Einheiten in einem Storage Array: Sie teilen die
Kapazitat von Laufwerken in einfach zu verwaltende Abteilungen. Innerhalb dieser logischen Unterteilungen

sind die einzelnen Volumes oder LUNSs, in denen die Daten gespeichert werden. Dieses Konzept wird in der
folgenden Abbildung dargestellt.
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" Host-LUNSs; 2 Volumes;  Volume-Gruppen oder Pools; * HDD- oder SSD-Laufwerke

Wenn ein Storage-System implementiert wird, miissen die verschiedenen Hosts ber die verfligbare
Laufwerkskapazitat verfugen:

* Erstellen von Pools oder Volume-Gruppen mit ausreichender Kapazitat

* Flgen Sie die Anzahl der erforderlichen Laufwerke hinzu, um den Performance-Anforderungen des Pools
oder der Volume-Gruppe zu entsprechen

» Wahlen Sie die gewlinschte RAID-Schutzstufe (bei Nutzung der Volume-Gruppen) aus, um den
spezifischen geschaftlichen Anforderungen gerecht zu werden



Es kdnnen zwar Pools oder Volume-Gruppen auf demselben Speichersystem vorhanden sein, ein Laufwerk
kann jedoch nicht mehr als ein Pool oder eine Volume-Gruppe umfassen. Volumes, die Hosts fir I/O-Vorgange
zur Verflgung gestellt werden, werden dann unter Verwendung des Speicherplatzes im Pool oder der Volume-
Gruppe erstellt.

Pools

Pools wurden entwickelt, um physische Festplatten in einem grof3en Storage-Bereich zu aggregieren und
bieten daflr besseren RAID-Schutz. Ein Pool erstellt viele virtuelle RAID-Satze von der Gesamtzahl der
Laufwerke, die dem Pool zugewiesen sind. Dabei werden die Daten gleichmaRig auf alle teilnehmenden
Laufwerke verteilt. Wenn ein Laufwerk verloren geht oder hinzugefiigt wird, verteilt System Manager die Daten
dynamisch Uber alle aktiven Laufwerke hinweg.

Pools funktionieren als weitere RAID-Ebene und virtualisieren die zugrunde liegende RAID-Architektur, um die
Performance und Flexibilitat bei Aufgaben wie Neuaufbau, Laufwerkserweiterung und Handhabung von
Laufwerksausfallen zu optimieren. Der RAID-Level wird in einer 8+2-Konfiguration automatisch auf 6 gesetzt
(acht Datenfestplatten plus zwei Paritatslaufwerke).

Abstimmung des Laufwerks

Es besteht die Moglichkeit, entweder HDDs oder SSDs zur Nutzung in Pools zur Verfliigung zu stellen.
Allerdings missen wie bei Volume-Gruppen alle Laufwerke im Pool dieselbe Technologie verwenden. Die
Controller wahlen automatisch aus, welche Laufwerke enthalten sollen. Sie missen daher sicherstellen, dass
Sie Uber eine ausreichende Anzahl an Laufwerken fiir die von Ihnen gewahlte Technologie verfligen.

Verwalten ausgefallener Laufwerke

Pools haben eine minimale Kapazitat von 11 Laufwerken, aber die Kapazitat eines Laufwerks ist bei einem
Laufwerksausfall fur freie Kapazitat reserviert. Diese freie Kapazitat wird als ,Erhaltungskapazitat”
bezeichnet.

Wenn Pools erstellt werden, wird eine bestimmte Menge an Kapazitat fir den Notfall-Einsatz erhalten. Diese
Kapazitat wird in System Manager mit einer Anzahl von Laufwerken ausgedruckt, die eigentliche
Implementierung wird jedoch Uber alle Laufwerke hinweg verteilt. Die vorbehaltenen Kapazitdtsmengen
basieren auf der Anzahl der Laufwerke im Pool.

Nach der Erstellung des Pools kénnen Sie den Wert fir die unveranderte Kapazitat auf mehr oder weniger
Kapazitat andern oder sogar auf keine Speicherkapazitat einstellen (Wert von 0 Laufwerken). Die maximale
Kapazitat, die erhalten bleiben kann (ausgedrickt als Anzahl an Laufwerken), ist 10, die verfligbare Kapazitat
kann jedoch aufgrund der Gesamtzahl der Laufwerke im Pool kleiner sein.

Volume-Gruppen

Volume-Gruppen definieren, wie Kapazitat im Storage-System Volumes zugewiesen wird. Festplattenlaufwerke
sind in RAID-Gruppen eingeteilt und Volumes befinden sich tber die Laufwerke in einer RAID-Gruppe hinweg.
Aus diesem Grund identifizieren die Konfigurationseinstellungen der Volume-Gruppe, welche Laufwerke Teil
der Gruppe sind und welches RAID-Level verwendet wird.

Wenn Sie eine Volume-Gruppe erstellen, wahlen Controller automatisch die Laufwerke aus, die in die Gruppe
aufgenommen werden sollen. Sie missen manuell die RAID-Ebene fir die Gruppe auswahlen. Die Kapazitat
der Volume-Gruppe entspricht der Gesamtzahl der ausgewahlten Laufwerke, multipliziert mit ihrer Kapazitat.



Abstimmung des Laufwerks

Fir die Grolke und Performance missen die Laufwerke in der Volume-Gruppe Ubereinstimmen. Wenn in der
Volume-Gruppe kleinere und grofRere Laufwerke vorhanden sind, werden alle Laufwerke als die kleinste
KapazitatsgroRe erkannt. Wenn es langsamere und schnellere Laufwerke in der Volume-Gruppe gibt, werden
alle Laufwerke mit der langsamsten Geschwindigkeit erkannt. Diese Faktoren wirken sich auf die Performance
und die Gesamtkapazitat des Storage-Systems aus.

Es ist nicht mdglich, unterschiedliche Laufwerktechnologien (HDD- und SSD-Laufwerke) miteinander zu
kombinieren. RAID 3, 5 und 6 sind auf maximal 30 Laufwerke begrenzt. RAID 1 und RAID 10 verwenden eine
Spiegelung, daher missen diese Volume-Gruppen eine gleichmalige Anzahl an Festplatten aufweisen.

Verwalten ausgefallener Laufwerke

Volume-Gruppen verwenden Hot-Spare-Laufwerke als Standby, falls ein Laufwerk in RAID 1/10-, RAID 3-,
RAID 5- oder RAID 6-Volumes einer Volume-Gruppe ausfallt. Ein Hot-Spare-Laufwerk enthalt keine Daten und
fugt Inrem Speicher-Array eine weitere Ebene von Redundanz hinzu.

Wenn ein Laufwerk im Speicher-Array ausfallt, wird das Hot-Spare-Laufwerk automatisch durch das
ausgefallene Laufwerk ersetzt, ohne dass ein physischer Austausch erforderlich ist. Wenn das Hot-Spare-
Laufwerk verfugbar ist, wenn ein Laufwerk ausfallt, verwendet der Controller Redundanzdaten, um die Daten
von dem ausgefallenen Laufwerk auf dem Hot-Spare-Laufwerk zu rekonstruieren.

Terminologie der Kapazitat
Erfahren Sie, welche Kapazitatbedingungen sich auf Ihr Storage Array beziehen.

Storage-Objekte

In der folgenden Terminologie werden die verschiedenen Typen von Speicherobjekten beschrieben, die mit
Ihrem Speicher-Array interagieren kénnen.

Storage Objekt Beschreibung
Host Ein Host ist ein Server, der I/0 an ein Volume auf einem Storage-Array sendet.
LUN Eine Logical Unit Number (LUN) ist die Nummer, die dem Adressraum

zugewiesen ist, den ein Host fur den Zugriff auf ein Volume verwendet. Das
Volume wird dem Host als Kapazitat in Form einer LUN prasentiert.

Jeder Host verfligt Gber seinen eigenen LUN-Adressraum. Daher kann dieselbe
LUN von unterschiedlichen Hosts flir den Zugriff auf verschiedene Volumes
verwendet werden.

Spiegelung der Eine gespiegelte Konsistenzgruppe ist ein Container fir ein oder mehrere
Konsistenzgruppe gespiegelte Paare. Fir asynchrone Spiegelungsvorgange mussen Sie eine
Konsistenzgruppe erstellen.

Gespiegeltes Volume- Ein gespiegeltes Paar besteht aus zwei Volumes, einem primaren Volume und
Paar einem sekundaren Volume.



Storage Objekt

Pool

Snapshot
Konsistenzgruppe

Snapshot-Gruppe

Snapshot Volume

Datenmenge

Volume-Gruppe

Storage-Kapazitat

Beschreibung

Ein Pool ist eine Reihe von Laufwerken, die logisch gruppiert sind. Mit einem Pool
kénnen Sie ein oder mehrere Volumes erstellen, auf die ein Host zugreifen kann.
(Sie erstellen Volumes entweder aus einem Pool oder einer Volume-Gruppe.)

Eine Snapshot Konsistenzgruppe ist eine Sammlung von Volumes, die beim
Erstellen eines Snapshot Images als eine Einheit behandelt werden. Jedes dieser
Volumes verflgt Uber ein eigenes Snapshot-Image, jedoch werden alle Bilder
zum gleichen Zeitpunkt erstellt.

Eine Snapshot-Gruppe ist eine Sammlung von Snapshot Images aus einem
einzigen Basis-Volume.

Ein Snapshot-Volume ermdglicht dem Host den Zugriff auf Daten im Snapshot
Image. Das Snapshot Volume verfiigt Uiber eine eigene reservierte Kapazitat, um
alle Anderungen am Basis-Volume ohne Beeintrachtigung des urspriinglichen
Snapshot Images zu speichern.

Ein Volume ist ein Container, in dem Applikationen, Datenbanken und
Filesysteme Daten speichern. Dies ist die logische Komponente, die erstellt wird,
damit der Host auf den Speicher des Speicherarrays zugreifen kann.

Eine Volume-Gruppe ist ein Container fiir Volumes mit gemeinsamen Merkmalen.
Eine Volume-Gruppe verfugt Uber eine definierte Kapazitat und einen RAID-Level.
Sie kdnnen eine Volume-Gruppe verwenden, um ein oder mehrere Volumes zu
erstellen, auf die ein Host zugreifen kann. (Sie erstellen Volumes entweder aus
einer Volume-Gruppe oder aus einem Pool.)

In der folgenden Terminologie werden die verschiedenen Kapazitatstypen beschrieben, die auf lnrem Storage

Array verwendet werden.

Kapazitatstyp

Zugewiesene Kapazitat

Freie Kapazitat

Pool- oder Volume-
Gruppen-Kapazitat

Beschreibung

Zugewiesene Kapazitat ist die physische Kapazitat, die den Laufwerken in einem
Pool bzw. einer Volume-Gruppe zugewiesen ist.

Die zugewiesene Kapazitat wird zur Erstellung von Volumes und flr
Kopierdienste genutzt.

Freie Kapazitat ist die in einem Pool oder einer Volume-Gruppe verfiigbare
Kapazitat, der der Volume-Erstellung noch nicht zugewiesen wurde.

Pool-, Volume- oder Volume-Gruppenkapazitat ist die Kapazitat in einem
Speicher-Array, das einem Pool oder einer Volume-Gruppe zugewiesen wurde.
Diese Kapazitat wird verwendet, um Volumes zu erstellen und die verschiedenen
Kapazitatsanforderungen von Services-Vorgangen und Storage-Objekten zu
warten.



Kapazitatstyp

Pool — nicht nutzbare
Kapazitat

Erhaltungskapazitat

Gemeldete Kapazitat

Reservierte Kapazitat

SSD Cache

Nicht zugewiesene
Kapazitat

Geschriebene Kapazitat

Beschreibung

Die nicht nutzbare Kapazitat im Pool ist der Speicherplatz in einem Pool, der
aufgrund von nicht Ubereinstimmenden Laufwerksgréen nicht verwendet werden
kann.

Bei der Konservierung wird die Kapazitat (Anzahl der Laufwerke) verwendet, die
in einem Pool reserviert ist, um potenzielle Laufwerksausfalle zu unterstitzen.

Die gemeldete Kapazitat ist die Kapazitat, die dem Host gemeldet wird und vom
Host abgerufen werden kann.

Reservierte Kapazitat ist die zugewiesene physische Kapazitat, die fir jeden
Kopierdienst- und Storage-Objekt verwendet wird. Er ist nicht direkt vom Host
lesbar.

@ Diese Funktion ist auf dem EF600 Storage-System nicht verfligbar.

SSD Cache ist eine Gruppe von Solid-State Disk (SSD)-Laufwerken, die Sie
logisch in Inrem Storage-Array zusammenfassen. Die SSD Cache Funktion
speichert die am haufigsten verwendeten Daten (,heiRe“ Daten) im Cache auf
SSD-Laufwerken mit niedrigerer Latenz und beschleunigt dadurch Applikations-
Workloads dynamisch.

Nicht zugewiesene Kapazitat ist der Speicherplatz in einem Speicher-Array, dem
ein Pool oder eine Volume-Gruppe nicht zugewiesen wurde.

Die geschriebene Kapazitat ist die Menge an Kapazitat, die aus der fir Thin
Volumes zugewiesenen reservierten Kapazitat geschrieben wurde.

Funktionsweise von reservierter Kapazitat

Reservierte Kapazitat wird automatisch erstellt, wenn Kopierservice-Vorgange wie
Snapshots oder asynchrone Spiegelungsvorgange fur lhre Volumes bereitgestellt
werden. Der Zweck der reservierten Kapazitat besteht darin, Datenanderungen auf
diesen Volumes zu speichern, sollte etwas schief gehen. Wie Volumes wird auch
reservierte Kapazitat aus Pools oder Volume-Gruppen erstellt.

Kopieren Sie Serviceobjekte mit reservierter Kapazitat

Die reservierte Kapazitat ist der zugrunde liegende Storage-Mechanismus, der von diesen Service-Objekten

der Kopie verwendet wird:

* Snapshot Gruppen

* Lese-/Schreib-Snapshot-Volumes

» Volumes fiir Mitglieder der Konsistenzgruppe

* Gespiegelte Paar-Volumes



Wenn Sie diese Servicepobjekte erstellen oder erweitern, missen Sie neue reservierte Kapazitat entweder aus
einem Pool oder einer Volume-Gruppe erstellen. Die reservierte Kapazitat betragt normalerweise 40 % des
Basis-Volumes fir Snapshot-Vorgange und 20 % des Basis-Volumes fur asynchrone Spiegelungsvorgange.
Die reservierte Kapazitat kann jedoch je nach Anzahl der Anderungen an den urspriinglichen Daten variieren.

Thin Volumes und reservierte Kapazitat

Wenn bei einem Thin-Volume die maximale gemeldete Kapazitat von 256 tib erreicht ist, kbnnen Sie seine
Kapazitat nicht erhéhen. Stellen Sie sicher, dass die reservierte Kapazitat des Thin-Volumes auf eine Grolke
gesetzt ist, die groRer als die maximale gemeldete Kapazitat ist. (Ein Thin Volume wird immer Gber Thin
Provisioning bereitgestellt. Das bedeutet, dass die Kapazitat beim Schreiben der Daten auf das Volume
zugewiesen wird.)

Wenn Sie reservierte Kapazitat mit einem Thin-Volume in einem Pool erstellen, Uberprifen Sie die folgenden
Aktionen und Ergebnisse mit der reservierten Kapazitat:

* Wenn die reservierte Kapazitat eines Thin Volume ausfallt, wechselt das Thin Volume selbst nicht
automatisch in den Status ,Fehlgeschlagen®. Da jedoch alle I/O-Vorgange auf einem Thin Volume Zugriff
auf das reservierte Kapazitats-Volume erfordern, werden 1/0-Vorgange immer dazu flhren, dass eine
Check Condition an den anfordernden Host zurlickgegeben wird. Kann das zugrunde liegende Problem mit
dem reservierten Kapazitats-Volume gelost werden, wird das reservierte Kapazitats-Volume wieder in
einen optimalen Zustand zurlckversetzt und das Thin Volume wird wieder in Funktion.

» Wenn Sie ein vorhandenes Thin Volume zum Abschlief3en eines asynchronen gespiegelten Paares
verwenden, wird dieses Thin Volume mit einem neuen reservierten Kapazitats-Volume neu initialisiert. Bei
der ersten Synchronisierung werden nur bereitgestellte Blécke auf der primaren Seite Ubertragen.

Kapazitidtswarnungen

Das Copy-Service-Objekt verfiigt Uber eine konfigurierbare Kapazitdtswarnung und Alarmschwelle sowie eine
konfigurierbare Antwort, wenn die reservierte Kapazitat voll ist.

Wenn sich die reservierte Kapazitat eines Volume eines Copy-Service-Objekts dem Fillpunkt nahert, wird dem
Benutzer eine Warnmeldung ausgegeben. Standardmalig wird diese Warnmeldung ausgegeben, wenn das
reservierte Kapazitats-Volume zu 75 % voll ist. Sie kdnnen diesen Warnhinweis jedoch nach Bedarf vertikal
oder abwarts anpassen. Wenn diese Meldung erhalten wird, kdnnen Sie die Kapazitat des reservierten
Kapazitatsvolumes zu diesem Zeitpunkt erhdhen. Jedes Copy-Service-Objekt kann hier unabhangig
konfiguriert werden.

Verwaiste reservierte Kapazitits-Volumes

Ein verwaiste kapazitatsstarkes Volume ist ein Volume, das keine Daten mehr fir Kopierservicevorgange
speichert, da das zugehdrige Copy-Service-Objekt geldscht wurde. Sobald das Copy-Service-Objekt geléscht
wurde, sollte auch das reservierte Kapazitats-Volume geldscht werden. Das reservierte Kapazitats-Volume
konnte jedoch nicht geldscht werden.

Da auf verwaiste reservierte Kapazitats-Volumes kein Host zugegriffen wird, sind sie Kandidaten fir eine
Rickgewinnung. Loschen Sie das verwaiste Volumes mit reservierter Kapazitat manuell, sodass Sie dessen
Kapazitat fur andere Vorgange nutzen kénnen.

System Manager benachrichtigt Sie tber verwaiste Kapazitats-Volumes mit einer Meldung nicht genutzte
Kapazitit im Bereich Benachrichtigungen auf der Startseite. Sie kdnnen auf ungenutzte Kapazitat
zuriickgewinnen klicken, um das Dialogfeld ungenutzte Kapazitat zuriickgewinnen anzuzeigen, in dem Sie
das verwaiste Volumen der reservierten Kapazitat I6schen kénnen.



Merkmale der reservierten Kapazitat

» Fur die reservierte Kapazitat muss wahrend der Volume-Erstellung berucksichtigt werden, um ausreichend
freie Kapazitat zur Verfiigung zu haben.

* Die reservierte Kapazitat kann kleiner sein als das Basis-Volume (die minimale Grofie betragt 8 MiB).

 Einige Kapazitat wird durch Metadaten verbraucht, aber es ist sehr wenig (192 KiB), somit muss man sie
nicht bei der Bestimmung der Grél3e des reservierten Kapazitats-Volume bericksichtigen.

* Die reservierte Kapazitat kann nicht direkt von einem Host gelesen oder geschrieben werden.

* Fir jedes Snapshot Volume mit Lese-/Schreibvorgangen, fir jede Snapshot Gruppe, fiir ein Volume flr
Mitglied der Konsistenzgruppe und fiir ein gespiegeltes Paar-Volume ist reservierte Kapazitat vorhanden.

Funktionsweise von SSD Cache

Die SSD Cache Funktion ist eine Controller-basierte Losung, die am haufigsten
abgerufene Daten (,heie“ Daten) auf latenzarmen Solid State Drives (SSDs)
zwischenspeichert und so die System-Performance dynamisch steigert. SSD Cache wird
ausschlieldlich fur Host-Lesevorgange verwendet.

@ Diese Funktion ist auf dem EF600 Storage-System nicht verflgbar.

SSD Cache im Vergleich zum priméren Cache

SSD Cache ist ein sekundarer Cache zur Verwendung mit dem primaren Cache im dynamischen Random-
Access Memory (DRAM) des Controllers.

SSD Cache funktioniert anders als der primare Cache:

* Im primaren Cache muss jeder 1/0O-Vorgang Daten durch den Cache stacieren, um den Vorgang
durchzuflihren.

Im primaren Cache werden die Daten nach dem Lesen des Hosts im DRAM gespeichert.

« SSD-Cache wird nur verwendet, wenn System Manager feststellt, dass sie vorteilhaft ist, die Daten im
Cache zu platzieren, um die allgemeine System-Performance zu verbessern.

Im SSD Cache werden die Daten aus Volumes kopiert und auf zwei internen RAID-Volumes (eine pro
Controller) gespeichert, die bei der Erstellung eines SSD-Caches automatisch erstellt werden.

Die internen RAID-Volumes werden fir die interne Cache-Verarbeitung verwendet. Auf diese Volumes kann
nicht zugegriffen oder in der Benutzeroberflache angezeigt werden. Diese beiden Volumes zahlen jedoch die
Gesamtanzahl der im Storage Array zulassigen Volumes.

Verwendung von SSD Cache

Mit der intelligenten Cache-Speicherung werden Daten auf einem Laufwerk mit niedrigerer Latenz platziert. So
kann schneller auf zuklinftige Anfragen nach diesen Daten reagiert werden. Wenn ein Programm Daten
anfordert, die sich im Cache befinden (so genannte ,Cache Hit"), kann diese Transaktion auf der Festplatte
mit niedrigerer Latenz verarbeitet werden. Andernfalls tritt ein ,Cache Miss" auf, und auf die Daten muss vom
urspringlichen, langsameren Laufwerk zugegriffen werden. Je mehr Cache-Treffer auftreten, desto besser
wird die Gesamt-Performance.

Wenn ein Hostprogramm auf die Laufwerke des Storage-Arrays zugreift, werden die Daten im SSD-Cache



gespeichert. Wenn das Hostprogramm wieder auf dieselben Daten zugreift, wird es anstelle der Festplatten
aus dem SSD-Cache gelesen. Die am haufigsten abgerufenen Daten werden im SSD-Cache gespeichert. Auf
die Festplatten wird nur zugegriffen, wenn die Daten nicht aus dem SSD-Cache gelesen werden kénnen.

SSD-Cache wird nur verwendet, wenn System Manager feststellt, dass sie vorteilhaft ist, die Daten im Cache
zu platzieren, um die allgemeine System-Performance zu verbessern.

Wenn die CPU Lesedaten verarbeiten muss, fihrt dies wie folgt aus:

1. Uberpriifen Sie den DRAM-Cache.

2. Wenn sie nicht im DRAM-Cache gefunden werden, tberprifen Sie den SSD-Cache.

3. Wenn nicht im SSD Cache gefunden, dann von der Festplatte. Wenn Daten fur den Cache sinnvoll sind,
sollten Sie diese in den SSD Cache kopieren.

Verbesserte Performance

Das Kopieren der am haufigsten aufgerufenen Daten (Hot Spot) in SSD Cache erméglicht einen effizienteren
Festplattenbetrieb, geringere Latenz und eine beschleunigte Lese- und Schreibgeschwindigkeit. Mithilfe
hochperformanter SSDs kénnen Daten von HDD-Volumes zwischengespeichert werden, was die 1/0O-
Performance und die Reaktionszeiten verbessert.

Uber einfache Volume-1/O-Mechanismen werden Daten in den und aus dem SSD-Cache verschoben.
Nachdem Daten im Cache gespeichert und auf den SSDs gespeichert wurden, werden nachfolgende
Lesezugriffe auf diese Daten im SSD Cache ausgefuhrt. Auf das HDD-Volume ist somit kein Zugriff mehr
erforderlich.

SSD-Cache und die Laufwerkssicherheitsfunktion

Wenn Sie SSD Cache auf einem Volume verwenden mochten, das auch die Laufwerkssicherheit verwendet
(ist sicher aktiviert), missen die Laufwerksicherheitsfunktionen des Volumes und des SSD-Caches
Ubereinstimmen. Stimmen sie nicht Uberein, wird das Volume nicht sicher aktiviert.

Implementierung von SSD-Cache

Gehen Sie zum Implementieren von SSD-Cache wie folgt vor:

1. Erstellen Sie den SSD-Cache.

2. Verbinden Sie den SSD-Cache mit den Volumes, fiir die Sie SSD-Lese-Caching implementieren méchten.

@ Jedes Volume, das der Nutzung des SSD-Caches eines Controllers zugewiesen ist, kann keine
automatische Lastverteilung durchfihren.

Einschrankungen fiir SSD-Cache

Erfahren Sie mehr Uber die Einschrankungen bei der Verwendung von SSD Cache in
Ihrem Storage Array.

Einschrankungen

» Jedes Volume, das der Nutzung des SSD-Caches eines Controllers zugewiesen ist, kann keine
automatische Lastverteilung durchfiihren.

 Derzeit wird pro Storage-Array nur ein SSD-Cache unterstitzt.



* Die maximale nutzbare SSD-Cache-Kapazitat auf einem Storage-Array hangt von der primaren Cache-
Kapazitat des Controllers ab.

» SSD Cache wird von Snapshot Images nicht unterstitzt.
* Der SSD-Cache ist auf dem EF600 Storage-System nicht verfligbar.

* Wenn Sie Volumes importieren oder exportieren, die SSD Cache aktiviert oder deaktiviert sind, werden die
zwischengespeicherten Daten nicht importiert oder exportiert.

» Sie kdnnen das letzte Laufwerk in einem SSD-Cache nicht entfernen, ohne zuerst den SSD-Cache zu
[6schen.

Einschrankungen bei Laufwerkssicherheit

» Sie kdnnen die Sicherheit im SSD-Cache nur aktivieren, wenn Sie den SSD-Cache erstellen. Sie kdnnen
die Sicherheit spater nicht wie moglich auf einem Volume aktivieren.

* Wenn Sie Laufwerke kombinieren, die sicher mit Laufwerken verbunden sind, die in SSD Cache nicht
sicher-fahig sind, kdnnen Sie die Laufwerksicherheit fir diese Laufwerke nicht aktivieren.

» Fir sichere Volumes muss ein sicherer SSD-Cache aktiviert sein.

Entscheiden Sie, ob ein Pool oder eine Volume-Gruppe verwendet werden soll

Sie kdnnen Volumes entweder mit einem Pool oder einer Volume-Gruppe erstellen. Die
beste Auswahl hangt in erster Linie von den wichtigsten Storage-Anforderungen wie dem
erwarteten 1/0O-Workload, den Performance-Anforderungen und den
Datensicherungsanforderungen ab.

Griinde fiir die Auswahl eines Pools oder einer Volume-Gruppe
Wahlen Sie einen Pool
» Wenn Sie schnellere Laufwerk-Rebuilds und eine vereinfachte Storage-Administration bendtigen,
bendtigen Sie Thin Volumes und/oder einen hochzufalligen Workload.
* Wenn Sie die Daten fiir jedes Volume zufallig Gber einen Satz von Laufwerken verteilen méchten, die

diesen Pool bilden.

Sie kdnnen den RAID-Level von Pools oder Volumes in den Pools nicht festlegen oder andern. Pools
verwenden RAID Level 6.

Wabhlen Sie eine Volume-Gruppe
* Wenn Sie die maximale Netzwerkbandbreite des Systems bendtigen, die Moglichkeit zur Anpassung von
Storage-Einstellungen und einen stark sequenziellen Workload bendtigen.

* Wenn Sie die Daten basierend auf RAID-Level tber die Laufwerke verteilen mochten. Sie konnen den
RAID-Level beim Erstellen der Volume-Gruppe angeben.

» Wenn Sie die Daten fir jedes Volume sequenziell Gber die Laufwerke schreiben méchten, die die Volume-
Gruppe umfassen.

@ Da Pools mit Volume-Gruppen nebeneinander bestehen kdnnen, kann ein Storage-Array sowohl
Pools als auch Volume-Gruppen enthalten.



Funktionsunterschiede zwischen Pools und Volume-Gruppen

Die folgende Tabelle bietet einen Funktionsvergleich zwischen Volume-Gruppen und Pools.

Nutzung
Zufalliger Workload

Sequenzieller Workload

Laufwerks-Rebuild-Zeit

Performance (optimaler Modus)

Performance (Laufwerks-Rebuild-

Modus)

Mehrere Laufwerke ausfallen

Hinzufligen von Laufwerken

Thin Volumes-Unterstitzung

Unterstlitzung von Solid State Disk

(SSD

Vereinfachte Administration

Abstimmbare Performance

Pool

Besser

Gut

Schneller

Gut: Am besten fir kleine Blocke,
zufallige Workloads.

Besser: In der Regel besser als
RAID 6

Hoéhere Datensicherung:
Schnellere, priorisierte Rebuilds

Schneller: Bei laufendem Betrieb in
den Pool aufnehmen

Ja.

Ja.

Ja: Keine Hot Spares oder RAID-
Einstellungen zu konfigurieren

Nein

Funktionsvergleich der Pools und Volume-Gruppen

Volume-Gruppe

Gut

Besser

Langsamer

Gut: Ideal firr grofRe Blocke,
sequenzielle Workloads

Verschlechtert: Bis zu 40 %
Leistungsriickgang

Weniger Datensicherung:
Langsame Rebuilds, hdheres
Risiko von Datenverlust

Langsamer: Erfordert dynamische
Kapazitatserweiterung

Nein

Ja.

Nein: Wir missen Hot Spares
zuweisen, RAID konfigurieren

Ja.

Die Funktion und der Zweck eines Pools und einer Volume-Gruppe sind gleich. Beide
Objekte sind eine Gruppe von Laufwerken, die in einem Storage-Array logisch gruppiert
sind und dazu verwendet werden, Volumes zu erstellen, auf die ein Host zugreifen kann.

Die folgende Tabelle hilft Ihnen bei der Entscheidung, ob ein Pool oder eine Volume-Gruppe lhre Storage-

Anforderungen am besten erflllt.

Funktion

Unterschiedliche unterstitzte
RAID-Level

10

Pool

Nein Immer RAID 6.

Volume-Gruppe

Ja.RAID 0, 1, 10, 5und 6
erhaltlich.



Funktion

Unterstutzung von Thin Volumes

Unterstltzung von vollstandiger
Festplattenverschliisselung (Full
Disk Encryption, FDE)

Data Assurance (da) wird
unterstitzt

Schutz vor Shelf-Verlust unterstitzt

Schubladenschutz unterstitzt

Unterstitzung flr gemischte
Laufwerksgeschwindigkeiten

Kapazitat gemischter Laufwerke
wird unterstutzt

Mindestanzahl an Laufwerken

Maximale Anzahl an Laufwerken

Bei der Erstellung eines Volumes
kdnnen einzelne Laufwerke
ausgewahlt werden

Kann die Segmentgroe beim
Erstellen eines Volumes festlegen

Bei der Erstellung eines Volumes
koénnen 1/0-Merkmale festgelegt
werden

Pool

Ja.

Ja.

Ja.

Ja.

Ja.

Es wird empfohlen, das gleiche zu
sein, aber nicht erforderlich.
Langsamstes Laufwerk bestimmt
die Geschwindigkeit fur alle
Laufwerke.

Es wird empfohlen, das gleiche zu
sein, aber nicht erforderlich.
Kleinstes Laufwerk bestimmt die
Kapazitat fir alle Laufwerke.
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Bis zur Obergrenze flr das
Storage-Array

Nein

Ja. 128 KB unterstitzt.

Nein

Volume-Gruppe

Nein

Ja.

Ja.

Ja.

Ja.

Es wird empfohlen, das gleiche zu
sein, aber nicht erforderlich.
Langsamstes Laufwerk bestimmt
die Geschwindigkeit fur alle
Laufwerke.

Es wird empfohlen, das gleiche zu
sein, aber nicht erforderlich.
Kleinstes Laufwerk bestimmt die
Kapazitat fir alle Laufwerke.

Hangt von der RAID-Ebene ab.
RAID 0 bendtigt 1. RAID 1 oder 10
bendtigt 2 (erfordert eine
gleichmallige Zahl). RAID 5
Minimum ist 3. RAID 6 Minimum ist
5.

RAID 1 und 10 bis zur maximalen
Obergrenze fur RAID 5- und 6-30-
Laufwerke des Speicherarrays

Ja.

Ja.

Ja. Dateisystem, Datenbank,
Multimedia und benutzerdefinierte
Unterstitzung.

11



Funktion

Schutz vor Laufwerksausfallen

Warnung beim Erreichen der
Kapazitatsgrenze

Migration zu einem anderen
unterstitzten Storage-Array

Dynamische Segmentgrofle (DSS)

Der RAID-Level kann geandert
werden

Volume-Erweiterung (zusatzliche
Kapazitat)

Kapazitatserweiterung (zusatzliche
Kapazitat)

Senkung der Kapazitat

®

unterstitzt.

Automatische Erstellung von Pools gegeniiber manueller Poolanlage

Pool

Nutzt die Konservierungskapazitat
auf jedem Laufwerk im Pool, um
die Rekonstruktion zu
beschleunigen.

Ja. Kann eine Meldung festlegen,
wenn die genutzte Kapazitat einen
Prozentsatz der maximalen
Kapazitat erreicht.

Nein Erfordert, dass Sie zuerst zu
einer Volume-Gruppe migrieren.

Nein

Nein

Ja.

Volume-Gruppe

Verwendet ein Hot-Spare-
Laufwerk. Die Rekonstruktion wird
durch den IOPS des Laufwerks
begrenzt.

Nein

Ja.

Ja.

Ja.

Ja.

Ja.

Nein

Gemischte Laufwerkstypen (HDD, SSD) werden weder fir Pools noch fir Volume-Gruppen

Sie erstellen Pools automatisch oder manuell, um eine Gruppierung des physischen
Speichers zu ermdglichen und dann dynamisch nach Bedarf zuweisen zu konnen. Wenn
ein Pool erstellt wird, kdnnen Sie physische Laufwerke hinzuflgen.

Automatische Erstellung

Die automatische Poolerstellung wird initiiert, wenn der System Manager nicht zugewiesene Kapazitaten in
einem Speicher-Array erkennt. Wenn nicht zugewiesene Kapazitat erkannt wird, fordert System Manager Sie
automatisch auf, einen oder mehrere Pools zu erstellen oder die nicht zugewiesene Kapazitat einem
vorhandenen oder beiden Pool hinzuzufiigen.

Automatische Poolerstellung tritt auf, wenn eine dieser Bedingungen zutrifft:

* Pools sind nicht im Speicher-Array vorhanden, und es gibt genligend ahnliche Laufwerke, um einen neuen

Pool zu erstellen.

 Ein Speicher-Array mit mindestens einem Pool wird mit neuen Laufwerken erweitert.

12



Jedes Laufwerk in einem Pool muss vom gleichen Laufwerkstyp (HDD oder SSD) sein und eine ahnliche
Kapazitat haben. Sie werden von System Manager aufgefordert, die folgenden Aufgaben auszufiihren:

* Erstellen Sie einen einzelnen Pool, wenn eine ausreichende Anzahl von Laufwerken dieser Typen
vorhanden ist.

« Erstellen Sie mehrere Pools, wenn die nicht zugewiesene Kapazitat aus verschiedenen Laufwerkstypen
besteht.

» Flgen Sie die Laufwerke zum vorhandenen Pool hinzu, wenn bereits ein Pool im Speicher-Array definiert
ist, und fiigen Sie dem Pool neue Laufwerke desselben Laufwerkstyps hinzu.

» Flgen Sie die Laufwerke desselben Laufwerkstyps zum vorhandenen Pool hinzu. Erstellen Sie dann
mithilfe der anderen Laufwerktypen verschiedene Pools, wenn die neuen Laufwerke unterschiedliche
Laufwerkstypen haben.

Manuelle Erstellung

Sie méchten mdglicherweise einen Pool manuell erstellen, wenn die automatische Erstellung die beste
Konfiguration nicht bestimmen kann. Diese Situation kann aus einem der folgenden Griinde auftreten:

* Die neuen Laufwerke konnen potenziell mehr als einem Pool hinzugefligt werden.

* Mindestens eine der neuen Poolkandidaten kann einen Shelf-Verlust-Schutz oder Schubladenschutz
verwenden.

* Mindestens einer der aktuellen Poolkandidaten kann den Schutz vor Regalverlust oder Schubladenverlust
nicht aufrechterhalten.

Méglicherweise méchten Sie auch einen Pool manuell erstellen, wenn Sie mehrere Anwendungen auf [hrem
Speicher-Array haben und nicht méchten, dass sie mit den gleichen Laufwerkressourcen konkurrieren. In
diesem Fall kdnnten Sie erwagen, manuell einen kleineren Pool fur eine oder mehrere Anwendungen zu
erstellen. Sie kdnnen nur ein oder zwei Volumes zuweisen, statt den Workload einem groRen Pool mit vielen
Volumes zuzuweisen, Uber die die Daten verteilt werden sollen. Durch die manuelle Erstellung eines separaten
Pools, der dem Workload einer bestimmten Applikation zugewiesen ist, kann die Performance von Storage-
Array-Operationen mit weniger Konflikten schneller erfolgen.

Anleitungen

Erstellung von Pools und Volume-Gruppen

Pool automatisch erstellen

Die Erstellung des Pools wird automatisch initiiert, wenn System Manager nicht
zugewiesene Laufwerke im Speicher-Array erkennt. Mithilfe der automatischen Pool-
Erstellung kdnnen alle nicht zugewiesenen Laufwerke im Speicher-Array in einem Pool
konfiguriert und Laufwerke zu vorhandenen Pools hinzugefugt werden.

Bevor Sie beginnen
Sie kénnen das Dialogfeld Pool Auto-Configuration 6ffnen, wenn eine der folgenden Bedingungen zutrifft:

* Es wurde mindestens ein nicht zugewiesenes Laufwerk erkannt, das einem vorhandenen Pool mit
ahnlichen Laufwerktypen hinzugeflgt werden kann.

» Es wurden elf (11) oder mehr nicht zugewiesene Laufwerke erkannt, die zur Erstellung eines neuen Pools
verwendet werden kénnen (wenn sie aufgrund unterschiedlicher Antriebstypen nicht zu einem
vorhandenen Pool hinzugefiigt werden kénnen).
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Uber diese Aufgabe

Beachten Sie Folgendes:

* Wenn Sie einem Speicher-Array Laufwerke hinzufligen, erkennt System Manager automatisch die

Laufwerke und fordert Sie auf, basierend auf dem Laufwerkstyp und der aktuellen Konfiguration einen
einzelnen Pool oder mehrere Pools zu erstellen.

Wenn bereits Pools definiert wurden, fordert Sie System Manager automatisch auf, die kompatiblen
Laufwerke einem vorhandenen Pool hinzuzufiigen. Wenn zu einem vorhandenen Pool neue Laufwerke
hinzugefugt werden, verteilt System Manager die Daten automatisch auf die neue Kapazitat, die jetzt die
neuen Laufwerke enthalt, die Sie hinzugefligt haben.

Stellen Sie beim Konfigurieren eines EF600 Storage-Arrays sicher, dass jeder Controller in den ersten 12
Steckplatzen und in den letzten 12 Steckplatzen Zugriff auf eine gleiche Anzahl von Laufwerken hat. Mit
dieser Konfiguration kénnen die Controller beide PCle-Busse auf der Laufwerkseite effektiver nutzen.
Derzeit ermdglicht System Manager die Laufwerkauswahl unter der Funktion Erweitert, wenn eine Volume-
Gruppe erstellt wird. Fir die Erstellung von Pools wird empfohlen, alle Laufwerke im Speicher-Array zu
verwenden.

Sie kdnnen das Dialogfeld Pool Auto-Configuration mit einer der folgenden Methoden starten:

» Wenn nicht zugewiesene Kapazitat erkannt wird, wird die Empfehlung fir die automatische Konfiguration

des Pools auf der Startseite im Bereich Benachrichtigungen angezeigt. Klicken Sie auf Pool automatisch
konfigurieren, um das Dialogfeld zu starten.

 Sie kénnen das Dialogfeld Pool Auto-Configuration auch von der Seite Pools und Volume Groups aus

starten, wie in der folgenden Aufgabe beschrieben.

Schritte

1.
2.

Wahlen Sie Menu:Speicher[Pools & Volume Groups].
Wahlen Sie MENU:Mehr[Pool Auto-Configuration starten].

In der Ergebnistabelle werden neue Pools, vorhandene Pools mit hinzugefligten Laufwerken oder beides
aufgefihrt. Ein neuer Pool wird standardmafig mit einer sequenziellen Nummer benannt.

Beachten Sie, dass System Manager folgende Schritte ausfiihren wird:
o Erstellen Sie einen einzelnen Pool, wenn eine ausreichende Anzahl von Laufwerken mit demselben

Laufwerkstyp (HDD oder SSD) und ahnliche Kapazitat vorhanden sind.

o Erstellen Sie mehrere Pools, wenn die nicht zugewiesene Kapazitat aus verschiedenen
Laufwerkstypen besteht.

o Fugen Sie die Laufwerke einem vorhandenen Pool hinzu, wenn bereits ein Pool im Speicher-Array
definiert ist, und Sie fligen dem Pool neue Laufwerke desselben Laufwerkstyps hinzu.

o Flgen Sie die Laufwerke desselben Laufwerkstyps zum vorhandenen Pool hinzu. Erstellen Sie dann
mithilfe der anderen Laufwerktypen verschiedene Pools, wenn die neuen Laufwerke unterschiedliche
Laufwerkstypen haben.

3. Um den Namen eines neuen Pools zu andern, klicken Sie auf das Symbol Bearbeiten (der Stift).
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. Um zusatzliche Merkmale des Pools anzuzeigen, positionieren Sie den Cursor Gber oder berliihren Sie das

Symbol Details (die Seite).

Es werden Informationen zum Laufwerkstyp, zur Sicherheitsfunktion, zur Data Assurance (da)-Funktion,
zum Schutz vor Shelf-Verlust und zum Schutz vor Schubladenverlust angezeigt.



5.

Klicken Sie Auf Akzeptieren.

Pool manuell erstellen

Sie kdnnen einen Pool manuell (aus einer Reihe von Kandidaten) erstellen, wenn die
Funktion ,Pool Auto Configuration® keinen Pool bietet, der Ihren Anforderungen
entspricht. Ein Pool bietet die logische Storage-Kapazitat, mit der Sie individuelle
Volumes erstellen kdnnen, die dann zum Hosten lhrer Applikationen genutzt werden
konnen.

Bevor Sie beginnen

Sie mussen mindestens 11 Laufwerke desselben Typs (HDD oder SSD) haben.

Zum Schutz vor Shelf-Schaden missen sich die Laufwerke aus dem Pool in mindestens sechs
verschiedenen Laufwerk-Shelfs befinden und es gibt nicht mehr als zwei Laufwerke in einem einzelnen
Laufwerk-Shelf.

Der Schutz vor Schubladenverlust erfordert, dass sich die Laufwerke aus dem Pool in mindestens fiinf
verschiedenen Schubladen befinden und der Pool eine gleiche Anzahl von Laufwerk-Shelfs von jedem
Fach enthalt.

Stellen Sie beim Konfigurieren eines EF600 Storage-Arrays sicher, dass jeder Controller in den ersten 12
Steckplatzen und in den letzten 12 Steckplatzen Zugriff auf eine gleiche Anzahl von Laufwerken hat. Mit
dieser Konfiguration kdnnen die Controller beide PCle-Busse auf der Laufwerkseite effektiver nutzen.
Derzeit ermdglicht System Manager die Laufwerkauswahl unter der Funktion Erweitert, wenn eine Volume-
Gruppe erstellt wird. Fur die Erstellung von Pools wird empfohlen, alle Laufwerke im Speicher-Array zu
verwenden.

Schritte

1.
2.

Wahlen Sie MenU:Speicher[Pools & Volume Groups].

Klicken Sie auf Menu:Create[Pool].

Das Dialogfeld Pool erstellen wird angezeigt.

3. Geben Sie einen Namen fur den Pool ein.

4. Optional: Wenn Sie mehr als einen Laufwerkstyp im Speicher-Array haben, wahlen Sie den Laufwerkstyp
aus, den Sie verwenden mdchten.
Die Ergebnistabelle enthalt alle mdglichen Pools, die Sie erstellen kdnnen.

5. Wahlen Sie den Pool-Kandidaten aus, den Sie anhand der folgenden Eigenschaften verwenden mdéchten,
und klicken Sie dann auf Erstellen.

Charakteristisch Nutzung

Freie Kapazitat Zeigt die freie Kapazitat des Poolkandidaten in gib an.

Wahlen Sie einen Pool-Kandidaten mit der Kapazitat
fur die Storage-Anforderungen lhrer Applikation aus.

Die Erhaltungskapazitat (freie) wird ebenfalls im

gesamten Pool verteilt und ist nicht Teil der freien
Kapazitatsmenge.
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Charakteristisch

Laufwerke Insgesamt

Sicher

Sicherheit Aktivieren?

16

Nutzung

Zeigt die Anzahl der im Pool-Kandidaten verfugbaren
Laufwerke an.

System Manager behalt automatisch so viele
Laufwerke wie maoglich zur Erhaltung von Kapazitat
bei (fur alle sechs Laufwerke eines Pools behalt der
System Manager ein Laufwerk zur Erhaltung der
Kapazitat vor).

Bei einem Laufwerksausfall werden die
rekonstruierten Daten anhand der
Festplattenkapazitat gespeichert.

Zeigt an, ob dieser Pool-Kandidat vollstandig aus
sicheren Laufwerken besteht, bei denen es sich
entweder um vollstandige Festplattenverschliisselung
(Full Disk Encryption, FDE) oder FIPS-Laufwerke
(Federal Information Processing Standard) handeln
kann.

 Sie kdnnen lhren Pool mit Laufwerkssicherheit
schiitzen, aber alle Laufwerke miissen sicher
sein, dass diese Funktion verwendet werden
kann.

* Wenn Sie einen nur-FDE-Pool erstellen mdchten,
suchen Sie in der Spalte Secure-fahiger nach Yes
- FDE. Wenn Sie einen nur-FIPS-Pool erstellen
mdchten, suchen Sie in der Spalte Secure-fahiger
nach Yes - FIPS.

» Sie kdnnen einen Pool aus Laufwerken erstellen,
die moglicherweise sicher oder nicht sicher sind
oder eine Kombination aus Sicherheitsstufen
aufweisen. Wenn die Laufwerke im Pool
Laufwerke enthalten, die nicht sicher sind, konnen
Sie den Pool nicht sichern.

Bietet die Mdglichkeit, die Sicherheitsfunktion des
Laufwerks mit sicheren Laufwerken zu aktivieren.
Wenn der Pool sicher-fahig ist und Sie einen
Sicherheitsschlissel erstellt haben, konnen Sie die
Sicherheit aktivieren, indem Sie das Kontrollkastchen
aktivieren.

Die einzige Moglichkeit, die
Laufwerksicherheit zu entfernen,

@ nachdem sie aktiviert ist, ist, den Pool
zu l6schen und die Laufwerke zu
[6schen.



Charakteristisch

DA-fahig

Schutz Vor Shelf-Verlust

Schutz Vor Schubladenverlust

Erstellen einer Volume-Gruppe

Nutzung

Gibt an, ob Data Assurance (da) fiir diesen Pool-
Kandidaten verflgbar ist. DA Uberprtft und korrigiert
Fehler, die auftreten konnen, wenn Daten durch die
Controller zu den Laufwerken tbertragen werden.

Wenn Sie da verwenden mdchten, wahlen Sie einen
Pool aus, der fiir das da-fahig ist. Diese Option ist nur
verfugbar, wenn die da-Funktion aktiviert wurde.

Ein Pool kann Laufwerke enthalten, die fiir da-fahig
sind oder nicht fir da-fahig sind. Alle Laufwerke
mussen jedoch fur die Verwendung dieser Funktion
als da-fahig sein.

Zeigt an, ob Regalverlustschutz verfligbar ist.

Der Schutz vor Shelf-Datenverlusten garantiert den
Zugriff auf die Daten auf den Volumes in einem Pool,
wenn ein vollstandiger Verlust der Kommunikation mit
einem einzelnen Festplatten-Shelf auftritt.

Zeigt an, ob ein Schubladenschutz verfligbar ist, der
nur zur Verfiigung steht, wenn Sie ein Laufwerk-Shelf
mit Schubladen verwenden.

Der Schutz vor Schubladenausfall garantiert den
Zugriff auf die Daten auf den Volumes in einem Pool,
falls ein vollstandiger Verlust der Kommunikation mit
einer einzelnen Schublade in einem Festplatten-Shelf
auftritt.

Sie erstellen mithilfe einer Volume-Gruppe ein oder mehrere Volumes, auf die der Host
zugreifen kann. Eine Volume-Gruppe ist ein Container fur Volumes mit gemeinsam
genutzten Merkmalen wie RAID-Level und Kapazitat.

Uber diese Aufgabe

Mit Laufwerken mit groRerer Kapazitat und der Moglichkeit, Volumes Uber Controller hinweg zu verteilen, bietet
das Erstellen von mehr als einem Volume pro Volume-Gruppe eine gute Moglichkeit, die Storage-Kapazitat zu

nutzen und die Daten zu sichern.

Beachten Sie beim Erstellen einer Volume-Gruppe die folgenden Richtlinien.

 Sie bendtigen mindestens ein nicht zugewiesenes Laufwerk.

» Einschrankungen gibt es hinsichtlich der Laufwerkskapazitat, die Sie in einer einzelnen Volume-Gruppe
haben kdnnen. Diese Einschrankungen variieren je nach Hosttyp.

* Um einen Verlust von Shelfs/Schubladen zu erméglichen, missen Sie eine Volume-Gruppe erstellen, die
Laufwerke in mindestens drei Shelfs oder Schubladen verwendet, es sei denn, Sie verwenden RAID 1, wo
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mindestens zwei Shelfs/Schubladen verwendet werden.

« Stellen Sie beim Konfigurieren eines EF600 Storage-Arrays sicher, dass jeder Controller in den ersten 12

Steckplatzen und in den letzten 12 Steckplatzen Zugriff auf eine gleiche Anzahl von Laufwerken hat. Mit
dieser Konfiguration kénnen die Controller beide PCle-Busse auf der Laufwerkseite effektiver nutzen.
Derzeit ermdglicht System Manager die Laufwerkauswahl unter der Funktion Erweitert, wenn eine Volume-
Gruppe erstellt wird. Fur die Erstellung von Pools wird empfohlen, alle Laufwerke im Speicher-Array zu
verwenden.

Uberpriifen Sie, wie sich die RAID-Auswahl auf die resultierende Kapazitat der Volume-Gruppe auswirkt.

* Wenn Sie RAID 1 auswahlen, mussen Sie jeweils zwei Laufwerke hinzufugen, um sicherzustellen, dass ein

gespiegeltes Paar ausgewahlt ist. Spiegelung und Striping (bekannt als RAID 10 oder RAID 1+0) wird
erreicht, wenn vier oder mehr Laufwerke ausgewahlt werden.

* Wenn Sie RAID 5 auswahlen, missen Sie mindestens drei Laufwerke hinzufigen, um die Volume-Gruppe

zu erstellen.

» Wenn Sie RAID 6 auswahlen, missen Sie mindestens fiinf Laufwerke hinzufligen, um die Volume-Gruppe

zu erstellen.

Schritte

1.
2.

Wahlen Sie Menu:Speicher[Pools & Volume Groups].

Klicken Sie auf Mentu:Erstellen[Volume Group].

Das Dialogfeld Volume-Gruppe erstellen wird angezeigt.

3. Geben Sie einen Namen fiir die Volume-Gruppe ein.
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Wahlen Sie das RAID Level aus, das lhre Anforderungen an Storage und Datensicherheit am besten
erfullt.

Die Kandidatentabelle fir die Volume-Gruppe wird angezeigt und zeigt nur die Kandidaten an, die die
ausgewahlte RAID-Ebene unterstitzen.

Optional: Wenn Sie mehr als einen Laufwerkstyp im Speicher-Array haben, wahlen Sie den Laufwerkstyp
aus, den Sie verwenden mdchten.

Die Kandidatentabelle fiir die Volume-Gruppe wird angezeigt und zeigt nur die Kandidaten an, die den
ausgewahlten Laufwerkstyp und den ausgewahlten RAID-Level unterstitzen.

Optional: Sie kdnnen entweder die automatische oder die manuelle Methode wahlen, um festzulegen,
welche Laufwerke in der Volume-Gruppe verwendet werden sollen. Die automatische Methode ist die
Standardauswahl.

Um Laufwerke manuell auszuwéahlen, klicken Sie auf den Link Manuelle Auswahl von Laufwerken
(erweitert). Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird die Option automatisch Laufwerke auswahlen
(erweitert).

Mit der manuellen Methode kénnen Sie auswahlen, welche spezifischen Laufwerke die Volume-Gruppe
umfassen. Wahlen Sie bestimmte nicht zugewiesene Laufwerke aus, um die erforderliche Kapazitat
abzurufen. Wenn das Speicher-Array Laufwerke mit unterschiedlichen Medientypen oder unterschiedlichen
Schnittstellentypen enthalt, kdnnen Sie nur die nicht konfigurierte Kapazitat fir einen einzelnen
Laufwerkstyp auswahlen, um die neue Volume-Gruppe zu erstellen.



@ Die manuelle Methode sollte nur von Experten verwendet werden, die die
Laufwerkredundanz und die optimale Laufwerkskonfiguration verstehen.

7. Wahlen Sie basierend auf den angezeigten Laufwerkeigenschaften die Laufwerke aus, die Sie in der
Volume-Gruppe verwenden mochten, und klicken Sie dann auf Erstellen.

Die angezeigten Laufwerkeigenschaften hadngen davon ab, ob Sie die automatische oder die manuelle
Methode ausgewahlt haben.
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<Strong>Automatische Methode Antriebsmerkmale</strong>

Charakteristisch

Freie Kapazitat

Laufwerke Insgesamt

Sicher

Nutzung

Zeigt die verfligbare Kapazitat in gib an. Wahlen
Sie einen Kandidaten fiir eine Volume-Gruppe
mit der Kapazitat fir die Storage-Anforderungen
Ihrer Applikation aus.

Zeigt die Anzahl der fur diese Volume-Gruppe
verfugbaren Laufwerke an. Wahlen Sie einen
Kandidaten fiir eine Volume-Gruppe mit der
Anzahl der gewlinschten Laufwerke aus. Je mehr
Laufwerke in einer Volume-Gruppe enthalten
sind, umso unwahrscheinlicher ist es, dass
mehrere Laufwerkausfalle einen kritischen
Laufwerksausfall in einer Volume-Gruppe
verursachen.

Zeigt an, ob dieser Kandidat flr diese Volume-
Gruppe vollstandig aus sicheren Laufwerken
besteht, bei denen es sich entweder um
vollstandige Festplattenverschlisselung (Full
Disk Encryption, FDE) oder FIPS-Laufwerke
(Federal Information Processing Standard)
handeln kann.

+ Sie kdnnen lhre Volume-Gruppe mit Drive
Security schiitzen, aber alle Laufwerke
mussen sicher fir diese Funktion geeignet
sein.

* Wenn Sie eine nur-FDE-Volume-Gruppe
erstellen mochten, suchen Sie in der Spalte
Secure-fahiger nach Ja - FDE. Wenn Sie
eine nur FIPS-fahige Volume-Gruppe
erstellen mochten, suchen Sie in der Spalte
Secure-fahiger nach Yes - FIPS.

+ Sie kdnnen eine Volume-Gruppe aus
Laufwerken erstellen, die mdglicherweise
sicher sind oder nicht, aber eine Kombination
aus Sicherheitsstufen bieten. Wenn die
Laufwerke in der Volume-Gruppe Laufwerke
enthalten, die nicht sicher sind, kénnen Sie
die Volume-Gruppe nicht sichern.



Charakteristisch

Sicherheit Aktivieren?

DA-fahig

Schutz Vor Shelf-Verlust

Schutz Vor Schubladenverlust

Nutzung

Bietet die Mdglichkeit, die Sicherheitsfunktion des
Laufwerks mit sicheren Laufwerken zu aktivieren.
Wenn die Volume-Gruppe sicher ist und Sie
einen Sicherheitsschlissel eingerichtet haben,
kdnnen Sie die Laufwerksicherheit aktivieren,
indem Sie das Kontrollkastchen aktivieren.

Die einzige Moglichkeit, die
Laufwerksicherheit zu entfernen,

@ nachdem sie aktiviert ist, ist, die
Volume-Gruppe zu I6schen und
die Laufwerke zu I6schen.

Gibt an, ob Data Assurance (da) fur diese
Gruppe verfugbar ist. Data Assurance (da)
Uberprift und korrigiert Fehler, die auftreten
konnen, wenn Daten durch die Controller zu den
Laufwerken Ubertragen werden.

Wenn Sie da verwenden mochten, wahlen Sie
eine Volume-Gruppe aus, die fir das da-fahig ist.
Diese Option ist nur verfligbar, wenn die da-
Funktion aktiviert wurde.

Eine Volume-Gruppe kann Laufwerke enthalten,
die fur da-fahig sind oder nicht flr da-fahig sind,
aber alle Laufwerke mussen fir die Verwendung
dieser Funktion als da-fahig sein.

Zeigt an, ob Regalverlustschutz verflgbar ist.
Shelf-Schutz garantiert den Zugriff auf die Daten
auf den Volumes in einer Volume-Gruppe, wenn
ein vollstandiger Verlust der Kommunikation zu
einem Shelf auftritt.

Zeigt an, ob ein Schubladenschutz verfiigbar ist,
der nur zur Verfiigung steht, wenn Sie ein
Laufwerk-Shelf mit Schubladen verwenden. Der
Schutz vor Schubladenverlust garantiert den
Zugriff auf die Daten auf den Volumes in einer
Volume-Gruppe, wenn ein vollstandiger Verlust
der Kommunikation mit einer einzelnen
Schublade in einem Festplatten-Shelf auftritt.

21



<Strong>Manuelle Methode Antriebseigenschaften</strong>

Charakteristisch

Medientyp

Laufwerkskapazitat

Fach

Schlitz

Drehzahl (U/min)

Grole des logischen Sektors
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Nutzung

Gibt den Medientyp an. Folgende Medientypen
werden unterstitzt:

* Festplatte

» Solid State Disk (SSD) Alle Laufwerke einer
Volume-Gruppe missen vom gleichen
Medientyp (entweder alle SSDs oder alle
Festplatten) sein. Volume-Gruppen kénnen
keine Mischung aus Medientypen oder
Schnittstellentypen haben.

Zeigt die Laufwerkskapazitat an.

» Wahlen Sie nach Moglichkeit Laufwerke aus,
die eine Kapazitat haben, die den
Kapazitaten der aktuellen Laufwerke in der
Volume-Gruppe entspricht.

» Wenn nicht zugewiesene Laufwerke mit
kleinerer Kapazitat hinzugefligt werden
mussen, missen Sie beachten, dass die
nutzbare Kapazitat jedes Laufwerks, das sich
derzeit in der Volume-Gruppe befindet,
reduziert wird. Daher ist die
Laufwerkskapazitat fur die gesamte Volume-
Gruppe gleich.

* Wenn nicht zugewiesene Laufwerke mit
hdherer Kapazitat hinzugefigt werden
mussen, missen Sie beachten, dass die
nutzbare Kapazitat der hinzufligenden nicht
zugewiesenen Laufwerke reduziert wird,
damit sie den aktuellen Kapazitaten der
Laufwerke in der Volume-Gruppe
entsprechen.

Zeigt die Position des Fachs des Laufwerks an.
Zeigt die Position des Laufwerksteckplatzes an.
Zeigt die Geschwindigkeit des Laufwerks an.

Gibt die Groflte und das Format des Sektors an.



Charakteristisch

Sicher

DA-fahig

Erstellen Sie SSD-Cache

Nutzung

Zeigt an, ob dieser Kandidat fuir diese Volume-
Gruppe vollstandig aus sicheren Laufwerken
besteht, bei denen es sich entweder um
vollstandige Festplattenverschlisselung (Full
Disk Encryption, FDE) oder FIPS-Laufwerke
(Federal Information Processing Standard)
handeln kann.

+ Sie kdnnen lhre Volume-Gruppe mit Drive
Security schitzen, aber alle Laufwerke
mussen sicher fir diese Funktion geeignet
sein.

* Wenn Sie eine nur-FDE-Volume-Gruppe
erstellen mochten, suchen Sie in der Spalte
Secure-fahiger nach Ja - FDE. Wenn Sie
eine nur FIPS-fahige Volume-Gruppe
erstellen mochten, suchen Sie in der Spalte
Secure-fahiger nach Yes - FIPS.

« Sie kénnen eine Volume-Gruppe aus
Laufwerken erstellen, die moglicherweise
sicher sind oder nicht, aber eine Kombination
aus Sicherheitsstufen bieten. Wenn die
Laufwerke in der Volume-Gruppe Laufwerke
enthalten, die nicht sicher sind, kdnnen Sie
die Volume-Gruppe nicht sichern.

Gibt an, ob Data Assurance (da) fur diese
Gruppe verfugbar ist. Data Assurance (da)
Uberprift und korrigiert Fehler, die auftreten
kdnnen, wenn Daten Uber die Controller bis zu
den Laufwerken tbermittelt werden.

Wenn Sie da verwenden mochten, wahlen Sie
eine Volume-Gruppe aus, die fir das da-fahig ist.
Diese Option ist nur verfligbar, wenn die da-
Funktion aktiviert wurde.

Eine Volume-Gruppe kann Laufwerke enthalten,
die fur da-fahig sind oder nicht flr da-fahig sind,
aber alle Laufwerke mussen fiur die Verwendung
dieser Funktion als da-fahig sein.

Zur dynamischen Beschleunigung der System-Performance konnen Sie die SSD Cache
Funktion verwenden, um die am haufigsten abgerufenen Daten (,hei3e” Daten) auf Solid
State Drives (SSDs) mit niedrigerer Latenz zu zwischenspeichern. SSD Cache wird
ausschliefl3lich fur Host-Lesevorgange verwendet.
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Bevor Sie beginnen

Ihr Speicher-Array muss einige SSD-Laufwerke enthalten.

@ Der SSD-Cache ist auf dem EF600 Storage-System nicht verflgbar.

Uber diese Aufgabe

Wenn Sie SSD Cache erstellen, kdnnen Sie ein oder mehrere Laufwerke verwenden. Da sich der Lese-Cache
im Storage Array befindet, wird das Caching von allen Applikationen genutzt, die das Storage Array
verwenden. Sie wahlen die Volumes aus, die zwischengespeichert werden sollen. Das Caching erfolgt dann

automatisch und dynamisch.

Beachten Sie bei der Erstellung von SSD Cache die folgenden Richtlinien.

+ Sie kdnnen die Sicherheit im SSD-Cache nur aktivieren, wenn Sie sie erstellen, und nicht spater.

* Pro Storage Array wird nur ein SSD-Cache unterstitzt.

* Die maximale nutzbare SSD-Cache-Kapazitat auf einem Storage-Array hangt von der Kapazitat des

primaren Caches des Controllers ab.

» SSD Cache wird von Snapshot Images nicht unterstitzt.

» Wenn Sie Volumes importieren oder exportieren, die SSD Cache aktiviert oder deaktiviert sind, werden die
zwischengespeicherten Daten nicht importiert oder exportiert.

» Jedes Volume, das der Nutzung des SSD-Caches eines Controllers zugewiesen ist, kann keine

automatische Lastverteilung durchflhren.

» Wenn die zugehorigen Volumes flr die Sicherheit aktiviert sind, erstellen Sie einen sicheren SSD-Cache.

Schritte

1. Wahlen Sie Men(:Speicher[Pools & Volume Groups].

2. Klicken Sie auf MenU:Create[SSD Cachel].

Das Dialogfeld Create SSD Cache wird angezeigt.

3. Geben Sie einen Namen fir den SSD-Cache ein.

4. Wahlen Sie den Kandidaten fiir den SSD-Cache aus, den Sie basierend auf folgenden Merkmalen

verwenden mochten.

Charakteristisch

Kapazitat
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Nutzung

Zeigt die verfugbare Kapazitat in gib an. Wahlen Sie
die Kapazitat fir die Storage-Anforderungen Ihrer
Applikation aus.

Die maximale Kapazitat fur SSD-Cache hangt von
der primaren Cache-Kapazitat des Controllers ab.
Wenn Sie SSD-Cache mehr als die maximale
Menge zuweisen, ist diese zusatzliche Kapazitat
nicht nutzbar.

Die SSD-Cache-Kapazitat wird fir die lhrer
gesamten zugewiesenen Kapazitat gezahlt.



Charakteristisch Nutzung

Laufwerke insgesamt Zeigt die Anzahl der fur diesen SSD-Cache
verfiigbaren Laufwerke an. Wahlen Sie den SSD-
Kandidaten mit der Anzahl der gewiinschten
Laufwerke aus.

Sicher Gibt an, ob SSD Cache Kandidaten vollstandig aus
sicheren Laufwerken bestehen, bei denen es sich
entweder um vollstandige
Festplattenverschlisselung (Full Disk Encryption,
FDE)-Laufwerke oder um FIPS-Laufwerke (Federal
Information Processing Standard) handeln kann.

Wenn Sie einen sicheren SSD-Cache erstellen
mochten, suchen Sie in der Spalte Secure-Enabled
nach Yes - FDE oder Yes - FIPS.

Sicherheit aktivieren? Bietet die Moglichkeit, die Sicherheitsfunktion des
Laufwerks mit sicheren Laufwerken zu aktivieren.
Wenn Sie einen sicheren SSD-Cache erstellen
mochten, aktivieren Sie das Kontrollkastchen
Sicherheit aktivieren.

Nach der Aktivierung kann die
Sicherheit nicht deaktiviert werden.
@ Sie konnen die Sicherheit im SSD-
Cache nur aktivieren, wenn Sie sie
erstellen, und nicht spater.

DA-fahig Gibt an, ob Data Assurance (da) flr diesen SSD-
Cache-Kandidaten verfiigbar ist. Data Assurance
(da) Uberprift und korrigiert Fehler, die auftreten
kdénnen, wenn Daten durch die Controller zu den
Laufwerken Ubertragen werden.

Wenn Sie da verwenden mochten, wahlen Sie
einen SSD-Cache-Kandidaten aus, der flir da
geeignet ist. Diese Option ist nur verfligbar, wenn
die da-Funktion aktiviert wurde.

SSD Cache kann sowohl da-fahige als auch nicht-

da-fahige Laufwerke enthalten, aber alle Laufwerke
mussen fir Sie da-fahig sein, da zu verwenden.

5. Verbinden Sie den SSD-Cache mit den Volumes, fur die Sie SSD-Lese-Caching implementieren méchten.
Um SSD-Cache auf kompatiblen Volumes sofort zu aktivieren, aktivieren Sie das Kontrollkastchen SSD-
Cache aktivieren auf vorhandenen kompatiblen Volumes, die Hosts zugeordnet sind.

Volumes sind kompatibel, wenn sie die gleichen Laufwerksicherheit- und da-Funktionen nutzen.

6. Klicken Sie Auf Erstellen.
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Hinzufiigen von Kapazitit zu einem Pool oder einer Volume-Gruppe

Sie konnen Laufwerke hinzufugen, um die freie Kapazitat in einem vorhandenen Pool
oder einer vorhandenen Volume-Gruppe zu erweitern. Mit der Erweiterung wird
zusatzliche freie Kapazitat in den Pool bzw. die Volume-Gruppe integriert. Sie kdnnen
diese freie Kapazitat nutzen, um zusatzliche Volumes zu erstellen. Der Zugriff auf die
Daten in den Volumes bleibt wahrend dieses Vorgangs erhalten.

Bevor Sie beginnen

* Die Laufwerke missen sich im optimalen Zustand befinden.
» Laufwerke mussen Uber den gleichen Festplattentyp (HDD oder SSD) verflgen.
» Der Pool oder die Volume-Gruppe muss den Status ,optimal“ aufweisen.

* Wenn der Pool oder die Volume-Gruppe alle sicheren Laufwerke enthalt, fligen Sie nur Laufwerke hinzu,
die sicher sind, damit sie weiterhin die Verschlisselungsfunktionen der sicheren Laufwerke nutzen kénnen.

Sichere Laufwerke kdnnen entweder vollstandige Festplattenverschlisselung (Full Disk Encryption, FDE)
oder FIPS-Laufwerke (Federal Information Processing Standard) sein.

Uber diese Aufgabe

Fir Pools kdnnen Sie maximal 60 Laufwerke gleichzeitig oder bis zu 60 Laufwerke bis zu 5 Laufwerke
hinzufiigen. Fur Volume-Gruppen kénnen Sie maximal zwei Laufwerke gleichzeitig hinzufligen. Wenn Sie mehr
als die maximale Anzahl an Laufwerken hinzufigen missen, wiederholen Sie das Verfahren. (Ein Pool darf
nicht mehr Laufwerke enthalten als das Hochstlimit eines Speicher-Arrays.)

@ Mit zusatzlichen Festplatten muss moglicherweise die Aufbewahrungskapazitat erhoht werden.
Sie sollten Ihre reservierte Kapazitat nach einem Erweiterungsvorgang erhéhen.

Vermeiden Sie die Verwendung von Laufwerken, die Data Assurance (da) sind, die Kapazitat zu

@ einem Pool oder einer Volume-Gruppe hinzufligen kdnnen, die nicht ber da-fahig ist. Der Pool
oder die Volume-Gruppe konnen die Funktionen des da-fahigen Laufwerks nicht nutzen. Ziehen
Sie in Betracht, Laufwerke zu verwenden, die in dieser Situation nicht fir da geeignet sind.

Schritte
1. Wahlen Sie Men(:Speicher[Pools & Volume Groups].
2. Wahlen Sie den Pool oder die Volume-Gruppe aus, dem Sie Laufwerke hinzufiigen méchten, und klicken
Sie dann auf Kapazitat hinzufiigen.

Das Dialogfeld Kapazitat hinzufligen wird angezeigt. Es werden nur die nicht zugewiesenen Laufwerke
angezeigt, die mit dem Pool oder der Volume-Gruppe kompatibel sind.

3. Wahlen Sie unter Wahlen Sie Laufwerke aus, um Kapazitat hinzuzufiigen... ein oder mehrere
Laufwerke aus, die Sie dem vorhandenen Pool oder der Volume-Gruppe hinzufligen mochten.

Die Controller-Firmware ordnet die nicht zugewiesenen Laufwerke den besten Optionen zu, die oben

aufgefuhrt sind. Die dem Pool oder der Volume-Gruppe hinzugefugte freie Gesamtkapazitat wird unterhalb
der Liste in gewdhlte Gesamtkapazitat angezeigt.
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Felddetails

Feld
Shelf

Bucht

Kapazitat (gib)

Sicher

Beschreibung

Zeigt den Shelf-Standort des Laufwerks an.
Zeigt die Einschubposition des Laufwerks an.

Zeigt die Laufwerkskapazitat an.

+ Wahlen Sie nach Moglichkeit Laufwerke aus, die eine Kapazitat haben,
die den Kapazitaten der aktuellen Laufwerke im Pool oder der Volume-
Gruppe entspricht.

* Wenn nicht zugewiesene Laufwerke mit kleinerer Kapazitat
hinzugeflgt werden missen, mussen Sie beachten, dass die nutzbare
Kapazitat jedes Laufwerks, das sich derzeit im Pool bzw. der Volume-
Gruppe befindet, reduziert wird. Daher ist die Laufwerkskapazitat fiir
den Pool oder die Volume-Gruppe gleich.

* Wenn nicht zugewiesene Laufwerke mit hdherer Kapazitat hinzugefugt
werden mussen, ist zu beachten, dass die nutzbare Kapazitat der nicht
zugewiesenen Laufwerke, die hinzugefligt werden, reduziert wird,
damit sie den aktuellen Kapazitaten der Laufwerke im Pool bzw. der
Volume-Gruppe entsprechen.

Zeigt an, ob das Laufwerk sicher ist.

+ Sie kénnen lhre Pool- oder Volume-Gruppe mit der
Laufwerkssicherheitsfunktion schiitzen, aber alle Laufwerke missen
sicher sein, um diese Funktion verwenden zu konnen.

* Sie kdnnen sichere und nicht sichere Laufwerke miteinander
kombinieren, die Verschlisselungsfunktionen von sicheren Laufwerken
koénnen jedoch nicht verwendet werden.

+ Sichere Laufwerke kdnnen entweder vollstandige
Festplattenverschlisselung (Full Disk Encryption, FDE) oder FIPS-
Laufwerke (Federal Information Processing Standard) sein.
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Feld Beschreibung
DA-fahig Gibt an, ob das Laufwerk Data Assurance (da)-fahig ist.

» Es wird nicht empfohlen, Laufwerke zu verwenden, die nicht Data
Assurance (da) sind, die Kapazitat zu einem da-fahigen Pool oder
einer Volume-Gruppe hinzufiigen kénnen. Der Pool oder die Volume-
Gruppe verfiigt nicht mehr Uber da-Funktionen, und Sie haben nicht
mehr die Option, da fiir neu erstellte Volumes innerhalb des Pools oder
der Volume-Gruppe zu aktivieren.

* Die Verwendung von Laufwerken, die Data Assurance (da) sind, die
Kapazitat zu einem Pool oder einer Volume-Gruppe hinzufiigen
koénnen, die nicht fiir da geeignet ist, wird nicht empfohlen, da dieser
Pool oder die Volume-Gruppe die Funktionen des da-fahigen
Laufwerks nicht nutzen kann (die Laufwerkattribute stimmen nicht
Uberein). Ziehen Sie in Betracht, Laufwerke zu verwenden, die in
dieser Situation nicht da-fahig sind.

DULBE-fahig Gibt an, ob das Laufwerk Uber die Option flr dezugewiesene oder nicht
geschriebene logische Blockfehler (DULBE) verfugt. DULBE ist eine
Option auf NVMe-Laufwerken, mit der ein EF600 Storage-Array Blocke,
die Teil eines Volumes sind, abspeichern kann. Die Auslagerung von
Blocken auf einem Laufwerk kann den Zeitaufwand fiir die Initialisierung
von Volumes erheblich verkiirzen. Zudem kénnen Hosts mithilfe des
NVMe-Datensatzmanagements logische Blécke im Volume
deallokalisieren.

4. Klicken Sie Auf Hinzufligen.

Wenn Sie Laufwerke zu einem Pool oder einer Volume-Gruppe hinzufligen, wird ein Bestatigungsdialogfeld
angezeigt, wenn Sie ein Laufwerk ausgewahlt haben, das dazu flhrt, dass der Pool oder die Volume-Gruppe
nicht mehr Gber eines oder mehrere der folgenden Attribute verfiigt:

* Schutz vor Regalverlust

» Schutz vor Schubladenverlust

« Vollsténdige Festplattenverschlisselung

» Data Assurance

* DULBE-Fahigkeit

Klicken Sie zum Fortfahren auf Ja, oder klicken Sie auf Abbrechen.

Ergebnisse

Nachdem Sie die nicht zugewiesenen Laufwerke einem Pool oder einer Volume-Gruppe hinzugeflugt haben,
werden die Daten in jedem Volume des Pools oder der Volume-Gruppe neu verteilt, um auch die zusatzlichen
Laufwerke einzubeziehen.

Management von Pools, Volume-Gruppen und SSD Cache
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Andern Sie die Konfigurationseinstellungen fiir einen Pool

Sie konnen die Einstellungen fur einen Pool bearbeiten, einschliel3lich Name,
Kapazitatswarnungen, Anderungsprioritaten und Erhaltungskapazitat.

Uber diese Aufgabe

In dieser Aufgabe wird beschrieben, wie die Konfigurationseinstellungen fiir einen Pool geandert werden.

@ Sie kdnnen den RAID-Level eines Pools nicht andern. System Manager konfiguriert Pools
automatisch als RAID 6.

Schritte
1. Wahlen Sie Men(:Speicher[Pools & Volume Groups].

2. Wahlen Sie den Pool aus, den Sie bearbeiten méchten, und klicken Sie dann auf Einstellungen
anzeigen/bearbeiten.

Das Dialogfeld Pool-Einstellungen wird angezeigt.

3. Wahlen Sie die Registerkarte Einstellungen aus, und bearbeiten Sie anschlieRend die Pooleinstellungen
entsprechend.
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Felddetails

Einstellung

Name

Kapazitatswarnungen

Beschreibung

Sie kénnen den vom Benutzer bereitgestellten Namen des Pools &ndern.
Die Angabe eines Namens flr einen Pool ist erforderlich.

Sie kdnnen Benachrichtigungen senden, wenn die freie Kapazitat in einem
Pool einen bestimmten Schwellenwert erreicht oder Gberschreitet. Wenn
die im Pool gespeicherten Daten den angegebenen Schwellenwert
Uberschreiten, sendet System Manager eine Meldung, sodass Sie mehr
Speicherplatz hinzuftigen oder unnétige Objekte I6schen kénnen.

Warnmeldungen werden im Bereich Benachrichtigungen auf dem
Dashboard angezeigt und kénnen per E-Mail und SNMP-Trap-Nachrichten
vom Server an Administratoren gesendet werden.

Sie kénnen die folgenden Kapazitatswarnungen definieren:

* Critical Alert — Diese kritische Warnmeldung informiert Sie, wenn die
freie Kapazitat im Pool den angegebenen Schwellenwert erreicht oder
Uberschreitet. Verwenden Sie die Spinner-Regler, um den
Schwellenwert in Prozent einzustellen. Aktivieren Sie das
Kontrollkdstchen, um diese Benachrichtigung zu deaktivieren.

* Friihwarnung — Diese Friihwarnung informiert Sie, wenn die freie
Kapazitat in einem Pool einen bestimmten Schwellenwert erreicht.
Verwenden Sie die Spinner-Regler, um den Schwellenwert in Prozent
einzustellen. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen, um diese
Benachrichtigung zu deaktivieren.



Einstellung

Anderungsprioritaten

Beschreibung

Sie kénnen die Prioritatsstufen fir Anderungsvorgange in einem Pool
relativ zur Systemleistung festlegen. Eine héhere Prioritat fir
Anderungsvorgénge in einem Pool fiihrt dazu, dass ein Vorgang schneller
abgeschlossen wird, die Host-l/O-Performance jedoch beeintrachtigt wird.
Bei geringerer Prioritat dauern Vorgange langer, bis die 1/0-Performance
des Hosts weniger beeintrachtigt ist.

Sie kdnnen aus funf Prioritatsstufen wahlen: Niedrigste, niedrige, mittlere,
héchste und hochste. Je hdher die Prioritat, desto grof3er ist die
Auswirkung auf die Host-I/O und System-Performance.

 Kritische Rekonstruktionsprioritat — dieser Schieberegler bestimmt
die Prioritat eines Datenrekonstruktionsvorgangs, wenn mehrere
Laufwerksausfalle zu einem Zustand fihren, in dem einige Daten keine
Redundanz aufweisen und ein zusatzlicher Laufwerksausfall zu
Datenverlust fihren kann.

» Degradierte Rekonstruktionsprioritat — dieser Schieberegler
bestimmt die Prioritdt des Datenrekonstruktionsvorgangs bei einem
Laufwerksausfall, aber die Daten haben noch Redundanz und ein
zusatzlicher Laufwerksausfall flihrt nicht zu Datenverlust.

» Background Operation Priority — dieser Schieberegler bestimmt die
Prioritat der Pool-Hintergrundoperationen, die auftreten, wahrend sich
der Pool in einem optimalen Zustand befindet. Zu diesen Vorgangen
gehodren dynamische Volume-Erweiterung (DVE), Instant Availability
Format (IAF) und die Migration von Daten auf ein ersetztes oder
hinzugefligtes Laufwerk.
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Einstellung Beschreibung

Konservierungskapazitd Preservation Capacity: Sie konnen die Anzahl der Laufwerke definieren,

t (,Reserve-Kapazitat* um die Kapazitat zu bestimmen, die im Pool reserviert ist, um mdgliche

fur die EF600) Laufwerksausfalle zu unterstitzen. Bei einem Laufwerksausfall werden die
rekonstruierten Daten anhand der Festplattenkapazitat gespeichert. Pools
verwenden wahrend der Datenrekonstruktion freie Kapazitaten anstelle
von Hot-Spare-Laufwerken, die in Volume-Gruppen verwendet werden.

Passen Sie mit den Spinner-Steuerungen die Anzahl der Antriebe an. Je
nach Anzahl der Laufwerke wird die Konservierungskapazitat im Pool
neben der Spinner Box angezeigt.

Bertcksichtigen Sie die folgenden Hinweise zur Konservierungskapazitat.

» Da die Konservierungskapazitat von der gesamten freien Kapazitat
eines Pools abgezogen wird, wirkt sich die Menge der reservierten
Kapazitat darauf aus, wie viel freie Kapazitat zur Erstellung von
Volumes zur Verfliigung steht. Wenn Sie fir die Erhaltungskapazitat 0
angeben, wird die gesamte freie Kapazitat im Pool zur Volume-
Erstellung genutzt.

« Wenn Sie die Konservierungskapazitat verringern, erhéhen Sie die
Kapazitat, die fir Pool Volumes genutzt werden kann.

Zusatzliche Optimierungskapazitat (nur EF600 Arrays): Wird ein Pool
erstellt, so wird eine empfohlene Optimierungskapazitat generiert, die ein
Gleichgewicht zwischen der verfugbaren Kapazitdt und der Performance
sowie dem Verschleild des Laufwerks bietet. Sie kdnnen diese Balance
anpassen, indem Sie den Schieberegler nach rechts bewegen, um eine
bessere Performance zu erzielen und den Verschleill zu erhéhen. Wenn
Sie die verfligbare Kapazitat in die linke Seite verschieben, kdnnen Sie die
verflgbare Kapazitat auf Kosten einer besseren Performance und eines
héheren Verschleies der Laufwerke erhdhen.

SSD-Laufwerke haben eine langere Lebensdauer und eine bessere
maximale Schreib-Performance, wenn ein Teil ihrer Kapazitat nicht
zugewiesen ist. Bei Laufwerken, die einem Pool zugeordnet sind, besteht
nicht zugewiesene Kapazitat aus der Erhaltungskapazitat eines Pools, der
freien Kapazitat (nicht von Volumes genutzte Kapazitat) und einem Teil der
nutzbaren Kapazitat, der als zusatzliche Optimierungskapazitat zur
Verfligung steht. Die zusatzliche Optimierungskapazitat stellt ein
Mindestmald an Optimierungskapazitat zur Verfigung, indem die nutzbare
Kapazitat reduziert wird. Somit ist fur die Volume-Erstellung nicht
verfligbar.

4. Klicken Sie Auf Speichern.

Andern Sie die SSD-Cache-Einstellungen

Sie konnen den Namen des SSD-Caches bearbeiten und seinen Status, die maximale
und aktuelle Kapazitat, den Status der Laufwerksicherheit und Data Assurance sowie die
zugehorigen Volumes und Laufwerke anzeigen.
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Schritte
1. Wahlen Sie Men(:Speicher[Pools & Volume Groups].

2. Wahlen Sie den SSD-Cache aus, den Sie bearbeiten mdéchten, und klicken Sie dann auf Einstellungen
anzeigen/bearbeiten.

Das Dialogfeld SSD Cache Einstellungen wird angezeigt.

3. Uberpriifen oder bearbeiten Sie die SSD-Cache-Einstellungen nach Bedarf.
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Felddetails

Einstellung Beschreibung

Name Zeigt den Namen des SSD-Caches an, den Sie andern kénnen. Ein Name
fur den SSD-Cache ist erforderlich.

Merkmale Zeigt den Status des SSD-Caches an. Mdgliche Status sind:

* Optimal
* Unbekannt

* Beeintrachtigt

Fehlgeschlagen (ein fehlgeschlagener Zustand fiihrt zu einem
kritischen MEL-Ereignis.)

Ausgesetzt

Kapazitat Zeigt die aktuelle Kapazitat und die maximale Kapazitat, die fiir den SSD-
Cache zulassig ist.

Die maximale fiir den SSD-Cache zulassige Kapazitat hangt von der
Grole des primaren Caches des Controllers ab:

* Bis zu 1 gib

* 1 gib bis 2 gib
* 2 gib bis 4 gib
* Mehr als 4 gib

Sicherheit und da Zeigt den Status der Laufwerksicherheit und Data Assurance fiir den SSD-
Cache an.

» Secure-fahig — zeigt an, ob der SSD Cache vollstandig aus sicheren
Laufwerken besteht. Bei einem sicheren Laufwerk handelt es sich um
ein Self-Encrypting Drive, das seine Daten vor unberechtigtem Zugriff
schitzt.

» Secure-Enabled — gibt an, ob die Sicherheit auf dem SSD Cache
aktiviert ist.

» Da-fahig — zeigt an, ob der SSD-Cache vollstandig aus da-fahigen
Laufwerken besteht. Ein da-fahiges Laufwerk kann auf Fehler
Uberprifen und beheben, die auftreten kénnen, wenn Daten zwischen
dem Host und dem Speicher-Array kommuniziert werden.

Zugeordnete Objekte Zeigt die Volumes und Laufwerke, die dem SSD-Cache zugeordnet sind.

. Klicken Sie Auf Speichern.



Andern Sie die Konfigurationseinstellungen fiir eine Volume-Gruppe

Sie konnen die Einstellungen fur eine Volume-Gruppe einschliel3lich Name und RAID-
Level bearbeiten.

Bevor Sie beginnen
Wenn Sie die RAID-Ebene andern, um die Performance-Anforderungen der Applikationen, die auf die Volume-
Gruppe zugreifen, zu erfiillen, missen Sie die folgenden Voraussetzungen erfiillen:

* Die Volume-Gruppe muss den optimalen Status haben.

« Sie mlssen uber genigend Kapazitat in der Volume-Gruppe verfigen, um auf das neue RAID-Level zu
konvertieren.

Schritte
1. Wahlen Sie Men(:Speicher[Pools & Volume Groups].

2. Wabhlen Sie die Volume-Gruppe aus, die Sie bearbeiten méchten, und klicken Sie dann auf Einstellungen
anzeigen/bearbeiten.

Das Dialogfeld Volume-Gruppeneinstellungen wird angezeigt.

3. Wahlen Sie die Registerkarte Einstellungen aus, und bearbeiten Sie anschliel3end die Einstellungen fir
die Volume-Gruppe.
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Felddetails

Einstellung

Name

RAID-Level

Beschreibung

Sie kdnnen den vom Benutzer bereitgestellten Namen der Volume-Gruppe
andern. Die Angabe eines Namens flir eine Volume-Gruppe ist
erforderlich.

Wabhlen Sie den neuen RAID-Level aus dem Dropdown-Menu aus.

RAID 0 Striping. Bietet hohe Performance, bietet jedoch keine
Datenredundanz. Wenn ein einzelnes Laufwerk in der Volume-Gruppe
ausfallt, fallen alle zugehoérigen Volumes aus und alle Daten gehen
verloren. Eine Striping-RAID-Gruppe fasst zwei oder mehr Laufwerke
zu einem grof3en logischen Laufwerk zusammen.

RAID 1-Spiegelung. Bietet hohe Performance und beste
Datenverfligbarkeit und eignet sich zum Speichern sensibler Daten auf
Unternehmens- oder Privatebene. Schitzt Ihre Daten, indem der Inhalt
eines Laufwerks automatisch auf das zweite Laufwerk im gespiegelten
Paar gespiegelt wird. Er bietet Schutz bei Ausfall eines einzigen
Laufwerks.

RAID 10 Striping/Spiegelung. Bietet eine Kombination aus RAID 0
(Striping) und RAID 1 (Spiegelung) und wird erreicht, wenn vier oder
mehr Laufwerke ausgewahlt werden. RAID 10 ist fir
Transaktionsapplikationen mit hohem Volumen, z. B. fir eine
Datenbank mit hohen Performance- und Fehlertoleranz, geeignet.

RAID 5. Optimal fir Umgebungen mit mehreren Benutzern (wie
Datenbank- oder Filesystem-Storage) mit einer typischen I/O-Grolle
und einem hohen Anteil an Leseaktivitaten.

RAID 6. Optimal fir Umgebungen, die einen Redundanzschutz tber
RAID 5 hinaus benétigen, jedoch keine hohe Schreib-Performance
erfordern.

RAID 3 kann nur Volume-Gruppen Uber die Befehlszeilenschnittstelle
(CLI) zugewiesen werden.

Wenn Sie den RAID-Level andern, kénnen Sie diesen Vorgang nach
seinem Start nicht mehr abbrechen. Wahrend der Anderung bleiben
Ihre Daten verfugbar.



Einstellung Beschreibung

Optimierungskapazitat Wenn eine Volume-Gruppe erstellt wird, wird eine empfohlene

(nur EF600 Arrays) Optimierungskapazitat generiert, die ein Gleichgewicht zwischen der
verfigbaren Kapazitat und Performance sowie dem Verschleil von
Laufwerken bietet. Sie kdnnen diese Balance anpassen, indem Sie den
Schieberegler nach rechts bewegen, um eine bessere Performance zu
erzielen und den Verschleil zu erhéhen. Wenn Sie die verfiigbare
Kapazitat in die linke Seite verschieben, kdnnen Sie die verfligbare
Kapazitat auf Kosten einer besseren Performance und eines héheren
Verschleil3es der Laufwerke erhdhen.

SSD-Laufwerke haben eine langere Lebensdauer und eine bessere
maximale Schreib-Performance, wenn ein Teil ihrer Kapazitat nicht
zugewiesen ist. Bei Laufwerken, die einer Volume-Gruppe zugeordnet
sind, besteht nicht zugewiesene Kapazitat aus der freien Kapazitat einer
Gruppe (nicht von Volumes genutzte Kapazitat) und einem Teil der
nutzbaren Kapazitat, der neben der zusatzlichen Optimierungskapazitat
steht. Die zusatzliche Optimierungskapazitat stellt ein Mindestmal} an
Optimierungskapazitat zur Verfligung, indem die nutzbare Kapazitat
reduziert wird. Somit ist fur die Volume-Erstellung nicht verflgbar.

4. Klicken Sie Auf Speichern.

Wenn die Kapazitat reduziert wird, die Volume-Redundanz verloren geht oder der Schutz vor Shelf-
/Schubladenverlust infolge einer Anderung auf RAID-Ebene verloren geht, wird ein Bestatigungsdialogfeld
mit dem Kunden angezeigt. Wahlen Sie Ja, um fortzufahren. Klicken Sie andernfalls auf Nein.

Ergebnisse

Wenn Sie das RAID-Level fur eine Volume-Gruppe andern, andert System Manager die RAID-Level jedes
Volumes, das die Volume-Gruppe enthalt. Die Leistung kann wahrend des Betriebs leicht beeintrachtigt
werden.

Anzeigen von SSD-Cache-Statistiken

Sie kdnnen Statistiken fir den SSD-Cache anzeigen, z. B. Lese-, Schreib-, Cache-Treffer,
Cache-Zuweisung in Prozent, Und Cache-Auslastung in Prozent.

Uber diese Aufgabe

[NOTE]

Diese Funktion ist auf dem EF600 Storage-System nicht verfiigbar.

Die nominalen Statistiken, die eine Teilmenge der detaillierten Statistik
darstellen, werden im Dialogfeld *View SSD Cache Statistics* angezeigt.
Sie konnen detaillierte Statistiken fir den SSD-Cache nur anzeigen, wenn
Sie alle SSD-Statistiken zu A exportieren ~.csv'  Datei:
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Wahrend Sie die Statistiken iUberpriifen und interpretieren, beachten Sie,
dass einige Interpretationen durch die Prifung einer Kombination von
Statistiken abgeleitet werden.

.Schritte
Wahlen Sie Mentli:Speicher[Pools & Volume Groups].
Wahlen Sie den SSD-Cache aus, filr den Sie Statistiken anzeigen mdchten,
und klicken Sie dann auf Meniu:Mehr[View SSD Cache Statistics].
+
Das Dialogfeld *View SSD Cache Statistics* wird angezeigt und zeigt die

nominalen Statistiken fir den ausgewdahlten SSD Cache an.

+
.Felddetails
[$collapsible]

[cols="1a,3a"]
|
|

Einstellungen | Beschreibung

al
Lesezugriffe

al

Zeigt die Gesamtzahl der Host-Lesevorgadnge aus den SSD Volumes mit Cache-
Aktivierung an. Je mehr das Verhdltnis von Lese- zu Schreibzugriffen ist,
desto besser ist der Betrieb des Cache.

al

Schreibvorgange

al
Die Gesamtzahl der Host-Schreibvorgadnge auf den SSD-Cache-fadhigen Volumes,
Je mehr das Verhdltnis von Lese- zu Schreibzugriffen ist, desto besser ist
der Betrieb des Cache.

al

Cache-Treffer

al

Zeigt die Anzahl der Cache-Treffer an.

a|



o)

Cache-Treffer %
al

Zeigt den Prozentsatz von Cache-Treffern an. Diese Zahl leitet sich aus
Cache-Hits / (Lese- + Schreibvorgdnge) ab. Der Cache-Trefferprozentsatz
sollte im Hinblick auf einen effektiven SSD-Cache-Vorgang grdBer als 50

Prozent sein.

al
Cache-Zuweisung %

al

Zeigt den Prozentsatz des zugewiesenen SSD-Cache-Speichers an, ausgedriickt
als Prozentsatz des SSD-Cache-Speichers, der filir diesen Controller
verfiugbar ist und aus zugewiesenen Bytes/verfligbaren Bytes abgeleitet

wird.

al

Cache-Auslastung in %

al

Zeigt den Prozentsatz von SSD-Cache-Storage, der Daten von aktivierten
Volumes enthdlt, die in Prozent des zugewiesenen SSD-Cache-Storage
angegeben sind. Diese Menge stellt die Auslastung oder Dichte des SSD-

Cache dar. Abgeleitet von zugewiesenen Bytes/verflugbaren Bytes.

al
Alle Exportieren

al
Exportiert alle SSD-Cache-Statistiken in ein CSV-Format. Die exportierte
Datei enthdlt alle verfigbaren Statistiken filir den SSD-Cache (nominal und
detailliert).

Klicken Sie auf *Abbrechen*, um das Dialogfeld zu schlieBen.

[[IDedfT7a7a70£8bcd9bbc76b10c0801a38al]
= Volume-Redundanz prifen
rallow-uri-read:

:experimental:
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:icons: font
:relative path: ./sm-storage/
:imagesdir: {root path}{relative path}../media/

[role="1ead"]

Mithilfe des technischen Supports oder der Anleitung durch den Recovery
Guru konnen Sie die Redundanz auf einem Volume in einem Pool oder einer
Volume-Gruppe Uberprifen, um zu ermitteln, ob die Daten auf diesem Volume
konsistent sind. Redundanzdaten dienen der schnellen Rekonstruktion von
Informationen iiber das Ersatzlaufwerk, wenn eines der Laufwerke im Pool

oder der Volume-Gruppe ausfallt.

.Bevor Sie beginnen

* Der Status des Pools oder der Volume-Gruppe muss optimal sein.

* Der Pool oder die Volume-Gruppe darf keine Anderungsvorgidnge fiir das
Volume ausfihren.

* Sie konnen Redundanz auf jeder RAID-Ebene auBer RAID 0 prifen, da RAID 0
keine Datenredundanz hat. (Pools sind nur als RAID 6 konfiguriert.)

[NOTE]

Prifen Sie die Volume-Redundanz nur dann, wenn Sie vom Recovery Guru zur

Verfiigung stehen und unter Anleitung des technischen Supports dies tun.

.Uber diese Aufgabe

Sie konnen diese Prifung nur flir einen Pool oder eine Volume-Gruppe
gleichzeitig durchfihren. Bei einer Volume-Redundanzprifung werden
folgende Aktionen durchgefiihrt:

* Scannt die Datenbldcke in einem RAID 3-Volume, einem RAID 5-Volume oder
einem RAID 6-Volume und iUberpriift die Redundanzinformationen fir jeden
Block. (RAID 3 kann Volume-Gruppen nur lber die Befehlszeilenschnittstelle
zugewiesen werden.)

* Vergleicht die Datenblocke auf gespiegelten RAID l1-Laufwerken.

* Gibt Redundanzfehler zurilick, wenn die Controller-Firmware feststellt,
dass die Daten inkonsistent sind.

[NOTE]

Eine sofortige Durchfihrung einer Redundanzprifung auf demselben Pool oder
derselben Volume-Gruppe kann zu einem Fehler fiihren. Um dieses Problem zu

vermeiden, warten Sie ein bis zwei Minuten, bevor Sie eine weitere



Redundanzprifung auf demselben Pool oder derselben Volume-Gruppe
durchfihren.

.Schritte

Wahlen Sie Mentli:Speicher[Pools & Volume Groups].

Menid wahlen:Sonstige Aufgaben[Volumenredundanz prifen].
_.|_

Das Dialogfeld *Redundanz prifen* wird angezeigt.

Wahlen Sie die Volumes aus, die Sie prifen mochten, und geben Sie dann
ein “check’™ Um zu bestdtigen, dass Sie diesen Vorgang ausfilhren mochten.
Klicken Sie Auf *Prilfen*.
+
Der Vorgang ,Volume-Redundanz prifen™ wird gestartet. Die Volumes im Pool
oder in der Volume-Gruppe werden sequenziell gescannt. Sie beginnen dabei
von oben in der Tabelle im Dialogfeld. Diese Aktionen werden beim Scannen

der einzelnen Volumes ausgefiihrt:

+
** Das Volume wird in der Volume-Tabelle ausgewdhlt.

** Der Status der Redundanzpriifung wird in der Spalte Status angezeigt.
** Die Prifung wird bei einem Datentrdger- oder Paritatsfehler angehalten
und meldet dann den Fehler.

+

.Mehr zum Status der Redundanzprufung

[$collapsible]

[cols="1la, 3a"]

| Status | Beschreibung

al
Ausstehend

al

Dies ist das erste zu scannende Volume, und Sie haben nicht auf Start
geklickt, um die Redundanzprifung zu starten.

Oder

Der Vorgang der Redundanzprifung wird auf anderen Volumes im Pool bzw. der

Volume-Gruppe durchgefuhrt.

a|
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Prifen
al
Das Volumen wird durch die Redundanzprifung geprift.

al

Bestanden

al

Das Volume bestand die Redundanzprifung. In den Redundanzinformationen

wurden keine Inkonsistenzen gefunden.

al

Fehlgeschlagen

al

Das Volume hat die Redundanzprifung nicht bestanden. In den

Redundanzinformationen wurden Inkonsistenzen gefunden.

al
Medienfehler
al
Das Laufwerkmedium ist defekt und unlesbar. Befolgen Sie die Anweisungen

im Recovery Guru.

al

Paritatsfehler

al

Die Paritdt ist nicht, was sie fir einen bestimmten Teil der Daten sein
sollte. Ein Paritatsfehler ist potenziell schwerwiegend und kann zu

permanentem Datenverlust fuhren.

Klicken Sie auf *Fertig*, nachdem das letzte Volume im Pool oder der
Volume-Gruppe uUberprift wurde.



[ [ID5b9%9e30c52ae0490937b8713440e53ecc] ]

= Pool oder Volume-Gruppe ldschen
:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]
Sie kénnen einen Pool oder eine Volume-Gruppe ldschen, um mehr nicht
zugewiesene Kapazitdt zu erstellen. Diese kénnen Sie neu konfigurieren, um

die Storage-Anforderungen Ihrer Applikation zu erfiillen.

.Bevor Sie beginnen

* Sie mlissen die Daten auf allen Volumes im Pool oder in der Volume-Gruppe
gesichert haben.

* Sie miissen alle ein-/Ausgidnge (E/A) angehalten haben.

* Sie mlissen die Bereitstellung von Dateisystemen auf den Volumes
aufheben.

* Sie mlssen alle Spiegelbeziehungen im Pool oder in der Volume-Gruppe
geldscht haben.

* Sie miUssen alle laufenden Volume-Kopiervorgang fir den Pool oder die
Volume-Gruppe angehalten haben.

* Der Pool oder die Volume-Gruppe darf nicht an einem asynchronen
Spiegelungsvorgang teilnehmen.

* Die Laufwerke in der Volume-Gruppe dirfen nicht idber eine dauerhafte

Reservierung verfigen.

.Schritte
Wahlen Sie Menili:Speicher[Pools & Volume Groups].
Wahlen Sie einen Pool oder eine Volume-Gruppe aus der Liste aus.
+
Sie konnen jeweils nur einen Pool oder eine Volume-Gruppe auswdhlen.
Scrollen Sie in der Liste nach unten, um weitere Pools oder Volume-Gruppen

zu sehen.

Wahlen Sie Menili:Sonstige Aufgaben[Ldschen] und bestdtigen Sie.
.Ergebnisse
System Manager fihrt die folgenden Aktionen durch:

* Loscht alle Daten im Pool oder der Volume-Gruppe.
* Loscht alle Laufwerke, die dem Pool oder der Volume-Gruppe zugeordnet
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sind.
* Hebt die Zuweisung der zugehdrigen Laufwerke auf und ermdglicht die

Wiederverwendung in neuen oder vorhandenen Pools oder Volume-Gruppen.

[[IDA0e4f013b14d7e969742c26448£051181]1

= Konsolidieren Sie freie Kapazitédten filir eine Volume-Gruppe
:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root path}{relative path}../media/

[role="1ead"]

Verwenden Sie die Option freie Kapazitdt konsolidieren, um vorhandene
freie Erweiterungen auf einer ausgewdhlten Volume-Gruppe zu konsolidieren.
Durch diese Aktion konnen Sie aus der maximalen freien Kapazitdt in einer

Volume-Gruppe zusdtzliche Volumes erstellen.

.Bevor Sie beginnen

* Die Volume-Gruppe muss mindestens einen freien Kapazitdtsbereich
enthalten.

* Alle Volumes in der Volume-Gruppe missen den Status ,Online“ und
,optimal® aufweisen.

* Volume-Anderungsvorgdnge dirfen nicht ausgefihrt werden, z. B. das
Andern der SegmentgrdBe eines Volumes.

.Uber diese Aufgabe
Sie konnen den Vorgang nach dem Start nicht mehr abbrechen. Der Zugriff
auf Ihre Daten bleibt wéhrend des Konsolidierungsvorgangs erhalten.

Sie koénnen das Dialogfeld *Freie Kapazitadt konsolidieren* mit einer der
folgenden Methoden starten:

* Wenn flUr eine Volume-Gruppe mindestens ein freier Kapazitdtsbereich
erkannt wird, erscheint die Empfehlung *freie Kapazitdt konsolidieren* auf
der Startseite im Benachrichtigungsbereich. Klicken Sie auf den Link
*Consoildate free Capacity*, um das Dialogfeld zu starten.

* Sie kénnen das Dialogfeld ,Consoildate Free Capacity"“ auch von der Seite
Pools & Volume Groups aus starten, wie in der folgenden Aufgabe
beschrieben.
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.Mehr iber freie Kapazitdtsbereiche

[%collapsible]

Ein freier Kapazitdtsbereich stellt die freie Kapazitadat dar, die zum
Loschen eines Volumes oder zum Nichtnutzen der gesamten verfigbaren freien
Kapazitat wahrend der Volume-Erstellung fihren kann. Wenn Sie ein Volume
in einer Volume-Gruppe mit einem oder mehreren freien Kapazitdtsbereichen
erstellen, ist die Kapazitat des Volumes auf den grolten freien
Kapazitatsbereich in dieser Volume-Gruppe beschrankt. Wenn beispielsweise
eine Volume-Gruppe insgesamt 15 gib freie Kapazitdt besitzt und der groBte
Bereich der freien Kapazitdt 10 gib betrdgt, betrdgt das grolte Volume,
das Sie erstellen konnen, 10 gib.

Sie konsolidieren freie Kapazitdten auf einer Volume-Gruppe, um die
Schreib-Performance zu verbessern. Die freie Kapazitdt Ihrer Volume-Gruppe
wird im Laufe der Zeit fragmentiert, wenn der Host Dateien schreibt,
andert und 1loscht. SchlieBlich befindet sich die verfiigbare Kapazitat
nicht in einem einzigen zusammenhdngenden Block, sondern wird in kleinen
Fragmenten Uber die Volume-Gruppe verteilt. Dies filihrt zu einer weiteren
Dateifragmentierung, da der Host neue Dateien als Fragmente schreiben

muss, um sie in die verfigbaren Bereiche freier Cluster zu passen.

Durch die Konsolidierung der freien Kapazitdt einer ausgewd&hlten Volume-
Gruppe wird eine verbesserte Performance des Filesystems erzielt, wenn der
Host neue Dateien schreibt. Der Konsolidierungsvorgang wird auch dazu
beitragen, dass neue Dateien in Zukunft nicht fragmentiert werden.

.Schritte

Wahlen Sie Menili:Speicher[Pools & Volume Groups].

Wahlen Sie die Volume-Gruppe mit freier Kapazitadt, die Sie konsolidieren
moéchten, und wdhlen Sie dann Meni:Sonstige Aufgaben|[freie Kapazitdt der
Volume-Gruppe konsolidieren].

+

Das Dialogfeld *freie Kapazitat konsolidieren* wird angezeigt.

Typ “consolidate’ Um zu bestdtigen, dass Sie diesen Vorgang ausfilhren
mochten.

Klicken Sie Auf *Konsolidieren=*.

.Ergebnisse

System Manager beginnt die Konsolidierung (Defragmentierung) der freien
Kapazitdtsbereiche der Volume-Gruppe in einen zusammenhdngenden Betrag fur
nachfolgende Storage-Konfigurationsaufgaben.
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.Nachdem Sie fertig sind

Wahlen Sie MENU:Home [Vorgdnge in Bearbeitung anzeigen], um den Fortschritt
des Vorgangs ,Freie Kapazitat konsolidieren™ anzuzeigen. Dieser Vorgang
kann langwierig sein und die System-Performance beeintrdchtigen.

[[ID8089283167490066d2cb89d1898dadce]]

= Volume-Gruppen exportieren/importieren
:allow-uri-read:

:icons: font

:relative path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="1lead"]

Bei der Volume-Gruppenmigration kénnen Sie eine Volume-Gruppe exportieren,
sodass Sie die Volume-Gruppe in ein anderes Storage-Array importieren
konnen.

Die Export-/Importfunktion wird in der Benutzeroberfldche von SANtricity
System Manager nicht unterstitzt. Sie missen die
Befehlszeilenschnittstelle (CLI) verwenden, um eine Volume-Gruppe in ein

anderes Storage-Array zu exportieren/zu importieren.

:leveloffset: -1

= Verwalten Sie Laufwerke

:leveloffset: +1

[[ID2197f3f9%9e103360134708c4241907b7c]]

= Aktivieren Sie Locator Lights in einem Pool, einer Volume-Gruppe oder
einem SSD-Cache

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root path}{relative path}../media/

[role="1lead"]

Nach Laufwerken kénnen Sie alle Laufwerke physisch identifizieren, die



einen ausgewdhlten Pool, eine Volume-Gruppe oder SSD Cache umfassen. An
jedem Laufwerk im ausgewdhlten Pool, der Volume-Gruppe oder dem SSD-Cache
leuchtet eine LED-Anzeige auf.

.Schritte

Wahlen Sie Mentli:Speicher[Pools & Volume Groups].

Wahlen Sie den Pool, die Volume-Gruppe oder den SSD-Cache aus, den Sie
suchen méchten, und klicken Sie dann auf MENU:Mehr[Locator Lights
einschalten].

+

Es wird ein Dialogfeld angezeigt, in dem die Leuchten der Laufwerke
angezeigt werden, die den ausgewahlten Pool, die Volume-Gruppe oder den
SSD-Cache enthalten.

Nachdem Sie die Laufwerke erfolgreich gefunden haben, klicken Sie auf
*Ausschalten*.

[[ID9638c27dal2c5aab51e207d5abe80fca2] ]

= Entfernen Sie die Kapazitat aus einem Pool oder SSD-Cache
rallow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

Sie konnen Laufwerke entfernen, um die Kapazitdt eines vorhandenen Pools
oder SSD-Caches zu reduzieren. Nach dem Entfernen von Laufwerken werden
die Daten in jedem Volume des Pools oder SSD-Caches auf die ilbrigen
Laufwerke verteilt. Die entfernten Laufwerke werden nicht mehr zugewiesen
und ihre Kapazitédt wird Teil der gesamten freien Kapazitdt des Speicher-

Arrays.

.Uber diese Aufgabe
Beachten Sie beim Entfernen der Kapazitadt die folgenden Richtlinien:

* Sie kdnnen das letzte Laufwerk in einem SSD-Cache nicht entfernen, ohne
zuerst den SSD-Cache zu ldschen.

* Sie konnen die Anzahl der Laufwerke in einem Pool nicht auf weniger als
11 Laufwerke reduzieren.

* Sie konnen maximal 12 Laufwerke gleichzeitig entfernen. Wenn Sie mehr
als 12 Laufwerke entfernen miissen, wiederholen Sie den Vorgang.

* Laufwerke kénnen nicht entfernt werden, wenn nicht genigend freie
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Kapazitdat im Pool oder SSD-Cache vorhanden ist, um die Daten zu enthalten,
wenn diese Daten auf die lbrigen Laufwerke im Pool oder SSD-Cache verteilt

werden.

.Hier erhalten Sie Informationen zu potenziellen Auswirkungen auf die
Performance

[$collapsible]

* Das Entfernen von Laufwerken aus einem Pool oder SSD Cache kann zu einer
reduzierten Volume-Performance fihren.

* Die unveranderte Kapazitdt wird nicht verbraucht, wenn Sie Kapazitdt aus
einem Pool oder SSD Cache entfernen. Die Konservierungskapazitdt kann sich
jedoch aufgrund der Anzahl der im Pool verbliebenen Laufwerke oder des SSD
Cache verringern.

.Lesen Sie, welche Auswirkungen sichere Laufwerke haben
[$collapsible]

* Wenn Sie das letzte Laufwerk entfernen, das nicht sicher-fahig ist, wird
der Pool mit allen sicheren Laufwerken belassen. In dieser Situation haben
Sie die Moglichkeit, die Sicherheit fir den Pool zu aktivieren.

* Wenn Sie das letzte Laufwerk entfernen, das nicht Data Assurance (da)-
fahig ist, bleibt der Pool mit allen da-fadhigen Laufwerken.

Alle neuen Volumes, die Sie auf dem Pool erstellen, sind da-fdhig. Wenn
vorhandene Volumes als da-fdhig sein sollen, miissen Sie das Volume l&schen

und dann neu erstellen.

.Schritte

Wahlen Sie Menili:Speicher[Pools & Volume Groups].

Wahlen Sie den Pool oder SSD Cache aus und klicken Sie dann auf
Menl:Mehr [Kapazitat entfernen].
+

Das Dialogfeld *Kapazitdt entfernen* wird angezeigt.

Wahlen Sie ein oder mehrere Laufwerke in der Liste aus.
+
Wenn Sie in der Liste Laufwerke auswdhlen oder deauswdhlen, wird das Feld
*Gesamtkapazitdt ausgewdhlt* aktualisiert. Dieses Feld zeigt die
Gesamtkapazitdt des Pools oder SSD-Caches an, die nach dem Entfernen der
ausgewdhlten Laufwerke Ergebnisse liefert.



Klicken Sie auf *Entfernen* und bestatigen Sie, dass Sie die Laufwerke
entfernen méchten.

.Ergebnisse
Die neu reduzierte Kapazitat des Pool oder SSD-Cache wird in der Ansicht
Pools und Volume-Gruppen dargestellt.

[[ID66fcalb3fdeff125994558aefd011057]]

= Aktivieren Sie die Sicherheit fiir einen Pool oder eine Volume-Gruppe
rallow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative path: ./sm-storage/
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Sie konnen die Laufwerkssicherheit filir einen Pool oder eine Volume-Gruppe
aktivieren, um unbefugten Zugriff auf die Daten auf den Laufwerken im Pool
oder der Volume-Gruppe zu verhindern. Lese- und Schreibzugriff auf die
Laufwerke ist nur iber einen Controller verfiigbar, der mit einem
Sicherheitsschlissel konfiguriert ist.

.Bevor Sie beginnen

* Die Laufwerkssicherheitsfunktion muss aktiviert sein.

* Ein Sicherheitsschliissel muss erstellt werden.

* Der Pool oder die Volume-Gruppe muss sich im optimalen Zustand befinden.
* Alle Laufwerke im Pool oder in der Volume-Gruppe missen sichere

Laufwerke sein.

.Uber diese Aufgabe

Wenn Sie die Laufwerkssicherheit verwenden mochten, wdhlen Sie einen Pool
oder eine Volume-Gruppe aus, der sicher ist. Ein Pool oder eine Volume-
Gruppe kann sowohl sichere als auch nicht sichere Laufwerke enthalten. Zur
Nutzung der Verschliisselungsfunktionen miissen jedoch alle Laufwerke sicher

sein.

Nach Aktivierung der Sicherheitskontrolle konnen Sie sie nur entfernen,
indem Sie den Pool oder die Volume-Gruppe loschen und dann die Laufwerke

1ldschen.

.Schritte
Wahlen Sie Meni:Speicher[Pools & Volume Groups].
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Wahlen Sie den Pool oder die Volume-Gruppe aus, auf dem Sie die
Sicherheit aktivieren mdchten, und klicken Sie dann auf
Meni:Mehr [Sicherheit aktivieren].

_I_

Das Dialogfeld *Sicherheit bestdtigen* wird angezeigt.

Bestdtigen Sie, dass Sie die Sicherheit fir den ausgewdhlten Pool oder
die ausgewahlte Volume-Gruppe aktivieren mochten, und klicken Sie dann auf
*Aktivieren*.

[[ID4ad6£4d8dbl19db2b96cc2058a57eb80a] ]
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Sie kénnen ein Hot Spare als Standby-Laufwerk fir zusdtzlichen Datenschutz
in RAID 1-, RAID 5- oder RAID 6-Volume-Gruppen zuweisen. Wenn ein Laufwerk
in einer dieser Volume-Gruppen ausfdallt, rekonstruiert der Controller
Daten vom ausgefallenen Laufwerk auf dem Hot Spare.

.Bevor Sie beginnen

* RAID 1-, RAID 5- oder RAID 6-Volume-Gruppen missen erstellt werden. (Hot
Spares konnen nicht filir Pools verwendet werden. Stattdessen nutzt ein Pool
zur Datensicherung innerhalb jedes Laufwerks freie Kapazitaten.)

* Ein Laufwerk, das die folgenden Kriterien erfillt, muss verfigbar sein:
+

** Nicht zugewiesen, mit optimalem Status.

** Derselbe Medientyp wie die Laufwerke in der Volume-Gruppe (z. B. SSDs).
** Derselbe Schnittstellentyp wie die Laufwerke in der Volume-Gruppe (z.
B. SAS).

** Die Kapazitdt entspricht oder grober als die genutzte Kapazitdt der
Laufwerke in der Volume-Gruppe.

.Uber diese Aufgabe

In dieser Aufgabe wird beschrieben, wie Sie auf der Seite Hardware manuell
ein Hot Spare zuweisen. Die empfohlene Abdeckung betrdgt zwei Hot Spares
pro Laufwerk-Set.



[CAUTION]

Hot Spares konnen auch iber den Einrichtungsassistenten zugewiesen werden.
Sie konnen feststellen, ob Hot Spares bereits zugeordnet sind, indem Sie
auf der Seite Hardware nach in Rosa angezeigten Laufwerkschdchten suchen.

.Schritte
Wahlen Sie *Hardware*.
Wenn die Grafik die Controller zeigt, klicken Sie auf *Vorderseite des
Regals anzeigen*.
+
Die Grafik dndert sich, um die Laufwerke anstelle der Controller

anzuzeigen.

Wahlen Sie ein nicht zugewiesenes Laufwerk (grau dargestellt) aus, das
Sie als Hot Spare verwenden mdchten.
_.|_

Das Kontextmenid des Laufwerks wird gedffnet.

Wahlen Sie *Hot Spare zuweisen*.
+
Wenn das Laufwerk sicher aktiviert ist, wird das Dialogfeld * Secure Erase
Drive* gedffnet. Um ein sicheres Laufwerk als Hot Spare zu verwenden,
missen Sie zuerst einen Secure Erase-Vorgang durchfiihren, um alle Daten zu

entfernen und die Sicherheitsattribute zurickzusetzen.

+
[CAUTION]

*Moglicher Datenverlust* -- stellen Sie sicher, dass Sie das richtige
Laufwerk ausgewahlt haben. Nach Abschluss des Vorgangs Secure Erase kdnnen

Sie keine Daten wiederherstellen.

Wenn das Laufwerk *nicht* sicher aktiviert ist, wird das Dialogfeld *Hot

Spare Drive zuweisen* gedffnet.

Uberpriifen Sie den Text im Dialogfeld, und bestdtigen Sie den Vorgang.
+
Das Laufwerk wird auf der Seite Hardware in Rosa angezeigt, was darauf
hinweist, dass es sich nun um ein Hot Spare handelt.
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.Ergebnisse

Wenn ein Laufwerk in einer RAID 1-, RAID 5- oder RAID 6-Volume-Gruppe
ausfdllt, verwendet der Controller automatisch Redundanzdaten zur
Rekonstruktion der Daten vom ausgefallenen Laufwerk auf dem Hot Spare.

[[IDball68ccaeb82f46918d5371b6547aa0]]
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Wenn ein Laufwerk ausfdllt oder Sie es aus einem anderen Grund ersetzen
mochten und ein nicht zugewiesenes Laufwerk im Speicher-Array vorhanden
ist, kénnen Sie das ausgefallene Laufwerk logisch durch das nicht
zugewiesene Laufwerk ersetzen. Wenn Sie kein nicht zugewiesenes Laufwerk

haben, koénnen Sie stattdessen das Laufwerk physisch ersetzen.

.Uber diese Aufgabe

Wenn Sie ein Laufwerk logisch durch ein nicht zugewiesenes Laufwerk
ersetzen, wird das nicht zugewiesene Laufwerk zugewiesen und ist dann
dauerhaftes Mitglied des zugeordneten Pools oder der Volume-Gruppe. Sie
verwenden die Option ,logischer Austausch“, um die folgenden
Laufwerkstypen zu ersetzen:

* Ausgefallene Laufwerke
* Laufwerke fehlen

* SSD-Laufwerke, die der Recovery Guru benachrichtigt hat, dass sich ihrem

Ende ihres Lebenszyklus nahert

* Festplatten, die der Recovery Guru benachrichtigt hat, die liber einen
bevorstehenden Laufwerksausfall verfigen

* Zugewiesene Laufwerke (nur fir Laufwerke in einer Volume-Gruppe, nicht
in einem Pool verfilgbar)

Das Ersatzlaufwerk muss die folgenden Eigenschaften aufweisen:

* Im optimalen Zustand

* Im Status nicht zugewiesen

* Die gleichen Attribute wie das zu ersetzende Laufwerk (Medientyp,
Schnittstellentyp usw.)

* Dieselben FDE-Funktionen (empfohlen, jedoch nicht erforderlich)

* Die gleiche da-Fahigkeit (empfohlen, aber nicht erforderlich)



.Schritte

Wahlen Sie *Hardware*.

Wenn die Grafik die Controller zeigt, klicken Sie auf *Vorderseite des
Regals anzeigen*.
+
Die Grafik dndert sich, um die Laufwerke anstelle der Controller
anzuzeigen.

Klicken Sie auf das Laufwerk, das Sie logisch ersetzen méchten.
+

Das Kontextmenl des Laufwerks wird angezeigt.

Klicken Sie auf *logisch ersetzen*.

*Optional:* Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen *fail drive, nachdem es
ersetzt wurde*, um das urspringliche Laufwerk nach dem Ersetzen zu
scheitern.

+
Dieses Kontrollkastchen ist nur aktiviert, wenn das urspringlich
zugewiesene Laufwerk nicht ausgefallen ist oder fehlt.

Wahlen Sie in der Tabelle *Ersatzlaufwerk auswadhlen* das Ersatzlaufwerk
aus, das Sie verwenden mdchten.
+
In der Tabelle werden nur die Laufwerke aufgefihrt, die mit dem Laufwerk
kompatibel sind, das Sie ersetzen. Wenn moglich, wahlen Sie ein Laufwerk
aus, das den Schutz vor Regalverlust und den Schutz vor Schubladenverlust
aufrechterhalten soll.

Klicken Sie Auf *Ersetzen*.
+
Wenn das urspringliche Laufwerk ausgefallen ist oder fehlt, werden die
Daten mithilfe der Paritdtsinformationen auf dem Ersatzlaufwerk
rekonstruiert. Diese Rekonstruktion beginnt automatisch. Die Fehleranzeige
des Laufwerks erlischt, und die Aktivitdats-LED der Laufwerke im Pool oder
in der Volume-Gruppe beginnt zu blinken.

+
Wenn das urspriingliche Laufwerk nicht ausgefallen ist oder fehlt, werden
seine Daten auf das Ersatzlaufwerk kopiert. Dieser Kopiervorgang startet
automatisch. Nachdem der Kopiervorgang abgeschlossen ist, wechselt das
System das urspringliche Laufwerk in den Status nicht zugewiesen oder wenn
das Kontrollkdstchen aktiviert wurde, in den Status fehlgeschlagen.

53



54

:leveloffset: -1

= Management reservierter Kapazitdten

:leveloffset: +1
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Sie konnen die reservierte Kapazitat erhdhen, die die physisch zugewiesene
Kapazitat, die fir jeden Kopiervorgang auf einem Storage-Objekt genutzt
wird. Bei Snapshot-Vorgdngen betrdgt dieser Anteil normalerweise 40 % des
Basis-Volumes. Bei asynchronen Spiegelungsvorgangen betrdagt der Anteil des
Basis-Volumes normalerweise 20 %. Normalerweise erhdhen Sie die
reservierte Kapazitédt, wenn Sie eine Warnung erhalten, dass die

reservierte Kapazitat des Storage-Objekts voll wird.

.Bevor Sie beginnen

* Das Volume im Pool oder in der Volume-Gruppe muss den optimalen Status
aufweisen und darf sich nicht in einem bestimmten Zustand befinden.

* Freie Kapazitat muss im Pool bzw. in der Volume-Gruppe vorhanden sein,
mit der die Kapazitdt erhoht werden soll.

+

Wenn auf einem Pool oder Volume-Gruppen keine freie Kapazitdt vorhanden
ist, kénnen Sie einem Pool oder einer Volume-Gruppe nicht zugewiesene

Kapazitdat in Form nicht verwendeter Laufwerke hinzufiigen.

.Uber diese Aufgabe
Sie koénnen die reservierte Kapazitdt nur in Schritten von 8 gib fir die

folgenden Storage-Objekte erhohen:

* Snapshot-Gruppe
* Snapshot Volume
* Mitgliedsvolume der Konsistenzgruppe



* Gespiegeltes Paar-Volume

Verwenden Sie einen hohen Prozentsatz, wenn Sie glauben, dass das primare
Volume viele Anderungen durchlaufen hat oder wenn die Lebensdauer eines
bestimmten Kopierdienstes sehr lang ist.

[NOTE]

Sie konnen die reservierte Kapazitdt fiir ein schreibgeschiitztes Snapshot-
Volume nicht erhohen. Nur Snapshot Volumes mit Lese- und Schreibvorgangen
erfordern reservierte Kapazitét.

.Schritte

Wahlen Sie Mentli:Speicher[Pools & Volume Groups].

Wahlen Sie die Registerkarte *reservierte Kapazitat* aus.

Wahlen Sie das Speicherobjekt aus, flir das Sie die reservierte Kapazitat
erhohen mochten, und klicken Sie dann auf *Kapazitat erhdhenx*.
+

Das Dialogfeld *reservierte Kapazitdt erhodohen* wird angezeigt.

Verwenden Sie die Spinner-Box, um den Kapazitdtsanteil einzustellen.
+
Wenn im Pool oder in der Volume-Gruppe keine freie Kapazitat vorhanden
ist, die das ausgewdhlte Speicherobjekt enthdlt, und das Speicher-Array
Uber nicht zugewiesene Kapazitadat verflugt, koénnen Sie einen neuen Pool oder
eine neue Volume-Gruppe erstellen. Sie kénnen diesen Vorgang dann mit der
neuen freien Kapazitdt in diesem Pool bzw. dieser Volume-Gruppe
wiederholen.

Klicken Sie Auf *Erhdhen*.

.Ergebnisse

System Manager fihrt die folgenden Aktionen durch:

* Erhoht die reservierte Kapazitat fir das Storage-Objekt.
* Zeigt die neu hinzugefligte reservierte Kapazitat an.

[[IDe6a79a2ed8b03al1d3£394bc86e0086a0] ]
= Reservierte Kapazitdt verringern
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Mit der Option Kapazitdt verkleinern Sie die reservierte Kapazitat fir die
folgenden Speicherobjekte: snapshot-Gruppe, Snapshot-Volume und Mitglied-
Volume der Konsistenzgruppe. Die reservierte Kapazitdt kann nur um den/die

Menge (en) verringert werden, den Sie zur Steigerung verwendet haben.

.Bevor Sie beginnen

* Das Storage-Objekt muss mehr als ein reserviertes Kapazitdts-Volume
enthalten.

* Das Storage-Objekt darf kein gespiegeltes Paar-Volume sein.

* Wenn es sich bei dem Speicherobjekt um ein Snapshot-Volume handelt, muss
es ein deaktiviertes Snapshot-Volume sein.

* Wenn es sich bei dem Speicherobjekt um eine Snapshot-Gruppe handelt,
darf es keine zugehtrigen Snapshot-Images enthalten.

.Uber diese Aufgabe
Lesen Sie sich die folgenden Richtlinien durch:

* Sie konnen reservierte Kapazitdts-Volumes nur in der umgekehrten
Reihenfolge entfernen, in der sie hinzugefiigt wurden.

* Sie kobnnen die reservierte Kapazitdt flir ein schreibgeschiitztes
Snapshot-Volume nicht verringern, da ihm keine zugewiesene Kapazitdt zur
Verfiigung steht. Nur Snapshot Volumes mit Lese- und Schreibvorgdngen

erfordern reservierte Kapazitat.

.Schritte

Wahlen Sie Menili:Speicher[Pools & Volume Groups].

Klicken Sie auf die Registerkarte *reservierte Kapazitat*.

Wahlen Sie das Speicherobjekt aus, flir das die reservierte Kapazitéat
verringert werden soll, und klicken Sie dann auf *Kapazitdt verringern*.
+
Das Dialogfeld *reservierte Kapazitdt verringern* wird angezeigt.

Wahlen Sie den Kapazitdtsbetrag aus, um den die reservierte Kapazitat

verringert werden soll, und klicken Sie dann auf *verringern*.

.Ergebnisse
System Manager fihrt die folgenden Aktionen durch:

56



* Aktualisiert die Kapazitédt flir das Storage-Objekt.

* Zeilgt die neu aktualisierte reservierte Kapazitdt fir das Speicherobjekt
an.

* Wenn Sie die Kapazitdt eines Snapshot-Volume verringern, Ubertragt
System Manager das Snapshot-Volume automatisch in einen deaktivierten
Zustand. Deaktiviert bedeutet, dass das Snapshot-Volume derzeit nicht mit
einem Snapshot-Image verkniUpft ist und daher nicht einem Host fiur I/O

zugewiesen werden kann

[[ID20e87509c7e397cabf02b75callclbd7] ]

= Andern Sie die Einstellungen fiir die reservierte Kapazitdt einer
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Sie koénnen die Einstellungen fir eine Snapshot-Gruppe adndern, um ihren
Namen zu andern, die Einstellungen fir das automatische Loschen, die
maximale Anzahl zulé&dssiger Snapshot-Images, den Prozentpunkt, an dem
System Manager eine Benachrichtigung lber reservierte Kapazitdt sendet,
oder die Richtlinie, die verwendet werden soll, wenn die reservierte

Kapazitdt den maximal definierten Prozentsatz erreicht.

.Bevor Sie beginnen
Wahrend der Erstellung einer Snapshot-Gruppe wird reservierte Kapazitat
erstellt, um die Daten aller Snapshot-Images der Gruppe zu speichern.

.Schritte

Wahlen Sie Menili:Speicher[Pools & Volume Groups].

Klicken Sie auf die Registerkarte *reservierte Kapazitat*.

Wahlen Sie die Snapshot-Gruppe aus, die Sie bearbeiten mochten, und
klicken Sie dann auf *Einstellungen anzeigen/bearbeiten*.
+

Das Dialogfeld *Snapshot-Gruppeneinstellungen* wird angezeigt.

Andern Sie ggf. die Einstellungen fiir die Snapshot-Gruppe.
+
.Felddetails
[$collapsible]



Einstellung | Beschreibung

al
*Snapshot-Gruppeneinstellungen*

Der Name der Snapshot-Gruppe. Die Angabe eines Namens fiir die Snapshot-
Gruppe ist erforderlich.

al
Automatisches Loschen

al
Eine Einstellung, bei der die Gesamtanzahl der Snapshot-Bilder in der
Gruppe auf einem benutzerdefinierten Maximum oder unter einem festgelegten
Wert liegt. Wenn diese Option aktiviert ist, 1loscht der System Manager bei
jeder Erstellung eines neuen Snapshots automatisch das dlteste Snapshot-
Image in der Gruppe, um der maximalen Anzahl von Snapshot-Images, die fiur
die Gruppe zuldssig sind, entsprechen zu konnen.

al
Begrenzung des Snapshot Images

al
Ein konfigurierbarer Wert, der die maximale Anzahl von Snapshot-Images
angibt, die fir eine Snapshot-Gruppe zuldssig sind.

al

Snapshot Zeitplan

al
Wenn ja, wird ein Zeitplan fir die automatische Erstellung von Snapshots
festgelegt.
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al
*Reservierte Kapazitdtseinstellungen*

al
Benachrichtigen, wenn...

al
Verwenden Sie das Spinner-Feld, um den Prozentpunkt anzupassen, an dem
System Manager eine Warnmeldung sendet, wenn sich die reservierte

Kapazitat einer Snapshot-Gruppe fast voll befindet.

Wenn die reservierte Kapazitat der Snapshot-Gruppe den angegebenen
Schwellenwert Ulberschreitet, sendet System Manager eine Warnmeldung,
sodass Sie die reservierte Kapazitdt erhdhen oder unnétige Objekte 1ldschen

kdnnen.

al
Richtlinie fir vollstdndig reservierte Kapazitat
al
Sie konnen eine der folgenden Richtlinien auswdhlen:

** *Altestes Snapshot-Image ldéschen* -- System Manager entfernt
automatisch das dlteste Snapshot-Image in der Snapshot-Gruppe, welches die
reservierte Kapazitédt des Snapshot-Images zur Wiederverwendung innerhalb
der Gruppe freigibt.

** *Schreibvorgédnge auf Basis-Volume ablehnen* -- Wenn die reservierte
Kapazitat ihren maximalen festgelegten Prozentsatz erreicht, weist der
System Manager alle I/0-Schreibanfragen auf das Basis-Volume =zuriick, das

den reservierten Kapazitdtszugriff ausgeldst hat.

al

*Assoziierte Objekte*

al
Basis—-Volume

al

Der Name des Basis-Volumes, das fir die Gruppe verwendet wird. Ein Basis-
Volume ist die Quelle, aus der ein Snapshot Image erstellt wird. Es kann
sich um ein Thick- oder Thin-Volume handeln, das in der Regel einem Host
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zugewiesen ist. Das Basis-Volume kann entweder in einer Volume-Gruppe oder

im Laufwerk-Pool gespeichert werden.

al

Snapshot Images

al

Die Anzahl der Bilder, die aus dieser Gruppe erstellt wurden. Ein
Snapshot-Image ist eine logische Kopie der Volume-Daten, die zu einem
bestimmten Zeitpunkt erfasst werden. Wie bei einem Wiederherstellungspunkt
konnen Sie durch Snapshot Images ein Rollback zu einem bekannten
fehlerfreien Datensatz durchfiihren. Obwohl der Host auf das Snapshot-Image
zugreifen kann, kann er nicht direkt lesen oder darauf schreiben.

Klicken Sie auf *Speichern*, um Ihre Anderungen auf die Einstellungen
der Snapshot-Gruppe anzuwenden.

[[ID47616616bde3153338048£70c7666b081] 1]

= Andern Sie die Einstellungen fiir die reservierte Kapazitdt eines
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Sie konnen die Einstellungen fiir ein Snapshot-Volume &ndern, um den
Prozentpunkt anzupassen, an dem das System eine Benachrichtigung sendet,
wenn die reservierte Kapazitdt eines Snapshot-Volumes sich der vollen
GroRe néahert.

.Schritte
Wahlen Sie Meni:Speicher[Pools & Volume Groups].
Klicken Sie auf die Registerkarte *reservierte Kapazitat*.
Wahlen Sie das Snapshot-Volumen aus, das Sie bearbeiten mdchten, und
klicken Sie dann auf *Einstellungen anzeigen/bearbeiten*.
+
Das Dialogfeld *Snapshot Volume reservierte Kapazitdtseinstellungen* wird

angezeigt.
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Andern Sie die Einstellungen fiir die reservierte Kapazitdt des Snapshot-
Volumes je nach Bedarf.
+
.Felddetails
[$collapsible]

[cols="1a,3a"]
|
|

Einstellung | Beschreibung

al
Benachrichtigen, wenn...

al
Verwenden Sie die Spinner-Box, um den Prozentpunkt anzupassen, an dem das
System eine Benachrichtigung sendet, wenn sich die reservierte Kapazitat
fir ein Mitgliedsvolumen fast voll befindet.

Wenn die reservierte Kapazitat fir das Snapshot-Volume den angegebenen
Schwellenwert ilberschreitet, sendet das System eine Warnmeldung, sodass
Sie die reservierte Kapazitdat erhdohen oder unndétige Objekte 1loschen

konnen.

Klicken Sie auf *Speichern*, um Ihre Anderungen auf die Einstellungen
flir die reservierte Kapazitat des Snapshot-Volumes anzuwenden.

[[IDbaocd740£3fca29033a9c35bcecc77c732] ]

= Andern Sie die Einstellungen fiir die reservierte Kapazitdt eines
Mitglieds der Konsistenzgruppe
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Sie koénnen die Einstellungen fir ein Mitglied-Volume einer
Konsistenzgruppe andern, um den Prozentpunkt anzupassen, an dem System
Manager eine Benachrichtigung sendet, wenn die reservierte Kapazitat fur
ein Mitglied-Volume sich dem vollen Umfang ndhert, und die Richtlinie
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dndern, die verwendet wird, wenn die reservierte Kapazitdt den
festgelegten Maximalwert erreicht Prozentsatz.

.Uber diese Aufgabe

Durch Andern der Einstellungen fiir die reservierte Kapazitidt eines
einzelnen Member Volumes werden auch die reservierten
Kapazitdtseinstellungen fir alle Mitglied-Volumes gedndert, die einer
Konsistenzgruppe zugeordnet sind.

.Schritte
Wahlen Sie Meni:Speicher[Pools & Volume Groups].
Klicken Sie auf die Registerkarte *reservierte Kapazitat*.
Wahlen Sie das Mitgliedsvolume der Konsistenzgruppe aus, das Sie
bearbeiten méchten, und klicken Sie dann auf *Einstellungen
anzeigen/bearbeiten*.
+

Das Dialogfeld *Member Volume Reserved Capacity Settings* wird angezeigt.

Andern Sie die Einstellungen fiir die reservierte Kapazitdt des
Mitgliedvolume nach Bedarf.
+
.Felddetails
[$collapsible]

[cols="1a,3a"]
|
|

Einstellung | Beschreibung

al
Benachrichtigen, wenn...

al
Verwenden Sie die Spinner-Box, um den Prozentpunkt anzupassen, an dem
System Manager eine Benachrichtigung sendet, wenn die reservierte
Kapazitat fir ein Mitglied-Volume sich fast voll befindet.

Wenn die reservierte Kapazitat fir das Mitglied-Volume den angegebenen
Schwellenwert Ulberschreitet, sendet System Manager eine Warnmeldung,
sodass Sie die reservierte Kapazitdt erhdhen oder unnétige Objekte 1ldschen

kdnnen.

NOTE: Wenn Sie die Alarmeinstellung fir ein Mitgliedsvolume andern, wird
sie fur alle Mitgliedvolumes gedndert, die zur gleichen Konsistenzgruppe
gehoren.



al
Richtlinie fir vollstandig reservierte Kapazitéat

al

Sie koénnen eine der folgenden Richtlinien auswahlen:

** *Altestes Snapshot-Image ldschen* -- System Manager entfernt
automatisch das dlteste Snapshot-Image in der Consistency Group, das die
reservierte Kapazitdt des Mitglieds zur Wiederverwendung innerhalb der
Gruppe freigibt.

** *Schreibvorgadnge auf Basis-Volume ablehnen* -- Wenn die reservierte
Kapazitadt ihren maximalen festgelegten Prozentsatz erreicht, weist der
System Manager alle I/0-Schreibanfragen auf das Basis-Volume zuriick, das
den reservierten Kapazitadtszugriff ausgelost hat.

Klicken Sie auf *Speichern*, um Ihre Anderungen anzuwenden.

.Ergebnisse

System Manager dndert die Einstellungen filir die reservierte Kapazitat des

Mitglieds-Volumes sowie die Einstellungen fir die reservierte Kapazitat

aller Mitglied-Volumes in der Konsistenzgruppe.

[[ID023f9eb9c8fc9228ccde36£5d46244el]]

= Andern Sie die Einstellungen fiir die reservierte Kapazitdt eines
gespiegelten Paar-Volumes
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Sie konnen die Einstellungen filir ein gespiegeltes Paar-Volume &dndern, um
den Prozentpunkt anzupassen, an dem System Manager eine Benachrichtigung
sendet, wenn die reservierte Kapazitadt eines gespiegelten Paar-Volumes
voll ist.

.Schritte
Wahlen Sie Meni:Speicher[Pools & Volume Groups].

Wahlen Sie die Registerkarte *reservierte Kapazitat* aus.
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Wahlen Sie das zu bearbeitende gespiegelte Paar-Volume aus und klicken
Sie dann auf *Einstellungen anzeigen/bearbeiten*.
+
Das Dialogfeld *Mirrored Pair Volume Reserved Capacity Settings* wird
angezeigt.

Andern Sie gegebenenfalls die Einstellungen fir die reservierte
Kapazitdt des gespiegelten Paar-Volumes.
+
.Felddetails
[$collapsible]

[cols="1a,3a"]

| Einstellung | Beschreibung

al
Benachrichtigen, wenn...

al
Verwenden Sie das Spinner-Feld, um den Prozentpunkt anzupassen, an dem
System Manager eine Benachrichtigung sendet, wenn die reservierte
Kapazitat eines gespiegelten Paares sich der vollen Kapazitdat nahert.

Wenn die reservierte Kapazitat fir das gespiegelte Paar den angegebenen
Schwellenwert Uberschreitet, sendet System Manager eine Warnmeldung,

sodass Sie die reservierte Kapazitdt erweitern kdnnen.

NOTE: Durch Andern der Alarmeinstellung fiir ein gespiegeltes Paar wird die
Alarmeinstellung fir alle gespiegelten Paare, die zur gleichen
SpiegelungsConsistency Group gehdren, gedndert.

al
Richtlinie fir vollstandig reservierte Kapazitéat
al
Sie koénnen eine der folgenden Richtlinien auswahlen:

** *Altestes Snapshot-Image l&schen* - System Manager entfernt automatisch
das alteste Snapshot-Image in der Consistency Group, das die reservierte
Kapazitdt des Mitglieds zur Wiederverwendung innerhalb der Gruppe
freigibt.

** *Schreibvorgadnge auf Basis-Volume ablehnen* - Wenn die reservierte
Kapazitdat ihren maximalen festgelegten Prozentsatz erreicht, weist System
Manager alle I/0-Schreibanfragen auf das Basis-Volume zuriick, das den
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reservierten Kapazitdtszugriff ausgelodst hat.

Klicken Sie auf *Speichern*, um Ihre Anderungen anzuwenden.

.Ergebnis

System Manager adndert die Einstellungen fiir die reservierte Kapazitdt des

Mitglieds-Volumes sowie die Einstellungen fir die reservierte Kapazitat
aller Mitglied-Volumes in der Konsistenzgruppe.

[[ID0256cb96celdd232f604a71c92af76bf] ]

= Abbrechen des ausstehenden Snapshot-Images
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Sie konnen ein ausstehendes Snapshot-Image abbrechen, bevor es
abgeschlossen wird. Snapshots werden asynchron ausgefihrt und der Status
des Snapshots steht bis zum Abschluss des Snapshots aus. Das Snapshot-
Image wird abgeschlossen, sobald der Synchronisierungsvorgang
abgeschlossen ist.

.Uber diese Aufgabe
Ein Snapshot-Image befindet sich aufgrund der folgenden gleichzeitigen
Bedingungen im Status ,Ausstehend“:

* Das Basis-Volume fir eine Snapshot-Gruppe oder ein oder mehrere
Mitglied-Volumes einer Konsistenzgruppe, die dieses Snapshot-Image
enthalt, ist Mitglied einer asynchronen Spiegelgruppe.

* Das Volume oder die Volumes befinden sich momentan in einer

Synchronisierung mit asynchronem Spiegeln.

.Schritte

Wahlen Sie Menili:Speicher[Pools & Volume Groups].

Klicken Sie auf die Registerkarte *reservierte Kapazitat*.

Wahlen Sie die Snapshot-Gruppe aus, flir die Sie ein ausstehendes
Snapshot-Image abbrechen mochten, und klicken Sie dann auf Menii:Sonstige
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Aufgaben[ausstehende Snapshot-Image abbrechen].
Klicken Sie auf *Ja*, um zu bestdtigen, dass Sie das ausstehende
Snapshot-Image abbrechen moéchten.

[[IDe767f079%e6a70befccola8fe2ab6bbf6] ]

= Snapshot-Gruppe l&schen
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Sie loschen eine Snapshot-Gruppe, wenn Sie ihre Daten dauerhaft 1loschen
und aus dem System entfernen mdéchten. Durch das Loschen einer Snapshot-
Gruppe wird die reservierte Kapazitdt zur Wiederverwendung im Pool oder

der Volume-Gruppe wieder beansprucht.

.Uber diese Aufgabe
Wenn eine Snapshot-Gruppe geldscht wird, werden auch alle Snapshot-Images
in der Gruppe geldscht.

.Schritte
Wahlen Sie Menili:Speicher[Pools & Volume Groups].
Klicken Sie auf die Registerkarte *reservierte Kapazitat*.
Wahlen Sie die Snapshot-Gruppe aus, die Sie 1loschen méchten, und klicken
Sie dann auf Meni:Sonstige Aufgaben[Snapshot-Gruppe ldschen].
+
Das Dialogfeld *Snapshot-Gruppe ldschen bestatigen* wird angezeigt.

Typ “delete’ Zur Bestdtigung.

.Ergebnisse
System Manager fihrt die folgenden Aktionen durch:

* Loscht alle Snapshot-Images, die der Snapshot-Gruppe zugeordnet sind.

* Deaktiviert alle Snapshot-Volumes, die mit den Bildern der Snapshot-
Gruppe verknipft sind.

* Loscht die reservierte Kapazitédt, die fir die Snapshot-Gruppe vorhanden
ist.
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= Was ist eine Hot-Spare-Festplatte?
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Hot Spares fungieren als Standby-Laufwerke in RAID 1-, RAID 5- oder RAID
6-Volume-Gruppen. Es handelt sich dabei um voll funktionsfahige Laufwerke,
die keine Daten enthalten. Wenn ein Laufwerk in der Volume-Gruppe
ausfallt, rekonstruiert der Controller die Daten vom ausgefallenen

Laufwerk automatisch auf eine Hot Spare-Festplatte.

Wenn ein Laufwerk im Speicher-Array ausfallt, wird das Hot-Spare-Laufwerk
automatisch durch das ausgefallene Laufwerk ersetzt, ohne dass ein
physischer Austausch erforderlich ist. Wenn das Hot-Spare-Laufwerk
verfigbar ist, wenn ein Laufwerk ausfallt, verwendet der Controller
Redundanzdaten, um die Daten von dem ausgefallenen Laufwerk auf dem Hot-

Spare-Laufwerk zu rekonstruieren.

Ein Hot-Spare-Laufwerk ist nicht einer bestimmten Volume-Gruppe
zugewiesen. Stattdessen kdnnen Sie ein Hot-Spare-Laufwerk fir alle
ausgefallenen Laufwerke im Storage-Array mit derselben Kapazitadt oder
kleinerer Kapazitdt verwenden. Ein Hot-Spare-Laufwerk muss vom gleichen

Medientyp (HDD oder SSD) sein wie die Laufwerke, die es schiitzt.
[NOTE]
Hot-Spare-Festplatten werden mit Pools nicht unterstitzt. Anstatt Hot-

Spare-Festplatten nutzen Pools die freie Kapazitdt in jedem Laufwerk, das
den Pool umfasst.
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= Was ist eine Volume-Gruppe-?
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Eine Volume-Gruppe ist ein Container fir Volumes mit gemeinsamen
Merkmalen. Eine Volume-Gruppe verfiligt idber eine definierte Kapazitdt und
einen RAID-Level. Sie konnen eine Volume-Gruppe verwenden, um ein oder
mehrere Volumes zu erstellen, auf die ein Host zugreifen kann. (Sie

erstellen Volumes entweder aus einer Volume-Gruppe oder aus einem Pool.)

[[ID5af00ea5ccl6c308435dc9137c7ccbb6] ]

= Was ist ein Pool?
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Ein Pool ist eine Reihe von Laufwerken, die logisch gruppiert sind. Mit
einem Pool konnen Sie ein oder mehrere Volumes erstellen, auf die ein Host
zugreifen kann. (Sie erstellen Volumes entweder aus einem Pool oder einer

Volume-Gruppe.)

Pools kénnen Administratoren die Auslastung jedes Hosts nicht mehr
iberwachen und feststellen, wann dieser nicht mehr geniigend Speicherplatz
hat, und vermeiden, dass herkommliche Ausfalle aufgrund der
FestplattengroBe auftreten. Wenn ein Pool knapp wird, koénnen ohne
Unterbrechungen zusdtzliche Laufwerke zum Pool hinzugefligt werden, und das
Kapazitatswachstum ist flur den Host transparent.

Mit Pools werden die Daten automatisch neu verteilt, um das Gleichgewicht
aufrechtzuerhalten. Durch die Verteilung von Paritdtsinformationen und
freien Kapazitdten im gesamten Pool kann jedes Laufwerk im Pool zur
Neuerstellung eines ausgefallenen Laufwerks verwendet werden. Bei diesem

Ansatz werden keine dedizierten Hot Spare-Festplatten verwendet.



Stattdessen wird im gesamten Pool die unverdnderte (freie) Kapazitéat
reserviert. Beim Laufwerksausfall werden Segmente auf anderen Laufwerken
gelesen, um die Daten neu zu erstellen. AnschlieBend wird ein neues
Laufwerk ausgewdhlt, um jedes Segment, das sich auf einem ausgefallenen
Laufwerk befand, zu schreiben, damit die Datenverteilung auf verschiedenen
Laufwerken erhalten bleibt.

[ [ID5¢c8b24a5d32d79d1aa78956a131ca629]]

= Was ist reservierte Kapazitat?
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Die reservierte Kapazitdt ist die physisch zugewiesene Kapazitat, die
Daten fir Copy-Service-Objekte wie Snapshot Images, Volumes von
Konsistenzgruppen und gespiegelte Paar-Volumes speichert.

Das Volume mit reservierter Kapazitdt, das einem Kopiervorgang zugeordnet
ist, befindet sich in einem Pool oder einer Volume-Gruppe. Sie erstellen
reservierte Kapazitdt entweder aus einem Pool oder einer Volume-Gruppe.

[[ID4c3104d7ad0e055af3ef69096a71alof] ]

= Was ist FDE/FIPS-Sicherheit?
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FDE/FIPS-Sicherheit bezieht sich auf sichere Laufwerke, die Daten beil
Schreibvorgangen verschlisseln und wahrend Lesevorgdngen mit einem
eindeutigen Verschlisselungsschliissel entschliisseln. Diese sicheren
Laufwerke verhindern unbefugten Zugriff auf die Daten auf einem Laufwerk,

das physisch vom Storage-Array entfernt wird.

Sichere Laufwerke konnen entweder vollstdndige Festplattenverschlisselung
(Full Disk Encryption, FDE) oder FIPS-Laufwerke (Federal Information
Processing Standard) sein. FIPS-Laufwerke wurden getestet.
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[NOTE]

Fir Volumes, die FIPS-Unterstiitzung erfordern, verwenden Sie nur FIPS-
Laufwerke. Durch das Mischen von FIPS- und FDE-Laufwerken in einer Volume-
Gruppe oder einem Pool werden alle Laufwerke als FDE-Laufwerke behandelt.
AuBerdem kann ein FDE-Laufwerk nicht zu einer Ersatzfestplatte in einer
reinen FIPS-Volume-Gruppe oder einem Pool hinzugefiigt oder verwendet

werden.

[[ID772679773d4e9d81£d322424b57a9%e15] ]

= Was ist Redundanzprifung?
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Durch eine Redundanzprifung wird ermittelt, ob die Daten auf einem Volume
in einem Pool oder einer Volume-Gruppe konsistent sind. Redundanzdaten
dienen der schnellen Rekonstruktion von Informationen idber das
Ersatzlaufwerk, wenn eines der Laufwerke im Pool oder der Volume-Gruppe
ausfallt.

Sie konnen diese Prifung nur flir einen Pool oder eine Volume-Gruppe
gleichzeitig durchfihren. Bei einer Volume-Redundanzprifung werden
folgende Aktionen durchgefiihrt:

* Scannt die Datenbldcke in einem RAID 3-Volume, einem RAID 5-Volume oder
einem RAID 6-Volume und iUberprift anschlieBend die Redundanzinformationen
fiir jeden Block. (RAID 3 kann Volume-Gruppen nur Uber die
Befehlszeilenschnittstelle zugewiesen werden.)

* Vergleicht die Datenblocke auf gespiegelten RAID l1-Laufwerken.

* Gibt Redundanzfehler zurick, wenn die Daten von der Controller-Firmware

uneinheitlich sind.

[NOTE]

Eine sofortige Durchfihrung einer Redundanzprifung auf demselben Pool oder
derselben Volume-Gruppe kann zu einem Fehler fiihren. Um dieses Problem zu
vermeiden, warten Sie ein bis zwei Minuten, bevor Sie eine weitere

Redundanzprifung auf demselben Pool oder derselben Volume-Gruppe



durchfihren.
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= Worin bestehen die Unterschiede zwischen Pools und Volume-Gruppen?
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Ein Pool dhnelt einer Volume-Gruppe mit den folgenden Unterschieden.

* Die Daten in einem Pool werden zufdllig auf allen Laufwerken im Pool
gespeichert, im Gegensatz zu Daten in einer Volume-Gruppe, die auf
demselben Satz an Laufwerken gespeichert werden.

* Wenn ein Laufwerk ausfdallt, weist ein Pool weniger Performance-Einbulen
auf und die Rekonstruktionszeit wverkiirzt sich.

* Ein Pool verfligt Uber integrierte Konservierungskapazitdt und bendtigt
daher keine dedizierten Hot-Spare-Festplatten.

* Ein Pool ermdglicht die Gruppierung einer groBen Anzahl von Laufwerken.
* Ein Pool bendtigt keine angegebene RAID-Stufe.

[ [IDdb7db6ob0f4f6960602£8163b9%dcd2dbal ]

= Warum sollte ich einen Pool manuell konfigurieren?
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Die folgenden Beispiele beschreiben, warum Sie einen Pool manuell
konfigurieren mochten.

* Wenn Ihr Storage-Array Uber mehrere Applikationen verfiigt und Sie nicht
mdchten, dass dieselben Laufwerkressourcen miteinander konkurrieren,
sollten Sie moglicherweise manuell einen kleineren Pool fir eine oder
mehrere Applikationen erstellen.
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+
Sie konnen nur ein oder zwei Volumes zuweisen, statt den Workload einem
groBen Pool mit vielen Volumes zuzuweisen, Uber die die Daten verteilt
werden sollen. Durch die manuelle Erstellung eines separaten Pools, der
dem Workload einer bestimmten Applikation zugewiesen ist, kann die
Performance von Storage-Array-Operationen mit weniger Konflikten schneller
erfolgen.

+

Um einen Pool manuell zu erstellen, wahlen Sie *Speicher* und dann *Pools
& Volume Groups*. Klicken Sie auf der Registerkarte *All Capacity* auf
menu:Create[Pool].

* Wenn mehrere Pools desselben Laufwerkstyps vorhanden sind, wird eine
Meldung angezeigt, dass System Manager die Laufwerke nicht automatisch fir
einen Pool empfehlen kann. Sie kdnnen die Laufwerke jedoch manuell einem
vorhandenen Pool hinzufigen.

+

So figen Sie manuell Laufwerke zu einem vorhandenen Pool hinzu: Wahlen Sie
auf der Seite *Pools & Volume Groups* den Pool aus und klicken dann auf
*Add Capacity*.

[[IDc3401b4318bb46£20eb290£f5£304£c35]]

= Warum sind Kapazitdtswarnungen wichtig?
:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root path}{relative path}../media/

[role="1lead"]

Kapazitdtswarnungen geben an, wann Laufwerke zu einem Pool hinzugefigt
werden sollen. Ein Pool bendtigt ausreichend freie Kapazitat, um Storage-
Array-Vorgange erfolgreich durchzufiithren. Um diese Vorgdnge =zu
unterbrechen, kénnen Sie System Manager so konfigurieren, dass Warnungen
gesendet werden, wenn die freie Kapazitdt eines Pools einen bestimmten

Prozentsatz erreicht oder iUberschreitet.

Sie legen diesen Prozentsatz fest, wenn Sie einen Pool mit der Option
*Pool Auto-Configuration* oder mit der Option *Pool erstellen* erstellen.
Wenn Sie die Option automatisch wédhlen, bestimmen die
Standardeinstellungen automatisch, wann Sie Benachrichtigungen erhalten.



Wenn Sie den Pool manuell erstellen mdchten, konnen Sie die
Benachrichtigungseinstellungen festlegen oder die Standardeinstellungen
ibernehmen. Sie konnen diese Einstellungen spédter im

Meni:Einstellungen[Warnungen] anpassen.

[NOTE]

Wenn die freie Kapazitdt im Pool den angegebenen Prozentsatz erreicht,
wird eine Warnmeldung mit der Methode gesendet, die Sie in der
Warnungskonfiguration angegeben haben.

[[ID40eel5f49f5927¢c6b02ad9090e0af890] ]

= Warum kann ich meine Erhaltungskapazité&t nicht erhohen?
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Wenn Sie Volumes auf allen verfiligbaren nutzbaren Kapazitdten erstellt
haben, konnen Sie die dauerhafte Kapazitdt mdéglicherweise nicht erhdéhen.

Bei der Festplattenkapazitdt wird die in einem Pool reservierte Kapazitat
zur Unterstitzung potenzieller Laufwerksausfdlle angegeben. Wenn ein Pool
erstellt wird, reserviert System Manager automatisch eine standardmaBlige
Aufbewahrungskapazitédt, abhangig von der Anzahl der Laufwerke im Pool.
Falls Sie Volumes auf allen verfiigbaren nutzbaren Kapazitdten erstellt
haben, konnen Sie die dauerhafte Kapazitdt auch nicht vergroRern, wenn Sie
die Kapazitédt zum Pool erweitern, indem Sie Laufwerke hinzufigen oder
Volumes loschen.

Sie kénnen die Erhaltungskapazitdat dndern, indem Sie *Speicherung* und
dann die Kachel *Pools & Volume Groups* auswdhlen. W&hlen Sie den Pool
aus, den Sie bearbeiten mochten. Klicken Sie auf *Einstellungen
anzeigen/bearbeiten* und wdhlen Sie dann die Registerkarte
*Einstellungen*.

[NOTE ]
Die dauerhafte Kapazitdt wird als eine Reihe von Laufwerken festgelegt,

auch wenn die tatsédchliche Festplattenkapazitdt auf den Laufwerken im Pool
verteilt ist.
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= Ist die Anzahl der Laufwerke, die ich aus einem Pool entfernen kann,
begrenzt?
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System Manager legt Grenzen filir die Anzahl der Laufwerke fest, die Sie aus

einem Pool entfernen kdnnen.

* Sie konnen die Anzahl der Laufwerke in einem Pool nicht auf weniger als
11 Laufwerke reduzieren.

* Laufwerke kénnen nicht entfernt werden, wenn nicht geniigend freie
Kapazitat im Pool vorhanden ist, um die Daten von den entfernten
Laufwerken zu enthalten, wenn diese Daten auf die Ubrigen Laufwerke im
Pool verteilt werden.

* Sie konnen maximal 60 Laufwerke gleichzeitig entfernen. Wenn Sie mehr
als 60 Laufwerke auswdhlen, ist die Option Laufwerke entfernen
deaktiviert. Wenn Sie mehr als 60 Laufwerke entfernen miissen, wiederholen

Sie den Vorgang zum Entfernen von Laufwerken.

[[ID23d7bc97513365b8357756ff5a26701c]]

= Welche Medientypen werden fir ein Laufwerk unterstitzt?
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Die folgenden Medientypen werden unterstiitzt: Festplattenlaufwerk (HDD)
und Solid State Disk (SSD).

[[ID3dfd7£f2£f56fae702252ccd907c2e56361] ]



= Warum werden einige Laufwerke nicht angezeigt?
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Im Dialogfeld *Kapazitdt hinzufiigen* stehen nicht alle Laufwerke zur
Verfigung, um einem vorhandenen Pool oder einer Volume-Gruppe Kapazitat

hinzuzufigen.
Festplatten konnen aus den folgenden Griinden nicht genutzt werden:

* Ein Laufwerk muss nicht zugewiesen und nicht sicher aktiviert sein.
Laufwerke, die bereits zu einem anderen Pool, einer anderen Volume-Gruppe
oder als Hot Spare konfiguriert sind, sind nicht berechtigt. Wenn ein
Laufwerk nicht zugewiesen, aber sicher aktiviert ist, miissen Sie dieses
Laufwerk manuell 16schen, damit es in Frage kommt.

* Ein Laufwerk in einem nicht optimalen Zustand ist nicht berechtigt.

* Wenn die Kapazitdt eines Laufwerks zu klein ist, ist es nicht
forderfahig.

* Der Laufwerkstyp muss innerhalb eines Pools oder einer Volume-Gruppe
Ubereinstimmen. Festplatten (HDDs) ko&nnen nicht zusammen mit Solid State
Disks (SSDs) verwendet werden.

* Wenn ein Pool oder eine Volume-Gruppe alle sicheren Laufwerke enthalt,
werden nicht sichere Laufwerke nicht aufgelistet.

* Wenn eine Pool- oder Volume-Gruppe alle FIPS-Laufwerke (Federal
Information Processing Standards) enth&dlt, werden Laufwerke auBerhalb von
FIPS nicht aufgefihrt.

* Wenn ein Pool oder eine Volume-Gruppe alle Data Assurance (da)-fahigen
Laufwerke enthdlt und mindestens ein da-fédhiges Volume im Pool oder in der
Volume-Gruppe vorhanden ist, kann ein Laufwerk, das nicht flir da geeignet
ist, nicht zugelassen werden, sodass es diesem Pool oder dieser Volume-
Gruppe nicht hinzugefigt werden kann. Wenn jedoch kein da-fdhiges Volume
im Pool oder in der Volume-Gruppe vorhanden ist, kann ein Laufwerk, das
nicht dber da-fdhig ist, zu diesem Pool oder dieser Volume-Gruppe
hinzugefiigt werden. Wenn Sie sich flir eine Kombination dieser Laufwerke
entscheiden, sollten Sie bedenken, dass keine da-fdhigen Volumes erstellt

werden konnen.

[NOTE]

Die Kapazitédt kann im Speicher-Array erhoht werden, indem neue Laufwerke
hinzugefliigt oder Pools oder Volume-Gruppen geldscht werden.
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= Wie kann ich den Schutz vor Shelf-/Schubladenverlust aufrechterhalten?
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Verwenden Sie die in der folgenden Tabelle aufgefihrten Kriterien, um den
Schutz vor Shelf-/Schubladenverlusten fiir einen Pool oder eine Volume-
Gruppe zu erhalten.

[cols="3*"]
| ===
| Ebene | Kriterien fur den Schutz vor Shelf-/Schubladenverlust |
Mindestanzahl der bendtigten Regale/Schubladen

al

Pool

al
Bei Shelfs darf der Pool nicht mehr als zwei Laufwerke in einem einzelnen
Shelf enthalten.

Bei Schubladen muss der Pool eine gleiche Anzahl von Laufwerken von jeder
Schublade enthalten.

al

6 fir Shelves

5 flir Schubladen

Die Volume-Gruppe enthdlt nicht mehr als zwei Laufwerke in einem einzelnen
Shelf oder einer einzelnen Schublade.

al

3



al
RAID 3 oder RAID 5
al
Jedes Laufwerk in der Volume-Gruppe befindet sich in einem separaten Shelf
oder einer separaten Schublade.
al
3

al
RAID 1
al
Jedes Laufwerk in einem gespiegelten Paar muss sich in einem eigenen Shelf
oder einer separaten Schublade befinden.
al
2

al

RAID O
al

Schutz vor Shelf-/Schubladenverlust kann nicht erreicht werden.
al

Keine Angabe

Der Schutz vor Shelf-/Schubladenverlust bleibt nicht erhalten, wenn ein
Laufwerk bereits in dem Pool oder der Volume-Gruppe ausgefallen ist. Geht
in dieser Situation der Zugriff auf ein Festplatten-Shelf oder eine
Laufwerksschublade verloren und somit ein weiteres Laufwerk im Pool bzw.
der Volume-Gruppe, geht es zu Datenverlusten.

[[IDBa7174df2d3¢c106453d7411d90bae3c6]]

= Welches RAID-Level eignet sich am besten filir meine Applikation?
rallow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative path: ./sm-storage/

77



78

:imagesdir: {root path}{relative path}../media/

[role="1lead"]

Um die Performance einer Volume-Gruppe zu maximieren, missen Sie den
entsprechenden RAID-Level auswahlen. Sie kdénnen den entsprechenden RAID-
Level ermitteln, indem Sie die Prozentsatze fir Lese- und Schreibvorgange
fiir die Anwendungen kennen, die auf die Volume-Gruppe zugreifen. Verwenden

Sie die Seite Performance, um diese Prozentsdtze zu erhalten.

== RAID-Level und Applikations-Performance

RAID verwendet eine Reihe von Konfigurationen, die sogenannten Level , um
zu ermitteln, wie Benutzer- und Redundanzdaten von den Laufwerken
geschrieben und abgerufen werden. Jedes RAID-Level stellt eigene
Performance-Funktionen bereit. Applikationen mit einem hohen Leseanteil
machen aufgrund der hervorragenden Lese-Performance der RAID 5- und RAID
6-Konfigurationen eine gute Nutzung von RAID 5-Volumes oder RAID 6-Volumes
aus.

Applikationen mit einem niedrigen Read-Prozentsatz (schreibintensiv)
erbringen keine gute Performance auf RAID 5 Volumes oder RAID 6 Volumes.
Die Performance ist beeintrachtigt, und das Ergebnis ist die Art und
Weise, wie ein Controller Daten und Redundanzdaten auf die Laufwerke in
einer RAID 5-Volume-Gruppe oder einer RAID 6-Volume-Gruppe schreibt.

Wahlen Sie basierend auf den folgenden Informationen einen RAID-Level aus.
*RAID O~*

* *Beschreibung*
+
** Nicht-redundant, Striping-Modus.

* *Wie es funktioniert*
+

** RAID 0 verteilt Daten auf alle Laufwerke der Volume-Gruppe.

* *Datenschutzfunktionen*

+

** RAID 0 wird fir hohe Verfigbarkeitsanforderungen nicht empfohlen. RAID
0 ist besser fir nicht-kritische Daten.

** Wenn ein einzelnes Laufwerk in der Volume-Gruppe ausfallt, fallen alle



zugehdrigen Volumes aus und alle Daten gehen verloren.

* *Anforderungen an die Fahrnummer*

+

** Fir RAID-Level 0 ist mindestens ein Laufwerk erforderlich.

** RAID 0-Volume-Gruppen konnen mehr als 30 Laufwerke haben.

** Sie kénnen eine Volume-Gruppe erstellen, die alle Laufwerke im
Speicher-Array umfasst.

*RAID 1 oder RAID 10*

* *Beschreibung*
+
** Striping/Mirror-Modus.

* *Wie es funktioniert*

+

** RAID 1 verwendet die Festplattenspiegelung, um Daten auf zwei doppelte
Festplatten gleichzeitig zu schreiben.

**% RAID 10 nutzt Laufwerk-Striping, um Daten ilber eine Reihe gespiegelter

Laufwerkpaare zu verteilen.

* *Datenschutzfunktionen*

+

** RAID 1 und RAID 10 bieten eine hohe Performance und eine beste
Datenverfigbarkeit.

**% RAID 1 und RAID 10 verwenden die Laufwerkspiegelung, um eine exakte
Kopie von einem Laufwerk auf ein anderes Laufwerk zu erstellen.

** Fallt eines der Laufwerke in einem Laufwerkspaar aus, kann das Storage-
Array sofort auf ein anderes Laufwerk umschalten, ohne dass Daten oder
Service verloren gehen.

** Ein Ausfall eines Laufwerks fihrt dazu, dass zugehdrige Volumes
beeintrachtigt werden. Das Spiegellaufwerk ermdoglicht den Zugriff auf die
Daten.

** Ein Laufwerkausfall in einer Volume-Gruppe fihrt zu einem Ausfall aller

damit verbundenen Volumes und es kann zu einem Datenverlust kommen.

* *Anforderungen an die Fahrnummer*
_.|_
** F{ir RAID 1 sind mindestens zwei Laufwerke erforderlich: Ein Laufwerk
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fiir die Benutzerdaten und ein Laufwerk fiir die gespiegelten Daten.

** Wenn Sie vier oder mehr Laufwerke auswahlen, wird RAID 10 automatisch
fir die gesamte Volume-Gruppe konfiguriert: Zwei Laufwerke fir
Benutzerdaten und zweil Laufwerke fir die gespiegelten Daten.

** Sie missen eine gerade Anzahl von Laufwerken in der Volume-Gruppe
haben. Wenn Sie nicht Uber eine gerade Anzahl von Laufwerken verfigen und
noch einige nicht zugewiesene Laufwerke haben, wdhlen Sie

MENU: Speicher[Pools & Volume Groups], um der Volume-Gruppe weitere
Laufwerke hinzuzufigen, und wiederholen Sie den Vorgang.

** RAID 1- und RAID 10-Volume-Gruppen koénnen mehr als 30 Laufwerke haben.
Es kann eine Volume-Gruppe erstellt werden, die alle Laufwerke im Storage-
Array umfasst.

*RAID 5%*

* *Beschreibung*
+
** Hoher I/0-Modus

* *Wie es funktioniert*

+

** Benutzerdaten und redundante Informationen (Paritdt) werden auf die
Laufwerke verteilt.

** Die entsprechende Kapazitdt eines Laufwerks wird fir redundante
Informationen verwendet.

* *Datenschutzfunktionen*

+

** Wenn ein einzelnes Laufwerk in einer RAID 5-Volume-Gruppe ausfallt,
werden alle zugehdrigen Volumes beeintrdchtigt. Durch die redundanten
Informationen kann weiterhin auf die Daten zugegriffen werden.

** Wenn zwel oder mehr Laufwerke in einer RAID 5-Volume-Gruppe ausfallen,
fallen alle damit verbundenen Volumes aus und alle Daten gehen verloren.

* *Anforderungen an die Fahrnummer*

+

** Sie missen mindestens drei Laufwerke in der Volume-Gruppe haben.

** In der Regel sind Sie auf maximal 30 Laufwerke in der Volume-Gruppe
begrenzt.
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*RAID 6%

* *Beschreibung*
+
** Hoher I/0-Modus

* *Wie es funktioniert*

+

** Benutzerdaten und redundante Informationen (Dual Parity) werden auf die
Laufwerke verteilt.

** Die entsprechende Kapazitédt von zwei Laufwerken wird flir redundante

Informationen verwendet.

* *Datenschutzfunktionen*

+

** Wenn ein oder zwei Laufwerke in einer RAID 6-Volume-Gruppe ausfallen,
werden alle zugehdrigen Volumes beeintrdchtigt, aber aufgrund der
redundanten Informationen ist es mdglich, weiterhin auf die Daten
zuzugreifen.

** Wenn drei oder mehr Laufwerke in einer RAID 6-Volume-Gruppe ausfallen,
fallen alle damit verbundenen Volumes aus und alle Daten gehen verloren.

* *Anforderungen an die Fahrnummer*

+

** Sie missen mindestens finf Laufwerke in der Volume-Gruppe haben.

** In der Regel sind Sie auf maximal 30 Laufwerke in der Volume-Gruppe

begrenzt.

[NOTE]

Sie konnen den RAID-Level eines Pools nicht dndern. System Manager
konfiguriert Pools automatisch als RAID 6.

== RAID-Level und Datensicherung

RAID 1-, RAID 5- und RAID 6-Daten fir Schreibredundanz auf den Datentrager
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fir Fehlertoleranz. Bei den Redundanzdaten kann es sich um eine Kopie der
Daten (gespiegelt) oder um einen aus den Daten abgeleiteten,
fehlerkorrigierenden Code handelt. Bei einem Laufwerksausfall kdénnen Sie
mithilfe der Redundanzdaten schnell Informationen iUber das Ersatzlaufwerk
wiederherstellen.

Sie konfigurieren eine einzelne RAID-Ebene fir eine einzelne Volume-
Gruppe. Alle Redundanzdaten der Volume-Gruppe werden innerhalb der Volume-
Gruppe gespeichert. Die Kapazitat der Volume-Gruppe ist die aggregierte
Kapazitat der Mitgliedslaufwerke abziiglich der fir Redundanzdaten
reservierten Kapazitdt. Die Menge der zur Redundanz bendotigten Kapazitat
hangt vom verwendeten RAID-Level ab.

[[ID18a5d546a362de27c11432972edf792a]]

= Was ist Data Assurance-?
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Data Assurance (da) implementiert den T10 Protection Information (PI)-
Standard. Dies erhoht die Datenintegritat, indem Fehler geprift und
korrigiert werden, die bei der Dateniibertragung entlang des I/O-Pfads
auftreten kdnnen.

Die typische Nutzung der Data Assurance Funktion iberpriift den Teil des
I/0-Pfads zwischen den Controllern und Laufwerken. DA-Funktionen werden
auf Pool- und Volume-Gruppenebene in System Manager prdsentiert.

Wenn diese Funktion aktiviert ist, hédngt das Speicherarray die
Fehlerprifungscodes (auch zyklische Redundanzprifungen oder CRCs genannt)
an jeden Datenblock im Volume an. Nach dem Verschieben eines Datenblocks
ermittelt das Speicher-Array anhand dieser CRC-Codes, ob wadhrend der
Ubertragung Fehler aufgetreten sind. Potenziell beschddigte Daten werden
weder auf Festplatte geschrieben noch an den Host zurlickgegeben. Wenn Sie
die da-Funktion verwenden méchten, wdhlen Sie einen Pool oder eine Volume-
Gruppe aus, die bei der Erstellung eines neuen Volumes mit der da-
Fahigkeit ausgestattet ist (suchen Sie in der Tabelle ,da“ neben ,da“ und
»Volume-Gruppen-Kandidaten™ nach ,Ja%v).

Stellen Sie sicher, dass Sie diese DA-fahigen Volumes einem Host ilber eine
E/A-Schnittstelle zuweisen, die tiber eine da-fdhige Schnittstelle verfigt.
Zu den I/0O-Schnittstellen, die da fédhig sind, gehdren Fibre Channel, SAS,



iSCSI tUber TCP/IP, NVMe/FC, NVMe/IB, NVME/RoCE und iSER over InfiniBand
(iSCSI-Erweiterungen fir RDMA/IB). DA wird von SRP nicht iiber InfiniBand

unterstitzt.

[[IDce795054b474abf4c1f83461f6bee89f] ]

= Was ist sicher-fahig (Drive Security)?
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Drive Security ist eine Funktion, die bei Entfernung aus dem Speicher-
Array unberechtigten Zugriff auf Daten auf sicheren Laufwerken verhindert.
Dabei konnen es sich entweder um vollstdndige Festplattenverschlisselung
(Full Disk Encryption, FDE)-Laufwerke oder um FIPS-Laufwerke (Federal
Information Processing Standard) handeln.

[[ID389ad9ff258946431f2ed3d5c3f0d36f]]

= Was muss ich Ulber die Erhdéhung der reservierten Kapazitat wissen?
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In der Regel sollten Sie die Kapazitédt erhohen, wenn Sie die Warnung
erhalten, dass die reservierte Kapazitdt in Gefahr ist, voll zu werden.
Sie konnen die reservierte Kapazitdt nur in Schritten von 8 gib erhohen.

* Sie mlUssen Uber ausreichende freie Kapazitdten im Pool oder Volume-
Gruppe verfligen, damit diese bei Bedarf erweitert werden kann.

+

Wenn auf einem Pool oder Volume-Gruppen keine freie Kapazitdt vorhanden
ist, kdénnen Sie einem Pool oder einer Volume-Gruppe nicht zugewiesene

Kapazitat in Form nicht verwendeter Laufwerke hinzufigen.

* Das Volume im Pool oder in der Volume-Gruppe muss den optimalen Status
aufweisen und darf sich nicht in einem bestimmten Zustand befinden.
* Freie Kapazitdt muss im Pool bzw. in der Volume-Gruppe vorhanden sein,

mit der die Kapazitdt erhoht werden soll.
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* Sie konnen die reservierte Kapazitdt fir ein schreibgeschiitztes
Snapshot-Volume nicht erhdhen. Nur Snapshot Volumes mit Lese- und
Schreibvorgangen erfordern reservierte Kapazitat.

Fir Snapshot-Vorgange betrdgt die reservierte Kapazitdt normalerweise 40
Prozent des Basis-Volumes. Bei asynchronen Spiegelungsvorgdngen betragt
die reservierte Kapazitdt in der Regel 20 Prozent des Basis-Volumes.
Verwenden Sie einen hoheren Prozentsatz, wenn Sie glauben, dass das Basis-
Volume viele Anderungen durchlaufen wird oder wenn die geschitzte

Lebensdauer des Kopierservice eines Storage-Objekts sehr lang sein wird.

[[ID6812612£f088£830d95f4c169b777bd64] ]

= Warum kann ich nicht eine andere Menge wahlen, um zu verringern?
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Sie konnen die reservierte Kapazitdt nur um den Betrag reduzieren, den Sie
zur Steigerung verwendet haben. Reservierte Kapazitat fir Mitglieder-
Volumes kann nur in umgekehrter Reihenfolge entfernt werden, in der sie
hinzugefiigt wurden.

Sie konnen die reservierte Kapazitdt fir ein Speicherobjekt nicht

verringern, wenn eine der folgenden Bedingungen vorliegt:

* Wenn es sich bei dem Storage-Objekt um ein gespiegeltes Paar-Volume
handelt.

* Wenn das Storage-Objekt nur ein Volume fir die reservierte Kapazitat
enthdlt. Das Storage-Objekt muss mindestens zwei Volumes fiir die
reservierte Kapazitat enthalten.

* Wenn es sich bei dem Speicherobjekt um ein deaktiviertes Snapshot-Volume
handelt.

* Wenn das Speicherobjekt mindestens ein Snapshot-Image enthalt.

Sie konnen Volumes fir die reservierte Kapazitat nur in der umgekehrten

Reihenfolge entfernen, in der sie hinzugefiigt wurden.

Sie konnen die reservierte Kapazitat fir ein schreibgeschiitztes Snapshot-
Volume nicht verringern, da ihm keine zugewiesene Kapazitdt zur Verfiigung

steht. Nur Snapshot Volumes mit Lese- und Schreibvorgdngen erfordern
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reservierte Kapazitéat.

[[IDAc79e0ec66129¢c85a0d4b407019d181e] ]

= Warum brauche ich reservierte Kapazitdt flir jedes Member Volume?
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Jedes Mitglied-Volume in einer Snapshot-Konsistenzgruppe muss lber seine
eigene reservierte Kapazitdt verfiigen, um alle Anderungen, die von der
Host-Applikation auf dem Basis-Volume vorgenommen wurden, ohne das
referenzierte Snapshot-Image der Konsistenzgruppe zu beeintrédchtigen. Die
reservierte Kapazitdt ermoglicht der Host-Applikation den Schreibzugriff
auf eine Kopie der Daten im Mitglied-Volume, die als Lese- und
Schreibzugriff festgelegt ist.

Ein Snapshot-Image filir Konsistenzgruppen ist nicht direkt fir Hosts
zuganglich. Vielmehr wird das Snapshot-Image verwendet, um nur die Daten

zu speichern, die vom Basis-Volume erfasst wurden.

Wahrend der Erstellung eines Snapshot Volume fiir die Konsistenzgruppe, das
als Lesen/Schreiben bezeichnet wird, erstellt System Manager fir Jjedes
Mitglied-Volume in der Konsistenzgruppe eine reservierte Kapazitdt. Diese
reservierte Kapazitdt ermdglicht der Host-Applikation den Schreibzugriff
auf eine Kopie der Daten im Snapshot Image der Konsistenzgruppe.

[[IDc0c4e600df9015e26£fd698df5d066167] ]

= Wie kann ich samtliche SSD Cache Statistiken anzeigen und
interpretieren?
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Sie konnen nominale Statistiken und detaillierte Statistiken fiir SSD Cache
anzeigen. Die Nominalstatistiken sind eine Untergruppe der detaillierten

Statistiken. Die detaillierten Statistiken kdénnen nur angezeigt werden,

85



86

wenn Sie alle SSD-Statistiken zu A exportieren "~ .csv' Datei: Wahrend Sie
die Statistiken Uberpriifen und interpretieren, beachten Sie, dass einige
Interpretationen durch die Prifung einer Kombination von Statistiken
abgeleitet werden.

== Nominale Statistiken

Um SSD Cache Statistiken anzuzeigen, wdhlen Sie Menili:Speicher[Pools &
Volume Groups]. Wahlen Sie den SSD-Cache aus, flr den Sie Statistiken
anzeigen méchten, und wadhlen Sie dann Meni:Mehr[Statistik anzeigen]. Die
nominalen Statistiken werden im Dialogfeld ,View SSD Cache Statistics™“
angezeigt.

[NOTE]

Diese Funktion ist auf dem EF600 Storage-System nicht verfiligbar.

Die folgende Liste enthdlt nominale Statistiken, die eine Untermenge der
detaillierten Statistiken sind.

[cols="2*"]

| Nominale Statistik | Beschreibung

al

Lese-/Schreibvorgédnge

al

Die Gesamtzahl der Host-Lesezugriffe von oder Host-Schreibvorgdngen auf
das SSD Cache-aktivierte volumes.Compare die Lesevorgdnge relativ zu
Schreibvorgangen. Fir einen effektiven SSD-Cache-Vorgang miissen die
Schreibvorgdnge groBer sein als die Schreibvorgdnge. Je mehr das
Verhdltnis von Lese- zu Schreibzugriffen ist, desto besser der Cache-
Betrieb.

al

Cache-Treffer

al

Die Anzahl der Cache-Treffer.



al
Cache-Treffer (%)

al
Abgeleitet aus Cache-Hits / (Lese- + Schreibvorgidnge). Der Cache-
Trefferprozentsatz sollte im Hinblick auf einen effektiven SSD-Cache-
Vorgang mehr als 50 Prozent betragen. Eine kleine Zahl kénnte auf mehrere
Dinge hinweisen:

* Das Verhdltnis von Lese- zu Schreibvorgdngen ist zu klein
* Lesezugriffe werden nicht wiederholt
* Cache-Kapazitat ist zu klein

al
Cache-Zuweisung (%)

al
Die zugewiesene SSD-Cache-Storage-Menge wird als Prozentsatz des SSD-
Cache-Storage ausgedrilickt, der flir diesen Controller verfigbar ist.

Abgeleitet von zugewiesenen Bytes/verfiigbaren Bytes.

Der Prozentsatz der Cache-Zuweisung wird normalerweise als 100 Prozent
angezeigt. Wenn diese Zahl weniger als 100 $ betrdgt, bedeutet dies, dass
entweder der Cache nicht aufgewdrmt ist oder die SSD Cache Kapazitat
groBer ist als alle Daten, auf die zugegriffen wird. Im zweiten Fall
kéonnte eine kleinere SSD-Cache-Kapazitat das gleiche Performance-Niveau
bieten. Beachten Sie, dass dies nicht bedeutet, dass zwischengespeicherte
Daten im SSD-Cache gespeichert wurden. Es ist lediglich ein
Vorbereitungsschritt, bevor die Daten im SSD-Cache platziert werden
konnen.

al
Cache-Auslastung (%)

al
Die Menge an SSD-Cache-Storage, die Daten von aktivierten Volumes enthalt,
ausgedrickt als Prozentsatz des zugewiesenen SSD-Cache-Storage. Dieser
Wert stellt die Auslastung oder Dichte des SSD-Caches dar, der aus
Benutzerdaten-Bytes/zugewiesenen Bytes abgeleitet wird.

Die Cache-Auslastung ist in der Regel niedriger als 100 Prozent,
vielleicht viel niedriger. Diese Zahl zeigt den Prozentsatz der SSD-Cache-
Kapazitdat an, die mit Cache-Daten geftillt ist. Diese Zahl ist niedriger
als 100 %, da jede Zuweisungseinheit des SSD Cache, der SSD Cache-Block,
in kleinere Einheiten unterteilt wird, die als Sub-Blocke bezeichnet
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werden und die etwas unabhédngig gefillt werden. Eine hdéhere Zahl ist im
Allgemeinen besser, aber die Leistungssteigerung kann auch bei einer
kleineren Zahl signifikant sein.

== Detaillierte Statistiken

Die detaillierten Statistiken bestehen aus den Nominalstatistiken sowie
zusatzlichen Statistiken. Diese zusatzlichen Statistiken werden zusammen
mit den nominalen Statistiken gespeichert, aber im Gegensatz zu den
nominalen Statistiken werden sie nicht im Dialogfeld *View SSD Cache
Statistics* angezeigt. Sie konnen die detaillierten Statistiken nur
anzeigen, nachdem Sie die Statistiken auf A exportiert haben ".csv’ Datei:

Beim Anzeigen des "~ .csv' Beachten Sie, dass die detaillierten Statistiken
nach den Nominalstatistiken aufgelistet sind:

[cols="2*"]

| Detaillierte Statistiken | Beschreibung

a|
Blocke Werden Gelesen
a|

Die Anzahl der Blocke im Host-Lesezugriff.

al

Schreibblocke

al

Die Anzahl der Blocke im Host-Schreibvorgang.

a|

Full-Hit-Blocke

al

Die Anzahl der Blocke im Cache-Treffer.

Die vollstédndigen Hit-Blocke geben an, wie viele Blocke vollstandig aus
SSD Cache gelesen wurden. Der SSD-Cache bietet nur Vorteile fir die

Performance bei Vorgangen, die Vollcache-Treffer sind.



al
Teilweise Treffer

al
Die Anzahl der Host-Lesezugriffe, bei denen mindestens ein Block, aber
nicht alle Blocke, im SSD Cache waren. Ein partieller Hit ist ein SSD
Cache *miss* wo die Reads vom Basis-Volume erfiillt wurden.

al
Teilweise Treffer - Blocke
al
Die Anzahl der Blocke in Teilbestrahungen.

Teilweise Cache-Treffer und partielle Cache-Trefferbldcke resultieren aus
einem Vorgang, der nur einen Teil seiner Daten im SSD Cache enthalt. In
diesem Fall muss der Vorgang die Daten aus dem zwischengespeicherten
Festplattenlaufwerk (HDD) abrufen. Der SSD-Cache bietet filir diese Art von
Hit keine Performance-Vorteile. Wenn die Anzahl der teilweise
Cachetreffer-Blocke hoher ist als die der Vollcache-Trefferblocke, kdnnte
ein anderer I/O-Merkmalstyp (Filesystem, Datenbank oder Web-Server) die
Performance verbessern. Es wird erwartet, dass es im Vergleich zu Cache-
Hits eine groRere Anzahl von Teileinsdtzen und -Auslassungen gibt, wadhrend
sich der SSD Cache warmt.

al
Fehlschlage

al
Die Anzahl der Host-Lesevorgange, wo sich keine der Blocke im SSD Cache
befanden. Ein Ausfall des SSD-Caches tritt auf, wenn die Lesevorgdnge vom
Basis-Volume zufrieden waren. Es wird erwartet, dass es im Vergleich zu
Cache-Hits eine groBere Anzahl von Teileinsdtzen und -Auslassungen gibt,
wahrend sich der SSD Cache warmt.

al
Fehlschlage - Blocke
al
Die Anzahl der Blocke in Fehlschlage.
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al
Ausfillen Von Aktionen (Host Reads)

al
Die Anzahl der Host-Lesevorgdnge, auf denen Daten vom Basis-Volume in den
SSD Cache kopiert wurden.

al
Fillen Sie Aktionen (Host-Lesevorgange) - Bldcke
al
Die Anzahl der Blocke in den Befiillen-Aktionen (Host-Lesevorgange) .

al
Ausfiillen Von Aktionen (Host-Schreibvorgadnge)

al

Die Anzahl der Host-Schreibvorgange, bei denen Daten vom Basis-Volume in
den SSD-Cache kopiert wurden.

Die Anzahl der Befillen-Aktionen (Host-Schreibvorgange) kann fiir die
Cache-Konfigurationseinstellungen, die den Cache als Folge eines I/0-
Vorgangs nicht fillen, Null sein.

al
Beflillen Von Aktionen (Host Writes) - Blocken
al
Die Anzahl der Blocke in den Befiillen-Aktionen (Host-Schreibvorgédnge).

al
Aktionen Ungliltig Machen

al
Die Anzahl der Mal, dass Daten im SSD-Cache ungiltig oder entfernt wurden.
Fir jeden Host-Schreibanforderung, jede Host-Leseanforderung mit Forced
Unit Access (FUA), jede Anforderung zur Uberprifung und unter anderen
Umstédnden wird ein nicht validierter Cache-Vorgang durchgefihrt.

al
RecyclingmaBnahmen
al
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Die Anzahl der Zeiten, in denen der SSD Cache Block filir ein anderes Basis-
Volume und/oder einen anderen LBA-Bereich (Logical Block Addressing)

wiederverwendet wurde.

Fir einen effektiven Cache-Betrieb muss die Anzahl der Recycles im
Vergleich zur kombinierten Anzahl von Lese- und Schreibvorgédngen gering
sein. Wenn sich die Anzahl der Recycle-Aktionen nahe der kombinierten
Anzahl von Lese- und Schreibvorgangen befindet, ist der SSD Cache
begeistert. Entweder die Cache-Kapazitdt muss erhoht werden oder der
Workload eignet sich nicht fir den Einsatz mit SSD Cache.

al
Verfiugbare Bytes

al

Die Anzahl der im SSD-Cache zur Verwendung durch diesen Controller
verfigbaren Bytes.

al

Zugewiesene Bytes

al

Die Anzahl der Bytes, die diesem Controller aus dem SSD-Cache zugewiesen
wurden. Aus dem SSD-Cache zugewiesene Bytes konnen leer sein oder Daten
aus Basis-Volumes enthalten.

al
Benutzerdaten Bytes

al
Die Anzahl der zugewiesenen Bytes im SSD-Cache, die Daten von Basis-
Volumes enthalten.

Die verfiigbaren Bytes, zugewiesenen Bytes und Benutzerdaten Bytes werden
zur Berechnung des prozentualen Cache-Zuordnungsanteils und des

Prozentsatzes der Cache-Auslastung verwendet.

[[IDa35al123bfd%a88a035c0aldalble8fe7] ]
= Was ist die Optimierungskapazitat flir Pools?
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SSD-Laufwerke haben eine langere Lebensdauer und eine bessere maximale

Schreib-Performance, wenn ein Teil ihrer Kapazitdt nicht zugewiesen ist.

Bei Laufwerken, die einem Pool zugeordnet sind, besteht nicht zugewiesene
Kapazitat aus der Erhaltungskapazitdt eines Pools, der freien Kapazitat
(nicht von Volumes genutzte Kapazitdt) und einem Teil der nutzbaren
Kapazitat, der als zusdtzliche Optimierungskapazitdt zur Verfiigung steht.
Die zusédtzliche Optimierungskapazitdt stellt ein MindestmalB an
Optimierungskapazitdt zur Verfigung, indem die nutzbare Kapazitat
reduziert wird. Somit ist flir die Volume-Erstellung nicht verfigbar.

Wenn ein Pool erstellt wird, wird eine empfohlene Optimierungskapazitat
generiert, die ein ausgewogenes Verhdltnis zwischen Performance,
Laufwerksabnutzung und verfligbarer Kapazitdt bietet. Der Schieberegler fir
zusdtzliche Optimierung der Kapazitdt im Dialogfeld *Pool-Einstellungen*
ermdglicht die Anpassung der Optimierungskapazitdt des Pools. Durch das
Anpassen des Schiebereglers erhalten Sie eine bessere Performance und
ldngere Lebensdauer der Laufwerke, und zwar auf Kosten der verfligbaren
Kapazitat oder zusatzlicher verfligbarer Kapazitat, und zwar auf Kosten der
Leistung und des VerschleiRes der Laufwerke.

[NOTE]

Der Schieberegler ,zusdtzliche Optimierung der Kapazitat"“™ ist nur fir

EF600 Storage-Systeme verfiligbar.

[[ID7e4e95b2447373bafd47da241d252d4a] ]
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SSD-Laufwerke haben eine langere Lebensdauer und eine bessere maximale

Schreib-Performance, wenn ein Teil ihrer Kapazitdt nicht zugewiesen ist.

92



Bei Laufwerken, die einer Volume-Gruppe zugeordnet sind, besteht nicht
zugewiesene Kapazitdt aus der freien Kapazitdt einer Volume-Gruppe (nicht
von Volumes genutzte Kapazitdt) und einem Teil der nutzbaren Kapazitat,
die als Optimierungskapazitat zur Verfligung steht. Die zusatzliche
Optimierungskapazitat stellt ein MindestmaB an Optimierungskapazitat zur
Verfiigung, indem die nutzbare Kapazitdt reduziert wird. Somit ist fir die
Volume-Erstellung nicht verfigbar.

Wenn eine Volume-Gruppe erstellt wird, wird eine empfohlene
Optimierungskapazitat generiert, die einen Ausgleich zwischen Performance,
Laufwerkverschleil und verfligbarer Kapazitdt bietet. Der Schieberegler
zusdtzliche Optimierung der Kapazitdt im Dialogfeld *Volume-
Gruppeneinstellungen* ermoglicht die Anpassung der Optimierungskapazitat
einer Volume-Gruppe. Durch das Anpassen des Schiebereglers erhalten Sie
eine bessere Performance und ldngere Lebensdauer der Laufwerke, und zwar
auf Kosten der verfigbaren Kapazitdt oder zusdtzlicher verfigbarer
Kapazitat, und zwar auf Kosten der Leistung und des VerschleiRes der

Laufwerke.

[NOTE]

Der Schieberegler ,zusdtzliche Optimierung der Kapazitat"™ ist nur fur
EF600 Storage-Systeme verfigbar.
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= Volumes im Storage Array
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Volumes sind Daten-Container, die den Speicherplatz auf Threm Storage-
Array managen und organisieren. Volumes werden aus der auf Ihrem Storage
Array verfigbaren Storage-Kapazitdt erstellt, sodass Sie die
Systemressourcen einfach verwalten und nutzen kdénnen. Dieses Konzept
dhnelt der Verwendung von Ordnern/Verzeichnissen auf einem Computer, um

Dateien fir einen einfachen und schnellen Zugriff zu organisieren.

Volumes sind die einzige Datenebene, die Hosts sichtbar ist. In einer SAN-
Umgebung werden Volumes den LUNs (Logical Unit Numbers) zugeordnet, die
flir Hosts sichtbar sind. LUNs enthalten die Benutzerdaten, auf die lber
ein oder mehrere der vom Storage Array unterstiitzten Host-
Zugriffsprotokolle zugegriffen werden kann, einschlieRlich FC, iSCSI und
SAS.

== Volume-Typen, die Sie aus Pools und Volume-Gruppen erstellen kdnnen,
konnen erstellt werden

Volumes ziehen ihre Kapazitat aus Pools oder Volume-Gruppen. Sie konnen
die folgenden Volume-Typen aus den Pools oder Volume-Gruppen auf Ihrem
Storage Array erstellen.

* *Aus Pools* -- Sie konnen Volumes aus einem Pool entweder

als vollbereitgestellte (Thick) Volumes oder Thin-Provisioning (Thin)
Volumes erstellen.

+

[NOTE]

SANtricity System Manager bietet keine Option zum Erstellen von Thin
Volumes. Wenn Sie Thin Volumes erstellen mdchten, verwenden Sie die
Befehlszeilenschnittstelle (CLI).

* *Aus Volume-Gruppen* -- Sie konnen Volumes aus einer Volume-Gruppe nur
als voll bereitgestellte (Thick) Volumes erstellen.

Thick Volumes und Thin Volumes ziehen die Kapazitdt des Storage-Arrays auf

unterschiedliche Weise ein:



* Die Kapazitdt fir ein Thick Volume wird bei der Erstellung des Volume
zugewiesen.
* Die Kapazitdt eines Thin Volume wird beim Schreiben auf das Volume als

Daten zugewiesen.

Thin Provisioning vermeidet ungenutzte Kapazitdt und kann Unternehmen im
Vorfeld Kosten fiir Storage einsparen. Bei Full Provisioning profitieren
Sie jedoch von weniger Latenz, da der gesamte Storage gleichzeitig

zugewiesen wird, wenn Thick Volumes erstellt werden.

[NOTE]

Das EF600 Storage-System unterstiitzt Thin Provisioning nicht.

== Eigenschaften der Volumes

Jedes Volume in einem Pool oder Volume-Gruppe kann Jje nach Art der Daten
seine eigenen, individuellen Eigenschaften aufweisen. Einige dieser
Eigenschaften sind:

* *Segmentgrole* -- Ein Segment ist die Datenmenge in Kilobyte (KiB), die
auf einem Laufwerk gespeichert ist, bevor das Speicherarray zum nadchsten
Laufwerk im Stripe (RAID-Gruppe) wechselt. Die SegmentgroBe ist gleich
oder kleiner als die Kapazitdt der Volume-Gruppe. Die SegmentgroBe ist
festgelegt und kann fir Pools nicht gedndert werden.

* *Kapazitdt* -- Sie erstellen ein Volume aus der freien Kapazitat, die
entweder in einem Pool oder einer Volume-Gruppe verfigbar ist. Bevor Sie
ein Volume erstellen, muss der Pool oder die Volume-Gruppe bereits
vorhanden sein und gentigend freie Kapazitdt zur Erstellung des Volumes
haben.

* *Controller-Eigentum* -- Alle Speicher-Arrays konnen einen oder zwei
Controller haben. Auf einem Einzel-Controller-Array wird der Workload
eines Volumes Uber einen einzelnen Controller gemanagt. Auf einem Dual-
Controller-Array verfligt ein Volume iber einen bevorzugten Controller (A
oder B), der , besitzt “ das Volume. In einer Dual-Controller-
Konfiguration wird die Eigentimerschaft von Volumes mithilfe der Funktion
Automatischer Lastausgleich automatisch angepasst, um eventuelle Probleme
beim Lastausgleich zu beheben, wenn Workloads zwischen den Controllern
verschoben werden. Der automatische Lastausgleich ermdglicht einen
automatisierten I/O-Workload-Ausgleich und sorgt dafiir, dass eingehender
I/0-Datenverkehr von den Hosts auf beiden Controllern dynamisch gemanagt
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und ausgeglichen wird.

* *Volume-Zuweisung* -- Sie konnen Hosts entweder bei der Erstellung des
Volumes oder zu einem spateren Zeitpunkt auf ein Volume zugreifen. Der
gesamte Host-Zugriff wird iber eine LUN (Logical Unit Number) gemanagt.
Hosts erkennen LUNs, die wiederum den Volumes zugewiesen sind. Wenn Sie
ein Volume mehreren Hosts zuweisen, verwenden Sie eine Clustering-
Software, um sicherzustellen, dass das Volume filir alle Hosts verfiligbar
ist.

+

Der Host-Typ kann bestimmte Einschrédnkungen filir die Anzahl der Volumes
haben, auf die der Host zugreifen kann. Beachten Sie diese Einschrankung
bei der Erstellung von Volumes zur Verwendung durch einen bestimmten Host.

* *Beschreibenden Name* -- Sie konnen ein Volumen benennen, welchen Namen

Sie wollen, aber wir empfehlen, den Namen beschreibend zu machen.

Wahrend der Volume-Erstellung wird jedem Volume Kapazitdt zugewiesen. Sie
erhalten einen Namen, eine SegmentgroBe (nur Volume-Gruppen), einen
Controller-Besitz und eine Zuweisung von Volume zu Host. Bei Bedarf
erfolgt ein automatischer Lastausgleich der Volume-Daten tlber Controller

hinweg.

[[IDdbf5297f258ed81247e491a5903b03521] ]
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Erfahren Sie, wie die Volume-Bedingungen auf Ihr Storage Array angewendet

werden.

== Alle Volume-Typen
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Zugewiesene Kapazitdt
al
Die zugewiesene Kapazitdt wird zur Erstellung von Volumes und fir

Kopierdienste genutzt.

Die zugewiesene Kapazitdt und die gemeldete Kapazitdt sind bei Thick
Volumes identisch, unterscheiden sich jedoch bei Thin Volumes. Bei einem
dicken Volume entspricht der physisch zugewiesene Speicherplatz dem
Speicherplatz, der dem Host gemeldet wird. Bei einem Thin Volume ist die
gemeldete Kapazitdt die den Hosts gemeldete Kapazitdt, wahrend die
zugewiesene Kapazitdt die Menge an Festplattenspeicher ist, die derzeit

zum Schreiben von Daten zugewiesen ist.

al
Applikation

al
Eine Applikation ist Software wie SQL Server oder Exchange. Sie definieren
einen oder mehrere Workloads, um Jjede Applikation zu unterstiitzen. Fir
einige Applikationen empfiehlt System Manager automatisch eine Volume-
Konfiguration zur Optimierung des Storage. Merkmale wie I/0O-Typ,
SegmentgroRe, Controller-Eigentimer und Lese- und Schreib-Cache sind in
der Volume-Konfiguration enthalten.

al
Kapazitat

al

Kapazitdat ist die Menge an Daten, die Sie in einem Volume speichern
kénnen.

al

Controller-Eigentum

al

Das Controller-Eigentum definiert den Controller, der als Eigentimer des
oder primdren Controller des Volume bezeichnet wird. Ein Volume kann einen
bevorzugten Controller (A oder B) haben, der , besitzt ™ des Volume. Die
Eigentimerschaft fir Volumes wird mithilfe der Funktion Automatischer
Lastausgleich automatisch angepasst, um eventuelle Probleme beim
Lastenausgleich zu korrigieren, wenn die Workloads sich zwischen den
Controllern verschieben. Automatischer Lastausgleich bietet einen
automatischen I/0O-Workload-Ausgleich und stellt sicher, dass eingehender
I/0-Datenverkehr von den Hosts auf beiden Controllern dynamisch gemanagt
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und ausgeglichen wird.

al

Dynamischer Cache-Lese-Prefetch

al
Mit dem dynamischen Lese-Prefetch kann der Controller zusatzliche
sequenzielle Datenbldcke in den Cache kopieren, wdhrend Datenblodcke von
einem Laufwerk in den Cache gelesen werden. Dadurch erhoht sich die
Wahrscheinlichkeit, dass zukinftige Datenanfragen aus dem Cache gefillt
werden konnen. Der dynamische Cache-Lese-Prefetch ist fir Multimedia-
Anwendungen, die sequenzielle I/0 verwenden, wichtig Die Rate und die
Menge der Daten, die im Cache abgerufen werden, passen sich basierend auf
der Geschwindigkeit und der AnfragegroRe des Host-Lesevorgadngen
automatisch an. Ein wahlfreier Zugriff bewirkt nicht, dass Daten im Cache
abgerufen werden. Diese Funktion gilt nicht, wenn das Lese-Caching
deaktiviert ist.

Bei einem Thin Volume ist der dynamische Lese-Prefetch fir den Cache immer
deaktiviert und kann nicht geédndert werden.

al
Freier Kapazitadtsbereich

al
Ein freier Kapazitatsbereich stellt die freie Kapazitat dar, die zum
Loschen eines Volumes oder zum Nichtnutzen der gesamten verfiigbaren freien
Kapazitat wahrend der Volume-Erstellung fihren kann. Wenn Sie ein Volume
in einer Volume-Gruppe mit einem oder mehreren freien Kapazitdtsbereichen
erstellen, ist die Kapazitdt des Volumes auf den groBten freien
Kapazitatsbereich in dieser Volume-Gruppe beschrankt. Wenn beispielsweise
eine Volume-Gruppe insgesamt 15 gib freie Kapazitdt besitzt und der groBte
Bereich der freien Kapazitdt 10 gib betrdgt, betrdgt das grolte Volume,
das Sie erstellen konnen, 10 gib.

Durch die Konsolidierung der freien Kapazitdt kdénnen Sie zusadtzliche

Volumes aus der maximalen freien Kapazitdt in einer Volume-Gruppe
erstellen.

Ein Host ist ein Server, der I/O an ein Volume auf einem Storage-Array



sendet.

al
Host-Cluster

al
Ein Host-Cluster ist eine Gruppe von Hosts. Sie erstellen ein Host-
Cluster, damit Sie mehrere Hosts dieselben Volumes ganz einfach zuweisen

kdbnnen.

al
Hot-Spare-Laufwerk

al
Hot-Spare-Festplatten werden nur bei Volume-Gruppen unterstiitzt. Ein Hot-
Spare-Laufwerk enthdlt keine Daten und fungiert als Standby, falls ein
Laufwerk in RAID 1-, RAID 3-, RAID 5- oder RAID 6-Volumes einer Volume-
Gruppe ausfallt. Das Hot-Spare-Laufwerk sorgt fir zusdtzliche Redundanz in

Threm Speicher-Array.

al

LUN

al
Eine Logical Unit Number (LUN) ist die Nummer, die dem Adressraum
zugewiesen ist, den ein Host fir den Zugriff auf ein Volume verwendet. Das

Volume wird dem Host als Kapazitdt in Form einer LUN prasentiert.

Jeder Host verfiligt Uber seinen eigenen LUN-Adressraum. Daher kann dieselbe
LUN von unterschiedlichen Hosts filir den Zugriff auf verschiedene Volumes

verwendet werden.

al
Medien-Scan

al
Ein Medienscan bietet eine Moglichkeit, Laufwerkfehler zu erkennen, bevor
sie wahrend eines normalen Lesevorgangs von oder Schreibvorgangs auf den
Laufwerken gefunden werden. Ein Medien-Scan wird als Hintergrundvorgang
durchgefihrt und scannt alle Daten und Redundanzinformationen in

definierten Benutzer-Volumes.
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al
Namespace

al
Ein Namespace ist NVM Storage, der fir Blockzugriff formatiert ist. Es
gleicht einer logischen Einheit in SCSI, die ein Volume im Storage Array
bezieht.

al

Pool

al
Ein Pool ist eine Reihe von Laufwerken, die logisch gruppiert sind. Mit
einem Pool kdnnen Sie ein oder mehrere Volumes erstellen, auf die ein Host
zugreifen kann. (Sie erstellen Volumes entweder aus einem Pool oder einer
Volume-Gruppe.)

al

Pool- oder Volume-Gruppen-Kapazitat

al

Pool-, Volume- oder Volume-Gruppenkapazitdt ist die Kapazitdt in einem
Speicher-Array, das einem Pool oder einer Volume-Gruppe zugewiesen wurde.
Diese Kapazitdt wird verwendet, um Volumes zu erstellen und die
verschiedenen Kapazitdtsanforderungen von Services-Vorgangen und Storage-
Objekten zu warten.

al
Lese-Cache

al
Der Lese-Cache ist ein Puffer, der Daten speichert, die von den Laufwerken
gelesen wurden. Die Daten fir einen Lesevorgang befinden sich
moglicherweise bereits im Cache eines fritheren Vorgangs, sodass kein
Zugriff auf die Laufwerke erforderlich ist. Die Daten bleiben so lange im
Lese-Cache, bis sie entfernt werden.

al

Gemeldete Kapazitat

al

Die gemeldete Kapazitdt ist die Kapazitdt, die dem Host gemeldet wird und

vom Host abgerufen werden kann.

100



Gemeldete Kapazitdt und zugewiesene Kapazitdt sind fir Thick Volumes
identisch, unterscheiden sich jedoch bei Thin Volumes. Bei einem dicken
Volume entspricht der physisch zugewiesene Speicherplatz dem
Speicherplatz, der dem Host gemeldet wird. Bei einem Thin Volume ist die
gemeldete Kapazitdt die den Hosts gemeldete Kapazitdt, wahrend die
zugewiesene Kapazitdt die Menge an Festplattenspeicher ist, die derzeit

zum Schreiben von Daten zugewiesen ist.

al

Segmentgrolie

al
Ein Segment ist die Datenmenge in Kilobyte (KiB), die auf einem Laufwerk
gespeichert ist, bevor das Speicherarray auf das ndchste Laufwerk im
Stripe (RAID-Gruppe) verschoben wird. Die Segmentgrdofle ist gleich oder
kleiner als die Kapazitdt der Volume-Gruppe. Die Segmentgrdbe ist
festgelegt und kann fir Pools nicht gedndert werden.

al

Striping

al

Durch Striping werden Daten auf dem Speicher-Array gespeichert. Striping
teilt den Datenfluss in Bldcke einer bestimmten GrdBe (sogenannte
»BlockgroBe™) auf und schreibt diese Blocke dann nacheinander idber die
Laufwerke hinweg. Auf diese Weise wird Datenspeicher verwendet, um Daten
Uber mehrere physische Laufwerke zu verteilen und zu speichern. Striping
wird fir RAID 0 synonym verwendet und verteilt die Daten ohne Paritat auf
alle Laufwerke einer RAID-Gruppe.

al
Datenmenge

al
Ein Volume ist ein Container, in dem Applikationen, Datenbanken und
Filesysteme Daten speichern. Dies ist die logische Komponente, die
erstellt wird, damit der Host auf den Speicher des Speicherarrays

zugreifen kann.

a|

Volume-Zuweisung
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al
Die Volume-Zuweisung ist die Zuweisung von Host-LUNs zu einem Volume.

al
Volume-Name

al
Ein Volume-Name ist eine Zeichenfolge, die dem Volume beim Erstellen
zugewiesen wird. Sie konnen entweder den Standardnamen akzeptieren oder
einen aussagekraftigeren Namen angeben, der den Datentyp angibt, der im
Volume gespeichert ist.

al
Volume-Gruppe

al
Eine Volume-Gruppe ist ein Container fir Volumes mit gemeinsamen
Merkmalen. Eine Volume-Gruppe verfiigt Uiber eine definierte Kapazitdt und
einen RAID-Level. Sie kdénnen eine Volume-Gruppe verwenden, um ein oder
mehrere Volumes zu erstellen, auf die ein Host zugreifen kann. (Sie

erstellen Volumes entweder aus einer Volume-Gruppe oder aus einem Pool.)

al
Workload

al
Ein Workload ist ein Storage-Objekt, das eine Applikation unterstitzt. Sie
konnen einen oder mehrere Workloads oder Instanzen pro Applikation
definieren. Bei einigen Applikationen konfiguriert System Manager den
Workload so, dass er Volumes mit &hnlichen zugrunde liegenden Volume-
Merkmalen enthédlt. Diese Volume-Merkmale werden basierend auf dem
Applikationstyp optimiert, den der Workload unterstitzt. Wenn Sie
beispielsweise einen Workload erstellen, der eine Microsoft SQL Server
Applikation unterstitzt und anschlieRend Volumes fir diesen Workload
erstellt, werden die zugrunde liegenden Volume-Merkmale zur Unterstitzung
von Microsoft SQL Server optimiert.

al

Schreib-Cache

al

Der Schreib-Cache ist ein Puffer, der Daten des Hosts speichert, die noch

nicht auf die Laufwerke geschrieben wurden. Die Daten bleiben im Schreib-
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Cache, bis sie auf die Laufwerke geschrieben werden. Caching von
Schreibzugriffen kann die I/O-Performance steigern.

al
Caching von Schreibzugriffen mit Spiegelung
al

Caching von Schreibzugriffen mit Spiegelung findet statt, wenn die in den

Cache-Speicher eines Controllers geschriebenen Daten auch in den Cache-
Speicher des anderen Controllers geschrieben werden. Wenn also ein
Controller ausfdllt, kann der andere alle ausstehenden Schreibvorgange
ausfihren. Write Cache Mirroring ist nur verfligbar, wenn Write Caching
aktiviert ist und zwei Controller vorhanden sind. Schreib-Caching mit
Spiegelung ist die Standardeinstellung bei der Volume-Erstellung.

al

Schreib-Caching ohne Batterien

al
Durch die Einstellung Schreib-Cache ohne Batterien wird das Schreib-
Caching auch dann fortgesetzt, wenn die Batterien fehlen, ausfallen,
vollstdndig entladen oder nicht vollstédndig geladen sind. Die Wahl des
Schreib-Caching ohne Batterien ist in der Regel nicht empfohlen, da die
Daten verloren gehen kénnen, wenn die Stromversorgung verloren geht. In
der Regel wird das Schreibcache voribergehend vom Controller deaktiviert,
bis die Akkus geladen sind oder eine fehlerhafte Batterie ausgetauscht

wird.

== Spezifisch fir Thin Volumes

[NOTE]

SANtricity System Manager bietet keine Option zum Erstellen von Thin
Volumes. Wenn Sie Thin Volumes erstellen mdchten, verwenden Sie die
Befehlszeilenschnittstelle (CLI).
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al

Zugewiesene Kapazitdtsgrenze

al
Die zugewiesene Kapazitdtsgrenze ist die Obergrenze fiir die GroBe der

zugewiesenen physischen Kapazitdt fir ein Thin Volume.

al
Geschriebene Kapazitat
al
Die geschriebene Kapazitdt ist die Menge an Kapazitdt, die aus der fiur

Thin Volumes zugewiesenen reservierten Kapazitdt geschrieben wurde.

al
Warnschwellenwert

al

Sie konnen eine Warnung fir Warnmeldungen festlegen, die ausgegeben werden
soll, wenn die zugewiesene Kapazitdt fir ein Thin-Volume den vollen
Prozentsatz erreicht (den Warnungsschwellenwert) .

[ [IDed0bfb6elf655ad37412d7b723b0b7211] ]
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In SANtricity System Manager kénnen Sie Volumes erstellen, indem Sie diese

Schritte ausfihren.
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Sie konnen Volumes fir die Verwendung der Data Assurance (da)-Funktion und
der Laufwerkssicherheitsfunktion aktivieren. Diese Funktionen sind auf
Ebene von Pool und Volume-Gruppen in System Manager dargestellt.

== Datensicherheit

Data Assurance (da) implementiert den T10 Protection Information (PI)-
Standard. Dies erhdht die Datenintegritat, indem Fehler geprift und
korrigiert werden, die bei der Dateniibertragung entlang des I/O-Pfads
auftreten kénnen. Die typische Nutzung der Data Assurance Funktion
tberprift den Teil des I/0-Pfads zwischen den Controllern und Laufwerken.
DA-Funktionen werden auf Pool- und Volume-Gruppenebene in System Manager
présentiert.

Wenn diese Funktion aktiviert ist, hédngt das Speicherarray die
Fehlerprifungscodes (auch zyklische Redundanzprifungen oder CRCs genannt)
an jeden Datenblock im Volume an. Nach dem Verschieben eines Datenblocks
ermittelt das Speicher-Array anhand dieser CRC-Codes, ob wédhrend der
Ubertragung Fehler aufgetreten sind. Potenziell beschddigte Daten werden
weder auf Festplatte geschrieben noch an den Host zuriickgegeben. Wenn Sie
die da-Funktion verwenden moéchten, wdhlen Sie einen Pool oder eine Volume-
Gruppe aus, die bei der Erstellung eines neuen Volumes mit der da-
Fahigkeit ausgestattet ist (suchen Sie in der Tabelle ,da“ neben ,da"“ und
»~Volume-Gruppen-Kandidaten“ nach ,Ja%“).

Stellen Sie sicher, dass Sie diese DA-fahigen Volumes einem Host iber eine
E/A-Schnittstelle zuweisen, die tber eine da-fdhige Schnittstelle verfigt.
Zu den I/O-Schnittstellen, die da f&dhig sind, gehdren Fibre Channel, SAS,
1SCSI Uber TCP/IP, NVMe/FC, NVMe/IB, NVME/RoCE und iSER over InfiniBand
(iSCSI-Erweiterungen fir RDMA/IB). DA wird von SRP nicht iber InfiniBand
unterstutzt.
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== Laufwerkssicherheit

Drive Security ist eine Funktion, die bei Entfernung aus dem Speicher-
Array unberechtigten Zugriff auf Daten auf sicheren Laufwerken verhindert.
Diese Laufwerke konnen entweder vollstandige Festplattenverschliisselung
(Full Disk Encryption, FDE) oder Laufwerke sein, die fir die Einhaltung
von Federal Information Processing Standards 140-2 Level 2 (FIPS-

Laufwerke) zertifiziert sind.

=== Wie Drive Security auf der Laufwerksebene funktioniert

Ein sicheres Laufwerk mit FDE oder FIPS verschliisselt Daten beim Schreiben
und entschliisselt Daten beim Lesen. Diese Ver- und Entschlisselung hat
keine Auswirkungen auf die Leistung oder den Anwender-Workflow. Jedes
Laufwerk verfiigt idber einen eigenen eindeutigen Verschliisselungsschliissel,

der nie vom Laufwerk ilbertragen werden kann.

=== S0 arbeitet Drive Security auf Volume-Ebene

Wenn Sie einen Pool oder eine Volume-Gruppe aus sicheren Laufwerken
erstellen, koénnen Sie auch die Laufwerksicherheit fir diese Pools oder
Volume-Gruppen aktivieren. Mit der Option Laufwerkssicherheit kdnnen die
Laufwerke und damit verbundene Volume-Gruppen und Pools sicher- enabled
erstellt werden. Ein Pool oder eine Volume-Gruppe kann sowohl sichere als
auch nicht sichere Laufwerke enthalten. Zur Nutzung der

Verschliisselungsfunktionen miissen jedoch alle Laufwerke sicher sein.

=== S0 implementieren Sie Drive Security

Um die Laufwerkssicherheit zu implementieren, fihren Sie die folgenden

Schritte aus.

Risten Sie Ihr Storage-Array mit sicheren Laufwerken aus - entweder mit
FDE- oder mit FIPS-Laufwerken. (Fir Volumes, die FIPS-Unterstitzung
erfordern, verwenden Sie nur FIPS-Laufwerke. Durch das Mischen von FIPS-
und FDE-Laufwerken in einer Volume-Gruppe oder einem Pool werden alle
Laufwerke als FDE-Laufwerke behandelt. AuBerdem kann ein FDE-Laufwerk
nicht zu einer Ersatzfestplatte in einer reinen FIPS-Volume-Gruppe oder
einem Pool hinzugefigt oder verwendet werden.)

Erstellen Sie einen Sicherheitsschliissel, d. h. eine Zeichenkette, die
vom Controller und den Laufwerken fir Lese-/Schreibzugriff freigegeben
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wird. Sie konnen entweder einen internen Schlissel aus dem persistenten
Speicher des Controllers oder einen externen Schlissel von einem
Schlisselmanagementserver erstellen. Fur das externe
Verschliisselungsmanagement muss eine Authentifizierung mit dem
Verschliisselungsmanagement-Server eingerichtet werden.

Aktivieren Sie die Laufwerkssicherheit fiir Pools und Volume-Gruppen:
+
** Erstellen Sie einen Pool oder eine Volume-Gruppe (suchen Sie in der
Spalte *Secure-able* in der Tabelle Kandidaten nach *Ja*).
** Wahlen Sie einen Pool oder eine Volume-Gruppe aus, wenn Sie ein neues
Volume erstellen (suchen Sie nach *Ja* neben *sicher-fahig* in der Tabelle
fir Pool- und Volume-Gruppen Kandidaten).

Mit der Laufwerkssicherheitsfunktion erstellen Sie einen
Sicherheitsschlissel, der von den sicheren Laufwerken und Controllern in
einem Speicher-Array gemeinsam genutzt wird. Wenn die Stromversorgung der
Laufwerke aus- und wieder eingeschaltet wird, wechseln die sicher-
aktivierten Laufwerke in den Status Sicherheitsverriegelt, bis der

Controller den Sicherheitsschliissel anwendet.

[[ID52cdd774c4774b097841876a33£712261] ]
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Sie konnen ein Volume zu SSD Cache hinzufiligen, um die Leseleistung zu
verbessern. SSD-Cache besteht aus einer Reihe von Solid-State Disk-
Laufwerken (SSD), die Sie in IThrem Storage-Array logisch gruppieren.

[NOTE]

Diese Funktion ist auf dem EF600 Storage-System nicht verfiligbar.

== Volumes
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Uber einfache Volume-I/O-Mechanismen werden Daten in den und aus dem SSD-
Cache verschoben. Nachdem Daten im Cache gespeichert und auf den SSDs
gespeichert wurden, werden nachfolgende Lesezugriffe auf diese Daten im
SSD Cache ausgefiihrt. Auf das HDD-Volume ist somit kein Zugriff mehr
erforderlich.

SSD Cache ist ein sekunddrer Cache zur Verwendung mit dem primdren Cache
im dynamischen Random-Access Memory (DRAM) des Controllers.

* Im primédren Cache werden die Daten nach dem Lesen des Hosts im DRAM
gespeichert.

* Im SSD Cache werden die Daten aus Volumes kopiert und auf zwei internen
RAID-Volumes (eine pro Controller) gespeichert, die bei der Erstellung
eines SSD-Caches automatisch erstellt werden.

Die internen RAID-Volumes werden flir die interne Cache-Verarbeitung
verwendet. Auf diese Volumes kann nicht zugegriffen oder in der
Benutzeroberfldche angezeigt werden. Diese beiden Volumes zadhlen jedoch
die Gesamtanzahl der im Storage Array zuldssigen Volumes.

[NOTE]
Jedes Volume, das der Nutzung des SSD-Caches eines Controllers zugewiesen
ist, kann keine automatische Lastverteilung durchfihren.

== Laufwerkssicherheit

Wenn Sie SSD Cache auf einem Volume verwenden mdchten, das auch die
Laufwerkssicherheit verwendet (ist sicher aktiviert), missen die
Laufwerksicherheitsfunktionen des Volumes und des SSD-Caches
Ubereinstimmen. Stimmen sie nicht {iberein, wird das Volume nicht sicher

aktiviert.

[[ID5e9f03a343f19d3ee434dded8f4f61£d]]
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Ein Workload ist ein Storage-Objekt, das eine Applikation unterstitzt. Sie
konnen einen oder mehrere Workloads oder Instanzen pro Applikation
definieren. Bei einigen Applikationen konfiguriert System Manager den
Workload so, dass er Volumes mit dhnlichen zugrunde liegenden Volume-
Merkmalen enthdlt. Diese Volume-Merkmale werden basierend auf dem
Applikationstyp optimiert, den der Workload unterstiitzt. Wenn Sie
beispielsweise einen Workload erstellen, der eine Microsoft SQL Server
Applikation unterstitzt und anschlieRend Volumes fir diesen Workload
erstellt, werden die zugrunde liegenden Volume-Merkmale zur Unterstiitzung
von Microsoft SQL Server optimiert.

Wahrend der Volume-Erstellung werden Sie von System Manager aufgefordert,
Fragen zur Verwendung eines Workloads zu beantworten. Wenn Sie
beispielsweise Volumes fiir Microsoft Exchange erstellen, werden Sie
gefragt, wie viele Mailboxen Sie benotigen, wie viele Mailboxen Ihre
durchschnittlichen Anforderungen an die Mailbox-Kapazitdt sind und wie
viele Kopien der Datenbank Sie bendtigen. System Manager verwendet diese
Informationen, um eine optimale Volume-Konfiguration fir Sie zu erstellen,
die Sie nach Bedarf bearbeiten konnen. Optional konnen Sie diesen Schritt

in der Sequenz zur Volume-Erstellung lberspringen.

== Workload-Typen

Es koénnen zwei unterschiedliche Workload-Typen erstellt werden:

Applikationsspezifisch oder sonstige.

* *Anwendungsspezifisch*. Wenn Sie Volumes mit einem
applikationsspezifischen Workload erstellen, empfiehlt das System
moglicherweise eine optimierte Volume-Konfiguration, um Konflikte zwischen
Applikations-Workload-I/0 und anderem Datenverkehr aus Ihrer
Applikationsinstanz zu minimieren. Volume-Merkmale wie I/0-Typ,
SegmentgroRe, Controller-Besitz und Lese- und Schreib-Cache werden
automatisch fir Workloads empfohlen und optimiert, die fir die folgenden
Applikationstypen erstellt wurden.

+

** Microsoft® SQL Server™

** Microsoft® Exchange Server™

** Videoliberwachungsapplikationen

** VMware ESXi™ (fir Volumes, die mit dem File System der Virtual Machine
verwendet werden sollen)

+

Sie konnen die empfohlene Volume-Konfiguration tberpriifen und die vom
System empfohlenen Volumes und Eigenschaften bearbeiten, hinzufiigen oder
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loéschen, indem Sie das Dialogfeld *Volumes hinzufigen/bearbeiten*

verwenden.

* *Andere* (oder Anwendungen ohne spezifische Unterstiitzung fir die
Erstellung von Volumes). Bei anderen Workloads wird eine Volume-
Konfiguration verwendet, die manuell angegeben werden muss, wann ein
Workload erstellt werden soll, der nicht mit einer bestimmten Applikation
verknipft ist, oder ob System Manager nicht iber integrierte Optimierungen
fir die Applikation verfligt, die Sie im Storage-Array verwenden mochten.
Sie missen die Volume-Konfiguration manuell Uber das Dialogfeld *Volumes
hinzufigen/bearbeiten* festlegen.

== Anzeige von Applikationen und Workloads

Sie koénnen Informationen zu einem applikationsspezifischen Workload auf
verschiedene Weise anzeigen:

* Sie konnen die Registerkarte *Applikationen & Workloads* in der Kachel
*Volumes* auswdhlen, um die Volumes des Speicherarrays nach Workload
gruppiert und den Applikationstyp anzuzeigen, mit dem der Workload
verknipft ist.

* Sie kébnnen die Registerkarte *Applikationen & Workloads* in der Kachel
*Performance* auswahlen, um Performance-Metriken (Latenz, IOPS und MB) fiir
logische Objekte anzuzeigen. Die Objekte werden nach Applikation und
zugehorieinem Workload gruppiert. Indem Sie diese Performance-Daten in
regelmdBfigen Abstanden erfassen, konnen Sie Basismessungen vornehmen und
Trends analysieren. Dies unterstitzt Sie bei der Untersuchung von I/O-

Performance-Problemen.

[[ID9c1e8994b90d04d7615cf1350af70ad5] ]
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Sie konnen eine Reihe verschiedener Aktionen auf einem Volume durchfihren:
Die Kapazitédt erhohen, 1ldschen, kopieren, initialisieren, neu verteilen,
Andern der Eigentimerschaft, Andern der Cache-Einstellungen und Andern der
Einstellungen fiir die Medientberprifung

== Erhohte Kapazitat
Es gibt zwei Moglichkeiten, die Kapazitédt fir ein Volume zu erweitern:

* Verwenden Sie die freie Kapazitdt, die im Pool bzw. der Volume-Gruppe
verfligbar ist.

+

Sie fligen einem Volume Kapazitdt hinzu, indem Sie Menili:Speicher[Pools und

Volume-Gruppen > Kapazitdt hinzufligen] auswdhlen.

* Fligen Sie dem Pool oder der Volume-Gruppe des Volume nicht zugewiesene
Kapazitdt (in Form von nicht verwendeten Laufwerken) hinzu. Verwenden Sie
diese Option, wenn im Pool oder in der Volume-Gruppe keine freie Kapazitat
vorhanden ist.

+

Sie fuigen dem Pool oder der Volume-Gruppe nicht zugewiesene Kapazitat
hinzu, indem Sie Mentii:Storage[Pools und Volume Groups > Add Capacity]
auswahlen.

+
Wenn im Pool oder in der Volume-Gruppe keine freie Kapazitat verfligbar
ist, koénnen Sie die Kapazitdt des Volume nicht erhdhen. Sie miissen
zundchst die GroBe des Pools oder der Volume-Gruppe erhdhen oder
ungenutzte Volumes ldschen.

Nachdem Sie die Volume-Kapazitdt erweitert haben, miissen Sie die GroBe des
Dateisystems manuell erhohen, um sie anzupassen. Wie Sie dies tun, hangt
von dem Dateisystem ab, das Sie verwenden. Weitere Informationen finden
Sie in der Dokumentation Ihres Host-Betriebssystems.

== Loschen

Normalerweise loschen Sie Volumes, wenn die Volumes mit falschen
Parametern oder Kapazitdt erstellt wurden, die Storage-
Konfigurationsanforderungen nicht mehr erfiillen oder Snapshot Images sind,
die nicht mehr fir Backup oder Applikationstests erforderlich sind. Durch
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das Loschen eines Volumes wird die freie Kapazitdt im Pool oder der
Volume-Gruppe erhoht.

Das L&schen von Volumes verursacht den Verlust aller Daten auf diesen
Volumes. Wenn Sie ein Volume 1l6schen, werden auch alle zugehdrigen
Snapshot-Images, Zeitplane und Snapshot-Volumes geldscht und alle
Spiegelungsbeziehungen entfernt.

== Kopieren

Wenn Sie Volumes kopieren, erstellen Sie eine zeitpunktgenaue Kopie von
zwel separaten Volumes, dem Quell-Volume und dem Ziel-Volume, auf
demselben Storage Array. Sie konnen Volumes kopieren, indem Sie

Meni:Speicher[Volumes > Kopierdienste > Volume kopieren] wéahlen.

== Initialisieren

Durch das Initialisieren eines Volumes werden alle Daten aus dem Volume
geldscht. Ein Volume wird beim ersten Erstellen automatisch initialisiert.
Moglicherweise empfiehlt der Recovery Guru jedoch, ein Volume manuell zu
initialisieren, um eine Wiederherstellung nach bestimmten
Fehlerbedingungen durchzufihren. Bei der Initialisierung eines Volume
bleiben die WWN, Host-Zuweisungen, zugewiesene Kapazitdt und reservierte
Kapazitat des Volume erhalten. Zudem werden dieselben Data Assurance (da)-
Einstellungen und Sicherheitseinstellungen beibehalten.

Sie konnen Volumes initialisieren, indem Sie Menili:Speicher[Volumes > Mehr
> Volumes initialisieren] auswahlen.

== Neu Verteilen

Sie verteilen Volumes neu, um Volumes zurlick zu ihren bevorzugten

Controller-Besitzern zu verschieben. In der Regel verschieben Multipath-
Treiber Volumes vom bevorzugten Controller-Eigentimer, wenn entlang des
Datenpfads zwischen dem Host und dem Storage Array ein Problem auftritt.

Die meisten Host Multipath-Treiber versuchen, auf jedes Volume auf einem
Pfad zu seinem bevorzugten Controller-Eigentimer zuzugreifen. Falls dieser
bevorzugte Pfad jedoch nicht mehr verfigbar ist, erfolgt ein Failover des
Multipath-Treibers auf dem Host zu einem alternativen Pfad. Dieser

Failover kann dazu fihren, dass sich die Volume-Inhaberschaft auf den
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alternativen Controller dndert. Nachdem Sie die Bedingung behoben haben,
die den Failover verursacht hat, verschieben einige Hosts moglicherweise
automatisch die Volume-Eigentimerschaft zurilick zu dem bevorzugten
Controller-Eigentimer. In einigen Fallen missen Sie die Volumes jedoch
moglicherweise manuell neu verteilen.

Sie konnen Volumes neu verteilen, indem Sie im Meni:Storage[Volumes > Mehr

> Neuverteilung von Volumes] wéahlen.

== Anderung der Volume-Eigentimerschaft

Durch eine Anderung der Eigentiimerschaft eines Volumes wird der bevorzugte
Controller-Eigentimer des Volumes gedndert. Der bevorzugte Controller-
Eigentimer eines Volumes wird unter Meni:Storage[Volumes > Einstellungen

anzeigen/bearbeiten > Registerkarte Erweitert] aufgelistet.

Sie konnen das Eigentum eines Volumens dndern, indem Sie

Meni:Storage[Volumes > Mehr > Eigentimerschaft dndern] auswéhlen.

=== Spiegelung und Volume-Eigentum

Wenn das primdre Volume des gespiegelten Paars Eigentum von Controller A
ist, dann befindet sich das sekunddre Volume auch im Besitz von Controller
A des Remote Storage Array. Wenn Sie den Eigentimer des primdren Volume
dndern, wird automatisch der Eigentimer des sekunddren Volumes gedndert,
um sicherzustellen, dass beide Volumes Eigentum des gleichen Controllers
sind. Aktuelle Eigentumsdnderungen auf der primdren Seite werden
automatisch an die entsprechenden aktuellen Eigentumsédnderungen auf der

sekunddren Seite Ubernommen.

Wenn eine Spiegelkonsistent-Gruppe ein lokales sekunddres Volume enthalt
und die Controller-Eigentimerschaft gedndert wird, wird das sekundare
Volume automatisch beim ersten Schreibvorgang wieder an den urspringlichen
Controller-Eigentlimer iUbertragen. Sie konnen den Controller-Eigentimer
eines sekundédren Volumes nicht mit der Option *Eigentumsrechte &ndern*

dndern.

=== Eigentimerschaft fir Kopien und Volumes

Wahrend eines Kopiervorgangs muss derselbe Controller sowohl das Quell-

Volume als auch das Ziel-Volume besitzen. Manchmal haben beide Volumen
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nicht den gleichen bevorzugten Controller, wenn der Kopiervorgang startet.
Daher wird das Eigentum des Ziel-Volumes automatisch an den bevorzugten
Controller des Quell-Volume uUbertragen. Wenn die Volume-Kopie
abgeschlossen ist oder angehalten wird, wird der Eigentimer des Ziel-
Volume auf dem bevorzugten Controller wiederhergestellt.

Wenn sich wahrend des Kopiervorgangs der Besitz des Quell-Volumes é&ndert,
wird auch der Besitz des Zielvolume gedndert. Unter bestimmten
Betriebssystemumgebungen kann es notwendig sein, den Multipath-Host-
Treiber neu zu konfigurieren, bevor ein I/0-Pfad verwendet werden kann.
(Einige Multipath-Treiber erfordern eine Bearbeitung, um den I/O-Pfad zu

erkennen. Weitere Informationen finden Sie in der Treiberdokumentation.)

== Cache-Einstellungen &dndern

Cache-Speicher ist ein Bereich von tempordr-flichtigem Speicher (RAM) auf
dem Controller, der eine schnellere Zugriffszeit hat als die Datentriger.
Wenn Sie Cache-Speicher verwenden, kénnen Sie die gesamte I/0O-Performance
aus folgenden Grinden erhohen:

* Die vom Host flir einen Lesevorgang angeforderten Daten befinden sich
moglicherweise bereits im Cache eines vorherigen Vorgangs, sodass ein
Laufwerkzugriff nicht erforderlich ist.

* Schreibdaten werden zundchst in den Cache geschrieben. Dadurch wird die
Anwendung wieder freigegeben, anstatt auf das Schreiben der Daten auf das

Laufwerk zu warten.

Wahlen Sie MENU:Speicher[Volumes > Mehr > Cache-Einstellungen dndern], um
die folgenden Cache-Einstellungen zu &dndern:

* *Lese- und Schreib-Cache* -- der Lese-Cache ist ein Puffer, der Daten
speichert, die von den Laufwerken gelesen wurden. Die Daten fir einen
Lesevorgang befinden sich moglicherweise bereits im Cache eines friheren
Vorgangs, sodass kein Zugriff auf die Laufwerke erforderlich ist. Die
Daten bleiben so lange im Lese-Cache, bis sie entfernt werden.

+

Der Schreib-Cache ist ein Puffer, der Daten des Hosts speichert, die noch
nicht auf die Laufwerke geschrieben wurden. Die Daten bleiben im Schreib-
Cache, bis sie auf die Laufwerke geschrieben werden. Caching von
Schreibzugriffen kann die I/O-Performance steigern.

* *Schreib-Cache mit Spiegelung* -- Schreib-Caching mit Spiegelung tritt

auf, wenn die in den Cache-Speicher eines Controllers geschriebenen Daten

auch in den Cache-Speicher des anderen Controllers geschrieben werden.
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Wenn also ein Controller ausfdllt, kann der andere alle ausstehenden
Schreibvorgadnge ausfilhren. Write Cache Mirroring ist nur verfigbar, wenn
Write Caching aktiviert ist und zwei Controller vorhanden sind. Schreib-
Caching mit Spiegelung ist die Standardeinstellung bei der Volume-
Erstellung.

* *Write Caching ohne Batterien* -- das Schreib-Caching ohne
Akkueinstellung lasst das Schreib-Caching auch dann fortgesetzt, wenn die
Batterien fehlen, ausfallen, vollstdndig entladen oder nicht vollstédndig
geladen sind. Die Wahl des Schreib-Caching ohne Batterien ist in der Regel
nicht empfohlen, da die Daten verloren gehen konnen, wenn die
Stromversorgung verloren geht. In der Regel wird das Schreibcache
voribergehend vom Controller deaktiviert, bis die Akkus geladen sind oder
eine fehlerhafte Batterie ausgetauscht wird.

+

Diese Einstellung ist nur verfigbar, wenn Sie das Schreib-Caching
aktiviert haben. Diese Einstellung ist fir Thin-Volumes nicht verfigbar.

* *Dynamischer Lese-Cache Prefetch* -- der dynamische Cache-Lesevorfetch
ermoglicht dem Controller, zusadtzliche sequenzielle Datenbldcke in den
Cache zu kopieren, wdhrend er Datenbldcke von einem Laufwerk in den Cache
liest. Dadurch erhéht sich die Wahrscheinlichkeit, dass zuklinftige
Datenanfragen aus dem Cache gefiillt werden kénnen. Der dynamische Cache-
Lese-Prefetch ist fir Multimedia-Anwendungen, die sequenzielle I/0
verwenden, wichtig Die Rate und die Menge der Daten, die im Cache
abgerufen werden, passen sich basierend auf der Geschwindigkeit und der
AnfragegroRe des Host-Lesevorgadngen automatisch an. Ein wahlfreier Zugriff
bewirkt nicht, dass Daten im Cache abgerufen werden. Diese Funktion gilt
nicht, wenn das Lese-Caching deaktiviert ist.

+

Bei einem Thin Volume ist der dynamische Lese-Prefetch fir den Cache immer
deaktiviert und kann nicht geédndert werden.

== Andern Sie die Einstellungen fiir die Medieniiberprifung

Medienprifungen erkennen und reparieren Medienfehler auf
Festplattenlaufwerken, die selten von Applikationen gelesen werden. Durch
diese Uberpriifung kann verhindert werden, dass Datenverluste auftreten,
wenn andere Laufwerke im Pool oder in der Volume-Gruppe ausfallen, da
Daten fir ausgefallene Laufwerke mithilfe von Redundanzinformationen und
Daten anderer Laufwerke im Pool bzw. der Volume-Gruppe rekonstruiert

werden.
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Die Medien-Scans werden kontinuierlich mit konstanter Geschwindigkeit
ausgefiihrt, basierend auf der zu scannenden Kapazitdt und der Scandauer.
Hintergrundscans konnen voribergehend durch eine Hintergrundaufgabe mit
hoherer Prioritdt ausgesetzt werden (z. B. Rekonstruktion), werden jedoch
mit derselben konstanten Geschwindigkeit fortgesetzt.

Sie konnen die Dauer der Medienscan-Ausfihrung aktivieren und einstellen,
indem Sie Meni:Speicher[Volumes > Mehr > Medienscan-Einstellungen andern]
auswahlen.

Ein Volume wird nur dann gescannt, wenn die Option zum Scannen von Medien
fiir das Storage-Array und fir das entsprechende Volume aktiviert ist. Wenn
auch die Redundanzpriifung flir das Volume aktiviert ist, werden die
Redundanzinformationen auf dem Volume auf Konsistenz mit Daten Uberprift,
sofern das Volume lber Redundanz verfiigt. Der Medien-Scan mit
Redundanzprifung ist standardmdalig fir jedes Volume bei seiner Erstellung

aktiviert.

Wenn wadhrend des Scans ein nicht behebbarer Medienfehler auftritt, werden
die Daten gegebenenfalls durch Redundanzinformationen repariert. So stehen
beispielsweise Informationen zur Redundanz in optimalen RAID 5-Volumes
oder in RAID 6-Volumes zur Verfiigung, die optimal sind oder nur ein
Laufwerk ausfadllt. Wenn der nicht behebbare Fehler nicht mithilfe wvon
Redundanzinformationen behoben werden kann, wird der Datenblock zum
unlesbaren Sektor-Log hinzugefiigt. Das Event-Protokoll wird sowohl
korrigierbare als auch nicht korrigierbare Medienfehler gemeldet.

Wenn die Redundanzprifung eine Inkonsistenz zwischen Daten und den

Redundanzinformationen findet, wird sie dem Ereignisprotokoll gemeldet.

[ [IDb5c2cfc218bd8f7796cd8337ef386¢cc6] ]
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Die Laufwerke in IThrem Speicher-Array stellen die physische
Speicherkapazitdt flir Thre Daten bereit. Bevor Sie mit dem Speichern wvon
Daten beginnen konnen, missen Sie die zugewiesene Kapazitédt in logischen
Komponenten — Pools oder Volume-Gruppen - konfigurieren. Mithilfe dieser
Speicherobjekte lassen sich Daten auf dem Speicher-Array konfigurieren,
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speichern, verwalten und erhalten.

== Erstellung und Erweiterung von Volumes mithilfe von Kapazitat

Sie konnen Volumes entweder aus der nicht zugewiesenen Kapazitdt oder aus
freien Kapazitdten in einem Pool oder einer Volume-Gruppe erstellen.

* Wenn Sie ein Volume aus nicht zugewiesenen Kapazitaten erstellen, kdnnen
Sie gleichzeitig einen Pool oder eine Volume-Gruppe und das Volume
erstellen.

* Wenn Sie ein Volume mit freier Kapazitat erstellen, erstellen Sie ein
zusdtzliches Volume in einem bereits vorhandenen Pool oder einer Volume-

Gruppe.

Nachdem Sie die Volume-Kapazitdt erweitert haben, milissen Sie die GroRe des
Dateisystems manuell erhohen, um sie anzupassen. Wie Sie dies tun, hangt
von dem Dateisystem ab, das Sie verwenden. Weitere Informationen finden
Sie in der Dokumentation IThres Host-Betriebssystems.

== Kapazitdtstypen fir Thick Volumes und Thin Volumes

Sie konnen entweder Thick Volumes oder Thin Volumes erstellen. Gemeldete
Kapazitdt und zugewiesene Kapazitdt sind flir Thick Volumes identisch,
unterscheiden sich jedoch bei Thin Volumes.

* Bei einem Thick Volume entspricht die gemeldete Kapazitdt des Volumes
der zugewiesenen physischen Storage-Kapazitdt. Es muss die gesamte
physische Storage-Kapazitdt vorhanden sein. Der physisch zugewiesene
Speicherplatz entspricht dem Speicherplatz, der dem Host gemeldet wird.

+

Normalerweise stellen Sie die gemeldete Kapazitdt des Thick Volume so ein,
dass die maximale Kapazitdt sein wird, die Threr Meinung nach das Volume
vergroRern wird. Thick Volumes bieten eine hohe und vorhersehbare
Performance fir Ihre Applikationen, vor allem weil sdmtliche

Benutzerkapazitdten bei der Erstellung reserviert und zugewiesen sind.

* Bei einem Thin Volume ist die gemeldete Kapazitdt die den Hosts
gemeldete Kapazitdt, wahrend die zugewiesene Kapazitadt die Menge an
Festplattenspeicher ist, die derzeit zum Schreiben von Daten zugewiesen
ist.

+

Die gemeldete Kapazitdt kann groRer sein als die zugewiesene Kapazitdt im
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Speicher-Array. Thin Volumes konnen angepasst werden, um mit Wachstum
Schritt zu halten, ohne die derzeit verfiligbaren Ressourcen zu
berticksichtigen.

[NOTE]

SANtricity System Manager bietet keine Option zum Erstellen von Thin
Volumes. Wenn Sie Thin Volumes erstellen mdchten, verwenden Sie die
Befehlszeilenschnittstelle (CLI).

== Kapazitadtsbeschrankungen fir Thick Volumes

Die minimale Kapazitdt fir ein dickes Volume betrdgt 1 MiB, und die
maximale Kapazitdt wird durch die Anzahl und Kapazitdt der Laufwerke im
Pool oder der Volume-Gruppe bestimmt.

Beachten Sie bei der Erhohung der gemeldeten Kapazitat fir ein dickes
Volumen die folgenden Richtlinien:

* Sie konnen bis zu drei Dezimalstellen (z. B. 65.375 gib) angeben.

* Die Kapazitdt muss kleiner sein als (oder gleich) die maximale in der
Volume-Gruppe verfligbar ist.

+

Wenn Sie ein Volume erstellen, wird fiir die DSS-Migration (Dynamic Segment
Size) zusdtzliche Kapazitdt vorab zugewiesen. Die DSS-Migration ist eine
Funktion der Software, mit der Sie die SegmentgroRe eines Volumes andern

konnen.

* Volumes mit einer GroRe von mehr als 2 tib werden von einigen Host-
Betriebssystemen unterstiitzt (die maximale gemeldete Kapazitdt wird vom
Host-Betriebssystem bestimmt). Tatsdchlich unterstiitzen einige Host-
Betriebssysteme bis zu 128 tib Volumes. Weitere Informationen finden Sie
in der Dokumentation Ihres Host-Betriebssystems.

== Kapazitédtsgrenzen fir Thin Volumes
Sie koénnen Thin Volumes mit einer gemeldeten Kapazitdt und einer relativ

kleinen zugewiesenen Kapazitdt erstellen. Dies bietet Vorteile bei der

Storage-Auslastung und -Effizienz. Thin Volumes vereinfachen die Storage-
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Administration, da die zugewiesene Kapazitdt je nach
Applikationsanforderungen erhéht werden kann, ohne Unterbrechung der
Applikation zugunsten einer besseren Storage-Auslastung.

Neben der gemeldeten Kapazitdt und der zugewiesenen Kapazitdt enthalten
Thin Volumes auch die geschriebene Kapazitdt. Die geschriebene Kapazitéat
ist die Menge an Kapazitdt, die aus der fir Thin Volumes zugewiesenen
reservierten Kapazitdt geschrieben wurde.

In der folgenden Tabelle werden die Kapazitdtsgrenzen fir ein Thin Volume
aufgefihrt.

[cols="3*"]

| Art der Kapazitat | MindestgrdBe | Maximale Grobe

al
Berichtet
al

32 MiB

al
256 tib

al
Zugewiesen
al

4 MiB

Wenn bei einem Thin-Volume die maximale gemeldete Kapazitdt von 256 tib
erreicht ist, konnen Sie seine Kapazitdt nicht erhdhen. Stellen Sie
sicher, dass die reservierte Kapazitdt des Thin-Volumes auf eine GroRe
gesetzt ist, die groRBer als die maximale gemeldete Kapazitat ist.

System Manager erweitert die zugewiesene Kapazitdt automatisch auf Basis
der zugewiesenen Kapazitdtsgrenze. Die zugewiesene Kapazitdtsgrenze
ermdglicht es Ihnen, das automatische Wachstum des Thin Volumes unter der
gemeldeten Kapazitdt zu begrenzen. Wenn die geschriebene Datenmenge sich
in der Nahe der zugewiesenen Kapazitdt befindet, koénnen Sie das
zugewiesene Kapazitdtslimit &andern.

Um die zugewiesene Kapazitatsgrenze zu dndern, wahlen Sie
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Meni:Speicher[Volumes > Registerkarte Thin Volume Monitoring > Limit
andern] .

Da System Manager beim Erstellen eines Thin Volume nicht die volle
Kapazitdt zuweist, besteht mdglicherweise im Pool keine unzureichende
freie Kapazitat. Nicht geniligend Speicherplatz kann Schreibvorgédnge in den
Pool blockieren, nicht nur fir die Thin-Volumes, sondern auch fiir andere
Vorgange, die Kapazitdt aus dem Pool bendtigen (z. B. Snapshot-Images oder
Snapshot-Volumes). Sie konnen jedoch weiterhin Lesevorgange aus dem Pool
ausfihren. Wenn dieser Fall eintritt, erhalten Sie eine Warnung fir den

Alarmschwellenwert.

[[IDbcc39749a4b5e2fb78a9999c5cedfc91] ]
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Sie konnen Thin Volumes auf Speicherplatz liberwachen und entsprechende

Warnmeldungen generieren, um Kapazitdtsiberkapazitaten zu vermeiden.

Thin Provisioning-Umgebungen konnen mehr logischen Speicherplatz zuweisen,
als sie zugrunde liegenden physischen Storage haben. Sie kdnnen

A\Y

Meni:Registerkarte , Storage[Volumes > Thin Volume Monitoring] auswahlen,
um das Wachstum IThrer Thin Volumes zu lberwachen, bevor sie die

zugewiesene Kapazitdtsgrenze erreichen.

Sie konnen die Ansicht ,Thin Monitoring™ verwenden, um die folgenden

Aktionen auszufiuhren:

* Legen Sie die Grenze fest, die die zugewiesene Kapazitdt einschrankt,
auf die sich ein Thin Volume automatisch erweitern kann.

* Legen Sie den Prozentpunkt fest, an dem eine Warnung
(Warnungsschwellenwert idberschritten) an den Benachrichtigungsbereich auf
der Startseite gesendet wird, wenn sich ein Thin-Volume in der N&he des
maximal zugewiesenen Kapazitdtslimits befindet.

Um die Kapazitat eines Thin-Volumes zu erhodhen, erhohen Sie dessen
gemeldete Kapazitat.
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[NOTE]

SANtricity System Manager bietet keine Option zum Erstellen von Thin
Volumes. Wenn Sie Thin Volumes erstellen mdchten, verwenden Sie die
Befehlszeilenschnittstelle (CLI).

Thin Volumes sind auf dem EF600 Storage-System nicht verfiligbar.

[ [IDddaa6bb5ce2139ed3eaf830537341b179]]
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Ein Thick Volume ist immer vollstdndig bereitgestellt, was bedeutet, dass
bei der Erstellung des Volume alle Kapazitdten zugewiesen werden. Ein Thin
Volume wird immer tiber Thin Provisioning bereitgestellt. Das heiBlt, die
Kapazitat wird beim Schreiben der Daten auf das Volume zugewiesen.

Sie koénnen Thick Volumes entweder aus einem Pool oder einer Volume-Gruppe
erstellen. Sie kénnen Thin Volumes nur aus einem Pool und nicht aus einer

Volume-Gruppe erstellen.
[NOTE ]

SANtricity System Manager bietet keine Option zum Erstellen von Thin
Volumes. Wenn Sie Thin Volumes erstellen mdéchten, verwenden Sie die
Befehlszeilenschnittstelle (CLI).

Thin Volumes sind auf dem EF600 Storage-System nicht verfiligbar.

[cols="1a,3a"]
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| Volume-Typ | Beschreibung

al
Thick Volumes

al

* Beil dicken Volumes wird bereits im Vorfeld ein grobBer Speicherplatz
bereitgestellt, damit zukinftige Storage-Anforderungen erfiillt werden
konnen.

* Thick Volumes werden mit der gesamten GroBe des Volumes erstellt, die
bei der Erstellung des Volume vorab lber physischen Storage zugewiesen
sind. Aufgrund dieser Vorzuweisung verbraucht das Erstellen eines 100 gib
Volumes tatsdchlich 100 gib der zugewiesenen Kapazitdt auf Ihren
Laufwerken. Der Speicherplatz kdénnte jedoch nicht genutzt werden, wodurch
die Storage-Kapazitadt zu wenig genutzt wird.

* Stellen Sie bei der Erstellung von Thick Volumes sicher, dass Sie die
Kapazitat eines einzelnen Volume nicht zu hoch zuweisen. Bei der Zuweisung
von Kapazitdt fir ein einzelnes Volume kann der gesamte physische Storage
in Threm System schnell belegt werden.

* Beachten Sie, dass auch fir Copy-Services (Snapshot Images, Snapshot-
Volumes, Volume-Kopien und asynchrone Spiegelung) Storage-Kapazitéat
benotigt wird. Weisen Sie daher nicht alle Kapazitdten Thick Volumes zu.
Unzureichender Speicherplatz kann Schreibvorgédnge in den Pool oder die
Volume-Gruppe blockieren. Im Falle dieses Problems erhalten Sie eine
Warnung fir den Freikapazitadtsschwellenwert.

al

Thin Volumes

al

* Im Gegensatz zu dicken Volumes wird der fir das Thin Volume
erforderliche Speicherplatz nicht wdhrend der Erstellung zugewiesen,
sondern zu einem spédteren Zeitpunkt nach Bedarf bereitgestellt.

* Dank eines Thin Volume koénnen Sie seine GroBe lberdimensionieren. Das
heiRt, Sie konnen eine LUN-GroRe zuweisen, die grdBer ist als das Volume.
Sie konnen das Volume dann nach Bedarf erweitern (falls ndotig weitere
Laufwerke hinzufigen), ohne die GroRe der LUN zu erweitern und missen
daher die Benutzer nicht trennen.

* Mithilfe des Thin Provisioning Block Space Reclamation (UNMAP) kdnnen
Blocke eines Thin Provisioning Volumes auf dem Storage Array Uber einen
vom Host ausgegebenen SCSI UNMAP-Befehl zurickgewonnen werden. Ein Storage
Array, das Thin Provisioning unterstiitzt, kann den wieder zuriickgewonnenen
Speicherplatz wiederverwenden, um die Zuweisungsanforderungen fir ein

anderes Thin Provisioning Volume innerhalb desselben Storage Arrays zu
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erfillen. Hierdurch kann der Festplattenplatzverbrauch besser gemeldet und
die Ressourcen effizienter genutzt werden.

== Thin-Volume-Einschrankungen

Thin Volumes unterstiitzen alle Vorgédnge als Thick Volumes. Die folgenden
Ausnahmen gelten:

* Sie kdbnnen die SegmentgroRe eines Thin-Volumes nicht &dndern.

* Sie konnen die vorlesende Redundanzprifung fir ein Thin Volume nicht
aktivieren.

* Ein Thin-Volume kann in einem Kopiervorgang nicht als Zielvolume
verwendet werden.

* Sie konnen ein Thin-Volume nicht in einem Snapshot-Vorgang verwenden.
* Die zugewiesene Kapazitdtsgrenze und der Warnschwellenwert eines Thin
Volume konnen nur auf der primdren Seite eines asynchronen gespiegelten
Paares gedndert werden. Alle Anderungen an diesen Parametern auf der
primédren Seite werden automatisch auf die sekunddre Seite iUbertragen.

[[ID440510401f42b38b47268d2b93£f213bb] ]
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Mit der Funktion Copy Volume kdnnen Sie eine zeitpunktgenaue Kopie eines
Volumes erstellen, indem Sie auf demselben Storage-Array zwel separate
Volumes erstellen: Das Quell-Volume und das Ziel-Volume. Diese Funktion
erstellt eine Byte-Weise-Kopie vom Quell-Volume auf das Ziel-Volume,
sodass die Daten auf dem Ziel-Volume identisch mit den Daten auf dem

Quell-Volume sind.

== Kopieren von Daten fur besseren Zugriff

Bei Anderungen der Storage-Anforderungen an ein Volume kénnen Sie mithilfe
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der Funktion Volume kopieren Daten aus Pools oder Volume-Gruppen kopieren,
die kleinere Kapazitdtslaufwerke in Pools oder Volume-Gruppen verwenden,
die groBere Kapazitadtslaufwerke nutzen. Beispielsweise kdnnen Sie mit der
Funktion Volume kopieren folgende Aufgaben ausfiihren:

* Verschieben Sie Daten auf gréBere Laufwerke.

* Wechseln Sie auf Laufwerke mit einer hdheren Datentransferrate.

* Wechseln Sie zu Laufwerken mit neuen Technologien, um eine hohere
Performance zu erzielen.

* Andern Sie ein Thin-Volume in ein Thick Volume.

== Andern Sie ein Thin-Volume in ein Thick Volume

Wenn Sie ein Thin-Volume zu einem Thick Volume dndern mdchten, erstellen
Sie mithilfe der Operation ,Copy Volume“ eine Kopie des Thin-Volume. Ziel

eines Kopiervorgangs ist immer ein Thick Volume.

[NOTE]

SANtricity System Manager bietet keine Option zum Erstellen von Thin
Volumes. Wenn Sie Thin Volumes erstellen mdéchten, verwenden Sie die
Befehlszeilenschnittstelle (CLI).

== Backup-Daten

Mit der Funktion Copy Volume kénnen Sie Backups eines Volumes erstellen,
indem Sie Daten von einem Volume auf ein anderes Volume im selben Storage
Array kopieren. Sie konnen das Zielvolume als Backup fir das Quell-Volume,
fiir Systemtests oder fir ein Backup auf einem anderen Gerdt, z. B. als

Bandlaufwerk, verwenden.

== Stellen Sie Snapshot Volume-Daten auf dem Basis-Volume wieder her

Wenn Sie Daten aus dem zugehdrigen Snapshot-Volume in das Basis-Volume
wiederherstellen miissen, konnen Sie die Funktion ,Copy Volume"“ verwenden,
um Daten vom Snapshot-Volume in das Basis-Volume zu kopieren. Sie kdnnen
eine Volume-Kopie der Daten auf dem Snapshot Volume erstellen und dann die

Daten in das Basis-Volume kopieren.
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== Quell- und Ziel-Volumes

Die folgende Tabelle gibt die Typen von Volumes an, die mit der Funktion

sVolume kopieren“ filir Quell- und Ziel-Volumes verwendet werden konnen.

[cols="4*"]

| Volume-Typ | Offline Volume Copy Quell-Volume | Online Volume Copy
Quell-Volume | Online- und Offline-Ziel-Volume

al
Thick Volume in einem Pool
al
Ja.
al
Ja.
al
Ja.

al
Thick Volume in einer Volume-Gruppe
al
Ja.
al
Ja.
al
Ja.

al
Thin Volume
al
Ja.
al
Ja.
al
Nein

a|
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Snapshot Volume

al
Snapshot Basis-Volume
al
Ja.
al
Nein
al
Nein

al
Primdres Remote-Spiegel-Volume

[[ID7fa59b665392fb6e3c12470£78£0b13c] ]
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Sie konnen entweder einen Vorgang zum Kopieren von Volumes offline oder
einen Vorgang zum Kopieren von Volumes online ausfiihren. Ein Offline-
Vorgang liest Daten von einem Quell-Volume und kopiert sie auf ein Ziel-

Volume. Ein Online-Vorgang verwendet ein Snapshot Volume als Quelle und
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kopiert seine Daten auf ein Ziel-Volume.

Um die Datenintegritdt zu gewdhrleisten, werden alle I/O-Aktivitdten zum
Ziel-Volume wadhrend eines Kopiervorgangs ausgesetzt. Diese Aussetzung
tritt auf, weil der Zustand der Daten auf dem Zielvolumen uneinheitlich
ist, bis das Verfahren abgeschlossen ist.

Im Folgenden werden die Vorgange ,0Offline™ und ,Online-Copy-Volume"
beschrieben.

== Offline Copy Volume Operation

Die Offline-Beziehung des Copy Volume besteht zwischen einem Quell-Volume
und einem Ziel-Volume. Eine Offline-Kopie liest Daten vom Quell-Volume und
kopiert sie auf ein Ziel-Volume, wdhrend gleichzeitig alle Updates fir das
Quell-Volume unterbrochen werden, wadhrend die Kopie gerade lauft. Alle
Updates des Quell-Volumes werden ausgesetzt, um zu verhindern, dass
chronologische Inkonsistenzen auf dem Ziel-Volume erstellt werden.

2+| Alles, was Sie lber Offline-Kopiervorgédnge wissen miissen

al

Lese- und Schreibanfragen

al

* Quell-Volumes, die an einer Offline-Kopie teilnehmen, sind fir
schreibgeschiitzte E/A-Aktivitdten verfiigbar, wdhrend ein Kopiervolume den
Status ,in progress“ oder ,Ausstehend“ hat.

* Schreibanforderungen sind zuldssig, nachdem die Offline-Kopie
abgeschlossen ist.

* Um Schreibgeschiitzte Fehlermeldungen zu vermeiden, greifen Sie nicht auf
ein Quell-Volume zu, das an einem Kopiervolume-Vorgang beteiligt ist und

den Status ,wird ausgefihrt™ aufweist.

al

Journaling-Dateisystem

al

* Wenn das Quell-Volume mit einem Journaling-Dateisystem formatiert wurde,
wird moglicherweise jeder Versuch, eine Leseanforderung an das Quell-
Volume zu senden, von den Speicher-Array-Controllern abgelehnt, und es
wird moglicherweise eine Fehlermeldung angezeigt.

127



* Der Treiber des Journaling-Dateisystems gibt eine Schreibanforderung
aus, bevor er versucht, die Leseanforderung auszustellen. Der Controller
lehnt die Schreibanforderung ab, und die Leseanforderung kann aufgrund der
abgelehnten Schreibanforderung moglicherweise nicht ausgestellt werden.
Diese Bedingung kann dazu fihren, dass eine Fehlermeldung angezeigt wird,
die angibt, dass das Quell-Volume schreibgeschiitzt ist.

* Um dieses Problem zu vermeiden, versuchen Sie nicht, auf ein Quell-
Volume zuzugreifen, das an einer Offline-Kopie beteiligt ist, wahrend der
Vorgang ,Copy Volume“ den Status ,in Bearbeitung" aufweist.

== Online-Kopiervolume

Die Online-Beziehung zwischen einem Snapshot-Volume und einem Ziel-Volume
besteht. Sie kénnen einen Vorgang zum Kopieren-Volume initiieren, wéhrend
das Quell-Volume online ist und fir Schreibvorgdnge verfligbar ist. Diese
Funktion wird erreicht, indem ein Snapshot des Volumes erstellt und der
Snapshot als tatsdchliches Quellvolume fiir die Kopie verwendet wird.

Wenn Sie einen Vorgang zum Kopieren-Volume fiir ein Quell-Volume starten,
erstellt System Manager ein Snapshot-Image des Basis-Volume und eine
Kopierbeziehung zwischen dem Snapshot-Image des Basis-Volumes und einem
Ziel-Volume. Wenn das Snapshot-Image als Quell-Volume verwendet wird, kann
das Speicher-Array weiterhin auf das Quell-Volume schreiben, wdhrend die
Kopie gerade lauft.

Wahrend eines Online-Kopiervorgangs wird durch das Copy-on-Write-Verfahren
eine Performance-Beeintrachtigung verursacht. Nach Abschluss der Online-
Kopie wird die Performance des Basis-Volume wiederhergestellt.

2+| Was Sie Uber Online-Kopiervorgdnge wissen missen

al
Welche Art von Volumes konnen verwendet werden?

al

* Das Volume, flir das das zeitpunktgenaue Image erstellt wird, wird als
Basis-Volume bezeichnet und muss ein Standard-Volume oder ein Thin Volume
im Storage Array sein.

* Ein Ziel-Volume kann ein Standard-Volume in einer Volume-Gruppe oder ein
Standard-Volume in einem Pool sein. Ein Ziel-Volume kann kein Thin-Volume
oder ein Basis-Volume in einer Snapshot-Gruppe sein.

* Mithilfe der Online-Funktion ,Copy Volume"“ kdnnen Daten von einem Thin
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Volume in ein Standard-Volume in einem Pool im selben Storage Array
kopiert werden. Sie konnen jedoch die Funktion ,Volume kopieren“ nicht
verwenden, um Daten von einem Standardvolumen auf ein Thin Volume zu
kopieren.

al
Basis-Volume-Performance

al

* Wenn das als Quelle der Kopie verwendete Snapshot-Volume aktiv ist, wird
die Performance des Basis-Volumes aufgrund von Kopiervorgédngen
beeintrachtigt. Nach Abschluss der Kopie wird der Snapshot deaktiviert und
die Performance des Basis-Volume wiederhergestellt. Obwohl der Snapshot
deaktiviert ist, bleiben das reservierte Kapazitdts-Volume und die
Kopierbeziehung intakt.

al

Typen von erstellten Volumes

al

* Wahrend der Online-Kopie werden ein Snapshot Volume und ein reserviertes
Kapazitdts-Volume erstellt.

* Das Snapshot Volume ist kein tatsdchliches Volume, das Daten enthalt,
sondern ein Verweis auf die Daten, die zu einem bestimmten Zeitpunkt auf
einem Volume enthalten sind.

* Flir jeden erstellten Snapshot wird ein reserviertes Kapazitdats-Volume
erstellt, um die Daten fir den Snapshot zu speichern. Das reservierte
Kapazitdts-Volume wird nur zum Managen des Snapshot Images verwendet.

al
Reserviertes Kapazitadts-Volume

al

* Vor der Anderung eines Datenblocks auf dem Quell-Volume werden die
Inhalte des zu andernden Blocks zur Aufbewahrung auf das reservierte
Kapazitdats-Volume kopiert.

* Da das reservierte Kapazitdts-Volume Kopien der Originaldaten in diesen
Datenblécken speichert, werden weitere Anderungen an diesen Datenblécken
vorgenommen, die nur auf das Quell-Volume schreiben.

* Der Vorgang der Online-Kopie belegt weniger Festplattenspeicher als eine
vollstdndige physische Kopie, da die einzigen Datenblocke, die in dem
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reservierten Kapazitdts-Volume gespeichert sind, diejenigen sind, die sich
seit der Zeit des Snapshots gedndert haben.
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Sie koénnen Workloads fir jeden Applikationstyp erstellen.

.Uber diese Aufgabe

Ein Workload ist ein Storage-Objekt, das eine Applikation unterstitzt. Sie
konnen einen oder mehrere Workloads oder Instanzen pro Applikation
definieren. Bei einigen Applikationen konfiguriert System Manager den
Workload so, dass er Volumes mit &hnlichen zugrunde liegenden Volume-
Merkmalen enthdlt. Diese Volume-Merkmale werden basierend auf dem
Applikationstyp optimiert, den der Workload unterstiitzt. Wenn Sie
beispielsweise einen Workload erstellen, der eine Microsoft SQL Server
Applikation unterstitzt und anschlieRend Volumes fir diesen Workload
erstellt, werden die zugrunde liegenden Volume-Merkmale zur Unterstitzung

von Microsoft SQL Server optimiert.

System Manager empfiehlt nur fiir die folgenden Applikationstypen eine
optimierte Volume-Konfiguration:
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* Microsoft® SQL Server™

* Microsoft® Exchange Server™

* Videolberwachung

* VMware ESXi ™ (fiir Volumes, die mit dem File System der Virtual Machine

verwendet werden sollen)

Beachten Sie folgende Richtlinien:

* Bei Verwendung eines applikationsspezifischen Workloads empfiehlt das
System eine optimierte Volume-Konfiguration, um Konflikte zwischen
Applikations-Workload-I/0 und anderem Datenverkehr aus Threr
Applikationsinstanz zu minimieren. Sie konnen die empfohlene Volume-
Konfiguration iberpriifen und dann die vom System empfohlenen Volumes und
Eigenschaften bearbeiten, hinzufiigen oder ldschen. Verwenden Sie dazu das
Dialogfeld *Volumes hinzufiigen/bearbeiten*.

* Bei Verwendung anderer Anwendungstypen legen Sie die Volume-
Konfiguration manuell Uber das Dialogfeld *Volumes hinzufiigen/bearbeiten*
fest.

.Schritte
Wahlen Sie Meni:Storage[Volumes].
Wahlen Sie Meni:Erstellen[Workload].
+

Das Dialogfeld * Anwendungsauslastung erstellen* wird angezeigt.

Wahlen Sie in der Dropdown-Liste den Applikationstyp aus, flr den der
Workload erstellt werden soll, und geben Sie dann einen Workload-Namen
ein.

Klicken Sie Auf *Erstellen*.

.Nachdem Sie fertig sind

Sie koénnen dem erstellten Workload Storage-Kapazitdt hinzufiigen. Verwenden
Sie die Option *Create Volume*, um ein oder mehrere Volumes fir eine
Anwendung zu erstellen und jedem Volume bestimmte Mengen an Kapazitat

zuzuweisen.

[[ID164a58871346234cb85285¢c2¢cf699b15] ]
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Sie erstellen Volumes, um einem applikationsspezifischen Workload Storage-
Kapazitat hinzuzufigen und die erstellten Volumes fir einen bestimmten
Host oder Host-Cluster sichtbar zu machen. Dariber hinaus bietet die
Erstellung eines Volumes Optionen, mit denen jedem zu erstellenden Volume

bestimmte Kapazitdtsmengen zugewiesen werden konnen.

.Uber diese Aufgabe

Die meisten Applikationstypen sind standardmdaBig auf eine
benutzerdefinierte Volume-Konfiguration eingestellt. Bei einigen
Anwendungstypen wird bei der Volume-Erstellung eine intelligente
Konfiguration angewendet. Wenn Sie beispielsweise Volumes fir die
Microsoft Exchange Applikation erstellen, werden Sie gefragt, wie viele
Mailboxen Sie bendtigen, wie viele Mailboxen IThre durchschnittlichen
Anforderungen an die Mailbox-Kapazitat sind und wie viele Kopien der
Datenbank Sie bendtigen. System Manager verwendet diese Informationen, um
eine optimale Volume-Konfiguration fir Sie zu erstellen, die Sie nach
Bedarf bearbeiten konnen.

[NOTE]

Wenn Sie ein Volume spiegeln mochten, erstellen Sie zundchst die Volumes,
die Sie spiegeln mochten, und verwenden Sie dann das Menl:Storage[Volumes
> Copy Services > Mirror a Volume asynchron].

Der Prozess zur Erstellung eines Volumes ist ein mehrstufiges Verfahren.

== Schritt 1: Wahlen Sie Host fir ein Volume

Sie erstellen Volumes, um einem applikationsspezifischen Workload Storage-
Kapazitat hinzuzufigen und die erstellten Volumes fiir einen bestimmten
Host oder Host-Cluster sichtbar zu machen. Dariiber hinaus bietet die
Erstellung eines Volumes Optionen, mit denen jedem zu erstellenden Volume

bestimmte Kapazitdtsmengen zugewiesen werden konnen.

.Bevor Sie beginnen

* GlUltige Hosts oder Host-Cluster sind unter der Kachel * Hosts*
vorhanden.

* Fir den Host wurden Host-Port-IDs definiert.

* Vor dem Erstellen eines da-fahigen Volumes muss die Host-Verbindung, die
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Sie verwenden mochten, da unterstitzen. Wenn eine der Host-Verbindungen

auf den Controllern im Speicher-Array keine Unterstiitzung fir da bietet,

konnen die zugeordneten Hosts auf da-fahige Volumes keinen Zugriff auf
Daten haben.

.Uber diese Aufgabe

Beachten Sie bei der Zuweisung von Volumes die folgenden Richtlinien:

* Das Betriebssystem eines Hosts kann bestimmte Einschrdnkungen fiur die

Zugriffsmoglichkeiten auf die Anzahl der Volumes haben, auf die der Host

zugreifen kann. Beachten Sie diese Einschrankung bei der Erstellung von
Volumes zur Verwendung durch einen bestimmten Host.

* Sie konnen eine Zuwelisung fir jedes Volume im Storage-Array definieren.

* Zugewiesene Volumes werden von den Controllern im Storage-Array

gemeinsam genutzt.

* Die gleiche Logical Unit Number (LUN) kann nicht zweimal von einem Host

oder einem Host-Cluster verwendet werden, um auf ein Volume zuzugreifen.

Sie miissen eine eindeutige LUN verwenden.

[NOTE]

Die Zuweisung eines Volumes zu einem Host schldgt fehl, wenn Sie
versuchen, einem Host-Cluster ein Volume zuzuwelsen, das mit einer
festgelegten Zuordnung fiir einen Host in den Host-Clustern in Konflikt
steht.

.Schritte
Wahlen Sie Mentili:Storage[Volumes].
Wahlen Sie Meni:Erstellen[Volumen].
+

Das Dialogfeld *Volumes erstellen* wird angezeigt.

Wahlen Sie aus der Dropdown-Liste einen bestimmten Host oder Host-
Cluster aus, dem Sie Volumes zuweisen mochten, oder wdhlen Sie aus, zu
einem spadteren Zeitpunkt den Host oder Host-Cluster zuzuweisen.

Um die Volume-Erstellungsreihenfolge fir den ausgewdhlten Host oder
Host-Cluster fortzusetzen, klicken Sie auf *Weiter* und gehen Sie zu
<<Schritt 2: Wahlen Sie einen Workload fir ein Volume>>.

+
Das Dialogfeld *Select Workload* wird angezeigt.
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== Schritt 2: Wahlen Sie einen Workload fir ein Volume

Wahlen Sie einen Workload aus, um die Storage-Array-Konfiguration fir eine
bestimmte Applikation wie Microsoft SQL Server, Microsoft Exchange,
VideolUberwachungsanwendungen oder VMware anzupassen. Sie kodnnen ,andere
Anwendung“ auswdhlen, wenn die Anwendung, die Sie filir dieses Speicher-
Array verwenden mochten, nicht aufgefihrt ist.

.Uber diese Aufgabe
In dieser Aufgabe wird beschrieben, wie Volumes filir einen vorhandenen
Workload erstellt werden.

* Wenn Sie Volumes mit einem applikationsspezifischem Workload
erstellen, empfiehlt das System moglicherweise eine optimierte Volume-
Konfiguration, um Konflikte zwischen Applikations-Workload-I/0O und anderem
Datenverkehr aus Ihrer Applikationsinstanz zu minimieren. Sie konnen die
empfohlene Volume-Konfiguration iberpriifen und die vom System empfohlenen
Volumes und Eigenschaften bearbeiten, hinzufiigen oder 1loschen, indem Sie
das Dialogfeld *Volumes hinzufiigen/bearbeiten* verwenden.

* Wenn Sie Volumes mit "anderen" Anwendungen (oder Anwendungen ohne
spezifische Unterstitzung der Volume-Erstellung) erstellen, geben Sie die
Volume-Konfiguration manuell idber das Dialogfeld *Volumes
hinzufliigen/bearbeiten* an.

.Schritte

Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
+
** Wahlen Sie die Option *Volumes fir einen vorhandenen Workload
erstellen* aus, um Volumes fiir einen vorhandenen Workload zu erstellen.
** Wahlen Sie die Option *Einen neuen Workload erstellen* aus, um einen
neuen Workload filir eine unterstiitzte Anwendung oder fir ,andere“
Anwendungen zu definieren.
+
*** Wahlen Sie in der Dropdown-Liste den Namen der Anwendung aus, fir die
Sie den neuen Workload erstellen mochten.
+
Wahlen Sie einen der ,anderen“ Eintrdge aus, wenn die Anwendung, die Sie

fir dieses Speicher-Array verwenden mochten, nicht aufgefihrt ist.

*** Geben Sie einen Namen flir den zu erstellenden Workload ein.

Klicken Sie Auf *Weiter*.
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Wenn Thr Workload einem unterstiitzten Applikationstyp zugewiesen ist,
geben Sie die angeforderten Informationen ein. Andernfalls fahren Sie mit
fort <<Schritt 3: Volumes hinzufiigen oder bearbeiten>>.

== Schritt 3: Volumes hinzufligen oder bearbeiten

System Manager kann eine Volume-Konfiguration auf Grundlage der von Ihnen
ausgewahlten Applikation oder Workload vorschlagen. Diese Volume-
Konfiguration ist basierend auf dem Applikationstyp optimiert, den der
Workload unterstiitzt. Sie kdénnen die empfohlene Volume-Konfiguration
akzeptieren oder Sie kdnnen sie nach Bedarf bearbeiten. Wenn Sie eine der
rsanderen® Anwendungen ausgewdhlt haben, miissen Sie manuell die Volumes und

Merkmale angeben, die Sie erstellen mochten.

.Bevor Sie beginnen

* Die Pools oder Volume-Gruppen miissen lUber eine ausreichende freie
Kapazitat verfigen.

* Um ein fir Data Assurance (da) fadhiges Volume zu erstellen, muss die
Host-Verbindung, die Sie verwenden mochten, da unterstitzen.

+

.Auswéhlen eines da-fédhigen Pools oder einer Volume-Gruppe
[%collapsible]

Wenn Sie ein DA-fdhiges Volume erstellen méchten, wdhlen Sie einen Pool
oder eine Volume-Gruppe aus, die flir da geeignet ist (suchen Sie in der
Tabelle mit den Kandidaten fiir Pool- und Volume-Gruppen nach *Ja* neben
sda™) .

DA-Funktionen werden auf Pool- und Volume-Gruppenebene in System Manager
prasentiert. DA der Schutz auf Fehler iUberprift und korrigiert, die
auftreten konnen, wenn Daten durch die Controller an die Laufwerke
Ubertragen werden. Durch die Auswahl eines da-fdhigen Pools oder einer
Volume-Gruppe flr das neue Volume wird sichergestellt, dass Fehler erkannt

und behoben werden.
Wenn eine der Host-Verbindungen auf den Controllern im Speicher-Array

keine Unterstitzung fir da bietet, konnen die zugeordneten Hosts auf da-
fdhige Volumes keinen Zugriff auf Daten haben.

NOTE: DA wird von 1SCSI nicht uUber TCP/IP oder von der SRP Uber InfiniBand
unterstitzt.
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* Um ein sicheres Volume zu erstellen, muss fir das Storage Array ein
Sicherheitsschliissel erstellt werden.

+

.Auswahl eines sicheren Pools oder einer Volume-Gruppe

[$collapsible]

Wenn Sie ein sicheres Volume erstellen mochten, wdhlen Sie einen Pool oder
eine Volume-Gruppe aus, die sicher ist (suchen Sie in der Tabelle mit den
Kandidaten fir Pool- und Volume-Gruppen nach *Ja* neben ,Secure-fahig"h).

Die Sicherheitsfunktionen fur die Laufwerke werden auf Pool- und Volume-
Gruppenebene in System Manager dargestellt. Sichere Laufwerke verhindern
unbefugten Zugriff auf die Daten auf einem Laufwerk, das physisch vom
Storage-Array entfernt wird. Ein sicheres Laufwerk verschlisselt Daten
wahrend des Schreibvorgangs und entschlisselt Daten wahrend des
Lesevorgangs mit einem eindeutigen Verschlisselungsschlissel .

Ein Pool oder eine Volume-Gruppe kann sowohl sichere als auch nicht
sichere Laufwerke enthalten. Zur Nutzung der Verschlisselungsfunktionen
missen jedoch alle Laufwerke sicher sein.

.Uber diese Aufgabe

Sie erstellen Volumes aus Pools oder Volume-Gruppen. Das Dialogfeld
*Add/Edit Volumes* zeigt alle infrage kommenden Pools und Volume-Gruppen
auf dem Speicher-Array an. Flir jeden infrage kommenden Pool und jede
Volume-Gruppe wird die Anzahl der verfiigbaren Laufwerke und die gesamte
freie Kapazitdt angezeigt.

Fir einige applikationsspezifische Workloads zeigt jede qualifizierte
Pool- oder Volume-Gruppe die vorgeschlagene Kapazitdt basierend auf der
vorgeschlagenen Volume-Konfiguration und zeigt die verbleibende freie
Kapazitat in gib an. Fir andere Workloads wird die vorgeschlagene
Kapazitdt angezeigt, wenn Sie Volumes zu einem Pool oder einer Volume-
Gruppe hinzufigen und die gemeldete Kapazitdt angeben.

.Schritte

Wahlen Sie eine dieser Aktionen aus, je nachdem, ob Sie eine andere oder
einen applikationsspezifischen Workload ausgewdhlt haben:
+
** *Other* -- Klicken Sie *Neues Volume hinzufligen* in jedem Pool oder
Volume-Gruppe, die Sie verwenden mochten, um ein oder mehrere Volumes zu
erstellen.
+
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.Felddetails
[%collapsible]

[cols="1a,3a"]
|
|

Feld | Beschreibung

al
Volume-Name

al
Einem Volume wird wahrend der Volume-Erstellung von System Manager ein
Standardname zugewiesen. Sie kdnnen entweder den Standardnamen akzeptieren
oder einen aussagekraftigeren Namen angeben, der die Art der im Volume
gespeicherten Daten angibt.

al
Gemeldete Kapazitéat

al
Definieren Sie die Kapazitat des neuen Volume und der zu verwendenden
Kapazitdtseinheiten (MiB, gib oder tib). Bei *Thick Volumes* betradgt die
Mindestkapazitdt 1 MiB, und die maximale Kapazitdt wird durch die Anzahl

und Kapazitat der Laufwerke im Pool oder der Volume-Gruppe bestimmt.

Storage-Kapazitdt ist auch fir Copy-Services erforderlich (Snapshot
Images, Snapshot Volumes, Volume-Kopien und Remote-Spiegelungen). Weisen
Sie Standard-Volumes nicht die gesamte Kapazitdt zu.

Die Kapazitdt in einem Pool wird in Schritten von 4 gib zugewiesen.
Kapazitdten, die nicht ein Vielfaches von 4 gib betrdgt, werden
zugewiesen, aber nicht nutzbar. Um sicherzustellen, dass die gesamte
Kapazitadat nutzbar ist, geben Sie die Kapazitdt in Schritten von 4 gib an.
Wenn eine nicht nutzbare Kapazitdt vorhanden ist, besteht die einzige
Moglichkeit zur Wiederherstellung darin, die Kapazitat des Volume zu
erhdhen.

al

Segmentgrole

al

Zeigt die Einstellung fir die SegmentgroBen, die nur flir Volumes in einer
Volume-Gruppe angezeigt wird. Sie konnen die Segmentgrobe &ndern, um die
Leistung zu optimieren.
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*zuldssige SegmentgroRen-Ubergidnge* -- System Manager bestimmt die
zuldssigen SegmentgrdRen-Ubergidnge. SegmentgrdBen, bei denen es sich um
unangemessene Ubergdnge aus der aktuellen SegmentgréBe handelt, sind in
der Dropdown-Liste nicht verfiigbar. Zuldssige Ubergdnge sind in der Regel
doppelt oder halb so groB wie das aktuelle Segment. Wenn die aktuelle
Volume-Segmentgrofle beispielsweise 32 KiB betrdagt, ist eine neue Volume-
SegmentgroRe von entweder 16 KiB oder 64 KiB zulédssig.

*SSD Cache-fahige Volumes* -- Sie konnen eine 4-KiB-SegmentgroRe fir SSD
Cache-fdhige Volumes angeben. Vergewissern Sie sich, dass Sie die 4-KiB-
Segmentgrobe nur fir SSD-Cache-fdhige Volumes auswadhlen, die I/0-Vorgédnge
mit kleinen Bldcken bearbeiten (beispielsweise 16 KiB-I/0-BlockgrdBen oder
kleiner). Die Performance konnte beeintrdchtigt werden, wenn Sie 4 als
SegmentgrdBe fir SSD Cache-fdhige Volumes auswahlen, die sequenzielle

Operationen von groRen Blocken bearbeiten.

*Zeit zum Andern der SegmentgroRe* -- die Zeit, die zur Anderung der
SegmentgroRe eines Volumes bendtigt wird, hdngt von diesen Variablen ab:

*** Die I/O-Last vom Host

*** Die Anderungsprioritdt des Volumes

*** Die Anzahl der Laufwerke in der Volume-Gruppe

*** Die Anzahl der Laufwerkskandle

*** Die Verarbeitungsleistung der Speicher-Array-Controller

Wenn Sie die SegmentgrdBe fir ein Volume &dndern, wirkt sich die I/O-
Performance auf die I/0O-Performance aus, doch die Daten bleiben verfiigbar.

al

Sicher

al

*Ja* erscheint neben "Secure-fdahig" nur dann, wenn die Laufwerke im Pool

oder in der Volume-Gruppe sicher sind.

Die Laufwerkssicherheit verhindert, dass nicht autorisierter Zugriff auf
die Daten auf einem Laufwerk erfolgt, das physisch vom Speicher-Array
entfernt wird. Diese Option ist nur verfiigbar, wenn die Laufwerksicherheit
aktiviert wurde und fir das Speicher-Array ein Sicherheitsschliissel

eingerichtet wurde.
Ein Pool oder eine Volume-Gruppe kann sowohl sichere als auch nicht

sichere Laufwerke enthalten. Zur Nutzung der Verschlisselungsfunktionen
missen jedoch alle Laufwerke sicher sein.
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al
DA
al
*Ja* erscheint neben , da“ nur dann, wenn die Laufwerke im Pool oder in der

Volume-Gruppe Data Assurance (da) unterstitzen.

DA erhoht die Datenintegritdt im gesamten Storage-System. DA ermdglicht es
dem Storage-Array, Fehler zu Uberpriifen, die auftreten kdnnen, wenn Daten
durch die Controller an die Laufwerke Ubertragen werden. Die Verwendung

von da flir das neue Volume stellt sicher, dass alle Fehler erkannt werden.

** *Anwendungsspezifischer Workload* -- Klicken Sie entweder auf *Weiter*,
um die vom System empfohlenen Volumes und Merkmale fir den ausgewdhlten
Workload zu akzeptieren, oder klicken Sie auf *Volumes bearbeiten*, um die
vom System empfohlenen Volumes und Merkmale fur den ausgewahlten Workload
zu andern, hinzuzufligen oder zu loschen.

+

.Felddetails

[$collapsible]

al
Volume-Name

al
Einem Volume wird wahrend der Volume-Erstellung von System Manager ein
Standardname zugewiesen. Sie konnen entweder den Standardnamen akzeptieren
oder einen aussagekrdftigeren Namen angeben, der die Art der im Volume
gespeicherten Daten angibt.

al
Gemeldete Kapazitat

al
Definieren Sie die Kapazitdt des neuen Volume und der zu verwendenden
Kapazitatseinheiten (MiB, gib oder tib). Bei *Thick Volumes* betragt die
Mindestkapazitat 1 MiB, und die maximale Kapazitdt wird durch die Anzahl
und Kapazitédt der Laufwerke im Pool oder der Volume-Gruppe bestimmt.
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Storage-Kapazitat ist auch fir Copy-Services erforderlich (Snapshot
Images, Snapshot Volumes, Volume-Kopien und Remote-Spiegelungen). Weisen
Sie Standard-Volumes nicht die gesamte Kapazitat zu.

Die Kapazitédt in einem Pool wird in Schritten von 4 gib zugewiesen.
Kapazitadaten, die nicht ein Vielfaches von 4 gib betradgt, werden
zugewiesen, aber nicht nutzbar. Um sicherzustellen, dass die gesamte
Kapazitdt nutzbar ist, geben Sie die Kapazitdt in Schritten von 4 gib an.
Wenn eine nicht nutzbare Kapazitédt vorhanden ist, besteht die einzige
Moglichkeit zur Wiederherstellung darin, die Kapazitdt des Volume zu

erhodhen.

al
Volume-Typ

al
Volume-Typ gibt den Volume-Typ an, der fir einen applikationsspezifischen
Workload erstellt wurde.

al

SegmentgrdBe

al

Zeigt die Einstellung fir die SegmentgroBen, die nur fir Volumes in einer
Volume-Gruppe angezeigt wird. Sie kénnen die SegmentgroBe &ndern, um die

Leistung zu optimieren.

*7uldssige SegmentgrodRen-Ubergidnge* -- System Manager bestimmt die
zuldssigen SegmentgroBen-Ubergidnge. SegmentgrdRen, bei denen es sich um
unangemessene Ubergidnge aus der aktuellen SegmentgrdBe handelt, sind in
der Dropdown-Liste nicht verfiigbar. Zuldssige Ubergidnge sind in der Regel
doppelt oder halb so groB wie das aktuelle Segment. Wenn die aktuelle
Volume-SegmentgroBe beispielsweise 32 KiB betrdgt, ist eine neue Volume-

SegmentgrdBe von entweder 16 KiB oder 64 KiB zuldssig.

*SSD Cache-fahige Volumes* -- Sie konnen eine 4-KiB-SegmentgroBe fiur SSD
Cache-fahige Volumes angeben. Vergewissern Sie sich, dass Sie die 4-KiB-
SegmentgrdBe nur fir SSD-Cache-fadhige Volumes auswdhlen, die I/0-Vorgédnge
mit kleinen Bldcken bearbeiten (beispielsweise 16 KiB-I/0-BlockgrdBen oder
kleiner). Die Performance konnte beeintrachtigt werden, wenn Sie 4 als
SegmentgroRe fir SSD Cache-fahige Volumes auswdahlen, die sequenzielle
Operationen von groRen Blocken bearbeiten.

*Zeit zum Andern der SegmentgroRe* -- die Zeit, die zur Anderung der
SegmentgrdBe eines Volumes bendtigt wird, hdngt von diesen Variablen ab:

140



*** Die I/O-Last vom Host

*** Die Anderungsprioritdt des Volumes

*** Die Anzahl der Laufwerke in der Volume-Gruppe

*** Die Anzahl der Laufwerkskanéale

*** Die Verarbeitungsleistung der Storage-Array-Controller, wenn Sie die
SegmentgroBe fiur ein Volume &dndern, wirkt sich dies auf die I/0-
Performance aus, doch Ihre Daten bleiben verfligbar.

al

Sicher

al

*Ja* erscheint neben "Secure-fahig" nur dann, wenn die Laufwerke im Pool
oder in der Volume-Gruppe sicher sind.

Die Laufwerkssicherheit verhindert, dass nicht autorisierter Zugriff auf
die Daten auf einem Laufwerk erfolgt, das physisch vom Speicher-Array
entfernt wird. Diese Option ist nur verfigbar, wenn die
Sicherheitsfunktion des Laufwerks aktiviert ist und fiir das Speicher-Array
ein Sicherheitsschlissel eingerichtet wurde.

Ein Pool oder eine Volume-Gruppe kann sowohl sichere als auch nicht
sichere Laufwerke enthalten. Zur Nutzung der Verschlisselungsfunktionen
missen jedoch alle Laufwerke sicher sein.

al
DA
al
*Ja* erscheint neben , da“ nur dann, wenn die Laufwerke im Pool oder in der

Volume-Gruppe Data Assurance (da) unterstutzen.

DA erhoht die Datenintegritdt im gesamten Storage-System. DA ermdglicht es
dem Storage-Array, Fehler zu Ulberpriifen, die auftreten kdnnen, wenn Daten
durch die Controller an die Laufwerke Ubertragen werden. Die Verwendung

von da flUr das neue Volume stellt sicher, dass alle Fehler erkannt werden.

Um die Sequenz zur Volume-Erstellung fir die ausgewdhlte Anwendung
fortzusetzen, klicken Sie auf *Weiter* und gehen Sie zu <<Schritt 4:

141



Prifen der Volume-Konfiguration>>.

== Schritt 4: Prifen der Volume-Konfiguration

Prifen Sie eine Zusammenfassung der Volumes, die Sie erstellen mdchten,
und nehmen Sie die erforderlichen Anderungen vor.

.Schritte

Prifen Sie die Volumes, die Sie erstellen mdchten. Klicken Sie auf
*Zuriick*, um Anderungen vorzunehmen.

Wenn Sie mit Threr Volumenkonfiguration zufrieden sind, klicken Sie auf

*Fertig stellenx*.

.Ergebnisse

System Manager erstellt die neuen Volumes in den ausgewdhlten Pools und
Volume-Gruppen und zeigt dann die neuen Volumes in der Tabelle Alle
Volumes an.

.Nachdem Sie fertig sind

* Flihren Sie alle auf dem Applikations-Host erforderlichen
Betriebssystemanderungen durch, damit die Applikationen das Volume
verwenden konnen.

* Flhren Sie entweder den Host-basierten aus "hot add’ Dienstprogramm oder
ein betriebssystemspezifisches Dienstprogramm (erhdltlich von einem
Drittanbieter), und fihren Sie dann das aus “SMdevices Dienstprogramm zur
Korrelation von Volume-Namen mit Host-Speicher-Array-Namen.

+

Der "hot add’ Dienstprogramm und das “SMdevices Das Dienstprogramm ist
Teil des "SMutils®™ Paket. Der "SMutils’  Das Paket umfasst eine Sammlung
von Dienstprogrammen, um zu Ulberprifen, was der Host vom Speicher-Array

sieht. Sie ist Teil der SANtricity Softwareinstallation.

:leveloffset: -1

= Volumes managen

:leveloffset: +1
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[[ID3c7ecalafd5e090a9%ec3d095217acbld] ]

= Erhohte Kapazitdt eines Volumes
:allow-uri-read:

rexperimental:

:icons: font

:relative path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root path}{relative path}../media/

[role="1lead"]
Sie konnen die gemeldete Kapazitdt (die gemeldete Kapazitdt an Hosts)
eines Volumes erhdhen, indem Sie die freie Kapazitdt nutzen, die in dem

Pool bzw. der Volume-Gruppe verfigbar ist.

.Bevor Sie beginnen

* Im zugewiesenen Pool bzw. der Volume-Gruppe des Volumes steht geniligend
freie Kapazitdt zur Verfigung.

* Das Volume ist optimal und nicht in einem Zustand der Anderung.

* Die maximale gemeldete Kapazitdt von 256 tib wurde fir Thin-Volumes
nicht erreicht.

* Im Volume werden keine Hot-Spare-Laufwerke verwendet. (Gilt nur fir
Volumes in Volume-Gruppen.)

.Uber diese Aufgabe

Bedenken Sie zukiinftige Kapazitdtsanforderungen flir andere Volumes in
diesem Pool oder Volume-Gruppe. Stellen Sie sicher, dass ausreichend freie
Kapazitdt zur Erstellung von Snapshot-Images, Snapshot-Volumes oder

Remote-Spiegelungen zur Verfligung steht.
[NOTE]

Eine Erhohung der Kapazitdt eines Volumens wird nur auf bestimmten
Betriebssystemen unterstiitzt. Wenn Sie die Volume-Kapazitdt auf einem
nicht unterstitzten Host-Betriebssystem erhdhen, kann die erweiterte
Kapazitat nicht verwendet werden, und Sie konnen die urspringliche Volume-
Kapazitdt nicht wiederherstellen.

.Schritte
Wahlen Sie Mentili:Storage[Volumes].
Wahlen Sie das Volumen aus, flir das Sie die Kapazitdt erhdohen moéchten,
und wahlen Sie dann *Kapazitdt erhdhen*.
+
Das Dialogfeld *Kapazitédt erhohen bestdtigen* wird angezeigt.
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Wahlen Sie *Ja*, um fortzufahren.
_.|_

Das Dialogfeld *gemeldete Kapazitat erhdhen* wird angezeigt.

+

In diesem Dialogfeld wird die aktuell gemeldete Kapazitdt des Volumes und
die freie Kapazitédt angezeigt, die im zugeordneten Pool oder der Volume-
Gruppe verfligbar ist.

Verwenden Sie das Feld * gemeldete Kapazitdt erhdhen, indem Sie...*
hinzufigen, um die Kapazitdt der aktuell verfiligbaren gemeldeten Kapazitat
hinzuzufiigen. Sie konnen den Kapazitdtswert &ndern, um entweder in
Mebibyte (MiB), Gibibyte (gib) oder Tebibyte (tib) anzuzeigen.

Klicken Sie Auf *Erhdhenx*.

.Ergebnisse

* System Manager erhoht die Kapazitdt des Volumes basierend auf Ihrer
Auswahl.

* Wahlen Sie MENU:Home [Vorgédnge in Bearbeitung anzeigen], um den
Fortschritt des Vorgangs zur Erhdohung der Kapazitdt anzuzeigen, der
derzeit fir das ausgewdhlte Volume ausgefihrt wird. Dieser Vorgang kann
langwierig sein und die System-Performance beeintrdchtigen.

.Nachdem Sie fertig sind

Nachdem Sie die Volume-Kapazitdt erweitert haben, milissen Sie die GroRe des
Dateisystems manuell erhohen, um sie anzupassen. Wie Sie dies tun, hangt
von dem Dateisystem ab, das Sie verwenden. Weitere Informationen finden

Sie in der Dokumentation IThres Host-Betriebssystems.

[[ID58b3c58afd8b0196efe3338dlbae8ecd] ]

= Andern Sie die Einstellungen fiir ein Volume
rallow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root path}{relative path}../media/

[role="1lead"]
Sie konnen die Einstellungen eines Volume adndern, z. B. Name, Host-

Zuweisung, SegmentgréBe, Anderungsprioritdt, Caching, Und so weiter.

.Bevor Sie beginnen
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Das zu &dnderende Volumen befindet sich im optimalen Status.

.Schritte

Wahlen Sie Mentli:Storage[Volumes].

Wahlen Sie das gewlinschte Volume aus und wdhlen Sie dann *Einstellungen
anzeigen/bearbeiten*.
+
Das Dialogfeld *Lautstarkeeinstellungen* wird angezeigt. Die
Konfigurationseinstellungen fiir das ausgewdhlte Volume werden in diesem
Dialogfeld angezeigt.

Wahlen Sie die Registerkarte *Basic* aus, um den Namen des Volumes und
die Host-Zuweisung zu dndern.
+
.Felddetails
[%collapsible]

[cols="1a,3a"]

| Einstellung | Beschreibung

Zeigt den Namen des Volumes an. Andern Sie den Namen eines Volumes, wenn

der aktuelle Name nicht mehr aussagekrdftig oder anwendbar ist.

al
Kapazitat

al

Zeigt die gemeldete und zugewiesene Kapazitdt flur das ausgewdhlte Volume
an.

Gemeldete Kapazitdt und zugewiesene Kapazitdt sind fir Thick Volumes
identisch, unterscheiden sich jedoch bei Thin Volumes. Bei einem dicken
Volume entspricht der physisch zugewiesene Speicherplatz dem
Speicherplatz, der dem Host gemeldet wird. Bei einem Thin Volume ist die
gemeldete Kapazitdt die den Hosts gemeldete Kapazitdt, wadhrend die
zugewiesene Kapazitdt die Menge an Festplattenspeicher ist, die derzeit
zum Schreiben von Daten zugewiesen ist.

a|
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Pool-/Volume-Gruppe

al

Zeigt den Namen und das RAID-Level der Pool- oder Volume-Gruppe an. Gibt
an, ob der Pool oder die Volume-Gruppe sicher-fdhig und sicher aktiviert

ist.

Zeigt die Volumenzuweisung an. Sie weisen einem Host oder Host-Cluster ein
Volume zu, damit I/O-Vorgdnge darauf zugreifen konnen. Diese Zuweisung
gewahrt einem Host oder Host-Cluster Zugriff auf ein bestimmtes Volume

oder auf eine Reihe von Volumes in einem Storage-Array.

** *Zugeordnet zu* -- identifiziert den Host oder Host-Cluster, der
Zugriff auf das ausgewdhlte Volume hat.

**% *LUN* -- Eine logische Geratenummer (LUN) ist die Nummer, die dem
Adressraum zugewiesen ist, den ein Host fur den Zugriff auf ein Volume
verwendet. Das Volume wird dem Host als Kapazitdt in Form einer LUN
présentiert. Jeder Host verfigt iber seinen eigenen LUN-Adressraum. Daher
kann dieselbe LUN von unterschiedlichen Hosts fir den Zugriff auf
verschiedene Volumes verwendet werden.

+

NOTE: Flr NVMe-Schnittstellen wird in dieser Spalte *Namespace-ID¥*
angezeigt. Ein Namespace ist NVM Storage, der fir Blockzugriff formatiert
ist. Es gleicht einer logischen Einheit in SCSI, die ein Volume im Storage
Array bezieht. Die Namespace-ID ist die eindeutige Kennung des NVMe
Controllers fir den Namespace und kann auf einen Wert zwischen 1 und 255
gesetzt werden. Sie entspricht einer Logical Unit Number (LUN) in SCSI.

al

Identifikatoren

al

Zeigt die Kennungen fir das ausgewdhlte Volume an.

** *World-wide Identifier (WWID)* -- Ein eindeutiger hexadezimaler
Identifier fir das Volume.

** *Extended Unique Identifier (EUI)* -- eine EUI-64 Kennung fir das
Volumen.
** *Subsystem Identifier (SSID)* -- die Speicher-Array-Subsystem-Kennung
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eines Volumes.

Wahlen Sie die Registerkarte *Erweitert* aus, um zusatzliche
Konfigurationseinstellungen fir ein Volume in einem Pool oder in einer
Volume-Gruppe zu andern.

+
.Felddetails
[$collapsible]

cols="1a,3a"]

[
|
| Einstellung | Beschreibung

al
Applikations- und Workload-Informationen

al
Wahrend der Volume-Erstellung kénnen applikationsspezifische oder andere
Workloads erstellt werden. Falls zutreffend, werden fiur das ausgewahlte
Volume der Workload-Name, der Applikationstyp und der Volume-Typ
angezeigt.

Beli Bedarf konnen Sie den Workload-Namen &dndern.

al
Quality of Service-Einstellungen

al

*Data Assurance dauerhaft deaktivieren* -- Diese Einstellung wird nur
angezeigt, wenn das Volume Data Assurance (da) aktiviert ist. DA ilberprift
und korrigiert Fehler, die auftreten kdénnen, wenn Daten durch die
Controller zu den Laufwerken tlibertragen werden. Verwenden Sie diese
Option, um da auf dem ausgewdhlten Volume dauerhaft zu deaktivieren. Wenn
diese Option deaktiviert ist, kann da fir dieses Volume nicht erneut

aktiviert werden.

*VorableseRedundanzprifung aktivieren* -- Diese Einstellung wird nur
angezeigt, wenn das Volumen ein dickes Volumen ist. Die vorab gelesene
Redundanz prift, ob die Daten auf einem Volume konsistent sind, jederzeit,
wenn ein Lesevorgang durchgefihrt wird. Ein Volume, auf dem diese Funktion
aktiviert ist, gibt Lesefehler zurilick, wenn die Daten von der Controller-

Firmware als unvereinbar erkannt werden.
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al

Controller-Eigentum

al

Definiert den Controller, der als Eigentimer des Volume oder als primdrer
Controller des Volume bezeichnet wird.

Die Eigentimerschaft der Controller ist sehr wichtig und sollte sorgfaltig
geplant werden. Controller sollten fiir eine GesamtI/OS so eng wie mdglich

ausgeglichen werden.

al

SegmentgroRen

al

Zeigt die Einstellung fir die SegmentgroBen, die nur fir Volumes in einer
Volume-Gruppe angezeigt wird. Sie konnen die Segmentgrdfe &ndern, um die

Leistung zu optimieren.

*zuldssige SegmentgrodRen-Ubergidnge* -- System Manager bestimmt die
zuldssigen SegmentgrdRen-Ubergidnge. SegmentgrdBen, bei denen es sich um
unangemessene Ubergidnge aus der aktuellen SegmentgrdBe handelt, sind in
der Dropdown-Liste nicht verfiigbar. Zuldssige Ubergdnge sind in der Regel
doppelt oder halb so groB wie das aktuelle Segment. Wenn die aktuelle
Volume-Segmentgrole beispielsweise 32 KiB betragt, ist eine neue Volume-
SegmentgroRe von entweder 16 KiB oder 64 KiB zulédssig.

*SSD Cache-fahige Volumes* -- Sie konnen eine 4-KiB-SegmentgroRe fir SSD
Cache-fdhige Volumes angeben. Vergewissern Sie sich, dass Sie die 4-KiB-
SegmentgrdBe nur fir SSD-Cache-fdhige Volumes auswdhlen, die I/0O-Vorgédnge
mit kleinen Bldcken bearbeiten (beispielsweise 16 KiB-I/0-BlockgrdBen oder
kleiner). Die Performance konnte beeintrdchtigt werden, wenn Sie 4 als
SegmentgroRe fir SSD Cache-fdahige Volumes auswdhlen, die sequenzielle
Operationen von groRen Blocken bearbeiten.

*Zeit zum Andern der SegmentgrdRe* —-- die Zeit, die zur Anderung der

SegmentgroRe eines Volumes bendtigt wird, hdngt von diesen Variablen ab:

** Die I/O-Last vom Host

** Die Anderungsprioritdt des Volumes

** Die Anzahl der Laufwerke in der Volume-Gruppe

** Die Anzahl der Laufwerkskandle

** Die Verarbeitungsleistung der Storage-Array-Controller, wenn Sie die
SegmentgrdBe fiur ein Volume &ndern, wirkt sich dies auf die I/0-
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Performance aus, doch Ihre Daten bleiben verfligbar.

al

Prioritdt fiir Anderungen

al

Zeigt die Einstellung fiir die Anderungsprioritdt an, die nur fiir Volumes
in einer Volume-Gruppe angezeigt wird.

Die Anderungsprioritdt definiert, wie viel Verarbeitungszeit im Verhidltnis
zur Systemperformance fiir Volume-Anderungsprozesse zugewiesen wird. Sie
kénnen die Anderungsprioritédt fiir das Volume erhdhen, obwohl dies unter
Umstédnden die System-Performance beeintrdchtigen kann.

Verschieben Sie die Schieberegler, um eine Prioritdtsebene auszuwédhlen.

*Modifizierung Prioritdtsstufen* -- die niedrigste Prioritdtsrate
profitiert von der Systemleistung, aber der Anderungsvorgang dauert
lidnger. Die hochste Prioritdtsstufe fiihrt zu Anderungen, die System-
Performance kann jedoch beeintrdchtigt werden.

al

Caching

al

Zeigt die Caching-Einstellung, die Sie dndern kénnen, um die gesamte I/0-

Performance eines Volumes zu beeintrdchtigen.

al

SSD Cache

al

Zeigt die Einstellung fir SSD Cache, die Sie auf kompatiblen Volumes
aktivieren konnen, um die schreibgeschiitzte Performance zu verbessern. Die
Volumes sind kompatibel, wenn sie dieselben Funktionen fir die
Laufwerkssicherheit und Datensicherheit nutzen.

*Die SSD Cache Funktion verwendet eine oder mehrere Solid State Disks
(SSDs), um einen Lese-Cache zu implementieren*. Die Applikations-
Performance wird durch die schnelleren Lesezeiten fiir SSDs verbessert. Da
sich der Lese-Cache im Storage Array befindet, wird das Caching von allen
Applikationen genutzt, die das Storage Array verwenden. Wahlen Sie einfach
das Volume aus, das Sie zwischenspeichern méchten. Caching erfolgt dann
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automatisch und dynamisch.

Klicken Sie Auf *Speichern*.

.Ergebnisse
System Manager dndert die Volume-Einstellungen basierend auf Ihrer
Auswahl.

.Nachdem Sie fertig sind

Wahlen Sie MENU:Startseite[Vorgadnge in Bearbeitung anzeigen], um den
Fortschritt der derzeit fir das ausgewdhlte Volume ausgefiihrten
Anderungsvorgidnge anzuzeigen.

[[ID5479%9ab504a7d5d79fd46d2091800d8eal ]

= Volumes initialisieren
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Ein Volume wird beim ersten Erstellen automatisch initialisiert.
Moglicherweise empfiehlt der Recovery Guru jedoch, ein Volume manuell zu
initialisieren, um eine Wiederherstellung nach bestimmten
Fehlerbedingungen durchzufihren. Verwenden Sie diese Option nur unter
Anleitung des technischen Supports. Sie kdénnen ein oder mehrere Volumes

fir die Initialisierung auswédhlen.

.Bevor Sie beginnen

* Alle I/0O-Vorgdnge wurden angehalten.

* Alle Gerate oder Dateisysteme auf den Volumes, die Sie initialisieren
mochten, missen abgehangt werden.

* Das Volume ist optimal und es werden keine Anderungsvorgidnge fir das
Volume ausgefuhrt.

[NOTE]

Sie konnen den Vorgang nach dem Start nicht mehr abbrechen. Alle Volume-

Daten werden geldscht. Versuchen Sie diese Operation nur, wenn der
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Recovery Guru Sie dazu rat. Wenden Sie sich vor Beginn dieses Verfahrens
an den technischen Support.

.Uber diese Aufgabe

Bei der Initialisierung eines Volume bleiben die WWN, Host-Zuweisungen,
zugewiesene Kapazitdt und reservierte Kapazitdt des Volume erhalten. Zudem
werden dieselben Data Assurance (da)-Einstellungen und
Sicherheitseinstellungen beibehalten.

Die folgenden Typen von Volumes kann nicht initialisiert werden:

* Basis-Volume eines Snapshot-Volumes

* Primdres Volume in einer Spiegelbeziehung

* Sekunddres Volume in einer Spiegelbeziehung
* Quell-Volume in einer Volume-Kopie

* Ziel-Volume in einer Volume-Kopie

* Volume, fir das bereits eine Initialisierung lauft

Dieses Thema bezieht sich nur auf Standard-Volumes, die aus Pools oder

Volume-Gruppen erstellt wurden.

.Schritte

Wahlen Sie Meni:Storage[Volumes].

Wahlen Sie ein beliebiges Volume aus, und wahlen Sie dann
Menu:Mehr[Initialisieren von Volumes].
+
Das Dialogfeld *Initialize Volumes* wird angezeigt. In diesem Dialogfeld
werden alle Volumes im Speicher-Array angezeigt.

Wadhlen Sie ein oder mehrere Volumes aus, die Sie initialisieren mochten,

und bestdtigen Sie, dass Sie den Vorgang durchfiihren mochten.

.Ergebnisse
System Manager fihrt die folgenden Aktionen durch:

* Loscht alle Daten aus den Volumes, die initialisiert wurden.

* Loscht die Blockindizes, was dazu fihrt, dass nicht geschriebene Blocke
gelesen werden, als ob sie null gefillt sind (das Volume scheint
vollstandig leer zu sein).

Wahlen Sie MENU:Home [Vorgadnge in Bearbeitung anzeigen], um den Fortschritt
des Initialisierungsvorgangs anzuzeigen, der derzeit fir das ausgewdhlte

Volume ausgefiihrt wird. Dieser Vorgang kann langwierig sein und die
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System-Performance beeintrdchtigen.

[[IDcaace805a2a492493¢ce788942129370b] ]

= Neuverteilung von Volumes
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Sie verteilen Volumes neu, um Volumes zurilick zu ihren bevorzugten
Controller-Besitzern zu verschieben. In der Regel verschieben Multipath-
Treiber Volumes vom bevorzugten Controller-Eigentimer, wenn entlang des
Datenpfads zwischen dem Host und dem Storage Array ein Problem auftritt.

.Bevor Sie beginnen

* Die Volumes, die neu verteilt werden sollen, werden nicht verwendet,
sonst treten I/0O-Fehler auf.

* Ein Multipath-Treiber wird auf allen Hosts installiert, die die Volumes
verwenden, die Sie neu verteilen mdchten, sonst treten I/O0O-Fehler auf.

+

Wenn Sie Volumes ohne Multipath-Treiber auf den Hosts neu verteilen
mochten, missen alle I/O-Aktivit&dten zu den Volumes wdhrend der
Umverteilungsvorgang lauft muss angehalten werden, um Applikationsfehler

zu vermeiden.

.Uber diese Aufgabe

Die meisten Host Multipath-Treiber versuchen, auf jedes Volume auf einem
Pfad zu seinem bevorzugten Controller-Eigentiimer zuzugreifen. Falls dieser
bevorzugte Pfad jedoch nicht mehr verfigbar ist, erfolgt ein Failover des
Multipath-Treibers auf dem Host zu einem alternativen Pfad. Dieser
Failover kann dazu fihren, dass sich die Volume-Inhaberschaft auf den
alternativen Controller dndert. Nachdem Sie die Bedingung behoben haben,
die den Failover verursacht hat, verschieben einige Hosts moglicherweise
automatisch die Volume-Eigentimerschaft zurick zu dem bevorzugten
Controller-Eigentimer. In einigen Fdllen missen Sie die Volumes jedoch
moglicherweise manuell neu verteilen.

.Schritte

Wahlen Sie Mentli:Storage[Volumes].
Wahlen Sie Menli:Mehr[Umverteilung von Volumes].
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+
Das Dialogfeld *Umverteilung von Volumes* wird angezeigt. Alle Volumes im
Storage-Array, deren bevorzugter Controller-Eigentimer nicht mit dem

aktuellen Eigentimer Ubereinstimmt, werden in diesem Dialogfeld angezeigt.

Wadhlen Sie ein oder mehrere Volumes aus, die Sie neu verteilen moéchten,

und bestdtigen Sie, dass Sie den Vorgang ausfiihren mochten.

.Ergebnisse
System Manager verschiebt die ausgewd&hlten Volumes in die bevorzugten
Controller-Eigentimer, oder Sie sehen moéglicherweise ein Dialogfeld

*Umverteilung von Volumes unnotig*.

[[ID41b102c87decbc5al5e025019££49d941] ]

= Andern Sie den Controller-Eigentum eines Volumes
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Sie koénnen den bevorzugten Controller-Besitz eines Volumes andern, sodass
die I/0O-Vorgadnge fiur Host-Applikationen durch den neuen Pfad geleitet

werden.

.Bevor Sie beginnen
Falls Sie keinen Multipath-Treiber verwenden, missen alle Host-

Applikationen, die derzeit das Volume verwenden, heruntergefahren werden.

Dadurch werden Anwendungsfehler verhindert, wenn sich der I/O-Pfad &ndert.

.Uber diese Aufgabe
Sie konnen die Controller-Eigentumsrechte fir ein oder mehrere Volumes in
einem Pool oder einer Volume-Gruppe andern.

.Schritte
Wahlen Sie Mentili:Storage[Volumes].
Wahlen Sie ein beliebiges Volume aus, und wdhlen Sie dann
Menl:Mehr [Eigentimerschaft &ndern].
+
Das Dialogfeld *Volume-Eigentimer andern* wird angezeigt. In diesem

Dialogfeld werden alle Volumes im Speicher-Array angezeigt.
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Verwenden Sie die Dropdown-Liste *bevorzugter Eigentimer*, um den
bevorzugten Controller filir jedes zu dndernden Volume zu adndern, und
bestdtigen Sie, dass Sie den Vorgang ausfihren mdchten.

.Ergebnisse

* System Manager &dndert den Controller-EigentUmer des Volume. Die I/0-
Vorgadnge zum Volume werden jetzt durch diesen I/0-Pfad geleitet.

* Auf dem Volume wird méglicherweise der neue I/0-Pfad erst dann
verwendet, wenn der Multipath-Treiber den neuen Pfad erkennt. Diese Aktion

dauert in der Regel weniger als finf Minuten.

[[ID940d%e97£829597ca0183753676d472e]]

= Andern Sie die Cache-Einstellungen fiir ein Volume
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Sie koénnen die Einstellungen fir den Lese-Cache und den Schreib-Cache

dndern, um die gesamte I/O-Performance eines Volumes zu beeintrdchtigen.

.Uber diese Aufgabe
Beachten Sie bei der Anderung der Cache-Einstellungen fiir ein Volume die
folgenden Richtlinien:

* Nach dem Offnen des Dialogfelds *Cache-Einstellungen &ndern* wird
moglicherweise ein Symbol neben den ausgewahlten Cache-Eigenschaften
angezeigt. Dieses Symbol zeigt an, dass der Controller voribergehend
Zwischenspeichervorgdnge ausgesetzt hat.

+

Diese Aktion kann auftreten, wenn ein neuer Akku geladen wird, wenn ein
Controller entfernt wurde oder wenn vom Controller eine Diskrepanz bei den
CachegroBen festgestellt wurde. Nach dem Léschen der Bedingung werden die
im Dialogfeld ausgewdhlten Cache-Eigenschaften aktiv. Wenn die
ausgewahlten Cache-Eigenschaften nicht aktiv werden, wenden Sie sich an
den technischen Support.

* Sie konnen die Cache-Einstellungen fir ein einzelnes Volume oder fir

mehrere Volumes in einem Storage-Array dndern. Sie kdnnen die Cache-

Einstellungen fir alle Standard-Volumes oder alle Thin Volumes
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gleichzeitig &ndern.

.Schritte
Wahlen Sie Mentili:Storage[Volumes].
Wahlen Sie ein beliebiges Volume aus, und wdhlen Sie dann
Menli:Mehr [Cache-Einstellungen andern].
+
Das Dialogfeld *Cache-Einstellungen adndern* wird angezeigt. In diesem

Dialogfeld werden alle Volumes im Speicher-Array angezeigt.

Wahlen Sie die Registerkarte *Basic*, um die Einstellungen fir Lese-
Cache und Schreib-Caching zu &andern.
+
.Felddetails
[%collapsible]

[cols="1a,3a"]

| Cache-Einstellung | Beschreibung

al
Lese-Caching

al
Der Lese-Cache ist ein Puffer, der Daten speichert, die von den Laufwerken
gelesen wurden. Die Daten fiir einen Lesevorgang befinden sich
moglicherweise bereits im Cache eines friheren Vorgangs, sodass kein
Zugriff auf die Laufwerke erforderlich ist. Die Daten bleiben so lange im

Lese-Cache, bis sie entfernt werden.

al

Schreib-Caching

al
Der Schreib-Cache ist ein Puffer, der Daten des Hosts speichert, die noch
nicht auf die Laufwerke geschrieben wurden. Die Daten bleiben im Schreib-
Cache, bis sie auf die Laufwerke geschrieben werden. Caching von
Schreibzugriffen kann die I/O-Performance steigern.

NOTE: Der Cache wird automatisch gespililt, nachdem das *Write Caching* fiir
ein Volume deaktiviert wurde.
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Wahlen Sie die Registerkarte *Erweitert* aus, um die erweiterten
Einstellungen fiir Thick Volumes zu dndern. Die erweiterten Cache-
Einstellungen sind nur fiur Thick Volumes verfiigbar.

+
.Felddetails
[$collapsible]

[cols="1a,3a"]

| Cache-Einstellung | Beschreibung

al
Vorwort Fir Dynamischen Lese-Cache

al
Mit dem dynamischen Lese-Prefetch kann der Controller zusédtzliche
sequenzielle Datenbldcke in den Cache kopieren, wadhrend Datenbldcke von
einem Laufwerk in den Cache gelesen werden. Dadurch erhoéht sich die
Wahrscheinlichkeit, dass zukiinftige Datenanfragen aus dem Cache gefillt
werden koénnen. Der dynamische Cache-Lese-Prefetch ist fir Multimedia-
Anwendungen, die sequenzielle I/0 verwenden, wichtig Die Rate und die
Menge der Daten, die im Cache abgerufen werden, passen sich basierend auf
der Geschwindigkeit und der AnfragegroRe des Host-Lesevorgadngen
automatisch an. Ein wahlfreier Zugriff bewirkt nicht, dass Daten im Cache
abgerufen werden. Diese Funktion gilt nicht, wenn das Lese-Caching
deaktiviert ist.

Bei einem Thin Volume ist der dynamische Lese-Prefetch fiir den Cache immer
deaktiviert und kann nicht geandert werden.

al

Schreiben Sie das Caching ohne Batterien

al

Durch die Einstellung Schreib-Cache ohne Batterien wird das Schreib-
Caching auch dann fortgesetzt, wenn die Batterien fehlen, ausfallen,
vollstandig entladen oder nicht vollstédndig geladen sind. Die Wahl des
Schreib-Caching ohne Batterien ist in der Regel nicht empfohlen, da die
Daten verloren gehen kénnen, wenn die Stromversorgung verloren geht. In
der Regel wird das Schreibcache voribergehend vom Controller deaktiviert,
bis die Akkus geladen sind oder eine fehlerhafte Batterie ausgetauscht
wird.

CAUTION: *Moglicher Datenverlust* -- Wenn Sie diese Option wadhlen und
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keine universelle Stromversorgung zum Schutz haben, kdénnten Sie Daten
verlieren. Darlber hinaus kdnnten Sie Daten verlieren, wenn Sie keine
Controller-Batterien haben und Sie die Option *Write Caching ohne

Batterien* aktivieren.

Diese Einstellung ist nur verfigbar, wenn Sie das Schreib-Caching
aktiviert haben. Diese Einstellung ist fir Thin-Volumes nicht verfiigbar.

al

Schreib-Caching mit Spiegelung

al

Caching von Schreibzugriffen mit Spiegelung findet statt, wenn die in den
Cache-Speicher eines Controllers geschriebenen Daten auch in den Cache-
Speicher des anderen Controllers geschrieben werden. Wenn also ein
Controller ausfdllt, kann der andere alle ausstehenden Schreibvorgéange
ausfihren. Write Cache Mirroring ist nur verfigbar, wenn Write Caching
aktiviert ist und zwei Controller vorhanden sind. Schreib-Caching mit
Spiegelung ist die Standardeinstellung bei der Volume-Erstellung.

Diese Einstellung ist nur verfigbar, wenn Sie das Schreib-Caching

aktiviert haben. Diese Einstellung ist fir Thin-Volumes nicht verfigbar.

Klicken Sie auf *Speichern*, um die Cache-Einstellungen zu &dndern.

[[ID7d3e91a9137a33£9599f16e2ca946218]]
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Ein Medien-Scan ist ein Hintergrundvorgang, der alle Daten und
Redundanzinformationen auf dem Volume scannt. Verwenden Sie diese Option,
um die Einstellungen fir den Medienscan fir ein oder mehrere Volumes zu

aktivieren oder zu deaktivieren oder die Scandauer zu &andern.

.Bevor Sie beginnen
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Verstehen Sie Folgendes:

* Die Medien-Scans werden kontinuierlich mit konstanter Geschwindigkeit
ausgefiihrt, basierend auf der zu scannenden Kapazitdt und der Scandauer.
Hintergrundscans konnen voribergehend durch eine Hintergrundaufgabe mit
hoherer Prioritdt ausgesetzt werden (z. B. Rekonstruktion), werden aber
mit derselben konstanten Geschwindigkeit fortgesetzt.

* Ein Volume wird nur dann gescannt, wenn die Option zum Scannen von
Medien fir das Storage-Array und fir das entsprechende Volume aktiviert
ist. Wenn auch die Redundanzprifung fir das Volume aktiviert ist, werden
die Redundanzinformationen auf dem Volume auf Konsistenz mit Daten
Uberprift, sofern das Volume Uber Redundanz verfiigt. Der Medien-Scan mit
Redundanzprifung ist standardmaRig fir jedes Volume bei seiner Erstellung
aktiviert.

* Wenn wahrend des Scans ein nicht behebbarer Medienfehler auftritt,
werden die Daten gegebenenfalls durch Redundanzinformationen repariert.

+

So stehen beispielsweise Informationen zur Redundanz in optimalen RAID 5-
Volumes oder in RAID 6-Volumes zur Verfligung, die optimal sind oder nur
ein Laufwerk ausfallt. Wenn der nicht behebbare Fehler nicht mithilfe von
Redundanzinformationen behoben werden kann, wird der Datenblock zum
unlesbaren Sektor-Log hinzugefiigt. Das Event-Protokoll wird sowohl

korrigierbare als auch nicht korrigierbare Medienfehler gemeldet.

_.|_
Wenn die Redundanzprifung eine Inkonsistenz zwischen Daten und den

Redundanzinformationen findet, wird sie dem Ereignisprotokoll gemeldet.

.Uber diese Aufgabe

Medienprifungen erkennen und reparieren Medienfehler auf
Festplattenlaufwerken, die selten von Applikationen gelesen werden.
Dadurch wird Datenverlust bei einem Laufwerksausfall verhindert, da die
Daten der ausgefallenen Laufwerke durch Redundanzinformationen und die
Daten anderer Laufwerke in der Volume-Gruppe oder dem Pool rekonstruiert
werden.

Sie koénnen folgende Aktionen ausfihren:

* Aktivieren oder Deaktivieren von Medienprifungen im Hintergrund fir das
gesamte Storage-Array

* Andern Sie die Scandauer fiir das gesamte Storage Array

* Aktivieren oder deaktivieren Sie die Medieniberprifung flir ein oder
mehrere Volumes

* Aktivieren oder deaktivieren Sie die Redundanzprifung auf ein oder
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mehrere Volumes

.Schritte

Wahlen Sie Mentili:Storage[Volumes].

Wahlen Sie eine beliebige Lautstédrke aus, und wahlen Sie dann
Menli:Mehr [Einstellungen fir Medienscan &andern].
+
Das Dialogfeld *Einstellungen des Laufwerkmedienscan &dndern* wird
angezeigt. In diesem Dialogfeld werden alle Volumes im Speicher-Array

angezeigt.

Um den Medienscan zu aktivieren, aktivieren Sie das Kontrollkdstchen
*Medien scannen idber...*.
+
Wenn Sie das Kontrollkdstchen Medien-Scan deaktivieren, werden alle
Einstellungen fiir den Medienscan unterbrochen.

Geben Sie die Anzahl der Tage an, Uber die der Medienscan ausgefihrt
werden soll.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen *Media Scan* fUr jedes Volume, auf
dem Sie einen Medien-Scan durchfihren méchten.
+
System Manager aktiviert die Option Redundanzprifung fir jedes Volume, auf
dem Sie einen Medien-Scan ausfihren mdéchten. Wenn es einzelne Volumes
gibt, fir die Sie keine Redundanzprifung durchfiihren méchten, deaktivieren
Sie das Kontrollkdstchen **Redundanzprifung**.

Klicken Sie Auf *Speichern*.

.Ergebnisse
System Manager wendet basierend auf Ihrer Auswahl Anderungen an

Medienprifungen im Hintergrund an.

[[IDc6871eb9daeac510e83a04323606ac84] ]
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Normalerweise loschen Sie Volumes, wenn die Volumes mit falschen
Parametern oder Kapazitdt erstellt wurden, die Storage-
Konfigurationsanforderungen nicht mehr erfillen oder Snapshot Images sind,
die nicht mehr fir Backup oder Applikationstests erforderlich sind. Durch
das Loschen eines Volumes wird die freie Kapazitdt im Pool oder der
Volume-Gruppe erhoht. Sie konnen ein oder mehrere zu ld&schende Volumes

auswahlen.

.Bevor Sie beginnen

Stellen Sie fir die Volumes, die Sie ldschen méchten, Folgendes sicher:

* Alle Daten werden gesichert.
* Alle Eingdnge/Ausgéange (E/A) werden angehalten.
* Alle Gerdte und Dateisysteme werden abgehdngt.

.Uber diese Aufgabe
Ein Volume mit einer der folgenden Bedingungen kann nicht geldscht werden:

* Das Volume wird initialisiert.

* Das Volume wird wiederhergestellt.

* Das Volume ist Teil einer Volume-Gruppe, die ein Laufwerk enthalt, das
einen Copyback-Vorgang durchlauft.

* Das Volume wird in einem Anderungsvorgang wie z. B. einer Anderung der
SegmentgroRe ausgefihrt, sofern sich das Volume jetzt nicht mehr im Status
rausgefallen™ befindet.

* Das Volume h&lt jede Art von persistenter Reservierung.

* Das Volume ist ein Quell-Volume oder ein Ziel-Volume in einem Copy-
Volume mit dem Status ,Ausstehend", ,in Bearbeitung"“ oder
~fehlgeschlagen™.

[CAUTION]

Das Loschen eines Volumes verursacht den Verlust aller Daten auf diesen

Volumes.

[NOTE]

Wenn ein Volume eine bestimmte Grohle ilberschreitet (derzeit 128 TB), wird

das Loschen im Hintergrund ausgefihrt, sodass der freigegebene
Speicherplatz moglicherweise nicht sofort verfiigbar ist.

.Schritte
Wahlen Sie Mentli:Storage([Volumes].
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Klicken Sie Auf *LOschen*.
_.|_

Das Dialogfeld *Volumes loschen* wird angezeigt.

Wahlen Sie ein oder mehrere Volumes aus, die Sie 1ld6schen mdéchten, und
bestdtigen Sie, dass Sie den Vorgang ausfihren mdchten.
Klicken Sie Auf *Loschen*.

.Ergebnisse
System Manager fihrt die folgenden Aktionen durch:

* Loscht alle zugehdrigen Snapshot-Images, Zeitplane und Snapshot-Volumes.
* Entfernt beliebige Spiegelungsbeziehungen.
* Erhoht die freie Kapazitdt im Pool bzw. in der Volume-Gruppe.

:leveloffset: -1

= Managen Sie Applikationen und Workloads

:leveloffset: +1
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= Figen Sie dem Workload hinzu
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Sie kdnnen einem vorhandenen oder neuen Workload ein oder mehrere Volumes

fir Volumes hinzufiigen, die derzeit keinem Workload zugewiesen sind.

.Uber diese Aufgabe

Volumes sind keinem Workload zugeordnet, wenn sie mithilfe der
Befehlszeilenschnittstelle (CLI) erstellt wurden oder aus einem anderen
Storage-Array migriert (importiert/exportiert) wurden.

.Schritte
Wahlen Sie Mentli:Storage[Volumes].
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Wahlen Sie die Registerkarte * Anwendungen & Workloads* aus.
_.|_

Die Ansicht Applikationen und Workloads wird angezeigt.

Wahlen Sie *zu Workload hinzufigenx*.
+
Das Dialogfeld *Select Workload* wird angezeigt.

Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
+
** *Hinzufligen von Volumes zu einem bestehenden Workload* -- Wahlen Sie
diese Option, um einem vorhandenen Workload Volumes hinzuzufigen.
+
Wahlen Sie einen Workload aus der Dropdown-Liste aus. Der zugehdrige
Applikationstyp des Workloads wird den Volumes zugewiesen, die Sie diesem

Workload hinzufligen.

** *Hinzufigen von Volumes zu einem neuen Workload* -- Wdhlen Sie diese
Option aus, um einen neuen Workload filir einen Anwendungstyp zu definieren

und dem neuen Workload Volumes hinzuzufiligen.

Wahlen Sie *Weiter*, um mit der Add to Workload-Sequenz fortzufahren.
_.|_

Das Dialogfeld *Select Volumes* wird angezeigt.

Wahlen Sie die Volumes aus, die Sie dem Workload hinzufiigen mochten.

Prifen Sie die Volumes, die Sie dem ausgewahlten Workload hinzufiigen
mochten.

Wenn Sie mit Threr Workload-Konfiguration zufrieden sind, klicken Sie
auf *Fertig stellenx*.

[[ID7003dc7e8064bd143f447df8£94b69d5] ]

= Workload-Einstellungen andern
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Sie konnen den Namen fir einen Workload dndern und den zugehdrigen

Applikationstyp anzeigen. Andern Sie den Namen eines Workloads, wenn der

162



aktuelle Name nicht mehr aussagekrdaftig oder anwendbar ist.

.Schritte

Wahlen Sie Mentli:Storage[Volumes].

Wahlen Sie die Registerkarte * Anwendungen & Workloads* aus.
+
Die Ansicht Applikationen und Workloads wird angezeigt.

Waéhlen Sie den Workload aus, den Sie &dndern mochten, und wdhlen Sie dann
*Einstellungen anzeigen/bearbeiten* aus.
+
Das Dialogfeld *Anwendungen & Workloads Einstellungen* wird angezeigt.

*Optional:* Andern Sie den vom Benutzer bereitgestellten Namen des
Workloads.
Klicken Sie Auf *Speichern*.

:leveloffset: -1

= Arbeiten Sie mit Kopierdiensten

:leveloffset: +1
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= Volume kopieren
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Sie konnen Daten von einem Volume auf ein anderes im selben Storage Array
kopieren und ein physisches, zeitpunktgenaues Duplikat (Klon) eines Quell-
Volumes erstellen.

.Bevor Sie beginnen

* Alle I/O-Aktivitaten des Quell-Volume und des Ziel-Volume miussen
angehalten werden.

* Alle Dateisysteme auf dem Quell-Volume und dem Zielvolume missen
abgehangt werden.
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* Wenn Sie das Ziel-Volume zuvor bei einem Kopiervolume-Vorgang verwendet
haben, bendtigen Sie diese Daten nicht mehr oder haben Sie ein Backup der
Daten.

.Uber diese Aufgabe
Das Quell-Volume ist das Volume, das Host-I/0 akzeptiert und
Applikationsdaten speichert. Wenn ein Copy Volume gestartet wird, werden

Daten aus dem Quell-Volume vollstandig in das Ziel-Volume kopiert.

Das Ziel-Volume ist ein Standard-Volume, das eine Kopie der Daten vom
Quell-Volume beibehalt. Nach Abschluss des Kopiervorgangs ist das Ziel-
Volume identisch mit dem Quell-Volume. Das Zielvolume muss die gleiche
oder groBere Kapazitat haben wie das Quell-Volume, es kann jedoch ein
anderes RAID-Level aufweisen.

.Mehr zu Online- und Offline-Kopien
[$collapsible]

*Online-Kopie*

Eine Online-Kopie erstellt eine zeitpunktgenaue Kopie eines beliebigen
Volumes innerhalb eines Storage Arrays, wahrend es weiterhin moéglich ist,
in Bearbeitung der Kopie auf das Volume zu schreiben. Diese Funktion wird
erreicht, indem ein Snapshot des Volumes erstellt und der Snapshot als
tatsdachliches Quellvolume flir die Kopie verwendet wird. Das Volume, filr
das das zeitpunktgenaue Image erstellt wird, wird als Basis-Volume
bezeichnet. Es kann sich um ein Standard-Volume oder ein Thin Volume im
Storage Array handelt.

*Offline-Kopie*

Eine Offline-Kopie liest Daten vom Quell-Volume und kopiert sie auf ein
Ziel-Volume, wé&hrend gleichzeitig alle Updates filir das Quell-Volume
unterbrochen werden, wédhrend die Kopie gerade lauft. Alle Updates des
Quell-Volumes werden ausgesetzt, um zu verhindern, dass chronologische
Inkonsistenzen auf dem Ziel-Volume erstellt werden. Die offline Volume
Copy-Beziehung besteht zwischen einem Quell-Volume und einem Ziel-Volume.

[NOTE]

Bei einem Vorgang zum Kopieren von Volumes werden die Daten auf dem Ziel-
Volume tliberschrieben und alle dem Ziel-Volume zugeordneten Snapshot-
Volumes sind fehlgeschlagen, sofern vorhanden.
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.Schritte

Wahlen Sie Meni:Storage[Volumes].

Wahlen Sie das Volume aus, das Sie als Quelle filir den Kopiervolume
verwenden mochten, und wdhlen Sie anschlielBend Meni:Kopierdienste[Volume
kopieren].

+

Das Dialogfeld *Volume-Select-Ziel kopieren* wird angezeigt.

Wéhlen Sie das Ziel-Volume aus, auf das die Daten kopiert werden sollen.
+
In der Tabelle dieses Dialogfelds werden alle berechtigten Ziel-Volumes
aufgelistet.

Verwenden Sie den Schieberegler, um die Kopierprioritat fir den
Kopiervorgang festzulegen.
+
Die Kopierprioritat legt fest, wie viele der Systemressourcen zum
Abschluss des Vorgangs ,Copy Volume“ im Vergleich zu Service-I/0-

Anforderungen verwendet werden.

+
.Mehr zu den Prioritatsraten fir Kopien
[$collapsible]

Es gibt finf Prioritatsstufen fir Kopien:

** Am Niedrigsten
** Niedrig

** Mittel

** Hoch

** Hochste

Wenn die Kopierprioritdt auf die niedrigste Rate eingestellt ist, wird die
I/0-Aktivitdt priorisiert und der Vorgang des Kopiervolumens dauert
langer. Wenn die Kopierprioritdt auf die hochste Rate eingestellt ist,
wird der Kopiervolume-Vorgang priorisiert, aber die I/O-Aktivitat fur das
Speicherarray kann davon betroffen sein.

Wahlen Sie aus, ob Sie eine Online-Kopie oder eine Offline-Kopie
erstellen mochten. Um eine Online-Kopie zu erstellen, aktivieren Sie das
Kontrollkdstchen **Quellvolumen wédhrend des Kopiervorgangs online
halten**.

Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
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** Klicken Sie zum Ausfihren eines Kopiervorgangs , Online “ auf *Weiter¥*,
um mit dem Dialogfeld , Reserve Capacity*“ fortzufahren.

** Um einen Kopiervorgang offline durchzufihren, klicken Sie auf *Fertig
stellen*, um die Offline-Kopie zu starten.

Wenn Sie eine Online-Kopie erstellen mochten, legen Sie die reservierte
Kapazitat fest, die zum Speichern von Daten und anderen Informationen fir
die Online-Kopie bendotigt wird, und klicken Sie dann auf *Fertig stellen¥*,
um die Online-Kopie zu starten.

+

In der Tabelle fir Volume-Kandidaten werden nur die Kandidaten angezeigt,
die die angegebene reservierte Kapazitdt unterstiitzen. Reservierte
Kapazitat ist die zugewiesene physische Kapazitat, die filir jeden
Kopierdienst- und Storage-Objekt verwendet wird. Er ist nicht direkt vom
Host lesbar.

+
Weisen Sie die reservierte Kapazitdt mithilfe folgender Richtlinien zu:

+
** Die Standardeinstellung filir die reservierte Kapazitat ist 40 % der
Kapazitat des Basis-Volumes, und in der Regel reicht diese Kapazitat aus.
** Die reservierte Kapazitdt kann jedoch je nach Anzahl der Anderungen an
den urspringlichen Daten variieren. Je ladnger ein Storage-Objekt aktiv

ist, desto grdBer sollte die reservierte Kapazitdt sein.

.Ergebnisse
System Manager kopiert alle Daten vom Quell-Volume auf das Ziel-Volume.
Nachdem der Vorgang des Copy-Volume abgeschlossen ist, wird das Ziel-

Volume automatisch schreibgeschiitzt fir die Hosts.

.Nachdem Sie fertig sind

Wahlen Sie MENU:Home [Vorgadnge in Bearbeitung anzeigen], um den Fortschritt
des Vorgangs ,Copy Volume“ anzuzeigen. Dieser Vorgang kann langwierig sein
und die System-Performance beeintrachtigen.

[[ID18593e2ccec06b07a402d684f2edeccb] ]

= Fihren Sie MaBnahmen bei einem Kopiervolume durch
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Sie konnen einen Kopiervolume-Vorgang in Bearbeitung anzeigen und beenden,

Prioritdt dndern, neu kopieren oder einen Kopiervorgang ldschen.

== Schritte

Wahlen Sie MENU:Startseite[Vorgdnge in Bearbeitung anzeigen].
+

Das Dialogfeld *Operationen in Bearbeitung* wird angezeigt.

Suchen Sie den Vorgang zum Kopieren von Volumes, auf den Sie eine Aktion

ausfihren méchten, und klicken Sie dann in der Spalte *Aktionen* auf den
Link, um eine der folgenden Aktionen durchzufihren.

+

Lesen Sie den gesamten Vorsichtstext in Dialogen, insbesondere beim

Beenden einer Operation.

+
[cols="2*"]
| ===

| Aktion | Beschreibung

al
Hor Auf
al
Sie koénnen einen Kopiervolumenvorgang beenden, wahrend der Vorgang den

Status ,wird ausgefihrt", ,Ausstehend“ oder ,Fehlgeschlagen“ hat.

Wenn das Copy-Volume angehalten wird, haben alle zugeordneten Hosts
Schreibzugriff auf das Quell-Volume. Wenn Daten auf das Quell-Volume
geschrieben werden, entsprechen die Daten auf dem Ziel-Volume nicht mehr
den Daten auf dem Quell-Volume.

a|
Prioritdt &ndern
a|

Sie koénnen die Prioritat eines Kopiervolume-Vorgangs andern, wahrend der

Vorgang den Status ,wird ausgefihrt™ hat, um die Rate auszuwdhlen, mit der
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ein Kopiervolume abgeschlossen wird.

al
Erneut kopieren

al

Sie kénnen ein Volume erneut kopieren, wenn Sie einen Kopiervorgang
angehalten haben und es erneut starten moéchten, oder wenn ein
Kopiervorgang fehlgeschlagen oder angehalten wurde. Der Kopiervorgang
startet von Anfang an.

Die Aktion zum erneuten Kopieren Uberschreibt vorhandene Daten auf dem
Ziel-Volume und schlagt ggf. alle dem Ziel-Volume zugeordneten Snapshot-
Volumes fehl.

al
Loschen

al

Sie koénnen den Vorgang ,Volume kopieren“ entfernen, wahrend der Vorgang
den Status ,wird ausgefihrt", ,Ausstehend“ oder ,Fehlgeschlagen“ hat.

[NOTE]

Achten Sie darauf, dass Sie diese Operation vor der Auswahl von *Loschen*
tun méchten. Es gibt kein Bestdtigungsdialogfeld.

:leveloffset: -1
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= Andern Sie die zugewiesene Kapazit&dtsgrenze fiir ein Thin Volume
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[role="lead"]

Fir Thin Volumes, die Speicherplatz nach Bedarf zuweisen konnen, konnen
Sie das Limit &dndern, das die zugewiesene Kapazitdt einschrankt, auf der
ein Thin Volume automatisch erweitert werden kann. Sie kdnnen auch den
Prozentpunkt dndern, an dem eine Warnung (Warnungsschwellenwert
Uberschritten) an den Benachrichtigungsbereich auf der Startseite gesendet
wird, wenn sich ein Thin-Volume in der N&dhe der zugewiesenen
Kapazitatsgrenze befindet. Sie kénnen diese Benachrichtigung aktivieren
oder deaktivieren.

[NOTE]

SANtricity System Manager bietet keine Option zum Erstellen von Thin
Volumes. Wenn Sie Thin Volumes erstellen mdchten, verwenden Sie die
Befehlszeilenschnittstelle (CLI).

.Uber diese Aufgabe

System Manager erweitert die zugewiesene Kapazitdt automatisch auf Basis
der zugewiesenen Kapazitdtsgrenze. Die zugewiesene Kapazitdtsgrenze
ermdglicht es Ihnen, das automatische Wachstum des Thin Volumes unter der
gemeldeten Kapazitdt zu begrenzen. Wenn die geschriebene Datenmenge sich
in der Ndhe der zugewiesenen Kapazitat befindet, kdénnen Sie das

zugewiesene Kapazitdtslimit &ndern.

Wenn Sie die zugewiesene Kapazitdtsgrenze und der Warnschwellenwert eines
Thin Volume &ndern, missen Sie den Speicherplatz berilicksichtigen, der von

den Benutzerdaten des Volumes und den Kopierdienstdaten verbraucht wird.

.Schritte

Wahlen Sie Meni:Storage[Volumes].

Wahlen Sie die Registerkarte *Thin Volume Monitoring* aus.
+

Die Ansicht Thin Volume Monitoring wird angezeigt.

Wadhlen Sie das dinne Volumen aus, das Sie dndern mdchten, und wdhlen Sie
dann *Limit &ndern%*.
+
Das Dialogfeld *Limit dndern* wird angezeigt. Die Einstellung fir
Kapazitatsgrenze und Warnungsschwellenwert fiir das ausgewahlte Thin-Volume
wird in diesem Dialogfeld angezeigt.
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Andern Sie die zugewiesene Kapazitdtsgrenze und den
Warnungsschwellenwert nach Bedarf.
+
.Felddetails
[$collapsible]

[cols="1a, 3a"]

| Einstellung | Beschreibung

al

Zugewiesene Kapazitdtsgrenze andern in...

al
Der Schwellenwert, bei dem Schreibzugriffe fehlschlagen, was den Verbrauch
zusédtzlicher Ressourcen durch Thin Volume verhindert. Dieser Schwellenwert

ist ein Prozentsatz der gemeldeten Kapazitdtsgrobe des Volumes.

al
Benachrichtigen, wenn...

(Warnschwellenwert)

al
Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen, wenn das System eine Warnmeldung
erstellen soll, wenn sich ein Thin-Volume in der Ndhe des zugewiesenen
Kapazitatslimits befindet. Die Warnmeldung wird an den
Benachrichtigungsbereich auf der Startseite gesendet. Dieser Schwellenwert

ist ein Prozentsatz der gemeldeten KapazitdtsgroBe des Volumes.

Deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen, um die Benachrichtigung tlber

Warnungsschwellenwert zu deaktivieren.

Klicken Sie Auf *Speichern*.

:leveloffset: -1

= FAQs

:leveloffset: +1
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[[ID1e6a92121e822fc61c8c9bff66be6dd8] ]

= Was ist ein Volume?
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Ein Volume ist ein Container, in dem Applikationen, Datenbanken und
Filesysteme Daten speichern. Dies ist die logische Komponente, die
erstellt wird, damit der Host auf den Speicher des Speicherarrays
zugreifen kann.

Ein Volume wird auf Basis der Kapazitédt erstellt, die in einem Pool oder
einer Volume-Gruppe verfigbar ist. Ein Volume verfiigt idber eine definierte
Kapazitat. Obwohl ein Volume aus mehr als einem Laufwerk bestehen kann,
wird ein Volume als eine logische Komponente fiir den Host angezeigt.

[[ID1d02dbbcf7b19fdel18444135£64871e31]]

= Warum sehe ich einen Fehler bei der Uberzuweisung, wenn ich geniigend
freie Kapazitdt in einer Volume-Gruppe habe, um Volumes zu erstellen?
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Die ausgewahlte Volume-Gruppe kann einen oder mehrere freie
Kapazitatsbereiche haben. Ein freier Kapazitdtsbereich stellt die freie
Kapazitadt dar, die zum Loschen eines Volumes oder zum Nichtnutzen der
gesamten verfigbaren freien Kapazitdt wadhrend der Volume-Erstellung fihren
kann.

Wenn Sie ein Volume in einer Volume-Gruppe mit einem oder mehreren freien
Kapazitadtsbereichen erstellen, ist die Kapazitdt des Volumes auf den
groBRten freien Kapazitdtsbereich in dieser Volume-Gruppe beschrédnkt. Wenn
beispielsweise eine Volume-Gruppe insgesamt 15 gib freie Kapazitat besitzt
und der groBte Bereich der freien Kapazitadat 10 gib betragt, betrdgt das
groBte Volume, das Sie erstellen kénnen, 10 gib.
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Wenn eine Volume-Gruppe Uber freie Kapazitdtsbereiche verfiigt, enthdlt das
Volume-Gruppendiagramm einen Link, der die Anzahl der vorhandenen freien
Kapazitadatsbereiche angibt. Wahlen Sie den Link aus, um ein Popup-Fenster

anzuzeigen, in dem die Kapazitat der einzelnen Bereiche angezeigt wird.

Durch die Konsolidierung der freien Kapazitdt kdénnen Sie zusédtzliche
Volumes aus der maximalen freien Kapazitdt in einer Volume-Gruppe
erstellen. Sie konnen die vorhandene freie Kapazitdt in einer ausgewdhlten
Volume-Gruppe mit einer der folgenden Methoden konsolidieren:

* Wenn fir eine Volume-Gruppe mindestens ein freier Kapazitdtsbereich
erkannt wird, erscheint die Empfehlung *freie Kapazitat konsolidieren* auf
der Seite *Home* im Benachrichtigungsbereich. Klicken Sie auf den Link
*freie Kapazitdt konsolidieren*, um das Dialogfeld zu starten.

* Sie konnen auch Menti:Pools & Volume Groups [Sonstige Aufgaben > freie
Kapazitdt der Volumengruppe konsolidieren] wé&hlen, um das Dialogfeld zu
starten.

Wenn Sie einen bestimmten freien Kapazitadtsbereich anstelle des groBten
Bereichs mit freier Kapazitdt verwenden mochten, verwenden Sie das Command
Line Interface (CLI).

[[ID028c38a50f172d302¢c2b34698fa933df]]

= Wie wirkt sich mein ausgewdhlter Workload auf die Erstellung des Volumes
aus?
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Ein Workload ist ein Storage-Objekt, das eine Applikation unterstitzt. Sie
konnen einen oder mehrere Workloads oder Instanzen pro Applikation
definieren. Bei einigen Applikationen konfiguriert System Manager den
Workload so, dass er Volumes mit dhnlichen zugrunde liegenden Volume-
Merkmalen enthdlt. Diese Volume-Merkmale werden basierend auf dem
Applikationstyp optimiert, den der Workload unterstiitzt. Wenn Sie
beispielsweise einen Workload erstellen, der eine Microsoft SQL Server
Applikation unterstitzt und anschlieRend Volumes fir diesen Workload
erstellt, werden die zugrunde liegenden Volume-Merkmale zur Unterstiitzung
von Microsoft SQL Server optimiert.

* *Anwendungsspezifisch*. Wenn Sie Volumes mit einem

172



applikationsspezifischen Workload erstellen, empfiehlt das System
moglicherweise eine optimierte Volume-Konfiguration, um Konflikte zwischen
Applikations-Workload-I/0 und anderem Datenverkehr aus Ihrer
Applikationsinstanz zu minimieren. Volume-Merkmale wie I/0-Typ,
SegmentgroRe, Controller-Besitz und Lese- und Schreib-Cache werden
automatisch fir Workloads empfohlen und optimiert, die fir die folgenden
Applikationstypen erstellt wurden.

+

** Microsoft® SQL Server™

** Microsoft® Exchange Server™

** Videoliberwachungsapplikationen

** VMware ESXi ™ (fliir Volumes, die mit dem Virtual Machine File System
verwendet werden sollen) Sie konnen die empfohlene Volume-Konfiguration
Uberprifen und die vom System empfohlenen Volumes und Eigenschaften iber
das Dialogfeld *Add/Edit Volumes* bearbeiten, hinzufiigen oder 1l6schen.

* *Andere* (oder Anwendungen ohne spezifische Unterstiitzung fir die
Erstellung von Volumes). Bei anderen Workloads wird eine Volume-
Konfiguration verwendet, die manuell angegeben werden muss, wann ein
Workload erstellt werden soll, der nicht mit einer bestimmten Applikation
verknipft ist, oder ob System Manager nicht iber integrierte Optimierungen
fir die Applikation verfigt, die Sie im Storage-Array verwenden mochten.
Sie missen die Volume-Konfiguration manuell Uber das Dialogfeld *Volumes
hinzufigen/bearbeiten* festlegen.

[[ID537ac403f268ebffldfdd7ad4432dd13] ]

= Warum sind diese Volumen nicht mit einem Workload verbunden?
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Volumes sind keinem Workload zugeordnet, wenn sie mithilfe der
Befehlszeilenschnittstelle (CLI) erstellt wurden oder aus einem anderen
Storage-Array migriert (importiert/exportiert) wurden.

[[ID76d98d16b9fcc551db33ced459dac9e94] ]
= Warum kann ich den ausgewdhlten Workload nicht 16schen?

:allow-uri-read:

173



:icons: font
:relative path: ./sm-storage/
:imagesdir: {root path}{relative path}../media/
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Dieser Workload besteht aus einer Gruppe von Volumes, die mithilfe der
Befehlszeilenschnittstelle (CLI) erstellt oder von einem anderen Storage
Array migriert (importiert/exportiert) wurden. Daher sind die Volumes in
diesem Workload keinem applikationsspezifischen Workload zugeordnet,
sodass der Workload nicht geldscht werden kann.

[[IDb74e8a424db37097769675d9f422438f] ]

= Wie konnen mir applikationsspezifische Workloads beim Management meines
Storage Arrays helfen?
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Eine Applikation ist Software wie SQL Server oder Exchange. Sie definieren
einen oder mehrere Workloads, um Jjede Applikation zu unterstiitzen. Fur
einige Applikationen empfiehlt System Manager automatisch eine Volume-
Konfiguration zur Optimierung des Storage. Merkmale wie I/O-Typ,
SegmentgroBe, Controller-Eigentimer und Lese- und Schreib-Cache sind in
der Volume-Konfiguration enthalten.

Die Volume-Merkmale IThres applikationsspezifischen Workloads diktieren,
wie der Workload mit den Komponenten des Storage-Arrays interagiert und
die Performance IThrer Umgebung im Rahmen einer bestimmten Konfiguration

bestimmt.

[[ID1£f9cd519e85d9%94c3ab81laf27e5dd68d9] ]

= Wie konnen durch die Bereitstellung dieser Informationen Speicher
erstellt werden?
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Die Workload-Informationen werden verwendet, um die Volume-Merkmale wie
I/0-Typ, SegmentgroBe und Lese-/Schreib-Cache flir den ausgewdhlten
Workload zu optimieren. Diese optimierten Eigenschaften bestimmen, wie Ihr
Workload mit den Storage Array-Komponenten interagiert.

Basierend auf den von Ihnen bereitgestellten Workload-Informationen
erstellt der System Manager die entsprechenden Volumes und platziert sie
in den verfligbaren Pools oder Volume-Gruppen, die derzeit im System
vorhanden sind. Das System erstellt die Volumes und optimiert ihre
Eigenschaften auf Grundlage der aktuellen Best Practices fir den
ausgewahlten Workload.

Bevor Sie mit dem Erstellen von Volumes fir einen bestimmten Workload
fertig sind, konnen Sie die empfohlene Volume-Konfiguration Uberprifen und
im Dialogfeld *Volumes hinzufiigen/bearbeiten* die vom System empfohlenen

Volumes und Eigenschaften bearbeiten, hinzufiigen oder 1ld&schen.

Informationen zu Best Practices finden Sie in Threr anwendungsspezifischen
Dokumentation.

[[ID99c86e841cl136483ae7bidcc72c775a30]]

= Was muss ich tun, um die erweiterte Kapazitdt erkennen zu kdnnen?
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Wenn Sie die Kapazitdt fir ein Volume erhohen, erkennt der Host
moglicherweise nicht sofort den Anstieg der Volume-Kapazitat.

Die meisten Betriebssysteme erkennen die erweiterte Volume-Kapazitat und
werden nach dem Start der Volume-Erweiterung automatisch erweitert. Einige
konnten jedoch nicht. Wenn Ihr Betriebssystem die erweiterte Volume-
Kapazitat nicht automatisch erkennt, miissen Sie moglicherweise eine
erneute Festplatteniberprifung durchfithren oder einen Neustart
durchfihren.

Nachdem Sie die Volume-Kapazitdt erweitert haben, miissen Sie die GroBe des
Dateisystems manuell erhohen, um sie anzupassen. Wie Sie dies tun, hangt

von dem Dateisystem ab, das Sie verwenden.

Weitere Informationen finden Sie in der Dokumentation Ihres Host-
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Betriebssystems.

[[ID08daa’?2be%el1fdf09482ede6909be5312] ]

= Warum sehe ich nicht alle meine Pools und/oder Volume-Gruppen?
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Ein Pool oder eine Volume-Gruppe, in die Sie das Volume nicht verschieben
kénnen, wird in der Liste nicht angezeigt.

Pools oder Volume-Gruppen konnen aus folgenden Grinden nicht ausgewdhlt
werden:

* Die Data Assurance (da)-Funktionen eines Pools oder Volume-Gruppen-Pools
stimmen nicht idberein.

* Ein Pool oder eine Volume-Gruppe befindet sich in einem nicht optimalen
Zustand.

* Die Kapazitdt eines Pools oder einer Volume-Gruppe ist zu klein.

[[ID50544c3577efaada3dad434a9606a7dct] ]

= Was ist SegmentgroRe?
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Ein Segment ist die Datenmenge in Kilobyte (KiB), die auf einem Laufwerk
gespeichert ist, bevor das Speicherarray auf das ndchste Laufwerk im
Stripe (RAID-Gruppe) verschoben wird. Die Segmentgrdle gilt nur fir
Volume-Gruppen, nicht fiir Pools.

Die SegmentgroBe wird durch die Anzahl der enthaltenen Datenblocke
festgelegt. Bei der Bestimmung der SegmentgroBe miissen Sie wissen, welche
Datentypen in einem Volume gespeichert werden sollen. Wenn eine
Applikation typischerweise kleine zufdllige Lese- und Schreibvorgénge
(IOPS) verwendet, funktioniert ein kleineres Segment in der Regel besser.
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Wenn die Applikation tUber umfangreiche sequenzielle Lese- und
Schreibvorgange (Durchsatz) verfigt, sind groBRe Segmente im Allgemeinen
besser.

Unabhédngig davon, ob eine Applikation kleine zufdllige Lese- und
Schreibvorgange oder grole sequenzielle Lese- und Schreibvorgange
verwendet, liefert das Storage Array eine bessere Performance, wenn das
Segment groBer ist als die typische GroRe der Datenbldcke. Ublicherweise
erfolgen die Laufwerke einfacher und schneller auf die Daten, was fir eine
bessere Performance des Storage-Arrays wichtig ist.

== In einer Umgebung, in der die IOPS-Performance wichtig ist

In einer IOPS-Umgebung (I/O Operations per Second) ist das Storage Array
besser, wenn Sie eine SegmentgrdBe verwenden, die groRBer ist als die
typische Blockgrébe (, Chunk™ "), die auf ein Laufwerk geschrieben wird. So
wird sichergestellt, dass jeder Block auf ein einziges Laufwerk

geschrieben wird.

== In einer Umgebung, in der der Durchsatz wichtig ist

In einer Durchsatzumgebung sollte die Segmentgrole einen geraden Bruchteil
der gesamten Laufwerke fiir Daten und eine typische DatenstiickgroBe (I/O-
GroBe) betragen. Dies verteilt die Daten als ein einziger Stripe idber die
Laufwerke der Volume-Gruppe, was zu schnelleren Lese- und Schreibvorgadngen
fihrt.

[[ID498f43bc67318fb48f1e00866a743930]]

= Was ist Ihre bevorzugte Controller-Inhaberschaft?
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Der bevorzugte Controller-Besitz definiert den Controller, der als
Eigentimer des Volume oder als primdrer Controller bestimmt ist.

Die Eigentimerschaft der Controller ist sehr wichtig und sollte sorgfaltig

geplant werden. Controller sollten fiir eine GesamtI/OS so eng wie moéglich
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ausgeglichen werden.

Wenn ein Controller beispielsweise in erster Linie groBe, sequenzielle
Datenblocke liest und der andere Controller kleine Datenbldcke mit
haufigen Lese- und Schreibvorgangen hat, unterscheiden sich die Lasten
sehr. Wenn Sie wissen, welche Volumes welche Art von Daten enthalten,
kénnen Sie I/O-Transfers gleichmédRig Uber beide Controller verteilen.

[[ID4b184df097062c9%9eb04cdc0e9cd8cele] ]

= Was ist der automatische Lastausgleich?
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Die Funktion ,Automatischer Lastausgleich"“ bietet einen automatischen I/0-
Ausgleich und stellt sicher, dass eingehender I/O-Datenverkehr von den

Hosts auf beiden Controllern dynamisch verwaltet und ausgeglichen wird.

Die Funktion Automatic Load Balancing bietet ein verbessertes I/0-
Ressourcenmanagement, das dynamisch auf Lastdnderungen im Laufe der Zeit
reagiert und die Eigentimerschaft der Volume-Controller automatisch
angepasst wird, um Probleme bei der Lastverteilung, die zwischen den
Controllern verschoben werden, zu beheben.

Die Auslastung jedes Controllers wird kontinuierlich tberwacht und,
zusammen mit den auf den Hosts installierten Multipath-Treibern, kann bei
Bedarf automatisch ausgeglichen werden. Wenn die Workload automatisch auf
die Controller umverteilt wird, entlastet der Storage-Administrator die
manuelle Anpassung der Eigentimerschaft der Volume Controller, um

Lastanderungen am Storage Array zu bewdltigen.

Wenn der automatische Lastenausgleich aktiviert ist, fuhrt er folgende

Funktionen aus:

* Automatische Uberwachung und ausgewogene Nutzung von Controller-
Ressourcen

* Bel Bedarf passt die Volume-Controller-Eigentimerschaft automatisch an,
was die I/O-Bandbreite zwischen Hosts und Storage Array optimiert.
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Jedes Volume, das der Nutzung des SSD-Caches eines Controllers zugewiesen
ist, kann keine automatische Lastverteilung durchfihren.

:leveloffset: -1

:leveloffset: -1

= Hosts

:leveloffset: +1

= Konzepte

:leveloffset: +1
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= Hostterminologie
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Erfahren Sie, wie die Host-Bedingungen auf Ihr Storage Array zutreffen.

[cols="2*"]

| ===

| Komponente | Definition
al

Host

al

Ein Host ist ein Server, der I/O an ein Volume auf einem Storage-Array
sendet.
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al

Host-Name

al

Der Hostname sollte dem Systemnamen des Hosts entsprechen.

al
Host-Cluster

al
Ein Host-Cluster ist eine Gruppe von Hosts. Sie erstellen ein Host-
Cluster, damit Sie mehrere Hosts dieselben Volumes ganz einfach zuweisen

kdnnen.

al

Host-Schnittstellenprotokoll

al

Ein Host-Schnittstellenprotokoll ist die Verbindung (wie Fibre Channel,

iSCSI usw.) zwischen den Controllern und den Hosts.
al

HBA oder Netzwerkschnittstellenkarte (NIC)

al

Ein Host Bus Adapter (HBA) ist eine Platine, die sich auf einem Host

befindet und einen oder mehrere Host-Ports enthalt.

al
Host-Port

al
Ein Host Port ist ein Port an einem Host Bus Adapter (HBA), der die
physische Verbindung zu einem Controller bereitstellt und fur I/0-Vorgédnge
genutzt wird.

al
Host-Port-ID

al
Eine Host-Port-ID ist ein eindeutiger weltweiter Name, der jedem Host-Port
an einem Host Bus Adapter (HBA) zugeordnet ist.

180



* ISCSI-Host-Port-IDs (Internet Small Computer System Interface) miussen 1
bis 233 Zeichen lang sein. ISCSI-Host-Port-IDs werden im Standard-IQN-

Format angezeigt (z. B. “ign.xxx.com.xxx:8b3ad’).
* Nicht-iSCSI-Host-Port-IDs wie Fibre Channel und Serial Attached SCSI
(SAS) werden nach jeweils zwei Zeichen (z. B. "xx:yy:zz ). Die Fibre-

Channel-Host-Port-IDs missen 16 Zeichen lang sein.

al
Host-Betriebssystem-Typ

al

Der Host-Betriebssystemtyp ist eine Konfigurationseinstellung, die
definiert, wie die Controller im Speicher-Array auf I/O reagieren,
abhdngig vom Betriebssystem (oder Variante) des Hosts. Dies wird manchmal
auch als Host type kurz bezeichnet.

al

Controller-Host-Port

al
Ein Controller-Host-Port ist ein Port am Controller, der die physische
Verbindung zu einem Host bereitstellt und fir I/0-Vorgédnge verwendet wird.

al

LUN

al
Eine Logical Unit Number (LUN) ist die Nummer, die dem Adressraum
zugewiesen ist, den ein Host fir den Zugriff auf ein Volume verwendet. Das
Volume wird dem Host als Kapazitdt in Form einer LUN prdsentiert.

Jeder Host verfigt lUber seinen eigenen LUN-Adressraum. Daher kann dieselbe
LUN von unterschiedlichen Hosts filir den Zugriff auf verschiedene Volumes

verwendet werden.

[[ID482087544d4£f1305%0eb8edc0233eel14]]
= Workflow fir Host-Erstellung und Volume-Zuweisung
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Die folgende Abbildung zeigt die Konfiguration des Hostzugriffs.

image::../media/saml130-flw-hosts-create-host.gif[Saml1130 flw-Hosts
erstellen den Host]
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= Automatische statt manueller Host-Erstellung
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Das Erstellen eines Hosts ist einer der Schritte, die erforderlich sind,
damit das Storage-Array wissen kann, an welche Hosts angeschlossen sind
und um den I/O-Zugriff auf die Volumes zu ermdglichen. Sie kénnen einen
Host automatisch oder manuell erstellen.

== Automatische Erstellung

Die automatische Host-Erstellung fir SCSI-basierte Hosts (nicht NVMe-of)
wird vom Host Context Agent (HCA) initiiert. Die HCA ist ein
Dienstprogramm, das Sie auf jedem Host installieren konnen, der mit dem
Speicher-Array verbunden ist. Jeder Host, auf dem die HCA installiert ist,
sendet seine Konfigurationsinformationen iiber den I/0O-Pfad an die
Speicher-Array-Controller. Basierend auf den Host-Informationen erstellen
die Controller automatisch den Host und die zugehdrigen Host-Ports und
legen den Host-Typ fest. Bei Bedarf konnen Sie mit System Manager alle

zusdtzlichen Anderungen an der Hostkonfiguration vornehmen.

Nachdem die HCA die automatische Erkennung durchgefihrt hat, wird der Host
automatisch auf der Seite Hosts mit den folgenden Attributen angezeigt:

* Der Hostname, der vom Systemnamen des Hosts abgeleitet wurde.

* Die dem Host zugeordneten Host-Identifikator-Ports.
* Der Host-Betriebssystem-Typ des Hosts.
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Hosts werden als eigenstdndige Hosts erstellt. Das HCA erstellt oder filigt
nicht automatisch zu Host-Clustern hinzu.

== Manuelle Erstellung
Sie konnen einen Host aus einem der folgenden Griinde manuell erstellen:

Sie haben sich entschieden, das HCA-Dienstprogramm nicht auf IThren Hosts
zu installieren.

Sie mochten sicherstellen, dass die von den Speicher-Array-Controllern
erkannten Host-Port-IDs den Hosts ordnungsgemdl zugeordnet sind.

Bei der manuellen Hosterstellung verkniipfen Sie Host-Port-IDs, indem Sie
sie aus einer Liste auswd@hlen oder manuell eingeben. Nachdem Sie einen
Host erstellt haben, konnen Sie ihm Volumes zuweisen oder einem Host
Cluster hinzufiigen, wenn Sie den Zugriff auf Volumes freigeben mdchten.

[[ID1£f87422e41fd0e834ab086050e918a02]]

= Wie Volumes Hosts und Host-Clustern zugewiesen werden
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Damit ein Host oder Host-Cluster I/O an ein Volume sendet, missen Sie das
Volume dem Host oder Host-Cluster zuweisen.

Sie kdnnen einen Host oder Host-Cluster auswdhlen, wenn Sie ein Volume
erstellen oder ein Volume spdater einem Host oder Host-Cluster zuweisen.
Ein Host-Cluster ist eine Gruppe von Hosts. Sie erstellen ein Host-
Cluster, damit Sie mehrere Hosts dieselben Volumes ganz einfach zuweisen

kdnnen.

Das Zuweisen von Volumes zu Hosts ist flexibel und somit an Ihre
spezifischen Storage-Anforderungen angepasst.

* *Stand-alone Host, nicht Teil eines Host Clusters* -- Sie kdnnen ein
Volume einem einzelnen Host zuweisen. Auf das Volume kann nur von einem

Host zugegriffen werden.
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* *Host Cluster* -- Sie kénnen ein Volume einem Host-Cluster zuweisen. Auf
das Volume kann von allen Hosts im Host-Cluster zugegriffen werden.

* *Host innerhalb eines Host-Clusters* -- Sie kdnnen ein Volume einem
einzelnen Host zuweisen, der Teil eines Host-Clusters ist. Obwohl der Host
Teil eines Host Clusters ist, kann das Volume nur vom individuellen Host
und nicht von anderen Hosts im Host-Cluster abgerufen werden.

Bei Erstellung von Volumes werden automatisch LUNs (Logical Unit Numbers)
zugewiesen. Die LUN dient wdhrend I/O-Vorgdngen als ,Adresse“ zwischen dem
Host und dem Controller. Sie konnen LUNs nach der Erstellung des Volume

andern.

[ [IDebeb28b71c9dbecc486740847c5f2c22] ]

= Zugriff auf Volumes
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Ein Zugriffs-Volume ist ein werkseitig konfiguriertes Volume auf dem
Storage-Array, das uber die Host-I/0-Verbindung fir die Kommunikation mit
dem Storage-Array und dem Host verwendet wird. Das Zugriffsvolume
erfordert eine LUN (Logical Unit Number).

Das Zugriffsvolume wird in zwei Fadllen verwendet:

* *Automatische Hosterstellung* -- das Zugriffvolume wird vom
Dienstprogramm Host Context Agent (HCA) verwendet, um Hostinformationen
(Name, Ports, Hosttyp) an den System Manager zu ilbertragen, um die
automatische Hosterstellung zu ermdglichen.

* *In-Band-Management* -- das Zugriffsvolume wird fir eine in-Band-
Verbindung zur Verwaltung des Speicher-Arrays verwendet. Dies kann nur
geschehen, wenn Sie das Storage Array lber die Befehlszeilenschnittstelle
(CLI) verwalten.

+

[NOTE]
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Beim ersten Zuweisen eines Volumes zu einem Host wird automatisch ein
Zugriffsvolume erstellt. Wenn Sie beispielsweise Volume 1 und Volume 2
einem Host zuweisen, werden beim Anzeigen der Ergebnisse dieser Zuweisung

drei Volumes angezeigt (Volume 1, Volume 2 und Access).

Wenn Sie nicht automatisch Hosts erstellen oder ein Speicher-Array in-Band
mit der CLI verwalten, brauchen Sie nicht das Zugriffs-Volume, und Sie
konnen die LUN freigeben, indem Sie das Zugriffs-Volume 1ld6schen. Durch
diese Aktion werden die Zuweisung von Volume zu LUN sowie alle

bandinternen Managementverbindungen zum Host entfernt.

[[ID543eaa3l6f7fed7d7c718562794dc5181] 1]

= Maximale Anzahl an LUNs
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Das Speicher-Array verfliigt Uber eine maximale Anzahl an LUNs (Logical Unit
Numbers), die fir jeden Host verwendet werden kdnnen.

Die maximale Anzahl hangt vom Betriebssystem des Hosts ab. Das Speicher-
Array verfolgt die Anzahl der verwendeten LUNs. Wenn Sie versuchen, einem

Host ein Volume zuzuweisen, der die maximale Anzahl wvon LUNs

Uiberschreitet, kann der Host nicht auf das Volume zugreifen.

:leveloffset: -1

= Anleitungen

:leveloffset: +1

= Konfigurieren Sie den Hostzugriff

:leveloffset: +1

[ [IDAc95438b641cd5cc392dd046d04eaad8] ]
= Host automatisch erstellen
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Sie konnen dem Host Context Agent (HCA) erlauben, die Hosts automatisch zu
erkennen und anschlieBend zu Uberpriifen, ob die Informationen korrekt
sind. Das Erstellen eines Hosts ist einer der Schritte, die erforderlich
sind, damit das Storage-Array wissen kann, an welche Hosts angeschlossen

sind und um den I/O-Zugriff auf die Volumes zu ermdglichen.

.Bevor Sie beginnen

Der Host Context Agent (HCA) wird auf jedem Host installiert, der mit dem
Speicher-Array verbunden ist. Hosts, auf denen die HCA installiert und mit
dem Speicher-Array verbunden ist, werden automatisch erstellt. Um die HCA
zu installieren, installieren Sie den SANtricity-Speicher-Manager auf dem
Host und wéhlen Sie die Host-Option. Das HCA ist nicht auf allen
unterstiitzten Betriebssystemen verfigbar. Wenn dieser nicht verfigbar ist,
missen Sie den Host manuell erstellen.

.Schritte
Wahlen Sie Mentili:Storage[Hosts].
+

In der Tabelle werden die automatisch erstellten Hosts aufgefihrt.

Stellen Sie sicher, dass die vom HCA bereitgestellten Informationen
richtig sind (Name, Hosttyp, Host Port-IDs).
+
Wenn Sie eine der Informationen dndern miissen, wdhlen Sie den Host aus,

und klicken Sie dann auf *Einstellungen anzeigen/bearbeiten*.

*Optional:* Wenn sich der automatisch erstellte Host in einem Cluster
befinden soll, erstellen Sie einen Host-Cluster und filigen Sie den Host
oder die Hosts hinzu.

.Ergebnisse
Nachdem ein Host automatisch erstellt wurde, zeigt das System die

folgenden Elemente in der Tabelle Hosts an:
* Der Hostname, der vom Systemnamen des Hosts abgeleitet wurde.

* Die dem Host zugeordneten Host-Identifikator-Ports.
* Der Host-Betriebssystem-Typ des Hosts.
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= Host manuell erstellen
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Fir Hosts, die nicht automatisch erkannt werden kdnnen, kdnnen Sie manuell
einen Host erstellen. Das Erstellen eines Hosts ist einer der Schritte,
die erforderlich sind, damit das Storage-Array wissen kann, an welche
Hosts angeschlossen sind und um den I/0O-Zugriff auf die Volumes zu
ermdglichen.

.Uber diese Aufgabe

Beachten Sie beim Erstellen eines Hosts die folgenden Richtlinien:

* Sie mlUssen die dem Host zugeordneten Host-Identifier-Ports definieren.
* Stellen Sie sicher, dass Sie denselben Namen wie den zugewiesenen
Systemnamen des Hosts angeben.

* Dieser Vorgang ist nicht erfolgreich, wenn der gewdahlte Name bereits
verwendet wird.

* Die Lange des Namens darf nicht mehr als 30 Zeichen umfassen.

.Schritte
Wahlen Sie Meni:Storage[Hosts].
Klicken Sie auf Menl:Create[Host].
+

Das Dialogfeld *Create Host* wird angezeigt.

Wahlen Sie die entsprechenden Einstellungen fir den Host aus.
+
.Felddetails
[$collapsible]

[cols="2*"]

| Einstellung | Beschreibung

a|
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Name
al
Geben Sie einen Namen flir den neuen Host ein.

al
Host-Betriebssystem-Typ

al
Wahlen Sie aus der Dropdown-Liste das auf dem neuen Host ausgefihrte
Betriebssystem aus.

al
Host-Schnittstellentyp

al

*Optional:* Wenn auf Threm Speicher-Array mehr als eine Host-Schnittstelle
unterstitzt wird, wahlen Sie den Host-Schnittstellentyp aus, den Sie
verwenden mochten.

a|
Host-Ports
a|

Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

** *E/A-Schnittstelle auswdhlen*

+

Im Allgemeinen sollten sich die Host-Ports angemeldet haben und in der
Dropdown-Liste verfigbar sein. Sie konnen die Host-Port-IDs aus der Liste
auswahlen.

** *Manuelles Hinzufigen*

+

Wenn eine Host-Port-ID nicht in der Liste angezeigt wird, bedeutet dies,
dass der Host-Port nicht angemeldet ist. Mithilfe eines HBA-
Dienstprogramms oder des iSCSI-Initiator-Dienstprogramms konnen die Host-
Port-IDs ermittelt und mit dem Host verknipft werden.

+
Sie konnen die Host-Port-IDs manuell eingeben oder sie aus dem

Dienstprogramm (nacheinander) in das Feld *Host-Ports* kopieren/einfiigen.

_.|_

Sie mliissen eine Host-Port-ID gleichzeitig auswahlen, um sie dem Host
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zuzuordnen. Sie kénnen jedoch weiterhin so viele Kennungen auswahlen, die
dem Host zugeordnet sind. Jede Kennung wird im Feld *Host Ports*
angezeigt. Bei Bedarf konnen Sie auch einen Bezeichner entfernen, indem
Sie neben ihm die *X*-Option auswahlen.

al

CHAP-Initiator

al

*Optional:* Wenn Sie einen Host-Port mit einem iSCSI-IQN ausgewahlt oder
manuell eingegeben haben und wenn Sie einen Host bendtigen, der versucht,
auf das Speicher-Array zuzugreifen, um sich mit dem Challenge Handshake
Authentication Protocol (CHAP) zu authentifizieren, aktivieren Sie das
Kontrollkdstchen *CHAP Initiator*. Gehen Sie fir jeden ausgewdhlten oder
manuell eingegebenen iSCSI-Host-Port wie folgt vor:

** Geben Sie denselben CHAP-Schliissel ein, der auf jedem iSCSI-
Hostinitiator filir die CHAP-Authentifizierung festgelegt wurde. Wenn Sie
die gegenseitige CHAP-Authentifizierung verwenden (zwei-Wege-
Authentifizierung, die es einem Host ermdglicht, sich am Speicher-Array zu
validieren, und damit sich ein Speicher-Array am Host validieren kann),
missen Sie auch den CHAP-Schlissel fiir das Speicher-Array bei der
Ersteinrichtung oder durch Andern von Einstellungen festlegen.

** Wenn Sie keine Host-Authentifizierung bendtigen, lassen Sie das Feld
leer. Derzeit ist CHAP die einzige in System Manager verwendete iSCSI-
Authentifizierungsmethode.

Klicken Sie Auf *Erstellen*.

.Ergebnisse
Nachdem der Host erfolgreich erstellt wurde, erstellt das System fir jeden
Host-Port, der fiir den Host konfiguriert wurde (Benutzungsbezeichnung)

einen Standardnamen.

Der Standard-Alias ist <  "Hostname Port Number' ">. Beispiel: Der Standard-
Alias fur den ersten Port, fir den erstellt wurde "host IPT is IPT 1.

[[IDAd9796af7708a7038£751d1b8da8a5184]]
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= Erstellen Sie den Host-Cluster
rallow-uri-read:
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[role="1ead"]
Sie erstellen ein Host-Cluster, wenn zweil oder mehr Hosts I/0-Zugriff auf

dieselben Volumes benotigen.

.Uber diese Aufgabe
Beachten Sie beim Erstellen eines Host-Clusters die folgenden Richtlinien:

* Dieser Vorgang startet nicht, wenn zum Erstellen des Clusters zwel oder
mehr Hosts zur Verfigung stehen.

* Hosts in Host-Clustern koénnen verschiedene Betriebssysteme (heterogen)
haben.

* Um ein fir Data Assurance (da) fahiges Volume zu erstellen, muss die
Host-Verbindung, die Sie verwenden mdchten, da unterstiitzen.

+

Wenn eine der Host-Verbindungen auf den Controllern im Speicher-Array
keine Unterstiitzung fir da bietet, koénnen die zugeordneten Hosts auf da-
fahige Volumes keinen Zugriff auf Daten haben.

_.|_
DA wird *nicht* von 1SCSI Uber TCP/IP oder von der SRP iuUber InfiniBand
unterstutzt.

* Dieser Vorgang ist nicht erfolgreich, wenn der gewahlte Name bereits
verwendet wird.

* Die Lange des Namens darf nicht mehr als 30 Zeichen umfassen.

.Schritte
Wahlen Sie Mentli:Storage[Hosts].
Wahlen Sie Meni:Erstellen[Host-Cluster].
+
Das Dialogfeld *Create Host Cluster* wird angezeigt.

Wahlen Sie die entsprechenden Einstellungen fir den Host-Cluster aus.
+
.Felddetails
[$collapsible]
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| Einstellung | Beschreibung

al
Name
al
Geben Sie den Namen fiir das neue Host-Cluster ein.

Wahlen Sie zwei oder mehr Hosts aus der Dropdown-Liste aus. In der Liste
werden nur die Hosts angezeigt, die nicht bereits Teil eines Host-Clusters
sind.

Klicken Sie Auf *Erstellen*.
+
Wenn die ausgewdhlten Hosts an Schnittstellentypen mit unterschiedlichen
Funktionen zur Data Assurance (da) angeschlossen sind, wird ein Dialogfeld
mit der Meldung angezeigt, dass da auf dem Host-Cluster nicht verfigbar
ist. Durch diese Nichtverfiigbarkeit wird verhindert, dass dem Host-Cluster
DA-féhige Volumes hinzugefiigt werden. Wahlen Sie *Ja*, um fortzufahren,
oder *Nein*, um den Vorgang abzubrechen.

+
DA erhoht die Datenintegritdt im gesamten Storage-System. DA ermdglicht es
dem Storage-Array, nach Fehlern zu suchen, die auftreten konnen, wenn
Daten zwischen Hosts und Laufwerken verschoben werden. Die Verwendung von
da fir das neue Volume stellt sicher, dass alle Fehler erkannt werden.

.Ergebnisse
Der neue Hostcluster wird in der Tabelle mit den zugewiesenen Hosts in den
Zeilen darunter angezeigt.

[[ID6£fd183c053f221eba79elc8ed2b97e00] ]
= Volumes erstellen
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Sie erstellen Volumes, um einem applikationsspezifischen Workload Storage-
Kapazitat hinzuzufigen und die erstellten Volumes fir einen bestimmten
Host oder Host-Cluster sichtbar zu machen. Dariber hinaus bietet die
Erstellung eines Volumes Optionen, mit denen jedem zu erstellenden Volume

bestimmte Kapazitdtsmengen zugewiesen werden konnen.

.Uber diese Aufgabe

Die meisten Applikationstypen sind standardmdlig auf eine
benutzerdefinierte Volume-Konfiguration eingestellt. Bei einigen
Anwendungstypen wird bei der Volume-Erstellung eine intelligente
Konfiguration angewendet. Wenn Sie beispielsweise Volumes fiir die
Microsoft Exchange Applikation erstellen, werden Sie gefragt, wie viele
Mailboxen Sie bendtigen, wie viele Mailboxen Thre durchschnittlichen
Anforderungen an die Mailbox-Kapazitédt sind und wie viele Kopien der
Datenbank Sie bendtigen. System Manager verwendet diese Informationen, um
eine optimale Volume-Konfiguration fir Sie zu erstellen, die Sie nach
Bedarf bearbeiten konnen.

[NOTE]

Wenn Sie ein Volume spiegeln mochten, erstellen Sie zundchst die Volumes,
die Sie spiegeln mochten, und verwenden Sie dann das Menii:Storage[Volumes

> Copy Services > Mirror a Volume asynchron].

Der Prozess zur Erstellung eines Volumes ist ein mehrstufiges Verfahren.

== Schritt 1: Wahlen Sie Host fir ein Volume

Sie erstellen Volumes, um einem applikationsspezifischen Workload Storage-
Kapazitdat hinzuzufiigen und die erstellten Volumes fiir einen bestimmten
Host oder Host-Cluster sichtbar zu machen. Dariber hinaus bietet die
Erstellung eines Volumes Optionen, mit denen jedem zu erstellenden Volume
bestimmte Kapazitdtsmengen zugewiesen werden konnen.

.Bevor Sie beginnen

* Glltige Hosts oder Host-Cluster sind unter der Kachel * Hosts*

vorhanden.
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* FUr den Host wurden Host-Port-IDs definiert.

* Vor dem Erstellen eines da-fahigen Volumes muss die Host-Verbindung, die

Sie verwenden mochten, da unterstitzen. Wenn eine der Host-Verbindungen
auf den Controllern im Speicher-Array keine Unterstiitzung fir da bietet,
konnen die zugeordneten Hosts auf da-fahige Volumes keinen Zugriff auf
Daten haben.

.Uber diese Aufgabe
Beachten Sie bei der Zuweisung von Volumes die folgenden Richtlinien:

* Das Betriebssystem eines Hosts kann bestimmte Einschrankungen fiur die
Zugriffsmoglichkeiten auf die Anzahl der Volumes haben, auf die der Host
zugreifen kann. Beachten Sie diese Einschrankung bei der Erstellung von

Volumes zur Verwendung durch einen bestimmten Host.

* Sie konnen eine Zuweisung fir jedes Volume im Storage-Array definieren.

* Zugewiesene Volumes werden von den Controllern im Storage-Array

gemeinsam genutzt.

* Die gleiche Logical Unit Number (LUN) kann nicht zweimal von einem Host

oder einem Host-Cluster verwendet werden, um auf ein Volume zuzugreifen.

Sie missen eine eindeutige LUN verwenden.

[NOTE ]

Die Zuweisung eines Volumes zu einem Host schldgt fehl, wenn Sie
versuchen, einem Host-Cluster ein Volume zuzuwelsen, das mit einer
festgelegten Zuordnung flir einen Host in den Host-Clustern in Konflikt
steht.

.Schritte
Wahlen Sie Menili:Storage[Volumes].
Wahlen Sie Meni:Erstellen[Volumen].
+
Das Dialogfeld *Volumes erstellen* wird angezeigt.

Wahlen Sie aus der Dropdown-Liste einen bestimmten Host oder Host-
Cluster aus, dem Sie Volumes zuweisen mochten, oder wdhlen Sie aus, zu
einem spadteren Zeitpunkt den Host oder Host-Cluster zuzuweisen.

Um die Volume-Erstellungsreihenfolge fir den ausgewdhlten Host oder
Host-Cluster fortzusetzen, klicken Sie auf *Weiter* und gehen Sie zu
<<Schritt 2: Wahlen Sie einen Workload fir ein Volume>>.

+
Das Dialogfeld *Select Workload* wird angezeigt.
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== Schritt 2: Wahlen Sie einen Workload fir ein Volume

Wahlen Sie einen Workload aus, um die Storage-Array-Konfiguration fir eine
bestimmte Applikation wie Microsoft SQL Server, Microsoft Exchange,
Videolberwachungsanwendungen oder VMware anzupassen. Sie konnen ,andere
Anwendung“ auswdhlen, wenn die Anwendung, die Sie filir dieses Speicher-

Array verwenden mochten, nicht aufgefihrt ist.

.Uber diese Aufgabe
In dieser Aufgabe wird beschrieben, wie Volumes flir einen vorhandenen
Workload erstellt werden.

* Wenn Sie Volumes mit einem applikationsspezifischem Workload
erstellen, empfiehlt das System mdoglicherweise eine optimierte Volume-
Konfiguration, um Konflikte zwischen Applikations-Workload-I/0O und anderem
Datenverkehr aus Ihrer Applikationsinstanz zu minimieren. Sie konnen die
empfohlene Volume-Konfiguration Uberprifen und die vom System empfohlenen
Volumes und Eigenschaften bearbeiten, hinzufiigen oder loschen, indem Sie
das Dialogfeld *Volumes hinzufiigen/bearbeiten* verwenden.

* Wenn Sie Volumes mit "anderen" Anwendungen (oder Anwendungen ohne
spezifische Unterstiitzung der Volume-Erstellung) erstellen, geben Sie die
Volume-Konfiguration manuell idber das Dialogfeld *Volumes

hinzufigen/bearbeiten* an.

.Schritte

Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
+
** Wadhlen Sie die Option *Volumes fiir einen vorhandenen Workload
erstellen* aus, um Volumes fir einen vorhandenen Workload zu erstellen.
** Wahlen Sie die Option *Einen neuen Workload erstellen* aus, um einen
neuen Workload fiir eine unterstiitzte Anwendung oder fir ,andere"“
Anwendungen zu definieren.
+
*** Wahlen Sie in der Dropdown-Liste den Namen der Anwendung aus, fir die
Sie den neuen Workload erstellen mochten.
+
Wahlen Sie einen der ,anderen“ Eintrdge aus, wenn die Anwendung, die Sie

fir dieses Speicher-Array verwenden mochten, nicht aufgefihrt ist.

*** Geben Sie einen Namen fir den zu erstellenden Workload ein.
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Klicken Sie Auf *Weiterx*.

Wenn Thr Workload einem unterstiitzten Applikationstyp zugewiesen ist,
geben Sie die angeforderten Informationen ein. Andernfalls fahren Sie mit
fort <<Schritt 3: Volumes hinzufiigen oder bearbeiten>>.

== Schritt 3: Volumes hinzufiigen oder bearbeiten

.Bevor Sie beginnen

* Die Pools oder Volume-Gruppen missen idber eine ausreichende freie
Kapazitat verfigen.

* Um ein fir Data Assurance (da) fadhiges Volume zu erstellen, muss die
Host-Verbindung, die Sie verwenden mdéchten, da unterstitzen.

+

.Auswdhlen eines da-fdhigen Pools oder einer Volume-Gruppe
[$collapsible]

Wenn Sie ein DA-fdhiges Volume erstellen méchten, wadhlen Sie einen Pool
oder eine Volume-Gruppe aus, die flir da geeignet ist (suchen Sie in der
Tabelle mit den Kandidaten fir Pool- und Volume-Gruppen nach *Ja* neben
~da®) .

DA-Funktionen werden auf Pool- und Volume-Gruppenebene in System Manager
présentiert. DA der Schutz auf Fehler idberprift und korrigiert, die
auftreten konnen, wenn Daten durch die Controller an die Laufwerke
ibertragen werden. Durch die Auswahl eines da-fdhigen Pools oder einer
Volume-Gruppe filir das neue Volume wird sichergestellt, dass Fehler erkannt
und behoben werden.

Wenn eine der Host-Verbindungen auf den Controllern im Speicher-Array
keine Unterstitzung fir da bietet, konnen die zugeordneten Hosts auf da-
fahige Volumes keinen Zugriff auf Daten haben.

NOTE: DA wird von 1SCSI nicht tUber TCP/IP oder von der SRP iber InfiniBand
unterstutzt.

* Um ein sicheres Volume zu erstellen, muss fir das Storage Array ein
Sicherheitsschliissel erstellt werden.

+

.Auswahl eines sicheren Pools oder einer Volume-Gruppe

[$collapsible]
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Wenn Sie ein sicheres Volume erstellen mochten, wdhlen Sie einen Pool oder
eine Volume-Gruppe aus, die sicher ist (suchen Sie in der Tabelle mit den
Kandidaten fir Pool- und Volume-Gruppen nach *Ja* neben ,Secure-fahig"h).

Die Sicherheitsfunktionen fiir die Laufwerke werden auf Pool- und Volume-
Gruppenebene in System Manager dargestellt. Sichere Laufwerke verhindern
unbefugten Zugriff auf die Daten auf einem Laufwerk, das physisch vom
Storage-Array entfernt wird. Ein sicheres Laufwerk verschlisselt Daten
wahrend des Schreibvorgangs und entschlisselt Daten wahrend des
Lesevorgangs mit einem eindeutigen Verschlisselungsschlissel .

Ein Pool oder eine Volume-Gruppe kann sowohl sichere als auch nicht
sichere Laufwerke enthalten. Zur Nutzung der Verschlisselungsfunktionen
missen jedoch alle Laufwerke sicher sein.

.Uber diese Aufgabe

Sie erstellen Volumes aus Pools oder Volume-Gruppen. Das Dialogfeld
*Add/Edit Volumes* zeigt alle infrage kommenden Pools und Volume-Gruppen
auf dem Speicher-Array an. Fir jeden infrage kommenden Pool und jede
Volume-Gruppe wird die Anzahl der verfiigbaren Laufwerke und die gesamte
freie Kapazitdt angezeigt.

Fir einige applikationsspezifische Workloads zeigt jede qualifizierte
Pool- oder Volume-Gruppe die vorgeschlagene Kapazitdt basierend auf der
vorgeschlagenen Volume-Konfiguration und zeigt die verbleibende freie
Kapazitat in gib an. Fir andere Workloads wird die vorgeschlagene
Kapazitdt angezeigt, wenn Sie Volumes zu einem Pool oder einer Volume-
Gruppe hinzufigen und die gemeldete Kapazitdt angeben.

.Schritte

Wahlen Sie eine dieser Aktionen aus, je nachdem, ob Sie eine andere oder
einen applikationsspezifischen Workload ausgewdhlt haben:
+
** *Other* -- Klicken Sie *Neues Volume hinzufiligen* in jedem Pool oder
Volume-Gruppe, die Sie verwenden mochten, um ein oder mehrere Volumes zu
erstellen.
+
.Felddetails
[$collapsible]

[cols="2*"]

| Feld | Beschreibung
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al
Volume-Name

al
Einem Volume wird wahrend der Volume-Erstellung von System Manager ein
Standardname zugewiesen. Sie konnen entweder den Standardnamen akzeptieren
oder einen aussagekrdftigeren Namen angeben, der die Art der im Volume
gespeicherten Daten angibt.

al
Gemeldete Kapazitat

al
Definieren Sie die Kapazitdt des neuen Volume und der zu verwendenden
Kapazitatseinheiten (MiB, gib oder tib). Bei *Thick Volumes* betragt die
Mindestkapazitédt 1 MiB, und die maximale Kapazitdt wird durch die Anzahl
und Kapazitdt der Laufwerke im Pool oder der Volume-Gruppe bestimmt.

Storage-Kapazitdat ist auch fir Copy-Services erforderlich (Snapshot
Images, Snapshot Volumes, Volume-Kopien und Remote-Spiegelungen). Weisen
Sie Standard-Volumes nicht die gesamte Kapazitat zu.

Die Kapazitdt in einem Pool wird in Schritten von 4 gib zugewiesen.
Kapazitaten, die nicht ein Vielfaches von 4 gib betrdgt, werden
zugewiesen, aber nicht nutzbar. Um sicherzustellen, dass die gesamte
Kapazitdt nutzbar ist, geben Sie die Kapazitdt in Schritten von 4 gib an.
Wenn eine nicht nutzbare Kapazitédt vorhanden ist, besteht die einzige
Moglichkeit zur Wiederherstellung darin, die Kapazitdt des Volume zu

erhdhen.

al

Segmentgrolie

al

Zeigt die Einstellung fir die SegmentgroBen, die nur fir Volumes in einer
Volume-Gruppe angezeigt wird. Sie konnen die SegmentgrdBe andern, um die

Leistung zu optimieren.

*7uldssige SegmentgrdRen-Ubergidnge* -- System Manager bestimmt die
zuldssigen SegmentgréBen-Ubergidnge. Segmentgrdfen, bei denen es sich um
unangemessene Ubergidnge aus der aktuellen SegmentgrdBe handelt, sind in
der Dropdown-Liste nicht verfiigbar. Zuldssige Ubergidnge sind in der Regel
doppelt oder halb so groB wie das aktuelle Segment. Wenn die aktuelle
Volume-Segmentgrofle beispielsweise 32 KiB betrdgt, ist eine neue Volume-
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SegmentgroRe von entweder 16 KiB oder 64 KiB zulé&ssig.

*SSD Cache-fahige Volumes* -- Sie koénnen eine 4-KiB-SegmentgroRe fir SSD
Cache-fdhige Volumes angeben. Vergewissern Sie sich, dass Sie die 4-KiB-
SegmentgrdBe nur fiir SSD-Cache-fahige Volumes auswdhlen, die I/0-Vorgédnge
mit kleinen Bldcken bearbeiten (beispielsweise 16 KiB-I/0-BlockgrdBen oder
kleiner). Die Performance konnte beeintrdchtigt werden, wenn Sie 4 als
SegmentgroRe fir SSD Cache-fahige Volumes auswahlen, die sequenzielle
Operationen von groRen Blocken bearbeiten.

*Zeit zum Andern der SegmentgréRe* -- die Zeit, die zur Anderung der
SegmentgroRe eines Volumes bendtigt wird, hdngt von diesen Variablen ab:

*** Die I/O-Last vom Host

***x Die Anderungsprioritdt des Volumes

*** Die Anzahl der Laufwerke in der Volume-Gruppe

*** Die Anzahl der Laufwerkskandle

*** Die Verarbeitungsleistung der Speicher-Array-Controller

Wenn Sie die Segmentgrobe flir ein Volume dndern, wirkt sich die I/0-

Performance auf die I/O-Performance aus, doch die Daten bleiben verfiigbar.

al

Sicher

al

*Ja* erscheint neben "Secure-fdhig" nur dann, wenn die Laufwerke im Pool
oder in der Volume-Gruppe sicher sind.

Die Laufwerkssicherheit verhindert, dass nicht autorisierter Zugriff auf
die Daten auf einem Laufwerk erfolgt, das physisch vom Speicher-Array
entfernt wird. Diese Option ist nur verfigbar, wenn die Laufwerksicherheit
aktiviert wurde und fuir das Speicher-Array ein Sicherheitsschlissel
eingerichtet wurde.

Ein Pool oder eine Volume-Gruppe kann sowohl sichere als auch nicht
sichere Laufwerke enthalten. Zur Nutzung der Verschlisselungsfunktionen
miissen jedoch alle Laufwerke sicher sein.

al
DA
al
*Ja* erscheint neben ,da“ nur dann, wenn die Laufwerke im Pool oder in der
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Volume-Gruppe Data Assurance (da) unterstitzen.

DA erhoht die Datenintegritdt im gesamten Storage-System. DA ermdglicht es
dem Storage-Array, Fehler zu tlberpriifen, die auftreten kdénnen, wenn Daten
durch die Controller an die Laufwerke Ubertragen werden. Die Verwendung

von da flir das neue Volume stellt sicher, dass alle Fehler erkannt werden.

** *Anwendungsspezifischer Workload* -- Klicken Sie entweder auf *Weiter¥*,
um die vom System empfohlenen Volumes und Merkmale fir den ausgewdhlten
Workload zu akzeptieren, oder klicken Sie auf *Volumes bearbeiten*, um die
vom System empfohlenen Volumes und Merkmale fir den ausgewahlten Workload
zu andern, hinzuzufligen oder zu loschen.

+

.Felddetails

[$collapsible]

al
Volume-Name

al
Einem Volume wird wahrend der Volume-Erstellung von System Manager ein
Standardname zugewiesen. Sie konnen entweder den Standardnamen akzeptieren
oder einen aussagekradftigeren Namen angeben, der die Art der im Volume

gespeicherten Daten angibt.

al
Gemeldete Kapazitéat

al
Definieren Sie die Kapazitadt des neuen Volume und der zu verwendenden
Kapazitdtseinheiten (MiB, gib oder tib). Bei *Thick Volumes* betragt die
Mindestkapazitdat 1 MiB, und die maximale Kapazitat wird durch die Anzahl
und Kapazitdt der Laufwerke im Pool oder der Volume-Gruppe bestimmt.

Storage-Kapazitat ist auch fir Copy-Services erforderlich (Snapshot
Images, Snapshot Volumes, Volume-Kopien und Remote-Spiegelungen) . Weisen

Sie Standard-Volumes nicht die gesamte Kapazitat zu.

Die Kapazitédt in einem Pool wird in Schritten von 4 gib zugewiesen.
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Kapazitdaten, die nicht ein Vielfaches von 4 gib betrdgt, werden
zugewiesen, aber nicht nutzbar. Um sicherzustellen, dass die gesamte
Kapazitat nutzbar ist, geben Sie die Kapazitdt in Schritten von 4 gib an.
Wenn eine nicht nutzbare Kapazitédt vorhanden ist, besteht die einzige
Moglichkeit zur Wiederherstellung darin, die Kapazitdt des Volume zu
erhohen.

al
Volume-Typ

al
Volume-Typ gibt den Volume-Typ an, der fiir einen applikationsspezifischen
Workload erstellt wurde.

al

Segmentgrolie

al

Zeigt die Einstellung fir die SegmentgroBen, die nur fiir Volumes in einer
Volume-Gruppe angezeigt wird. Sie kdnnen die SegmentgroBe a&ndern, um die

Leistung zu optimieren.

*Zuldssige SegmentgroBen-Ubergidnge* -- System Manager bestimmt die
zuldssigen SegmentgrodBen-Ubergidnge. SegmentgrdBen, bei denen es sich um
unangemessene Ubergidnge aus der aktuellen SegmentgrdBe handelt, sind in
der Dropdown-Liste nicht verfiigbar. Zuldssige Ubergédnge sind in der Regel
doppelt oder halb so groB wie das aktuelle Segment. Wenn die aktuelle
Volume-Segmentgrofle beispielsweise 32 KiB betrdgt, ist eine neue Volume-
SegmentgroRe von entweder 16 KiB oder 64 KiB zulédssig.

*3SD Cache-fdahige Volumes* -- Sie konnen eine 4-KiB-SegmentgroBe fir SSD
Cache-fadhige Volumes angeben. Vergewissern Sie sich, dass Sie die 4-KiB-
SegmentgrdBe nur fir SSD-Cache-fdhige Volumes auswdhlen, die I/O-Vorgédnge
mit kleinen Blocken bearbeiten (beispielsweise 16 KiB-I/0-BlockgrodBen oder
kleiner). Die Performance konnte beeintrdchtigt werden, wenn Sie 4 als
SegmentgroRe fir SSD Cache-fdahige Volumes auswdhlen, die sequenzielle
Operationen von groRen Bldcken bearbeiten.

*Zeit zum Andern der SegmentgrodRe* —-- die Zeit, die zur Anderung der
SegmentgroRe eines Volumes bendtigt wird, hangt von diesen Variablen ab:

*** Die I/O-Last vom Host

*** Die Anderungsprioritdt des Volumes

*** Die Anzahl der Laufwerke in der Volume-Gruppe
*** Die Anzahl der Laufwerkskandle
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*** Die Verarbeitungsleistung der Speicher-Array-Controller

Wenn Sie die Segmentgrobe flir ein Volume dndern, wirkt sich die I/0-
Performance auf die I/O-Performance aus, doch die Daten bleiben verfiigbar.

al

Sicher

al

*Ja* erscheint neben "Secure-fdhig" nur dann, wenn die Laufwerke im Pool
oder in der Volume-Gruppe sicher sind.

Die Laufwerkssicherheit verhindert, dass nicht autorisierter Zugriff auf
die Daten auf einem Laufwerk erfolgt, das physisch vom Speicher-Array
entfernt wird. Diese Option ist nur verfigbar, wenn die
Sicherheitsfunktion des Laufwerks aktiviert ist und fir das Speicher-Array

ein Sicherheitsschliissel eingerichtet wurde.

Ein Pool oder eine Volume-Gruppe kann sowohl sichere als auch nicht
sichere Laufwerke enthalten. Zur Nutzung der Verschlisselungsfunktionen
missen jedoch alle Laufwerke sicher sein.

al
DA
al
*Ja* erscheint neben ,da“ nur dann, wenn die Laufwerke im Pool oder in der

Volume-Gruppe Data Assurance (da) unterstitzen.

DA erhoht die Datenintegritdt im gesamten Storage-System. DA ermdglicht es
dem Storage-Array, Fehler zu tlberpriifen, die auftreten kdénnen, wenn Daten
durch die Controller an die Laufwerke Ubertragen werden. Die Verwendung

von da flr das neue Volume stellt sicher, dass alle Fehler erkannt werden.

Um die Sequenz zur Volume-Erstellung filir die ausgewdhlte Anwendung
fortzusetzen, klicken Sie auf *Weiter* und gehen Sie zu <<Schritt 4:
Prifen der Volume-Konfiguration>>.
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== Schritt 4: Prifen der Volume-Konfiguration

Prifen Sie eine Zusammenfassung der Volumes, die Sie erstellen mdchten,

und nehmen Sie die erforderlichen Anderungen vor.

.Schritte

Priifen Sie die Volumes, die Sie erstellen mochten. Klicken Sie auf
*Zuriick*, um Anderungen vorzunehmen.

Wenn Sie mit Ihrer Volumenkonfiguration zufrieden sind, klicken Sie auf

*Fertig stellen*.

.Ergebnisse
System Manager erstellt die neuen Volumes in den ausgewdhlten Pools und
Volume-Gruppen und zeigt dann die neuen Volumes in der Tabelle Alle

Volumes an.

.Nachdem Sie fertig sind

* Fihren Sie alle auf dem Applikations-Host erforderlichen
Betriebssystemdnderungen durch, damit die Applikationen das Volume
verwenden konnen.

* Fihren Sie entweder den Host-basierten aus "hot add’ Dienstprogramm oder
ein betriebssystemspezifisches Dienstprogramm (erhdltlich von einem
Drittanbieter), und fiihren Sie dann das aus “~SMdevices  Dienstprogramm zur
Korrelation von Volume-Namen mit Host-Speicher-Array-Namen.

+

Der "hot add’ Dienstprogramm und das "SMdevices  Das Dienstprogramm ist
Teil des "SMutils  Paket. Der "SMutils’ Das Paket umfasst eine Sammlung
von Dienstprogrammen, um zu Uberpriifen, was der Host vom Speicher-Array

sieht. Sie ist Teil der SANtricity Softwareinstallation.

[[ID91309426651f956e2aaf8ff450e8balg]]

= Volumes zuweisen

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="1lead"]

Sie missen ein Volume einem Host oder Host-Cluster zuweisen, damit es fir
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I/0-Vorgédnge verwendet werden kann. Diese Zuweisung gewdhrt einem Host
oder Host-Cluster Zugriff auf ein oder mehrere Volumes in einem Storage-
Array.

.Bevor Sie beginnen
Beachten Sie bei der Zuweisung von Volumes die folgenden Richtlinien:

* Sie kébnnen ein Volume gleichzeitig nur einem Host oder Host-Cluster
zuwelsen.

* Zugewiesene Volumes werden von den Controllern im Storage-Array
gemeinsam genutzt.

* Die gleiche Logical Unit Number (LUN) kann nicht zweimal von einem Host
oder einem Host-Cluster verwendet werden, um auf ein Volume zuzugreifen.

Sie missen eine eindeutige LUN verwenden.

Unter diesen Bedingungen schldgt die Zuweisung eines Volumes fehl:

* Alle Volumes werden zugewiesen.

* Das Volume ist bereits einem anderen Host oder Host-Cluster zugewiesen.

Die Méglichkeit, ein Volume zuzuweisen, ist unter folgenden Bedingungen
nicht verfiigbar:

* Es sind keine glltigen Hosts oder Host Cluster vorhanden.
* Fir den Host wurden keine Host-Port-IDs definiert.

* Alle Volume-Zuweisungen wurden definiert.

.Uber diese Aufgabe
Es werden alle nicht zugewiesenen Volumes angezeigt, aber Funktionen fir
Hosts mit oder ohne Data Assurance (da) gelten wie folgt:

* Flir einen da-fdhigen Host konnen Sie Volumes auswdhlen, die entweder als
da aktiviert oder nicht als da-aktiviert aktiviert sind.

* Wenn Sie bei einem Host, der nicht fir das da-fahig ist, ein Volume
auswahlen, das fir das da-aktiviert ist, wird in einer Warnung angegeben,
dass das System vor der Zuweisung des Volumes automatisch das da-on-Volume
ausschalten muss.

.Schritte

Wahlen Sie Menili:Storage[Hosts].

Wadhlen Sie den Host oder Host-Cluster aus, dem Sie Volumes zuweisen
mdchten, und klicken Sie dann auf *Volumes zuweisen*.
+
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Es wird ein Dialogfeld angezeigt, in dem alle Volumes aufgelistet werden,
die zugewiesen werden koénnen. Sie konnen jede der Spalten sortieren oder
etwas in die *Filter* Box geben, um bestimmte Volumen leichter zu finden.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen neben jedem Volume, das Sie zuweisen
mochten, oder aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der
Tabelleniberschrift, um alle Volumes auszuwadhlen.

Klicken Sie auf *Zuweisen*, um den Vorgang abzuschlieBen.

.Ergebnisse
Nachdem ein Volume oder ein Volume erfolgreich einem Host oder Host-
Cluster zugewiesen wurde, fihrt das System folgende Aktionen durch:

* Das zugewiesene Volume erhdlt die nédchste verfigbare LUN-Nummer. Der
Host verwendet die LUN-Nummer fir den Zugriff auf das Volume.

* Der vom Benutzer bereitgestellte Volume-Name wird in den Volume-Listen
angezeigt, die dem Host zugeordnet sind. Falls zutreffend, wird das
werkseitig konfigurierte Zugriffsvolume auch in den Volume-Listen
angezeigt, die dem Host zugeordnet sind.

:leveloffset: -1

= Management von Hosts und Host-Clustern

:leveloffset: +1
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= Andern Sie die Einstellungen fiir einen Host
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Sie konnen den Namen, den Host-Betriebssystemtyp und die zugehdrigen Host-

Cluster fir einen Host &ndern.

.Schritte
Wahlen Sie *menu:Storage[Hosts]*.
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Wadhlen Sie den Host aus, den Sie bearbeiten mdchten, und klicken Sie
dann auf *Einstellungen anzeigen/bearbeiten*.
+
Es wird ein Dialogfeld angezeigt, in dem die aktuellen Hosteinstellungen
angezeigt werden.

Wenn er nicht bereits ausgewé&hlt ist, klicken Sie auf die Registerkarte
*Eigenschaften*.
Andern Sie die Einstellungen nach Bedarf.
+
.Felddetails
[$collapsible]

cols="1a,3a"]

[
|
| Einstellung | Beschreibung

al
Name

al

Sie konnen den vom Benutzer bereitgestellten Namen des Hosts dndern. Die
Angabe eines Namens fir den Host ist erforderlich.

al

Zugehoriger Host-Cluster

al

Sie konnen eine der folgenden Optionen auswédhlen:

**% *Keine* -- der Host bleibt ein eigenstadndiger Host. Wenn der Host einem
Host-Cluster zugewiesen war, wird der Host vom Cluster entfernt.
** *<Host Cluster>* -- das System ordnet den Host dem ausgewahlten Cluster

zU.

al

Host-Betriebssystem-Typ

al

Sie konnen den Typ des Betriebssystems dndern, das auf dem von Ihnen

definierten Host ausgefihrt wird.
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Klicken Sie Auf *Speichern*.

[[ID4c3ffbbd4c7f3457b715134133babcfoel]]

= Andern Sie die Einstellungen fiir ein Host-Cluster
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Sie konnen den Host-Cluster-Namen dndern oder Hosts in einem Host-Cluster

hinzufiigen oder entfernen.

.Schritte

Wahlen Sie *menu:Storage[Hosts]*.

Wahlen Sie den Host-Cluster aus, den Sie bearbeiten mochten, und klicken
Sie dann auf *Einstellungen anzeigen/bearbeiten*.
+
Es wird ein Dialogfeld angezeigt, in dem die aktuellen Host-Cluster-
Einstellungen angezeigt werden.

Andern Sie die Einstellungen fir das Host-Cluster nach Bedarf.
+
.Felddetails
[$collapsible]

[cols="1a,3a"]

| Einstellung | Beschreibung

al
Name

al

Sie konnen den vom Benutzer bereitgestellten Namen des Host-Clusters
angeben. Die Angabe eines Namens flir ein Cluster ist erforderlich.

al
Zugeordnete Hosts
al
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Um einen Host hinzuzufigen, klicken Sie auf das Feld * Associated Hosts*
und wdhlen dann einen Hostnamen aus der Dropdown-Liste aus. Sie konnen

keinen Hostnamen manuell eingeben.

Um einen Host zu ldschen, klicken Sie neben dem Hostnamen auf *X*.

Klicken Sie Auf *Speichern*.

[[ID399d839f8df75ada35fd0e005ecd75c9] ]

= Zuweisung von Volumes aufheben
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Heben Sie die Zuweisung von Volumes von Hosts oder Host Clustern auf, wenn
Sie keinen I/0O-Zugriff mehr vom Host oder Host-Cluster auf dieses Volume
benodtigen.

.Uber diese Aufgabe
Beachten Sie bei der Zuweisung von Volumes die folgenden Richtlinien:

* Wenn Sie das zuletzt zugewiesene Volume aus einem Host-Cluster entfernen
und zudem lber Hosts mit spezifischen zugewiesenen Volumes verfiigen,
stellen Sie sicher, dass Sie diese Zuweisungen entfernen oder verschieben,
bevor Sie die letzte Zuweisung fir den Host-Cluster entfernen.

* Wenn ein Host-Cluster, ein Host oder ein Host-Port einem Volume
zugewiesen ist, das beim Betriebssystem registriert ist, missen Sie diese

Registrierung ldschen, bevor Sie diese Knoten entfernen koénnen.

.Schritte
Wahlen Sie Meni:Storage[Hosts].
Wadhlen Sie den Host oder Host-Cluster aus, den Sie bearbeiten mdchten,
und klicken Sie dann auf *Zuweisen von Volumes*.
+
Es wird ein Dialogfeld angezeigt, in dem alle Volumes angezeigt werden,

die derzeit zugewiesen sind.
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Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen neben jedem Volume, das Sie aufheben
mdchten, oder aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der
Tabelleniiberschrift, um alle Volumes auszuwdhlen.

Klicken Sie Auf *Zuweisung Aufheben*.

.Ergebnisse

* Die nicht zugewiesenen Volumes sind fir eine neue Zuweisung verfigbar.
* Bis die Anderungen auf dem Host konfiguriert sind, wird das Volume
weiterhin vom Host-Betriebssystem erkannt.

[[ID28075355601933a420c4ebd8b25cf05c] ]

= Andern der Host-Port-IDs fiir einen Host
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Andern Sie die Host-Port-IDs Wenn Sie die Benutzerbezeichnung auf einer
Host-Port-ID dndern méchten, fiigen Sie dem Host eine neue Host-Port-ID
hinzu oder loschen Sie eine Host-Port-ID vom Host.

.Uber diese Aufgabe

Beachten Sie beim Andern der Host-Port-IDs die folgenden Richtlinien:

* *Hinzufligen* -- Wenn Sie einen Host-Port hinzufiligen, verknilpfen Sie die
Host-Port-ID mit dem Host, den Sie fir die Verbindung mit Threm Speicher-
Array erstellt haben. Sie konnen Portinformationen manuell Ulber ein HBA-
Dienstprogramm (Host Bus Adapter) eingeben.

* *Bearbeiten* -- Sie kodnnen die Host-Ports bearbeiten, um einen Host-Port
zu einem anderen Host zu verschieben (zuordnen). Moglicherweise haben Sie
den Host Bus Adapter oder iSCSI Initiator auf einen anderen Host
verschoben, daher miissen Sie den Host Port zum neuen Host verschieben
(zuordnen) .

* *Loschen* -- Sie konnen Host-Ports loschen, um Host-Ports von einem Host
zu entfernen (unassoziieren).

.Schritte
Wahlen Sie Mentli:Storage[Hosts].
Wahlen Sie den Host aus, dem die Ports zugeordnet werden sollen, und
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klicken Sie dann auf *Einstellungen anzeigen/bearbeiten*.

+

Wenn Sie Ports zu einem Host in einem Host-Cluster hinzufiigen modchten,
erweitern Sie den Host-Cluster und wdhlen Sie den gewiinschten Host aus.
Sie koénnen keine Ports auf Host-Cluster-Ebene hinzufiligen.

+
Es wird ein Dialogfeld angezeigt, in dem die aktuellen Hosteinstellungen
angezeigt werden.

Klicken Sie auf die Registerkarte *Host Ports*.
+
Im Dialogfeld werden die aktuellen Host-Port-IDs angezeigt.

Andern Sie die Einstellungen fiir die Host-Port-1ID.
_.|_

[cols="1la, 3a"]

| Einstellung | Beschreibung

a|
Host Port
a|

Sie koénnen eine der folgenden Optionen auswahlen:

** *Add* —-- Verwenden Sie Add, um dem Host eine neue Host-Port-ID
zuzuordnen. Die Lange des Namens der Host-Port-Kennung wird durch die
Host-Schnittstellentechnologie bestimmt.

+

***% Die Namen der Fibre-Channel-Host-Port-ID miissen 16 Zeichen lang sein.
*** Die Namen der InfiniBand-Host-Port-ID miissen 16 Zeichen lang sein.

*** Die Namen der iSCSI-Host-Port-ID dirfen maximal 223 Zeichen lang sein.
*** Der Port muss eindeutig sein.

*** Eine bereits konfigurierte Portnummer ist nicht zulé&dssig.

** *L,0schen* -- Verwenden Sie Loschen, um eine Host-Port-ID zu entfernen
(Zuordnung aufheben). Mit der Option *Loschen* wird der Host-Port nicht
physisch entfernt. Mit dieser Option wird die Zuordnung zwischen dem Host-
Port und dem Host entfernt. Sofern Sie den Host Bus Adapter oder den
1iSCSI-Initiator nicht entfernen, wird der Host-Port noch vom Controller
erkannt.

+

[ IMPORTANT]
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Wenn Sie eine Host-Port-ID 1l6schen, ist sie diesem Host nicht mehr
zugeordnet. Dariliber hinaus verliert der Host ilber diese Host-Port-Kennung
den Zugriff auf jedes seiner zugewiesenen Volumes.

al
Etikett

al
Um den Namen der Portbezeichnung zu andern, klicken Sie auf das Symbol
*Bearbeiten* (Bleistift). Der Name des Port-Etiketts muss eindeutig sein.
Ein bereits konfigurierter Etikettenname ist nicht zuldssig.

al

CHAP-Schliissel

al
Erscheint nur fir iSCSI-Hosts. Sie konnen den CHAP-Schliissel fir die
Initiatoren (iSCSI-Hosts) festlegen oder andern.

System Manager verwendet die CHAP-Methode (Challenge Handshake
Authentication Protocol), mit der die Identitdt von Zielen und Initiatoren
wahrend der ersten Verbindung iberprift wird. Die Authentifizierung

basiert auf einem gemeinsamen Sicherheitsschliissel, dem CHAP-Schlissel.

Klicken Sie Auf *Speichern*.

[ [IDcfdedf62787edb4398f720859a17832e] ]

= Host oder Host-Cluster l1&schen
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Sie konnen einen Host oder Host-Cluster 1loschen.
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.Uber diese Aufgabe
Beachten Sie beim L&schen eines Hosts oder Host-Clusters folgende
Richtlinien:

* Alle spezifischen Volume-Zuweisungen werden geldscht, und die
zugeordneten Volumes stehen fir eine neue Zuweisung zur Verfigung.

* Wenn der Host Teil eines Hostclusters ist, das seine eigenen
spezifischen Zuweisungen hat, ist der Host-Cluster nicht betroffen. Wenn
der Host jedoch Teil eines Host-Clusters ist, das keine anderen
Zuweisungen besitzt, ilbernehmen der Host-Cluster und andere zugeordnete
Hosts oder Host-Port-IDs die Standardzuweisungen.

* Alle dem Host zugeordneten Host-Port-IDs werden undefiniert.

.Schritte
Wahlen Sie Meni:Storage[Hosts].
Wadhlen Sie den Host oder Host-Cluster aus, den Sie l1ld6schen mdéchten, und
klicken Sie dann auf *Loschen*.
+
Das Dialogfeld *Bestatigung* wird angezeigt.

Bestédtigen Sie, dass Sie den Vorgang ausfihren méchten, und klicken Sie
dann auf *Ldschen*.

.Ergebnisse
Wenn Sie einen Host geldscht haben, fihrt das System die folgenden
Aktionen durch:

* Loscht den Host und entfernt ihn ggf. aus dem Host-Cluster.
* Entfernt den Zugriff auf alle zugewiesenen Volumes.

* Gibt die zugeordneten Volumes in einen nicht zugewiesenen Status zurilick.

* Gibt alle dem Host zugeordneten Host-Port-IDs in einen nicht
zugeordneten Status zuriuck.

Wenn Sie ein Host-Cluster geldscht haben, fihrt das System die folgenden

Aktionen aus:

* Loscht das Host-Cluster und die zugehdrigen Hosts (falls vorhanden).
* Entfernt den Zugriff auf alle zugewiesenen Volumes.

* Gibt die zugeordneten Volumes in einen nicht zugewiesenen Status zurlck.

* Gibt alle Host-Port-IDs zuriick, die den Hosts zugeordnet sind, in einen
nicht zugeordneten Status.
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= Was sind Hosts und Host Cluster?
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Ein Host ist ein Server, der I/O an ein Volume auf einem Storage-Array
sendet. Ein Host-Cluster ist eine Gruppe von Hosts. Sie erstellen ein
Host-Cluster, damit Sie mehrere Hosts dieselben Volumes ganz einfach

zuwelsen konnen.

Sie definieren einen Host separat. Es kann entweder eine unabhadngige
Einheit sein oder zu einem Host-Cluster hinzugefiigt werden. Sie kdnnen
Volumes einem individuellen Host zuweisen oder ein Host kann Teil eines
Host-Clusters sein, der Zugriff auf ein oder mehrere Volumes fiir andere
Hosts im Host-Cluster freigibt.

Das Host-Cluster ist eine logische Einheit, die Sie in SANtricity System
Manager erstellen. Sie miissen Hosts zum Host-Cluster hinzufiigen, bevor Sie

Volumes zuweisen kdnnen.

[[ID72b958ff48a7518b02813217e57c6602] ]

= Warum sollte ich ein Host-Cluster erstellen?
:allow-uri-read:

:icons: font

:relative path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root path}{relative path}../media/

[role="1ead"]

212



Sie missen ein Host-Cluster erstellen, wenn Sie mindestens zweil Hosts lber
gemeinsamen Zugriff auf dieselbe Gruppe von Volumes verfligen méchten.
Normalerweise sind auf den einzelnen Hosts Clustering-Software

installiert, um den Volume-Zugriff zu koordinieren.

[[IDf2f8d5b7602c84el17b8f0e8e28ff9443]]

= Wie kann ich feststellen, welches Host-Betriebssystem richtig ist?
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Das Feld Host-Betriebssystemtyp enthdlt das Betriebssystem des Hosts. Sie
konnen den empfohlenen Hosttyp aus der Dropdown-Liste auswd&hlen oder dem
Host Context Agent (HCA) die Konfiguration des Hosts und des
entsprechenden Host-Betriebssystems ermdglichen.

Die Hosttypen, die in der Dropdown-Liste angezeigt werden, hangen wvom
Speicher-Array-Modell und der Firmware-Version ab. Die neuesten Versionen
zeigen zuerst die hdufigsten Optionen an, die am wahrscheinlichsten
geeignet sind. Die Darstellung in dieser Liste impliziert nicht, dass die
Option vollstandig unterstitzt wird.

[NOTE]

Weitere Informationen zur Host-Unterstiitzung finden Sie im
https://mysupport.netapp.com/NOW/products/interoperability["NetApp
Interoperabilitdtsmatrix"”] Werkzeug.

Einige der folgenden Host-Typen werden moglicherweise in der Liste

angezeigt:

[cols="2*"]

| Host-Betriebssystem | Betriebssystem und Multipath-Treiber

al
Linux DM-MP (Kernel 3.10 oder hoher)
al
Unterstitzt Linux-Betriebssysteme mit einer Device Mapper Multipath

Failover-Losung mit einem 3.10 oder hoher Kernel.

213



al
VMware ESXi

al
Unterstiitzung fir VMware ESXi Betriebssysteme mit der Nnativen
Multipathing Plug-in-Architektur (NMP) mit dem integrierten Storage Array
Type Policy-Modul SATP ALUA von VMware.

al
Windows (Cluster oder nicht-Cluster)

al
Unterstitzt Konfigurationen mit Windows-Clustern oder nicht-Clustern, die
den ATTO-Multipathing-Treiber nicht ausfthren.

al
ATTO Cluster (alle Betriebssysteme)

al
Unterstitzt alle Clusterkonfigurationen unter Verwendung des Multipathing-
Treibers ATTO Technology, Inc.

al
Linux (Veritas DMP)

al
Unterstitzung von Linux Betriebssystemen mit einer Veritas DMP-
Multipathing-Losung.

al
Linux (ATTO)

al
Unterstitzt Linux-Betriebssysteme unter Verwendung eines ATTO Technology,
Inc., Multipathing-Treibers.

al
Mac OS (ATTO)
a|
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Unterstitzt Mac-Betriebssystemversionen mit einem Multipathing-Treiber
ATTO Technology, Inc.

al
Windows (ATTO)

al
Unterstitzt Windows-Betriebssysteme mit einem Multipathing-Treiber ATTO
Technology, Inc.

al
FlexArray (ALUA)
al
Unterstitzt ein NetApp FlexArray-System mit ALUA fir Multipathing.

al
IBM SVC
al
Unterstliitzt eine IBM SAN Volume Controller-Konfiguration.

al
Werkseitige Standardeinstellung

al
Reserviert fir den Erststart des Speicher-Arrays. Wenn IThr Host-
Betriebssystem auf Werkseinstellung eingestellt ist, &dndern Sie es
entsprechend dem Host-Betriebssystem und dem Multipath-Treiber, der auf
dem angeschlossenen Host ausgefihrt wird.

al

Linux DM-MP (Kernel 3.9 oder friher)

al
Unterstitzt Linux-Betriebssysteme mit einer Device Mapper Multipath
Failover-Losung mit einem 3.9 oder friheren Kernel.

a|
Cluster-Fenster (veraltet)
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al
Wenn Thr Host-Betriebssystem-Typ auf diesen Wert eingestellt ist,
verwenden Sie stattdessen die Windows-Einstellung (Cluster oder nicht-
Cluster) .

Nachdem die HCA installiert und der Speicher mit dem Host verbunden ist,
sendet die HCA die Hosttopologie iber den I/0O-Pfad an die Speicher-
Controller. Auf der Grundlage der Host-Topologie definieren die Storage
Controller automatisch den Host und die zugehdérigen Host-Ports und legen
anschlieBend den Host-Typ fest.

[NOTE]
Wenn der HCA den empfohlenen Hosttyp nicht wadhlt, miissen Sie den Hosttyp

manuell in System Manager einstellen.

[ [IDabc335b085¢c9¢c754ddf29f98c5¢ca3d8f] ]

= Was sind HBAs und Adapter-Ports?
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Ein Host Bus Adapter (HBA) ist eine Platine, die sich auf einem Host
befindet und einen oder mehrere Host-Ports enthdlt. Ein Host Port ist ein
Port an einem Host Bus Adapter (HBA), der die physische Verbindung zu
einem Controller bereitstellt und fir I/0O-Vorgdnge genutzt wird.

Die Adapter-Ports auf dem HBA werden Host-Ports genannt. Die meisten HBAs
verfiigen entweder Uber einen oder zwei Host-Ports. Der HBA verfigt Uber
eine eindeutige World Wide Identifier (WWID), und Jjeder HBA-Host-Port hat
eine eindeutige WWID. Die Host-Port-IDs werden verwendet, um den
entsprechenden HBA mit dem physischen Host zu verknlipfen, wenn Sie den
Host entweder manuell Uber den SANtricity-System-Manager erstellen oder
den Host automatisch mithilfe des Host-Kontext-Agenten erstellen.

[[IDedf0c5eb3bf71182cdbb4dbb979fe648b] ]
= Wie Stelle ich die Host-Ports einem Host gegeniiber?
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Wenn Sie einen Host manuell erstellen, miissen Sie zuerst das entsprechende
HBA-Dienstprogramm (Host Bus Adapter) verwenden, das auf dem Host
verfligbar ist, um die Host-Port-IDs zu ermitteln, die mit jedem HBA

verknipft sind, der im Host installiert ist.

Wenn Sie Uber diese Informationen verfiigen, wdhlen Sie die Host-Port-IDs
aus, die sich beim Speicher-Array angemeldet haben, aus der im Dialogfeld
*Create Host* von System Manager angegebenen Liste aus.

[NOTE]

Stellen Sie sicher, dass Sie die entsprechenden Host-Port-IDs fir den von
Thnen erstellten Host auswé&hlen. Wenn Sie die falschen Host-Port-IDs
zuordnen, konnen Sie unbeabsichtigten Zugriff von einem anderen Host auf
diese Daten verursachen.

Wenn Sie Hosts automatisch mithilfe des Host Context Agent (HCA)
erstellen, der auf jedem Host installiert ist, sollte die HCA die Host-

Port-IDs automatisch jedem Host zuordnen und entsprechend konfigurieren.

[[IDBa0958250aa212e2dd1592c0993bb2ball
= Wie erstelle ich CHAP-Schliissel?
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Wenn Sie die CHAP-Authentifizierung (Challenge Handshake Authentication
Protocol) auf einem iSCSI-Host einrichten, der mit dem Speicher-Array
verbunden ist, miissen Sie diesen Initiator-CHAP-Schliissel filir jeden iSCSI-
Host erneut eingeben. Dazu kdénnen Sie den System Manager entweder im
Rahmen der Operation ,Host erstellen™ oder Uber die Option ,Einstellungen
anzeigen/bearbeiten® verwenden.

Wenn Sie die gegenseitige CHAP-Authentifizierung verwenden, missen Sie auf
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der Seite Einstellungen auch einen CHAP-Zielschlissel fir das
Speicherarray definieren und diesen CHAP-Zielschlissel auf jedem iSCSI-
Host erneut eingeben.

[[ID08f98d2429f280aadf5fllebec944a23]]

= Was ist das Standard-Cluster?
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Das Standard-Cluster ist eine systemdefinierte Einheit, die jedem nicht
zugeordneten Host Bus Adapter (HBA)-Host-Port-Identifier, der beim
Speicher-Array angemeldet ist, den Zugriff auf alle Volumes ermdglicht,
die dem Standardcluster zugewiesen sind. Eine nicht zugeordnete Host-Port-
ID ist ein Host-Port, der zwar physisch in einem Host installiert und im
Speicher-Array angemeldet ist, nicht logisch mit einem bestimmten Host

verknipft ist.
[NOTE]

Wenn Ihre Hosts spezifischen Zugriff auf bestimmte Volumes im Storage-
Array haben sollen, missen Sie das Standardcluster Not verwenden.
Stattdessen miissen Sie die Host-Port-IDs den entsprechenden Hosts
zuordnen. Dies kann entweder manuell mit System Manager wahrend des
Vorgangs ,Create Host“™ oder automatisch mit dem Host Context Agent (HCA)
durchgefihrt werden, der auf jedem Host installiert ist. AnschlieBend
weisen Sie Volumes einem einzelnen Host oder einem Host-Cluster zu.

Sie sollten das Standard-Cluster in besonderen Situationen verwenden, in
denen IThre externe Speicherumgebung geeignet ist, allen Hosts und allen
angemeldeten Host-Port-IDs, die mit dem Speicher-Array verbunden sind,
Zugriff auf alle Volumes zu gewdhren (All-Access-Modus). Ohne die Hosts

dem Storage-Array oder dem System Manager bekannt zu machen.

Zundchst konnen Sie Volumes {liber die Befehlszeilenschnittstelle (CLI) nur
dem Standard-Cluster zuweisen. Nachdem Sie jedoch dem Standard-Cluster
mindestens ein Volume zugewiesen haben, wird diese Einheit (als Standard-
Cluster bezeichnet) in System Manager angezeigt und Sie kénnen diese
Einheit Uber System Manager verwalten.
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= Performance-Uberblick

rallow-uri-read:

:icons: font

:relative path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root path}{relative path}../media/

[role="1lead"]
Die Seite Performance enthdlt Diagramme und Tabellen von Daten, mit denen
Sie die Performance des Storage-Arrays in verschiedenen wichtigen

Bereichen bewerten kénnen.
Mit Leistungsfunktionen konnen Sie die folgenden Aufgaben ausfihren:

* Zeigen Sie Performance-Daten nahezu in Echtzeit an, um zu ermitteln, ob
ein Storage-Array Probleme hat.

* Export von Performance-Daten, um eine historische Ansicht eines Storage-
Arrays zu erstellen und zu ermitteln, wann ein Problem gestartet wurde
oder welche Ursache ein Problem verursacht hat.

* Wahlen Sie die Objekte, Performance-Kennzahlen und den Zeitrahmen aus,
die Sie anzeigen mochten.

* Vergleichen von Metriken

Performance-Daten sind in drei Formaten verfiigbar:
* *Echtzeit-Grafik* -- zeichnet Performancedaten auf einem Diagramm in

nahezu Echtzeit.
* *Beinahe Echtzeit-Tabelle* -- listet Performancedaten in einer Tabelle
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in nahezu Echtzeit auf.
* *Exportierte CSV-Datei* -- ermoglicht das Speichern tabellarischer
Leistungsdaten in einer Datei mit kommagetrennten Werten zur weiteren

Anzeige und Analyse.

== Merkmale der Performance-Datenformate

[cols="5*"]
| *Art der Leistungsitberwachung* | *Probenintervall* | *Angezeigte
Zeitdauer* | *Maximale Anzahl der angezeigten Objekte* | *Moglichkeit

Daten zu speichernx*

al
Echtzeit-Grafik, Live

Echtzeit-Grafik, historisch
al
10 Sek. (Live)

5 Min. (Historisch)

Die angezeigten Datenpunkte hdangen vom ausgewdhlten Zeitrahmen ab
al
Der Standardzeitrahmen betragt 1 Stunde.

Optionen:

5 Minuten

1 Stunde

8 Stunden
* 1 Tag

7 Tage

30 Tage

a|
5

a|

Nein

a|

220



Tabelle nahezu in Echtzeit (Tabellenansicht)
al
10 Sekunden - 1 Std
al
Der aktuellste Wert
al
Unbegrenzt
al
Ja.

al

CSV-Datei (Comma Separated Values)
al

Abhdngig vom ausgewdhlten Zeitrahmen
al

Abhdngig vom ausgewdhlten Zeitrahmen
al

Unbegrenzt
al

Ja.

== Richtlinien zum Anzeigen von Performance-Daten

* Die Erfassung von Performance-Daten ist jederzeit aktiviert. Es besteht
keine Moglichkeit, es auszuschalten.

* Jedes Mal, wenn das Abtastintervall abgelaufen ist, wird das Speicher-
Array abgefragt und die Daten aktualisiert.

* Fir grafische Daten unterstitzt der 5-minitige Zeitrahmen eine
Aktualisierung von durchschnittlich 10 Sekunden Uber 5 Minuten. Alle
anderen Zeitrahmen werden alle 5 Minuten aktualisiert, gemittelt iber den
ausgewahlten Zeitrahmen.

* Performancedaten in den grafischen Ansichten werden in Echtzeit
aktualisiert. Performance-Daten in der Tabellenansicht werden nahezu in
Echtzeit aktualisiert.

* Wenn sich ein idberwachtes Objekt wahrend der Datenerfassung &dndert,
verfliigt das Objekt moglicherweise nicht iUber einen vollstdndigen Satz von
Datenpunkten iber den ausgewdhlten Zeitrahmen. Beispielsweise kdnnen
Volume-Sdtze sich beim Erstellen, LoOschen, Zuweisung oder nicht
zugewiesenen Volume dndern. Oder Laufwerke konnen hinzugefiigt, entfernt

oder fehlgeschlagen werden.
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= Performante Terminologie
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Erfahren Sie, welche Performance-Bedingungen auf Ihr Storage Array
angewendet werden.

[cols="2*"]

| Laufzeit | Beschreibung

al
Applikation
al

Eine Applikation ist ein Software-Programm wie SQL oder Exchange.

al

CPU

al
CPU ist kurz fir ,Zentraleinheit“. CPU gibt den Prozentsatz der genutzten
Verarbeitungskapazitdt des Storage-Arrays an.

Ein Host ist ein Server, der I/O an ein Volume auf einem Storage-Array
sendet.

IOPS steht fir Input/Output Operations per Second.
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al
Latenz

al
Die Latenz ist das Zeitintervall zwischen einer Anforderung, z. B. fir
einen Lese- oder Schreibbefehl und der Antwort vom Host oder dem Storage
Array.

al
LUN

al
Eine Logical Unit Number (LUN) ist die Nummer, die dem Adressraum
zugewiesen ist, den ein Host fir den Zugriff auf ein Volume verwendet. Das
Volume wird dem Host als Kapazitdt in Form einer LUN prdsentiert.

Jeder Host verfigt lber seinen eigenen LUN-Adressraum. Daher kann dieselbe
LUN von unterschiedlichen Hosts filir den Zugriff auf verschiedene Volumes

verwendet werden.

al
MIB

al
MIB ist eine Abkirzung fir Mebibyte (Mega-Bindrbyte). Ein MiB ist 220 oder
1,048,576 Byte. Vergleichen Sie mit MB, was einen Basiswert von 10
bedeutet. Ein MB entspricht 1,024 Byte.

al

Objekt

al

Ein Objekt besteht aus jeder logischen oder physischen Storage-Komponente.

Zu den logischen Objekten gehdren Volume-Gruppen, Pools und Volumes. Zu
den physischen Objekten gehdren das Storage-Array, Array-Controller, Hosts
und Laufwerke.

Pool
a|
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Ein Pool ist eine Reihe von Laufwerken, die logisch gruppiert sind. Mit
einem Pool kénnen Sie ein oder mehrere Volumes erstellen, auf die ein Host
zugreifen kann. (Sie erstellen Volumes entweder aus einem Pool oder einer
Volume-Gruppe.)

al

Lesen

al

Der Lesevorgang ist kurz fir den ,Lesevorgang“, der auftritt, wenn der
Host Daten vom Speicher-Array anfordert.

al
Datenmenge

al
Ein Volume ist ein Container, in dem Applikationen, Datenbanken und
Filesysteme Daten speichern. Dies ist die logische Komponente, die
erstellt wird, damit der Host auf den Speicher des Speicherarrays

zugreifen kann.

Ein Volume wird auf Basis der Kapazitdt erstellt, die in einem Pool oder
einer Volume-Gruppe verfigbar ist. Ein Volume verfigt Uber eine definierte
Kapazitdat. Obwohl ein Volume aus mehr als einem Laufwerk bestehen kann,
wird ein Volume als eine logische Komponente fiir den Host angezeigt.

al
Volume-Name

al
Ein Volume-Name ist eine Zeichenfolge, die dem Volume beim Erstellen
zugewiesen wird. Sie konnen entweder den Standardnamen akzeptieren oder
einen aussagekradftigeren Namen angeben, der den Datentyp angibt, der im
Volume gespeichert ist.

al
Volume-Gruppe

al
Eine Volume-Gruppe ist ein Container fir Volumes mit gemeinsamen
Merkmalen. Eine Volume-Gruppe verfiigt Uiber eine definierte Kapazitdt und
einen RAID-Level. Sie koénnen eine Volume-Gruppe verwenden, um ein oder
mehrere Volumes zu erstellen, auf die ein Host zugreifen kann. (Sie
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erstellen Volumes entweder aus einer Volume-Gruppe oder aus einem Pool.)

al
Workload

al
Ein Workload ist ein Storage-Objekt, das eine Applikation unterstitzt. Sie
konnen einen oder mehrere Workloads oder Instanzen pro Applikation
definieren. Bei einigen Applikationen konfiguriert System Manager den
Workload so, dass er Volumes mit &hnlichen zugrunde liegenden Volume-
Merkmalen enthdlt. Diese Volume-Merkmale werden basierend auf dem
Applikationstyp optimiert, den der Workload unterstitzt. Wenn Sie
beispielsweise einen Workload erstellen, der eine Microsoft SQL Server
Applikation unterstiitzt und anschlieRend Volumes fir diesen Workload
erstellt, werden die zugrunde liegenden Volume-Merkmale zur Unterstitzung
von Microsoft SQL Server optimiert.

al

Schreiben

al

Der Schreibvorgang ist fir ,Schreibvorgang™ kurz, wenn Daten vom Host zum
Array zur Speicherung gesendet werden.
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Sie konnen grafische Performance-Daten fiir logische Objekte, physische
Objekte, Applikationen und Workloads anzeigen.

.Uber diese Aufgabe
Die Performance-Diagramme zeigen historische Daten sowie Live-Daten, die
derzeit erfasst werden. Eine vertikale Linie im Diagramm, die mit Live

Update gekennzeichnet ist, unterscheidet historische Daten von Live-Daten.
*Homepage-Ansicht*

Die Startseite enthdlt ein Diagramm mit der Performance auf Speicherarray-
Ebene. In dieser Ansicht kdénnen Sie eingeschrédnkte Metriken auswadhlen oder
auf *Leistungsdetails anzeigen* klicken, um alle verfigbaren Metriken

auszuwahlen.
*Detailansicht*

Die in der detaillierten Performance-Ansicht verfigbaren Diagramme sind

unter drei Registerkarten angeordnet:

* *Logische Ansicht* -- zeigt Performancedaten fiir logische Objekte an,
die nach Volume-Gruppen und Pools gruppiert sind. Zu den logischen
Objekten gehdren Volume-Gruppen, Pools und Volumes.

* *Physical View* -- zeigt Leistungsdaten filir den Controller, Host-Kandle,
Laufwerkskanale und Laufwerke an.

* *Applikationen & Workloads View* -- zeigt eine Liste der logischen
Objekte (Volumes) an, die nach den von Ihnen definierten Anwendungstypen
und Workloads gruppiert sind.

.Schritte

Wahlen Sie *Home*.

Um eine Ansicht auf Array-Ebene auszuwdhlen, klicken Sie auf die
Schaltfldche IOPS, MiB/s oder CPU.

Klicken Sie fiir weitere Details auf *Performance-Details anzeigen*.

Wahlen Sie die Registerkarte *logische Ansicht*, die Registerkarte
*physische Ansicht* oder die Registerkarte *Anwendungen & Workloads
Ansicht* aus.
+
Je nach Objekttyp werden auf jeder Registerkarte unterschiedliche
Diagramme angezeigt.

+
[cols="2*"]

| ===

| Registerkarten anzeigen | Fir jeden Objekttyp werden Performance-Daten
angezeigt
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al
Logische Ansicht

al

** *Storage-Array*: IOPS, MiB/s
** *Pools*: Latenz, IOPS, MiB/s
** *Volume-Gruppen*: Latenz, IO
** *VYolumes*: Latenz, IOPS, MiB

al

Physische Ansicht

al

** * Controller*: IOPS, MiB/s,
** *Host-Kandle*: Latenz, IOPS,

a|

P, MiB/s
/s

CPU, Reserve

MiB/s, Reserve
** *Drive-Channels*: Latenz, IOPS, MiB/s
** *Tgufwerke*: Latenz, IOPS, MiB/s

Anzeige Von Applikationen Und Workloads

al
** *Storage-Array*: IOPS, MiB/s

** *Applikationen*: Latenz, IOPS, MiB/s

** * Workloads*: Latenz, IOPS,

MiB/s

** *Volumes*: Latenz, IOPS, MiB/s

Verwenden Sie die Optionen, um die gewiinschten Objekte und Informationen

anzuzeigen.

+

.Optionen
[$collapsible]

Optionen fir die Anzeige von

a|

Erweitern Sie ein Fach, um die Liste der Objekte anzuzeigen.

Objekten

Beschreibung
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al
_Navigationsklassen enthalten Speicherobjekte wie Pools, Volume-Gruppen
und Laufwerke.

Klicken Sie auf das Fach, um die Liste der Objekte in der Schublade

anzuzeigen.

al
Wahlen Sie Objekte aus, die angezeigt werden sollen.
al
Aktivieren Sie das Kontrollkastchen links neben jedem Objekt, um die

Performance-Daten auszuwd&hlen, die Sie anzeigen mochten.

al
Verwenden Sie Filter, um Objektnamen oder Teilnamen zu suchen.

al
Geben Sie im Feld Filter den Namen oder einen Teilnamen von Objekten ein,
um nur die Objekte in der Schublade aufzulisten.

al
Klicken Sie nach der Auswahl von Objekten auf *Grafiken aktualisieren*.
al
Nachdem Sie Objekte aus den Schubladen ausgewdahlt haben, wahlen Sie
*Grafiken aktualisieren*, um die grafischen Daten fir die ausgewdahlten
Objekte anzuzeigen.

al
Diagramm ausblenden oder anzeigen
al
Wahlen Sie den Diagrammtitel aus, um das Diagramm auszublenden oder

anzuzeigen.

Verwenden Sie bei Bedarf die zusdtzlichen Optionen zum Anzeigen von
Performance-Daten.
+
.Weitere Optionen
[$collapsible]
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[cols="2*"]
|
|

Option | Beschreibung

al

Zeitrahmen

al
Wahlen Sie die gewlinschte Zeitspanne aus (5 Minuten, 1 Stunde, 8 Stunden,
1 Tag, 7 Tage, Oder 30 Tage). Der Standardwert ist 1 Stunde.

NOTE: Das Laden der Performance-Daten fir einen 30-Tage-Zeitrahmen kann
mehrere Minuten dauern. Navigieren Sie nicht von der Webseite weg,
aktualisieren Sie die Webseite, oder schlielen Sie den Browser wahrend der
Daten geladen werden.

al
Datenpunktdetails
al
Halten Sie den Mauszeiger Uber das Diagramm, um Kennzahlen fur einen

bestimmten Datenpunkt anzuzeigen.

al
Bildlaufleiste
al
Verwenden Sie die Bildlaufleiste unter dem Diagramm, um einen friheren

oder spateren Zeitraum anzuzeigen.

al

Zoomleiste

al

Ziehen Sie unter dem Diagramm die Zoom-Griffe, um einen Zeitbereich zu
verkleinern. Je grolBer der Zoom-Balken, desto weniger granular sind die
Details des Diagramms.

Um das Diagramm zurilickzusetzen, wahlen Sie eine der Zeitrahmenoptionen

aus.
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al

Drag-and-Drop

al

Ziehen Sie im Diagramm den Cursor von einem Zeitpunkt zum anderen, um

einen Zeitbereich zu vergroRern.

Um das Diagramm zurlckzusetzen, wahlen Sie eine der Zeitrahmenoptionen

aus.

[[ID44d86b5deelae0bf36dc474d9%78claf]]

= Anzeigen und Speichern von Leistungsdaten in Tabellenform
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Sie konnen Performance-Diagrammdaten im Tabellenformat anzeigen und
speichern. So kénnen Sie die anzuzeigenden Daten filtern.

.Schritte

Klicken Sie in einem beliebigen Leistungsdatendiagramm auf
*Tabellenansicht starten*.
+
Es wird eine Tabelle angezeigt, in der alle Performancedaten fir die
ausgewdhlten Objekte aufgelistet sind.

Verwenden Sie bei Bedarf die Dropdown-Liste Objektauswahl und den
Filter.

Klicken Sie auf die Schaltfldche Spalten anzeigen/ausblenden, um die
Spalten auszuwdhlen, die in die Tabelle eingefiigt werden sollen.
+
Sie konnen auf die einzelnen Kontrollkdstchen klicken, um ein Element
auszuwédhlen oder die Auswahl aufzuheben.

Wahlen Sie unten im Bildschirm *Exportieren* aus, um die tabellarische
Ansicht in einer Datei mit kommagetrennten Werten (CSV) zu speichern.
+
Das Dialogfeld *Tabelle exportieren* wird angezeigt, in dem die Anzahl der
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zu exportierenden Zeilen und das Dateiformat des Exports (kommagetrennte

Werte oder CSV-Format) angezeigt werden.

Klicken Sie auf *Exportieren*, um mit dem Download fortzufahren, oder
klicken Sie auf *Abbrechenx*.

+
Abhdngig von den Browsereinstellungen wird die Datei entweder gespeichert
oder Sie werden aufgefordert, einen Namen und einen Speicherort fir die

Datei auszuwahlen.

_.|_
Das Standardformat fiir den Dateinamen ist “performanceStatistics-yyyy-mm-
dd hh-mm-ss.csv', Die das Datum und die Uhrzeit des Exports der Datei

enthalt.

[[ID2004be765b9cac00cd3f05£8527cbelb] ]

= Performance-Daten analysieren
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Performance-Daten kdnnen Sie dabei unterstiitzen, die Performance Ihres

Storage-Arrays zu optimieren.

Beachten Sie bei der Interpretation der Performance-Daten, dass mehrere
Faktoren die Performance des Storage-Arrays beeintrédchtigen. Die folgende
Tabelle beschreibt die wichtigsten zu berilicksichtigende Bereiche.

[cols="2*"]

| Performance-Daten | Auswirkungen auf das Performance-Tuning

al
Latenz (Millisekunden oder ms)

al
Uberwachen Sie die E/A-Aktivitdt eines bestimmten Objekts.

Identifizierung von Objekten, die Engpédsse sind:

231



* Wenn eine Volume-Gruppe von mehreren Volumes gemeinsam genutzt wird,
bendtigen die einzelnen Volumes moglicherweise ihre eigenen Volume-
Gruppen, um die sequenzielle Performance der Laufwerke zu verbessern und
die Latenz zu verringern.

* Bei Pools kommen groBere Latenzen zum Einsatz und zwischen den
Laufwerken konnen ungleichmdRige Workloads vorhanden sein, so dass die
Latenzwerte weniger sinnvoll und im Allgemeinen auch hoéher sind.

* Laufwerkstypen und Geschwindigkeit beeinflussen die Latenz. Mit
zufdlligen I/O-Operationen verbringen schnellere rotierende Laufwerke
weniger Zeit damit, von und zu verschiedenen Speicherorten auf der
Festplatte zu wechseln.

* Zu wenige Laufwerke fihren zu mehr Befehlen in Warteschlange und léanger
zur Verarbeitung des Befehls durch das Laufwerk, was die allgemeine Latenz
des Systems erhoht.

* Aufgrund der zusatzlichen Zeit, die mit der Dateniibertragung verbunden
ist, weisen groBere I/0S eine hobhere Latenz auf.

* Eine hohere Latenz kann darauf hindeuten, dass das I/0O-Muster von Natur
aus zufdllig ist. Laufwerke mit zufdlligen I/O weisen eine groBere Latenz
als Laufwerke mit sequenziellem Streaming auf.

* Ein Ungleichgewicht in der Latenz bei Laufwerken oder Volumes einer

gemeinsamen Volume-Gruppe kann auf ein langsames Laufwerk hinweisen.

Faktoren, die Input/Output Operations per Second (IOPS oder i0S/s)
beeinflussen, sind folgende Faktoren:

* Zugriffsmuster (zufdllig oder sequenziell)

* I/0-Grobke

* RAID-Level

* Cache-Blockgrobke

* Gibt an, ob die Lese-Cache-Speicherung aktiviert ist

* Gibt an, ob das Schreib-Caching aktiviert ist

* Dynamischer Cache-Lese-Prefetch

* Segmentgrole

* Die Anzahl der Laufwerke in den Volume- oder Speicher-Arrays

Je hoher die Cache-Trefferrate ist, desto hoher sind die I/O-Raten. Im
Vergleich zu deaktiviertem Schreib-Caching kénnen hoéhere I/0O-Raten erzielt
werden. Bei der Entscheidung, ob das Schreib-Caching fiir ein einzelnes

Volume aktiviert werden soll, missen die aktuellen IOPS und die maximalen
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IOPS geprift werden. Bei sequenziellen I/O-Mustern sollten Sie hodhere
Raten feststellen als bei zufdlligen I/O-Mustern. Aktivieren Sie
unabhdngig vom I/O-Muster das Caching von Schreibvorgdngen, um die I/0O-
Rate zu maximieren und die Reaktionszeit der Applikationen zu verkilirzen.

Sie sehen Performance-Verbesserungen, die durch das Andern der
SegmentgroRe in den IOPS-Statistiken fir ein Volume verursacht wurden.
Versuchen Sie, die optimale SegmentgroRe zu bestimmen, oder verwenden Sie
die GroBe des Dateisystems oder die DatenbankblockgroBe.

al
MIB/s

al

Die Ubertragungsraten oder Durchsatzraten werden von der I/0-GrdRe der
Applikation und der I/0-Rate festgelegt. Im Allgemeinen resultieren I/0-
Anfragen kleiner Applikationen in einer geringeren Ubertragungsrate,
bieten aber schnellere I/O-Raten und kiirzere Reaktionszeiten. Bei grdBeren
Applikations-I/0-Anfragen sind hoéhere Durchsatzraten mdglich.

Wenn Sie die typischen I/O-Muster Ihrer Applikationen kennen, konnen Sie
die maximale I/O-Ubertragungsrate filir ein bestimmtes Storage-Array

ermitteln.

al
CPU
al
Dieser Wert ist ein Prozentsatz der genutzten Verarbeitungskapazitat.

Sie koénnen feststellen, dass die CPU-Nutzung der gleichen Objekttypen eine
Ungleichheit hat. Beispielsweise ist die CPU-Auslastung eines Controllers
stark oder nimmt im Laufe der Zeit zu, wdhrend der des anderen Controllers
leichter oder stabiler ist. In diesem Fall mochten Sie moglicherweise den
Controller-Besitz von einem oder mehreren Volumes zu dem Controller mit

dem niedrigeren CPU-Prozentsatz andern.

Moglicherweise mochten Sie die CPU iber das Storage-Array hinweg
iberwachen. Wenn die CPU mit der Zeit zunimmt und gleichzeitig die
Applikations-Performance abnimmt, missen Sie mdglicherweise Storage-Arrays
hinzufigen. Durch Hinzufligen von Storage-Arrays zum Unternehmen werden die
Applikationsanforderungen weiterhin auf einem akzeptablen Performance-
Niveau erfillt.
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al
Reserve

al

~Reserve" bezieht sich auf die verbleibende Performance-Fahigkeit der
Controller, der Host-Kandle des Controllers und der Laufwerkskandle des
Controllers. Dieser Wert wird in Prozent angegeben und stellt die Licke
zwischen der maximalen Performance dar, die diese Objekte liefern kénnen,

und dem aktuellen Performance-Level.

* Flir die Controller betrdgt die Reserve einen Prozentsatz der maximal
moéglichen IOPS.

* Fir die Kandle ist ,Reserve“ ein Prozentsatz des maximalen Durchsatzes
oder ,MiB/s“ Der Lesedurchsatz, der Schreibdurchsatz und der
bidirektionale Durchsatz sind in der Berechnung enthalten.
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= Wie verh&lt sich Performance-Statistiken zu einzelnen Volumes mit dem
Gesamt?
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Die Statistiken filir Pools und Volume-Gruppen werden durch Aggregation
aller Volumes einschlieBlich reservierter Kapazitats-Volumes berechnet.

Die reservierte Kapazitat wird intern vom Storage-System zur Unterstitzung
von Thin Volumes, Snapshots und asynchroner Spiegelung genutzt und ist fir
I/0-Hosts nicht sichtbar. Aus diesem Grund werden die Statistiken fir
Pool, Controller und Speicher-Array moglicherweise nicht als Summe der
sichtbaren Volumes angezeigt.
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Fir Applikations- und Workload-Statistiken werden jedoch nur die
sichtbaren Volumes aggregiert.

[[ID1fc48febb5fedf2790d22a9164afl62f]]

= Warum werden Daten in den Diagrammen und in der Tabelle als Null
angezeigt?
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Wenn fir einen Datenpunkt in den Diagrammen und in der Tabelle eine Null
angezeigt wird, bedeutet dies, dass flr diesen Zeitpunkt keine I/O-

Aktivitat fir das Objekt vorhanden ist. Dies kann passieren, weil der Host

keine I/0-Vorgdnge an dieses Objekt einleitet oder es ein Problem mit dem
Objekt selbst sein kann.

Die historischen Daten fir das Objekt kdénnen weiterhin angezeigt werden.
Die Diagramme und die Tabelle zeigen nicht Null-Daten, sobald die I/O-
Aktivitat fiur das Objekt beginnt.

In der folgenden Tabelle sind die h&dufigsten Grinde aufgefihrt, warum ein
Datenpunktwert fiir ein bestimmtes Objekt Null sein kénnte.

[cols="2*"]

| Objekttyp auf Array-Ebene | Ursachendaten werden als Null angezeigt

al
Datenmenge
al

* Das Volume hatte keine Host-Zuweisung.

al
Volume-Gruppe
al
* Volume-Gruppe wird importiert.
* Volume-Gruppe enthdlt kein Volume, das einem Host zugewiesen ist.
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* und * Volume-Gruppe enthdlt keine reservierte Kapazitat.

al

Laufwerk

al

* Laufwerk ist ausgefallen.

* Laufwerk wurde entfernt.

* Das Laufwerk befindet sich in einem unbekannten Zustand.

al

Controller

al

* Der Controller ist offline.

* Controller ist ausgefallen.

* Controller wurde entfernt.

* Der Controller befindet sich in einem unbekannten Status.

al

Storage Array erledigen

al

* Das Storage-Array enthdlt keine Volumes.

[[IDelee8f550730be6b5d87837aa0817771]]

= Was zeigt das Latenzdiagramm?
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Das Latenzdiagramm bietet Latenzstatistiken in Millisekunden (ms) fur
Volumes, Volume-Gruppen, Pools Applikationen und Workloads. Dieses

236



Diagramm wird auf den Registerkarten logische Ansicht, physische Ansicht
und Applikationen & Workloads angezeigt.

Bei der Latenz handelt es sich um jegliche Verzdgerung, die beim Lesen
oder Schreiben von Daten auftritt. Halten Sie den Mauszeiger iber einen
Punkt im Diagramm, um die folgenden Werte in Millisekunden (ms) flr diesen
Zeitpunkt anzuzeigen:

* Lesezeit.
* Schreibzeit.
* Durchschnittliche I/0-GroRe

[ [ID2b5000d60142d023ebbclfc09565d85e] ]
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Im IOPS-Diagramm werden Statistiken flir die ein-/Ausgabe-Vorgdnge pro
Sekunde angezeigt. Auf der Startseite werden in diesem Diagramm
Statistiken fir das Speicher-Array angezeigt. In der logischen Ansicht,
der physischen Ansicht und den Registerkarten Applikationen und Workloads
der Performance-Ansicht werden in diesem Diagramm Statistiken filir das
Storage Array, die Volumes, Volume-Gruppen, Pools, Applikationen Und
Workloads.

IOPS ist eine Abkiirzung fiir Input/Output (I/0O) Operations per Second .
Bewegen Sie den Mauszeiger Uber einen Punkt im Diagramm, um die folgenden

Werte flir diesen Zeitpunkt anzuzeigen:

* Anzahl der Lesevorgange.
* Anzahl der Schreibvorgdnge.
* Lese- und Schreibvorgange insgesamt kombiniert.

[[ID26274b9290b76dccfab943£f52ffd7687] ]
= Was wird im MiB/s-Diagramm angezeigt?
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Das MiB/s-Diagramm zeigt Statistiken zur Ubertragungsgeschwindigkeit in
Mebibyte pro Sekunde an. Auf der Startseite werden in diesem Diagramm
Statistiken fir das Speicher-Array angezeigt. In der logischen Ansicht,
der physischen Ansicht und den Registerkarten Applikationen und Workloads
der Performance-Ansicht werden in diesem Diagramm Statistiken fir das
Storage Array, die Volumes, Volume-Gruppen, Pools, Applikationen Und
Workloads.

MIB/s ist eine Abkilirzung fiir Mebibyte pro Sekunde , bzw. 1,048,576 Byte
pro Sekunde. Bewegen Sie den Mauszeiger iber einen Punkt im Diagramm, um

die folgenden Werte flir diesen Zeitpunkt anzuzeigen:

* Die Menge der Daten, die gelesen werden.
* Die Menge der geschriebenen Daten.
* Die kombinierte Gesamtdatenmenge, die gelesen und geschrieben wurde.

[[ID7683f4500dadd60c7780ec7d8602816b] ]
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Das CPU-Diagramm zeigt die Statistiken zur Verarbeitungskapazitédt fur
jeden Controller (Controller A und Controller B) an. CPU ist eine
Abkirzung fir Central Processing Unit . Auf der Startseite werden in
diesem Diagramm Statistiken filir das Speicher-Array angezeigt. Auf der
Registerkarte ,Physical View“ der Kachel ,Performance™ werden in diesem
Diagramm Statistiken fiir das Storage Array und die Laufwerke angezeigt.

Das CPU-Diagramm zeigt den Prozentsatz der CPU-Verarbeitungskapazitéat, die
im Vergleich zu Operationen auf dem Array verwendet wird. Selbst wenn
keine externe I/0-Vorgdnge stattfinden, liegt die CPU-Auslastung in
Prozent unter Umstdnden nicht ganz am Wert des Storage-Betriebssystems.
Dies konnte dazu fihren, dass Hintergrundvorgdnge und das Monitoring
durchgefihrt werden. Bewegen Sie den Mauszeiger Uber einen Punkt im

Diagramm, um einen Prozentsatz der Verarbeitungsfahigkeit anzuzeigen, die

238



zu diesem Zeitpunkt verwendet werden.

[[ID758db979789f03c2a62aac3173c2b79c] ]
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Das Diagramm Reserve bezieht sich auf die verbleibende Performance-

Fdhigkeit flir die Storage Array Controller.

Dieses Diagramm ist auf der

Startseite und auf der Registerkarte Physical View der Kachel Performance

sichtbar.

Das Diagramm Reserve zeigt die verbleibende Performance-Fahigkeit der

physischen Objekte im Storage-System. Halten Sie den Mauszeiger Uber einen

Punkt im Diagramm,

um den Prozentsatz der noch verbleibenden IOPS- und

MiB/s-Fahigkeit fir Controller A und fiir Controller B anzuzeigen

:leveloffset: -1
:leveloffset: -1
= Snapshots
:leveloffset: +1
= Konzepte
:leveloffset: +1
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Ein Snapshot-Image ist eine logische, schreibgeschiitzte Kopie des Volume-
Inhalts, die zu einem bestimmten Zeitpunkt erfasst wurde. Sie konnen

Snapshots zum Schutz vor Datenverlust verwenden.

Snapshot Images sind ebenfalls niitzlich fir Testumgebungen. Es wird eine
virtuelle Kopie von Daten erstellt, sodass Daten mithilfe des Snapshots
getestet werden kdénnen, ohne das eigentliche Volume selbst zu &dndern.
Dariber hinaus haben Hosts keinen Schreibzugriff auf Snapshot-Images, so
dass Ihre Snapshots immer eine sichere Backup-Ressource sind.

Die Snapshot Funktion verwendet Copy-on-Write-Technologie zum Speichern
von Snapshot Images und zur Nutzung zugewiesener reservierter Kapazitdten.
Wahrend Snapshots erstellt werden, speichert die Snapshot Funktion
Bilddaten wie folgt:

* Ein erstelltes Snapshot Image entspricht genau dem Basis-Volume. Die
Snapshot Funktion verwendet Copy-on-Write-Technologie. Nach der Erstellung
eines Snapshots werden bei dem ersten Schreibvorgang eines oder mehrere
Blocke in das Basis-Volume die Originaldaten in die reservierte Kapazitat
kopiert, bevor die neuen Daten in das Basis-Volume geschrieben werden.

* Nachfolgende Snapshots enthalten nur gednderte Datenbldcke. Bevor Daten
auf dem Basis-Volume iberschrieben werden, verwendet die Snapshot-Funktion
ihre Copy-on-Write-Technologie, um die erforderlichen Bilder der
betroffenen Sektoren auf die Snapshot-reservierte Kapazitdt zu speichern.
+

image::../media/saml130-dwg-snapshots-cow-overview.gif [Saml130 dwg

Momentaufnahmen Kuhibersicht]

+

~1” Basis-Volume (physische Festplattenkapazitdt); ~2” Snapshots (logische
Festplattenkapazitéat); 73" reservierte Kapazitadt (physische
Festplattenkapazitat)

* Die reservierte Kapazitdt speichert die urspriinglichen Datenblécke fir
Teile des Basis-Volumes, die nach dem Erstellen des Snapshots geédndert
wurden, und enthdlt einen Index zum Nachverfolgen von Anderungen. Im
Allgemeinen betrdgt die GroBe der reservierten Kapazitdt standardmaBig 40
% des Basis-Volumes. (Wenn Sie mehr reservierte Kapazitdt bendtigen,
kébnnen Sie den reservierten Speicherplatz erhdhen.)

* Snapshot Images werden basierend auf ihrem Zeitstempel in einer
bestimmten Reihenfolge gespeichert. Nur das dlteste Snapshot-Image eines

Basis-Volumes kann manuell geldscht werden.

240



Um Daten auf einem Basis-Volume wiederherzustellen, kdénnen Sie entweder

ein Snapshot-Volume oder ein Snapshot-Image verwenden:

* *Snapshot Volume* -- Wenn Sie geldschte Dateien abrufen missen,
erstellen Sie ein Snapshot-Volume aus einem bekannten guten Snapshot-Image
und weisen Sie es dem Host =zu.

* *Snapshot Image* -- Wenn Sie ein Basis-Volume zu einem bestimmten
Zeitpunkt wiederherstellen miissen, verwenden Sie ein vorheriges Snapshot-
Image, um ein Rollback der Daten auf das Basis-Volume durchzufihren.

[[IDd3265852a2a62aebcff208ee6d169108] ]
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Uberprifen Sie bei der Erstellung und Verwendung von Snapshots die
folgenden Anforderungen und Richtlinien.

== Snapshot Images und Snapshot Gruppen

* Jedes Snapshot Image ist mit genau einer Snapshot-Gruppe verknipft.

* Eine Snapshot-Gruppe wird beim ersten Erstellen eines geplanten oder
sofortigen Snapshot-Images fiir ein zugehdriges Objekt erstellt. Dadurch
wird reservierte Kapazitdt erstellt.

+

Sie konnen Snapshot-Gruppen auf der Seite *Pools & Volume Groups*
anzeigen.

* Geplante Snapshot-Images werden nicht ausgefiihrt, wenn das Speicher-
Array offline ist oder ausgeschaltet ist.

* Wenn Sie eine Snapshot-Gruppe mit einem Snapshot-Zeitplan ldschen, wird
auch der Snapshot-Zeitplan geldscht.

* Wenn Sie ein Snapshot-Volumen haben, das Sie nicht mehr bendtigen,
kénnen Sie es zusammen mit beliebiger reservierter Kapazitdat
wiederverwenden, anstatt es zu loschen. Dadurch wird ein anderes Snapshot
Volume desselben Basis-Volumes erstellt. Sie kénnen das Snapshot Volume
oder das Snapshot Consistency Group Snapshot Volume mit demselben Snapshot
Image oder einem anderen Snapshot Image neu verknlpfen, solange sich das
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Snapshot Image im selben Basis-Volume befindet.

== Snapshot Konsistenzgruppe

* Eine Snapshot Konsistenzgruppe enthdlt eine Snapshot-Gruppe fir jedes
Volume, das Mitglied der Snapshot-Konsistenzgruppe ist.

* Sie konnen eine Snapshot Konsistenzgruppe nur mit einem Zeitplan
verknipfen.

* Wenn Sie eine Snapshot-Konsistenzgruppe ldéschen, die liber einen
Snapshot-Zeitplan verfigt, wird auch der Snapshot-Zeitplan geldscht.

* Sie konnen eine Snapshot-Gruppe, die einer Snapshot-Konsistenzgruppe
zugeordnet ist, nicht einzeln verwalten. Stattdessen miissen Sie die
Vorgange managen (Snapshot Image erstellen, Snapshot Image oder Snapshot-
Gruppe loschen und Snapshot-Image zuricksetzen) auf der Ebene der
Snapshot-Consistency Group ausfihren.

== Basis-Volume

* Ein Snapshot-Volume muss dieselben Data Assurance (da) und
Sicherheitseinstellungen haben wie das zugehdrige Basis-Volume.

* Sie konnen kein Snapshot-Volume eines ausgefallenen Basis-Volumes
erstellen.

* Wenn sich das Basis-Volume auf einer Volume-Gruppe befindet, konnen sich
die Mitglieder-Volumes fir eine zugehOrige Snapshot-Konsistenzgruppe
entweder im Pool oder in der Volume-Gruppe befinden.

* Wenn sich ein Basis-Volume in einem Pool befindet, missen sich alle
Mitglieder-Volumes einer zugehdrigen Snapshot-Konsistenzgruppe im selben
Pool befinden wie das Basis-Volume.

== Reservierte Kapazitéat

* Die reservierte Kapazitdt ist nur mit einem Basis-Volume verbunden.

* Die Verwendung eines Zeitplans kann zu einer groBen Anzahl von Snapshot
Images fuhren. Stellen Sie sicher, dass Sie iUber ausreichend reservierte
Kapazitat fir geplante Snapshots verfiligen.

* Das flir eine Snapshot-Konsistenzgruppe reservierte Kapazitdts-Volume
muss dieselben Data Assurance (da) und Sicherheitseinstellungen haben wie
das zugehorige Basisvolume fir das Mitglied-Volume der Snapshot-
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Konsistenzgruppe.

== Ausstehende Snapshot-Images

Die Erstellung des Snapshot-Images kann unter folgenden Bedingungen im
Status ,Ausstehend"“ verbleiben:

* Das Basis-Volume, das dieses Snapshot Image enthdlt, ist Mitglied einer
asynchronen Spiegelgruppe.

* Das Basisvolume befindet sich derzeit in einem Synchronisierungsvorgang.
Die Erstellung des Snapshot-Images ist abgeschlossen, sobald der

Synchronisierungsvorgang abgeschlossen ist.

== Maximale Anzahl von Snapshot Images

* Wenn ein Volume Mitglied einer Snapshot Konsistenzgruppe ist, erstellt
System Manager eine Snapshot Gruppe fir das Mitglied-Volume. Diese
Snapshot-Gruppe zahlt zur maximal zuldssigen Anzahl von Snapshot-Gruppen
pro Basis-Volume.

* Wenn Sie versuchen, ein Snapshot-Image auf einer Snapshot-Gruppe oder
einer Snapshot-Konsistenzgruppe zu erstellen, die zugeordnete Gruppe
jedoch die maximale Anzahl an Snapshot-Images erreicht hat, haben Sie zwei
Optionen:

+

** Aktivieren Sie das automatische Loschen fiir die Snapshot-Gruppe oder
die Snapshot-Konsistenzgruppe.

** Loschen Sie manuell ein oder mehrere Snapshot Images aus der Snapshot-
Gruppe oder der Snapshot-Konsistenzgruppe, und versuchen Sie den Vorgang

erneut.

== Automatisches Lo&schen
Wenn die Snapshot-Gruppe oder die Snapshot-Konsistenzgruppe fir das

automatische Loschen aktiviert ist, loscht System Manager das adlteste
Snapshot-Image, wenn das System ein neues fir die Gruppe erstellt.
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== Rollback-Vorgang

* Sie konnen die folgenden Aktionen nicht ausfiithren, wenn ein Rollback-
Vorgang ausgefihrt wird:

+

** Loschen Sie das Snapshot-Image, das fir das Rollback verwendet wird.
** Erstellen Sie ein neues Snapshot-Image filir ein Basis-Volume, das an
einem Rollback-Vorgang beteiligt ist.

** Andern Sie die Repository-Full-Policy der zugehdrigen Snapshot-Gruppe.

* Sie konnen keinen Rollback-Vorgang starten, wenn einer dieser Vorgange
ausgefihrt wird:

+

** Kapazitdtserweiterung (Hinzufigen von Kapazitat zu einem Pool oder
einer Volume-Gruppe)

** Volume-Erweiterung (Erhéhung der Kapazitdt eines Volumes)

** Anderung der RAID-Ebene fiir eine Volume-Gruppe

** Segmentgrohle fiir ein Volume &ndern

* Sie kénnen keinen Rollback-Vorgang starten, wenn das Basisvolume an
einer Volume-Kopie beteiligt ist.

* Sie konnen keinen Rollback-Vorgang starten, wenn das Basisvolume ein
sekunddres Volume in einer Remote-Spiegelung ist.

* Ein Rollback-Vorgang schléagt fehl, wenn eine der im zugehdrigen
Snapshot-Repository-Volume verwendeten Kapazitdten unlesbare Sektoren hat.

[ [ID9bd905f9d8d4063c0a82c6c8bid9ae22al ]
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Ein Dbase Volume ist das Volume, das als Quelle fur ein Snapshot Image
verwendet wird. Ein Basis-Volume kann entweder ein Thick Volume oder ein
Thin Volume sein und sich entweder in einem Pool oder einer Volume-Gruppe
befinden.
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Wenn Sie Snapshots des Basis-Volumes erstellen moéchten, konnen Sie
jederzeit ein sofortiges Image erstellen oder den Prozess durch die
Festlegung eines regelmaBigen Zeitplans fir Snapshots automatisieren.

Die folgende Abbildung zeigt die Beziehung zwischen Snapshot Objekten und

dem Basis-Volume.

image::../media/saml130-dwg-snapshots-images-overview.gif [Saml1130 dwg

Momentaufnahmen Bilder Ubersicht]

~17” Basis-Volume; "2” Snapshot Objekte in der Gruppe (Images und

reservierte Kapazitat); 73" reservierte Kapazitdt fir die Snapshot-Gruppe

== Reservierte Kapazitadt und Snapshot-Gruppen

System Manager organisiert Snapshot Images in Snapshot Gruppen . Wenn
System Manager die Snapshot-Gruppe erstellt, wird automatisch die
zugeordnete reservierte Kapazitdt erstellt, um die Snapshot-Images fir

die Gruppe aufzubewahren und die nachfolgenden Anderungen an zusdtzlichen

Snapshots zu verfolgen.

Wenn sich das Basis-Volume in einer Volume-Gruppe befindet, kann die
reservierte Kapazitat entweder in einem Pool oder in einer Volume-Gruppe
gefunden werden. Wenn sich das Basis-Volume in einem Pool befindet, muss
sich die reservierte Kapazitdt im selben Pool wie das Basis-Volume

befinden.

Snapshot-Gruppen erfordern keine Benutzeraktion, Sie kdnnen jedoch
jederzeit die reservierte Kapazitdt einer Snapshot-Gruppe anpassen.
Dartliber hinaus werden Sie moglicherweise aufgefordert, eine reservierte

Kapazitat zu erstellen, wenn die folgenden Bedingungen erfillt sind:

* Jedes Mal, wenn Sie einen Snapshot eines Basis-Volumes erstellen, das
noch keine Snapshot-Gruppe besitzt, erstellt System Manager automatisch
eine Snapshot-Gruppe. Durch diesen Vorgang wird auch die reservierte
Kapazitadt fir das Basis-Volume erstellt, mit dem nachfolgende Snapshot
Images gespeichert werden.

* Jedes Mal, wenn Sie einen Snapshot-Zeitplan fir ein Basis-Volume
erstellen, erstellt System Manager automatisch eine Snapshot-Gruppe.

== Automatisches Ldschen
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Verwenden Sie bei der Arbeit mit Snapshots die Standardoption zum
automatischen Loschen aktiviert. Durch das automatische Loschen wird
automatisch das dlteste Snapshot-Image geldscht, wenn die Snapshot-Gruppe
die maximal 32 Bilder der Snapshot-Gruppe erreicht. Wenn Sie die
automatische Ldschung deaktivieren, werden die Limits fiir Snapshot-Gruppen
schlieBlich liberschritten. Sie miissen manuelle Aktionen durchfiihren, um
die Einstellungen fir Snapshot-Gruppen zu konfigurieren und die

reservierte Kapazitdt zu managen.

[[IDa923c6a630b5969926924af1129%ecado]]
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Nutzen Sie Zeitpldne fir die Erfassung von Snapshot Images und managen Sie

mithilfe von Snapshot Konsistenzgruppen mehrere Basis-Volumes.

Zur einfachen Verwaltung von Snapshot-Vorgdngen flir Basis-Volumes konnen
Sie folgende Funktionen verwenden:

* *Snapshot Schedule* -- automatisierte Snapshots fiir ein einzelnes Basis-
Volume.
* *Snapshot Consistency Group* -- Verwalten Sie mehrere Basis-Volumes als

eine Einheit.

== Snapshot Zeitplan

Wenn Sie automatisch Snapshots fir ein Basis-Volume erstellen mochten,
konnen Sie einen Zeitplan erstellen. Sie kdnnen beispielsweise einen
Zeitplan festlegen, der jeden Samstag um Mitternacht, am ersten jeden
Monat oder an beliebigen Daten und Uhrzeiten Snapshot-Bilder erstellt.
Nachdem die maximale Anzahl von 32 Snapshots filir einen einzigen Zeitplan
erreicht wurde, koénnen Sie die geplanten Snapshots unterbrechen, mehr
reservierte Kapazitdt erstellen oder Snapshots ldschen. Snapshots kodnnen
manuell oder automatisiert geldscht werden. Nach dem L&schen eines
Snapshot Images steht zusédtzliche reservierte Kapazitdt zur

Wiederverwendung zur Verfiligung.
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== Snapshot Konsistenzgruppe

Sie erstellen eine Snapshot-Konsistenzgruppe, wenn Sie sicherstellen
mochten, dass Snapshot-Images gleichzeitig auf mehreren Volumes erstellt
werden. Aktionen fir das Snapshot Image werden auf der gesamten Snapshot-
Konsistenzgruppe durchgefihrt. Beispielsweise konnen Sie synchronisierte
Snapshots aller Volumes mit dem gleichen Zeitstempel planen. Snapshot-
Konsistenzgruppen eignen sich ideal flir Applikationen, die mehrere Volumes
umfassen, z. B. Datenbankapplikationen, die Protokolle auf einem Volume
speichern, und Datenbankdateien auf einem anderen Volume.

Die Volumes, die in einer Snapshot-Konsistenzgruppe enthalten sind, werden
als Mitgliedvolumes bezeichnet. Wenn Sie einer Konsistenzgruppe ein Volume
hinzufigen, erstellt System Manager automatisch eine neue reservierte
Kapazitat, die dem entsprechenden Mitglied-Volume entspricht. Sie kdnnen
einen Zeitplan definieren, in dem automatisch ein Snapshot-Image fiir jedes
Mitgliedsvolume erstellt wird.

image::../media/saml130-dwg-snapshots-consistency-groups-
overview.gif[Saml1130 dwg Snapshots Ubersicht Consistency Groups]

~“1” reservierte Kapazitat; "2 Member Volume; "3” Snapshot Images der

Konsistenzgruppe

[[ID628acecd4d/cad26ce’cb371lac2bdlfc3]]
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Sie koénnen ein Snapshot-Volume erstellen und einem Host zuweisen, wenn Sie
Snapshot-Daten lesen oder schreiben mochten. Das Snapshot Volume verfigt
tber dieselben Eigenschaften wie das Basis-Volume (RAID-Level, I/0-
Eigenschaften usw.).

Wenn Sie ein Snapshot-Volume erstellen, konnen Sie es als  read-only
oder read-write accessible Dbezeichnen.

Wenn Sie schreibgeschiitzte Snapshot Volumes erstellen, miissen Sie keine

reservierte Kapazitédt hinzufigen. Wenn Sie Snapshot-Volumes mit Lese- und
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Schreibvorgdngen erstellen, missen Sie reservierte Kapazitdt hinzufigen,

um Schreibzugriff zu ermdglichen.

image::../media/saml130-dwg-snapshots-volumes-overview.gif [Sam1130 dwg
Momentaufnahmen Volumen Ubersicht]

~1” Basis-Volume; "2” Host; "3” schreibgeschiitztes Snapshot-Volume; "4"

Snapshot-Volume mit Lese- und Schreibzugriff; 75" reservierte Kapazitat

[[ID040fel97b2ed467cfab09%9a7d5a3d6341al]
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Ein Rollback-Vorgang gibt ein Basisvolumen in einen vorherigen Zustand
zurlick, der vom ausgewahlten Snapshot bestimmt wird.

Fir das Rollback konnen Sie ein Snapshot-Bild aus einer der folgenden
Quellen auswahlen:

* *Snapshot Image Rollback*, fiir eine vollstdndige Wiederherstellung eines
Basis-Volumes.
* *Snapshot Consistency Group Rollback*, mit dem ein oder mehrere Volumes

zuruckgesetzt werden konnen.

Wahrend des Rollback behdlt die Snapshot-Funktion alle Snapshot-Images in
der Gruppe bei. Zudem kann der Host bei diesem Prozess bei Bedarf auf das
Basis-Volume zugreifen.

Sobald ein Rollback gestartet wird, wird ein Hintergrundprozess fir das
Basis-Volume durch die logischen Block-Adressen (LBAs) geleitet und dann
werden Copy-on-Write-Daten im Rollback Snapshot Image gefunden, die
wiederhergestellt werden sollen. Da auf das Basis-Volume fiUr Lese- und
Schreibvorgange sofort zugegriffen werden kann und alle zuvor
geschriebenen Daten sofort zur Verfligung stehen, muss das reservierte
Kapazitdts-Volume so groB sein, dass alle Anderungen bei der Verarbeitung
des Rollback berilicksichtigt werden. Die Datenilibertragung wird im
Hintergrund fortgesetzt, bis das Rollback abgeschlossen ist.

image::../media/saml130-dwg-snapshots-rollback-overview.gif [Sam1130 dwg-

248



Snapshots Rollback-Ubersicht]

~1” Basis-Volume; "2” Snapshot Objekte in einer Gruppe; *3” Snapshot-

Gruppe reservierte Kapazitat

[[ID11a908bc96c26fb810edf5189%ab5ae27c] ]
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Erfahren Sie, wie die Snapshot-Bedingungen auf Ihr Storage Array

angewendet werden.

[cols="2*"]

| Laufzeit | Beschreibung

al

Snapshots

al

Die Snapshot Funktion dient zum Erstellen und Managen von Images von

Volumes.

al

Snapshot Image

al
Ein Snapshot-Image ist eine logische Kopie der Volume-Daten, die zu einem
bestimmten Zeitpunkt erfasst werden. Wie bei einem Wiederherstellungspunkt
kénnen Sie durch Snapshot Images ein Rollback zu einem bekannten
fehlerfreien Datensatz durchfithren. Obwohl der Host auf das Snapshot-Image

zugreifen kann, kann er nicht direkt lesen oder darauf schreiben.

al
Basis-Volume

al

Ein Basis-Volume ist die Quelle, aus der ein Snapshot Image erstellt wird.
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Es kann sich um ein Thick- oder Thin-Volume handeln, das in der Regel
einem Host zugewiesen ist. Das Basis-Volume kann entweder in einer Volume-
Gruppe oder im Laufwerk-Pool gespeichert werden.

al

Snapshot Volume

al
Ein Snapshot-Volume ermdéglicht dem Host den Zugriff auf Daten im Snapshot
Image. Das Snapshot Volume verfiligt iiber eine eigene reservierte Kapazitat,
um alle Anderungen am Basis-Volume ohne Beeintridchtigung des
urspringlichen Snapshot Images zu speichern.

al

Snapshot-Gruppe

al

Eine Snapshot-Gruppe ist eine Sammlung von Snapshot Images aus einem

einzigen Basis-Volume.

al
Reserviertes Kapazitdts-Volume

al

Ein reserviertes Kapazitdts-Volume erfasst, welche Datenbldcke des Basis-
Volumes iberschrieben werden und welchen Inhalt diese Bldcke erhalten
bleiben.

al

Snapshot Zeitplan

al
Ein Snapshot-Zeitplan ist ein Zeitplan fir das Erstellen von automatischen
Snapshot-Images. Uber den Zeitplan kénnen Sie die Hiufigkeit von

Bildkreationen steuern.

al
Snapshot Konsistenzgruppe
al
Eine Snapshot Konsistenzgruppe ist eine Sammlung von Volumes, die beim

Erstellen eines Snapshot Images als eine Einheit behandelt werden. Jedes
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dieser Volumes verfigt lber ein eigenes Snapshot-Image, jedoch werden alle
Bilder zum gleichen Zeitpunkt erstellt.

al
Mitglied-Volume der Snapshot Konsistenzgruppe

al

Jedes Volume, das zu einer Snapshot-Konsistenzgruppe gehdért, wird als
Mitgliedvolume bezeichnet. Wenn Sie einer Snapshot Konsistenzgruppe ein
Volume hinzufigen, erstellt System Manager automatisch eine neue Snapshot-
Gruppe, die diesem Mitglied-Volume entspricht.

al
Rollback

al
Ein Rollback ist der Vorgang, bei dem Daten in einem Basis-Volume an einen
vorherigen Zeitpunkt zurilickgegeben werden.

al
Reservierte Kapazitat

al

Reservierte Kapazitat ist die zugewiesene physische Kapazitat, die fir
jeden Kopierdienst- und Storage-Objekt verwendet wird. Er ist nicht direkt
vom Host lesbar.

[ [IDeaa365bcdd9730e1333a27c28b0b71bal ]

= Workflow fir die Erstellung von Snapshot Images und Snapshot Volumes
:allow-uri-read:

:icons: font

:relative path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="1lead"]
In System Manager kénnen Sie Snapshot Images und Snapshot-Volumes
erstellen, indem Sie diese Schritte ausfiihren.
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== Workflow zum Erstellen von Snapshot Images

image::../media/saml130-flw-snapshots-create-ss-images.gif[Saml1130 flw-
Snapshots erstellen ss-Bilder]

== Workflow fiir die Erstellung von Snapshot Volumes

image::../media/saml130-flw-snapshots-create-ss-volumes.gif[Sam1130 flw-
Snapshots erstellen ss-Volumes]

:leveloffset: -1

= Anleitungen

:leveloffset: +1

= Erstellen von Snapshots und Snapshot-Objekten

:leveloffset: +1

[[IDE807f61c8fc7e653aa6b0bfancbd28892] ]

= Erstellen von Snapshot Images
rallow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root path}{relative path}../media/

[role="lead"]

Sie koénnen manuell ein Snapshot-Image aus einem Basis-Volume oder einer
Snapshot-Konsistenzgruppe erstellen. Dies wird auch als Instant Snapshot
oder Instant Image bezeichnet.

.Bevor Sie beginnen

* Das Basis-Volume muss optimal sein.

* Der Antrieb muss optimal sein.

* Die Snapshot-Gruppe kann nicht als , reserviert. “ bezeichnet werden.

* Das Volume mit reservierter Kapazitdt muss idber dieselben Data Assurance
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(da) -Einstellungen wie das zugehdrige Basis-Volume fiir die Snapshot-Gruppe

verfligen.

.Schritte

Fihren Sie eine der folgenden Aktionen durch, um ein Snapshot-Image zu
erstellen:
+
** Wahlen Sie Meni:Storage[Volumes]. Wahlen Sie das Objekt (Basis-Volume
oder Snapshot-Konsistenzgruppe) aus, und wadhlen Sie dann
Menli:Kopierdienste[Instant Snapshot erstellen].
** Wahlen Sie Meni:Storage[Snapshots]. Wahlen Sie die Registerkarte
*Snapshot Images* und dann MenlU:Erstellen[Instant Snapshot Image]. Das
Dialogfeld *Snapshot-Bild erstellen* wird angezeigt. Wahlen Sie das Objekt
aus (Basis-Volume oder Snapshot-Consistency Group) und klicken Sie dann
auf *Next*. Wenn ein vorheriges Snapshot Image fir die Konsistenzgruppe
des Volumes oder Snapshots erstellt wurde, erstellt das System sofort den
sofortigen Snapshot. Andernfalls wird das Dialogfeld *Snapshot-Bild
erstellen* angezeigt, wenn dies das erste Mal ist, wenn ein Snapshot-Image
fiir das Volume oder die Snapshot-Consistency-Gruppe erstellt wird.

Klicken Sie auf *Erstellen*, um die Benachrichtigung zu akzeptieren,
dass reservierte Kapazitdt bendtigt wird, und um mit dem Schritt
*Reservekapazitat* fortzufahren.

+

Das Dialogfeld *Reservekapazitdt* wird angezeigt.

Verwenden Sie das Spinner-Feld, um den Kapazitdtsprozentsatz anzupassen,
und klicken Sie dann auf *Weiter*, um die in der Tabelle hervorgehobene
Kandidatenmenge zu akzeptieren.

_I_

Das Dialogfeld *Einstellungen bearbeiten* wird angezeigt.

Wahlen Sie die entsprechenden Einstellungen fir das Snapshot-Image aus,
und bestdtigen Sie, dass Sie den Vorgang ausfiihren mochten.
+

.Felddetails
[$collapsible]

[cols="1a, 3a"]

| Einstellung | Beschreibung

a|
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*Snapshot-Bildeinstellungen*

al
Begrenzung des Snapshot Images

al
Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, wenn Snapshot-Bilder nach dem
festgelegten Limit automatisch geldscht werden sollen. Andern Sie die
Begrenzung mit dem Spinner-Feld. Wenn Sie dieses Kontrollkastchen
deaktivieren, wird die Erstellung von Snapshot-Bildern nach 32 Bildern
angehalten.

al
*Reservierte Kapazitdtseinstellungen*

al
Benachrichtigen, wenn...

al
Verwenden Sie die Spinner-Box, um den Prozentpunkt anzupassen, an dem das
System eine Warnmeldung sendet, wenn sich die reservierte Kapazitdt einer
Snapshot-Gruppe fast voll befindet.

Wenn die reservierte Kapazitdt der Snapshot-Gruppe den angegebenen

Schwellenwert iUberschreitet, erhdthen Sie mit der Vorankiindigung die
reservierte Kapazitdt oder 1loschen Sie unnotige Objekte, bevor der

verbleibende Speicherplatz ausgeht.

al
Richtlinie fir vollstédndig reservierte Kapazitat
al

Wahlen Sie eine der folgenden Richtlinien aus:

** *Altestes Snapshot-Image ldschen*: Das System entfernt automatisch das
dlteste Snapshot-Image in der Snapshot-Gruppe, welches die reservierte
Kapazitat fir das Snapshot-Image zur Wiederverwendung innerhalb der Gruppe
freigibt.

** *Schreibvorgédnge auf Basis-Volume ablehnen*: Wenn die reservierte
Kapazitdt ihren maximalen festgelegten Prozentsatz erreicht, weist das
System eine E/A-Schreibanforderung auf das Basis-Volume zuriick, das den
reservierten Kapazitdtszugriff ausgelodst hat.
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.Ergebnisse

** System Manager zeigt das neue Snapshot-Image in der Tabelle Snapshot
Images an. In der Tabelle ist das neue Image nach Zeitstempel und dem
zugehOrigen Basis-Volume oder der Snapshot Konsistenzgruppe aufgefiihrt.
** Die Erstellung eines Snapshot kann aufgrund der folgenden Bedingungen
in einem Status ,Ausstehend“ verbleiben:

+

*** Das Basis-Volume, das dieses Snapshot Image enthdlt, ist Mitglied
einer asynchronen Spiegelgruppe.

*** Das Basisvolume befindet sich derzeit in einem
Synchronisierungsvorgang. Die Erstellung des Snapshot-Images ist
abgeschlossen, sobald der Synchronisierungsvorgang abgeschlossen ist.

[[IDb77de26cedb94afd4fb69f74990985bf8] ]

= Planen von Snapshot Images

:allow-uri-read:

rexperimental:

:icons: font

:relative path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root path}{relative path}../media/

[role="1lead"]

Sie erstellen einen Snapshot-Zeitplan, um die Recovery bei Problemen mit
dem Basis-Volume zu ermdglichen und geplante Backups durchzufiihren.
Snapshots von Basis-Volumes oder Snapshot-Konsistenzgruppen kdnnen
tdglich, wochentlich oder monatlich erstellt werden, zu jeder Tageszeit.

.Bevor Sie beginnen

Das Basis-Volume muss optimal sein.
.Uber diese Aufgabe

In dieser Aufgabe wird beschrieben, wie ein Snapshot-Zeitplan fiir eine
vorhandene Snapshot-Konsistenzgruppe oder das Basis-Volume erstellt wird.
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[NOTE]

Sie konnen auch einen Snapshot-Zeitplan gleichzeitig erstellen, damit Sie
ein Snapshot-Image eines Basis-Volumes oder einer Snapshot-
Konsistenzgruppe erstellen kdnnen.

.Schritte

Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus, um einen Snapshot-Zeitplan
zu erstellen:
+
** Wadhlen Sie Meni:Storage[Volumes].
+
Wahlen Sie das Objekt (Volume oder Snapshot Consistency Group) fir diesen
Snapshot-Zeitplan aus, und wdhlen Sie dann Meni:Copy Services[Create
Snapshot Schedule].

** Wahlen Sie Meni:Storage[Snapshots].

+

Wahlen Sie die Registerkarte *Zeitpldne* aus und klicken Sie dann auf
*Erstellen*.

Wahlen Sie das Objekt (Volume oder Snapshot Consistency Group) filr
diesen Snapshot-Zeitplan aus, und klicken Sie dann auf *Next*.
+
Das Dialogfeld *Snapshot-Zeitplan erstellen* wird angezeigt.

Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
+
** *Verwenden Sie einen zuvor definierten Zeitplan aus einem anderen
Snapshot-Objekt*.
+
Stellen Sie sicher, dass erweiterte Optionen angezeigt werden. Klicken Sie
auf *Weitere Optionen anzeigen*. Klicken Sie auf *Zeitplan importieren%,
wahlen Sie das Objekt mit dem zu importierenden Zeitplan aus und klicken
Sie dann auf *Import*.

** *Andern Sie die Basis- oder erweiterten Optionen*.

+

Klicken Sie im oberen rechten Bereich des Dialogfelds auf *Weitere
Optionen anzeigen*, um alle Optionen anzuzeigen, und gehen Sie dann in die
folgende Tabelle.
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+
.Felddetails
[$collapsible]

al
*Grundeinstellungen*

al
Wahlen Sie Tage
al
Wahlen Sie einzelne Wochentage fir Snapshot-Bilder aus.

al

Startzeit

al
Wahlen Sie aus der Dropdown-Liste eine neue Startzeit fir die tdglichen
Snapshots aus (die Auswahl erfolgt in Schritten von einer halben Stunde).
Die Startzeit liegt standardmaRig auf eine halbe Stunde vor der aktuellen
Zeit.

al
Zeitzone
al
Wahlen Sie aus der Dropdown-Liste die Zeitzone Ihres Arrays aus.

al
*Erweiterte Einstellungen*

al
Tag / Monat
al
Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:
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** *Daily / Weekly* -- Wdhlen Sie einzelne Tage fir Synchronisations-
Snapshots. Sie kénnen auch das Kontrollkdstchen *Alle Tage auswdhlen* oben
rechts auswdhlen, wenn Sie einen Tagesablauf wilinschen.

** *Monatlich / j&hrlich* -- Wahlen Sie einzelne Monate fiir
Synchronisations-Snapshots aus. Geben Sie im Feld * am Tag(e)* die Tage
des Monats ein, an denen Synchronisationen stattfinden sollen. Glltige
Eingaben sind *1* bis *31* und *Letzte*. Sie konnen mehrere Tage durch
Komma oder Semikolon voneinander trennen. Verwenden Sie einen Bindestrich
fir inklusives Datum. Zum Beispiel: 1,3,4,10-15,Last. Sie koénnen auch das
Kontrollkdstchen *Alle Monate auswdhlen* oben rechts auswahlen, wenn Sie

einen monatlichen Zeitplan wiinschen.

al

Startzeit

al
Wahlen Sie aus der Dropdown-Liste eine neue Startzeit fir die tdglichen
Snapshots aus (die Auswahl erfolgt in Schritten von einer halben Stunde).
Die Startzeit liegt standardmaRig auf eine halbe Stunde vor der aktuellen
Zeit.

al
Zeitzone
al
Wahlen Sie aus der Dropdown-Liste die Zeitzone Ihres Arrays aus.

al

Snapshots pro Tag/Zeit zwischen Snapshots

al
Wahlen Sie die Anzahl der pro Tag zu erstellenden Snapshot-Bilder aus.
Wenn Sie mehrere auswdhlen, wahlen Sie auch die Zeit zwischen Snapshot-
Bildern aus. Beil mehreren Snapshot-Images ist darauf zu achten, dass
ausreichend Kapazitdt reserviert ist.

al
Jetzt Snapshot Image erstellen?
al
Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, um zusdtzlich zu den von Ihnen
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erstellten automatischen Bildern ein sofortiges Bild zu erstellen.

al

Start-/Enddatum oder kein Enddatum

al

Geben Sie das Startdatum fir die Synchronisierung ein. Geben Sie auch ein
Enddatum ein oder wahlen Sie *kein Enddatum*.

Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
+
** Wenn es sich bei dem Objekt um eine Snapshot-Konsistenzgruppe handelt,
klicken Sie auf *Erstellen*, um die Einstellungen zu akzeptieren und den
Zeitplan zu erstellen.
** Wenn es sich bei dem Objekt um ein Volume handelt, klicken Sie auf
*Weiter*, um die reservierte Kapazitat fir die Snapshot-Images zuzuweisen.
+
In der Tabelle fir Volume-Kandidaten werden nur die Kandidaten angezeigt,
die die angegebene reservierte Kapazitat unterstiitzen. Reservierte
Kapazitat ist die zugewiesene physische Kapazitat, die fir jeden
Kopierdienst- und Storage-Objekt verwendet wird. Er ist nicht direkt wvom
Host lesbar.

Verwenden Sie die Spinner-Box, um die reservierte Kapazitat fir die
Snapshot-Bilder zuzuweisen. Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
+
** *Die Standardeinstellungen akzeptieren.*

+
Verwenden Sie diese empfohlene Option, um die reservierte Kapazitat fur
die Snapshot-Images mit den Standardeinstellungen zuzuweisen.

** *Zuweisen Ihrer eigenen reservierten Kapazitdtseinstellungen
entsprechend Ihren Datenspeicheranforderungen.*

+

Wenn Sie die Standardeinstellung fir reservierte Kapazitdt andern, klicken
Sie auf *Kandidaten aktualisieren*, um die Kandidatenliste fir die wvon

Ihnen angegebene reservierte Kapazitadt zu aktualisieren.

_.|_
Weisen Sie die reservierte Kapazitdt mithilfe folgender Richtlinien =zu:
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o)

*** Die Standardeinstellung fir die reservierte Kapazitat ist 40 % der
Kapazitdt des Basis-Volume. In der Regel ist diese Kapazitdt ausreichend.
*** Die benotigte Kapazitdt ist unterschiedlich, abhangig von der
Haufigkeit und Groke der I/0-Schreibvorgdnge auf den Volumes sowie von der

Menge und Dauer der Snapshot-Image-Erfassung.

Klicken Sie Auf *Weiter*.
+
Das Dialogfeld *Einstellungen bearbeiten* wird angezeigt.

Bearbeiten Sie die Einstellungen fir den Snapshot-Zeitplan nach Bedarf
und klicken Sie dann auf *Fertig stellen*.
+
.Felddetails
[$collapsible]

[cols="1la, 3a"]

| Einstellung | Beschreibung

al
*Snapshot-Bildlimit*

al
Automatisches Loschen von Snapshot-Images aktivieren, wenn...

al
Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, wenn Snapshot-Bilder nach dem
festgelegten Limit automatisch geldscht werden sollen. Andern Sie die
Begrenzung mit dem Spinner-Feld. Wenn Sie dieses Kontrollkadstchen
deaktivieren, wird die Erstellung von Snapshot-Bildern nach 32 Bildern

angehalten.

al
*Reservierte Kapazitdtseinstellungen*

al
Benachrichtigen, wenn...
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al
Verwenden Sie das Spinner-Feld, um den Prozentpunkt anzupassen, an dem das
System eine Benachrichtigung sendet, wenn sich die reservierte Kapazitat
eines Zeitplans fast voll befindet.

Wenn die reservierte Kapazitat fir den Zeitplan den angegebenen
Schwellenwert ilberschreitet, verwenden Sie den Vorankiindigung, um die
reservierte Kapazitat zu erhdhen oder um unnotige Objekte zu loschen,
bevor der verbleibende Speicherplatz erschoépft ist.

al

Richtlinie fir vollstandig reservierte Kapazitéat
al

Wahlen Sie eine der folgenden Richtlinien aus:

** *Altestes Snapshot-Image ldschen* -- das System entfernt automatisch
das alteste Snapshot-Image, welches die reservierte Kapazitat filr die
Wiederverwendung innerhalb der Snapshot-Gruppe freigibt.

** *Schreibvorgange auf Basis-Volume ablehnen* -- Wenn die reservierte
Kapazitat ihren maximalen festgelegten Prozentsatz erreicht, weist das
System eine E/A-Schreibanforderung auf das Basis-Volume zuriick, das den

reservierten Kapazitdtszugriff ausgeldst hat.

[[ID9752f24a71400bfe75d0f2ada76e9db2] ]

= Erstellen der Snapshot Konsistenzgruppe
:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root path}{relative path}../media/

[role="1lead"]

Um sicherzustellen, dass Sie idber konsistente Kopien verfigen, konnen Sie
einen Satz von mehreren Volumes erstellen, die als , Snapshot Consistency
Group “ bezeichnet werden. Mit dieser Gruppe koénnen Sie zur Wahrung der
Konsistenz gleichzeitig Snapshot-Images aller Volumes erstellen. Jedes
Volume, das zu einer Snapshot Konsistenzgruppe gehdért, wird als , Member
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Volume “ bezeichnet. Wenn Sie einer Snapshot Konsistenzgruppe ein Volume
hinzufigen, erstellt das System automatisch eine neue Snapshot-Gruppe, die
diesem Mitglied-Volume entspricht.

.Uber diese Aufgabe
Mit der Sequenz zur Erstellung von Snapshot-Konsistenzgruppen konnen Sie
Mitglieder-Volumes fir die Gruppe auswahlen und den Mitglied-Volumes

Kapazitat zuweisen.

Der Prozess zum Erstellen einer Snapshot-Konsistenzgruppe wird in mehreren
Schritten durchgefihrt.

== Schritt 1: Hinzuflgen von Mitgliedern zu der Snapshot-Konsistenzgruppe

Wahlen Sie Mitglieder aus, um eine Sammlung von Volumes anzugeben, die die
Snapshot-Konsistenzgruppe enthalten. Alle Aktionen, die Sie auf der
Snapshot Konsistenzgruppe durchfihren, werden gleichmdRig auf ausgewdhlte
Mitglied-Volumes erweitert.

.Bevor Sie beginnen

Die Mitgliedvolumes missen optimal sein.

.Schritte
Wahlen Sie Menili:Storage[Snapshots].
Klicken Sie auf die Registerkarte *Snapshot Consistency Groups*.
Wahlen Sie Menli:Erstellen[Snapshot Konsistenzgruppe] .

+

Das Dialogfeld *Snapshot Consistency Group* erstellen wird angezeigt.

Wahlen Sie die Volumes aus, die der Snapshot-Konsistenzgruppe als
Mitgliedvolumes hinzugefligt werden sollen.

Klicken Sie auf *Weiter*, und gehen Sie zu <<Schritt 2: Reservekapazitat
fiir Snapshot Konsistenzgruppe>>.

== Schritt 2: Reservekapazitdt fir Snapshot Konsistenzgruppe

Zuweisen der reservierten Kapazitdt zur Snapshot-Konsistenzgruppe. System
Manager legt die Volumes und die Kapazitdt auf Grundlage der Eigenschaften
der Snapshot-Konsistenzgruppe vor. Sie kénnen die empfohlene Konfiguration
fir reservierte Kapazitat akzeptieren oder den zugewiesenen Storage
anpassen.
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.Uber diese Aufgabe

Im Dialogfeld *Reservekapazitat* werden in der Tabelle fir den
Volumenkandidaten nur die Kandidaten angezeigt, die die angegebene
reservierte Kapazitdt unterstiitzen. Reservierte Kapazitdt ist die
zugewiesene physische Kapazitat, die fir jeden Kopierdienst- und Storage-
Objekt verwendet wird. Er ist nicht direkt vom Host lesbar.

.Schritte
Verwenden Sie die Spinner-Box, um die reservierte Kapazitdt der
Snapshot-Konsistenzgruppe zuzuweisen. Fihren Sie eine der folgenden
Aktionen aus:
+
** *Die Standardeinstellungen akzeptierenx*.
+
Verwenden Sie diese empfohlene Option, um jedem Mitglied-Volume die

reservierte Kapazitdt mit den Standardeinstellungen zuzuweisen.

** *Zuweisen Ihrer eigenen reservierten Kapazitdtseinstellungen
entsprechend Ihren Datenspeicheranforderungen.*

+

Weisen Sie die reservierte Kapazitdt mithilfe der folgenden Richtlinien

zU.

+
*** Die Standardeinstellung fir die reservierte Kapazitadt ist 40 % der
Kapazitdat des Basis-Volume. In der Regel ist diese Kapazitat ausreichend.
*** Die bendtigte Kapazitdt ist unterschiedlich, abhdngig von der
Haufigkeit und Grobe der I/0-Schreibvorgdnge auf den Volumes sowie von der
Menge und Dauer der Snapshot-Image-Erfassung.

*Optional:* Wenn Sie die Einstellung fir reservierte Standardkapazitat
dndern, klicken Sie auf *Kandidaten aktualisieren* um die Kandidatenliste
fir die von Ihnen angegebene reservierte Kapazitat zu aktualisieren.

Klicken Sie auf *Weiter*, und gehen Sie zu <<Schritt 3: Bearbeiten Sie
die Einstellungen fir die Snapshot Konsistenzgruppe>>.

== Schritt 3: Bearbeiten Sie die Einstellungen fir die Snapshot

Konsistenzgruppe

Akzeptieren oder wdhlen Sie die Einstellungen zum automatischen Loschen

und die Schwellenwerte flir reservierte Kapazitdtswarnschwellenwerte fir
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die Snapshot-Konsistenzgruppe aus.

.Uber diese Aufgabe

Mit der Sequenz zur Erstellung von Snapshot-Konsistenzgruppen kénnen Sie
Mitglieder-Volumes fir die Gruppe auswahlen und den Mitglied-Volumes
Kapazitat zuweisen.

.Schritte
Ubernehmen Sie die Standardeinstellungen fir die Snapshot-
Konsistenzgruppe oder dndern Sie diese je nach Bedarf.
+
.Felddetails
[%collapsible]

[cols="1a,3a"]

| Einstellung | Beschreibung

al
*Snapshot Consistency Group Einstellungen*

al
Name
al
Geben Sie den Namen fir die Snapshot Konsistenzgruppe an.

al
Automatisches Loschen von Snapshot-Images aktivieren, wenn...

al
Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen, wenn Snapshot-Bilder nach dem
festgelegten Limit automatisch geldscht werden sollen. Andern Sie die
Begrenzung mit dem Spinner-Feld. Wenn Sie dieses Kontrollkadstchen
deaktivieren, wird die Erstellung von Snapshot-Bildern nach 32 Bildern
angehalten.

al
*Reservierte Kapazitdtseinstellungen*
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al
Benachrichtigen, wenn...

al
Verwenden Sie die Spinner-Box, um den Prozentpunkt anzupassen, an dem das
System eine Warnmeldung sendet, wenn sich die reservierte Kapazitdt einer

Snapshot-Konsistenzgruppe fast voll nahert.

Wenn die reservierte Kapazitat fir die Snapshot Konsistenzgruppe den
angegebenen Schwellenwert iberschreitet, erhdhen Sie mit der
Vorankindigung die reservierte Kapazitdt oder um unndétige Objekte zu
16schen, bevor der verbleibende Speicherplatz erschoépft ist.

al

Richtlinie fir vollstdndig reservierte Kapazitéat
al

Wahlen Sie eine der folgenden Richtlinien aus:

** *Altestes Snapshot-Image ldéschen* -- das System entfernt automatisch
das dlteste Snapshot-Image in der Snapshot-Consistency Group, welches die
reservierte Kapazitédt des Snapshot-Images zur Wiederverwendung innerhalb
der Gruppe freigibt.

** *Schreibvorgange auf Basis-Volume ablehnen* -- Wenn die reservierte
Kapazitat ihren maximalen festgelegten Prozentsatz erreicht, weist das
System eine E/A-Schreibanforderung auf das Basis-Volume zuriick, das den

reservierten Kapazitdtszugriff ausgeldst hat.

Klicken Sie nach der Konfiguration Ihrer Snapshot Consistency Group auf
*Finish*.

[[IDde806574ca%9cac8fe905c355653e2ad3] ]

= Erstellen eines Snapshot Volume
:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root path}{relative path}../media/

[role="1lead"]
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Sie erstellen ein Snapshot-Volume, um Host-Zugriff auf ein Snapshot-Image
eines Volumes oder einer Snapshot-Konsistenzgruppe zu ermdglichen. Sie
konnen das Snapshot-Volume entweder als schreibgeschiitzt oder als Lese-
/Schreibzugriff festlegen.

.Uber diese Aufgabe

Mithilfe der Sequenz zur Erstellung von Snapshot Volumes kénnen Sie ein
Snapshot Volume aus einem Snapshot Image erstellen und Optionen zur
Zuwelisung reservierter Kapazitadt bereitstellen, wenn das Volume
gelesen/geschrieben wird. Ein Snapshot Volume kann wie folgt konfiguriert

werden:

* Ein schreibgeschiitztes Snapshot-Volume ermdglicht einer Host-Anwendung
den Lesezugriff auf eine Kopie der im Snapshot-Image enthaltenen Daten,
jedoch ohne die Moglichkeit, das Snapshot-Image zu andern. Einem
schreibgeschiitzten Snapshot-Volume ist keine reservierte Kapazitdat
zugewiesen.

* Ein Lese-Schreib-Snapshot-Volume ermoglicht der Host-Anwendung
Schreibzugriff auf eine Kopie der Daten im Snapshot Image. Es verfiigt Uber
eine eigene reservierte Kapazitidt, mit der nachfolgende Anderungen der
Host-Applikation auf dem Basis-Volume gespeichert werden, ohne dass das
referenzierte Snapshot Image beeintrdchtigt wird.

Der Prozess zur Erstellung eines Snapshot-Volumes ist ein mehrstufiges

Verfahren.

== Schritt 1: Uberpriifen Sie die Mitglieder fiir ein Snapshot-Volumen

Wahlen Sie entweder ein Snapshot Image eines Basis-Volumes oder eine
Snapshot-Konsistenzgruppe aus. Wenn Sie ein Snapshot-Snapshot-Image filr
Konsistenzgruppen auswdhlen, werden die Mitgliedvolumes der Snapshot-
Konsistenzgruppe zur Uberpriifung angezeigt.

.Schritte
Wahlen Sie Menili:Storage[Snapshots].
Wahlen Sie die Registerkarte *Snapshot Volumes* aus.
Wahlen Sie *Erstellen*.

+

Das Dialogfeld *Snapshot-Volume erstellen* wird angezeigt.

Wahlen Sie das Snapshot-Image (Volumen oder Snapshot Consistency Group)
aus, das Sie in ein Snapshot-Volumen konvertieren mdéchten, und klicken Sie
dann auf *Next*. Verwenden Sie einen Texteintrag im Feld *Filter*, um die

Liste einzugrenzen.
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+
Wenn die Auswahl fiir ein Snapshot-Snapshot-Snapshot-Image fir Consistency
Group war, wird das Dialogfeld *Review Members* angezeigt.

+

Uberprifen Sie im Dialogfeld *Mitglieder uberpriifen* die Liste der
Volumes, die fir die Konvertierung in Snapshot-Volumes ausgewdhlt wurden,
und klicken Sie dann auf *Weiter*.

Gehen Sie zu <<Schritt 2: Snapshot-Volume dem Host zuweisen>>.

== Schritt 2: Snapshot-Volume dem Host zuweisen

Wadhlen Sie einen bestimmten Host oder Host-Cluster aus, um ihn dem
Snapshot-Volume zuzuweisen. Diese Zuweisung gewahrt einem Host oder Host-
Cluster Zugriff auf das Snapshot-Volume. Sie konnen bei Bedarf spater

einen Host zuweisen.

.Bevor Sie beginnen

* Glltige Hosts oder Host-Cluster sind auf der Seite *Hosts* vorhanden.

* Host-Port-IDs miissen flir den Host definiert worden sein.

* Uberpriifen Sie vor der Erstellung eines da-fdhigen Volumes, ob Ihre
geplante Hostverbindung die Data Assurance (da)-Funktion unterstitzt. Wenn
eine der Host-Verbindungen auf den Controllern im Speicher-Array keine
Unterstitzung fliir da bietet, kdnnen die zugeordneten Hosts auf da-fédhige
Volumes keinen Zugriff auf Daten haben.

.Uber diese Aufgabe
Beachten Sie bei der Zuweisung von Volumes folgende Richtlinien:

* Das Betriebssystem eines Hosts kann bestimmte Einschrankungen fir die
Zugriffsmdglichkeiten auf die Anzahl der Volumes haben, auf die der Host
zugreifen kann.

* Sie koénnen eine Host-Zuweisung fir jedes Snapshot Volume im Speicher-
Array definieren.

* Zugewiesene Volumes werden von den Controllern im Storage-Array
gemeinsam genutzt.

* Dieselbe Logical Unit Number (LUN) kann nicht zweimal von einem Host
oder einem Host-Cluster verwendet werden, um auf ein Snapshot-Volume

zuzugreifen. Sie missen eine eindeutige LUN verwenden.

[NOTE]
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Die Zuweisung eines Volumes zu einem Host schlagt fehl, wenn Sie
versuchen, einem Hostcluster ein Volume zuzuweisen, das mit einer

festgelegten Zuweisung flir einen Host im Hostcluster in Konflikt steht.

.Schritte

Wahlen Sie im Dialogfeld *dem Host zuweisen* den Host oder Host-Cluster
aus, den Sie dem neuen Volume zuweisen mdchten. Wenn Sie das Volume
erstellen méchten, ohne einen Host zuzuweisen, wdhlen Sie in der Dropdown-
Liste *spédter zuweisen* aus.

Wahlen Sie den Zugriffsmodus aus. Folgenden Optionen wdhlbar:
+
** *Lesen/Schreiben* -- Diese Option bietet dem Host Lese-/Schreibzugriff
auf das Snapshot-Volumen und bendtigt reservierte Kapazitdat.
** *Schreibgeschiitzt* -- Diese Option bietet dem Host schreibgeschiitzten

Zugriff auf das Snapshot-Volumen und bendtigt keine reservierte Kapazitat.

Klicken Sie auf *Weiter*, und fihren Sie einen der folgenden Schritte
aus:
+
** Wenn Ihr Snapshot-Volumen gelesen/geschrieben wird, wird das Dialogfeld
*Kapazitdt Uberpriifen* angezeigt. Gehen Sie zu <<Schritt 3:
Reservekapazitat fir ein Snapshot-Volume>>.
** Wenn Ihr Snapshot-Volumen schreibgeschiitzt ist, wird das Dialogfeld
*Prioritdt bearbeiten* angezeigt. Gehen Sie zu <<Schritt 4: Einstellungen
fir ein Snapshot-Volume bearbeiten>>.

== Schritt 3: Reservekapazitdt fir ein Snapshot-Volume

Zuwelisen der reservierten Kapazitdt zu einem Lese-/Schreib-Snapshot-Volume
System Manager legt die Volumes und die Kapazitdt basierend auf den
Eigenschaften des Basis-Volume oder der Snapshot-Konsistenzgruppe vor. Sie
kénnen die empfohlene Konfiguration flir reservierte Kapazitédt akzeptieren
oder den zugewiesenen Storage anpassen.

.Uber diese Aufgabe

Sie konnen die reservierte Kapazitdt des Snapshot-Volumes je nach Bedarf
erhdhen oder verringern. Wenn Sie feststellen, dass die reservierte
Snapshot Kapazitdt grdBer ist, als Sie bendtigen, kdénnen Sie ihre GroRe

verringern, um Speicherplatz freizugeben, der von anderen logischen
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Volumes bendtigt wird.

.Schritte

Verwenden Sie die Spinner Box, um die reservierte Kapazitdt fir das
Snapshot-Volumen zuzuweisen.
+
In der Tabelle Volume Candidate werden nur die Kandidaten angezeigt, die
die angegebene reservierte Kapazitat unterstiitzen.

_.|_
Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

+
** *Die Standardeinstellungen akzeptieren*.

+

Verwenden Sie diese empfohlene Option, um die reservierte Kapazitat filr
das Snapshot-Volume mit den Standardeinstellungen zuzuweisen.

** *Zuweisen Ihrer eigenen reservierten Kapazitdtseinstellungen
entsprechend Thren Datenspeicheranforderungen*.

+

Wenn Sie die Standardeinstellung fir reservierte Kapazitdat andern, klicken
Sie auf *Kandidaten aktualisieren*, um die Kandidatenliste fir die wvon
Thnen angegebene reservierte Kapazitdt zu aktualisieren.

+
Weisen Sie die reservierte Kapazitdt mithilfe der folgenden Richtlinien

zU.

+
*** Die Standardeinstellung fir die reservierte Kapazitat ist 40 % der
Kapazitdt des Basis-Volumes, und in der Regel reicht diese Kapazitdt aus.
*** Die benotigte Kapazitdt ist unterschiedlich, abhangig von der
Haufigkeit und Groke der I/0-Schreibvorgdnge auf den Volumes sowie von der

Menge und Dauer der Snapshot-Image-Erfassung.

*Optional:* Wenn Sie das Snapshot-Volume fiir eine Snapshot-Consistency
Group erstellen, erscheint die Option *Change Candidate* in der Tabelle
Reserved Capacity Candidates. Klicken Sie auf *Kandidaten &dndern*, um
einen anderen Kandidaten fiir reservierte Kapazitdt auszuwédhlen.

Klicken Sie auf *Weiter*, und gehen Sie zu <<Schritt 4: Einstellungen
fir ein Snapshot-Volume bearbeiten>>.
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== Schritt 4: Einstellungen fir ein Snapshot-Volume bearbeiten

Andern Sie die Einstellungen fir ein Snapshot Volume, z. B. Name, Caching,

Warnmeldungen fir reservierte Kapazitdt usw.

.Uber diese Aufgabe

Sie konnen das Volume einem SSD-Cache (Solid State Disk) hinzufligen, um
die schreibgeschiitzte Performance zu verbessern. SSD-Cache besteht aus
einer Reihe von SSD-Laufwerken, die Sie in Threm Storage Array logisch

gruppieren.

.Schritte
Ubernehmen oder &dndern Sie die Einstellungen fir das Snapshot-Volume je
nach Bedarf.
+
.Felddetails
[$collapsible]

[cols="1a,3a"]
| ===
|

Einstellung | Beschreibung

al
*Snapshot-Lautstdrkeeinstellungen*

al
Name
al
Geben Sie den Namen fir das Snapshot-Volume an.

al
Aktivieren Sie SSD-Cache
al
Wahlen Sie diese Option aus, um die schreibgeschiitzte Cache-Speicherung

auf SSDs zu aktivieren.

NOTE: Diese Funktion ist auf dem EF600 Storage-System nicht verfiigbar.
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al
*Reservierte Kapazitdtseinstellungen*

al
Benachrichtigen, wenn...
al
*Erscheint nur fir ein Lese-/Schreib-Snapshot-Volumen*.

Verwenden Sie die Spinner-Box, um den Prozentpunkt anzupassen, an dem das
System eine Warnmeldung sendet, wenn sich die reservierte Kapazitat einer

Snapshot-Gruppe fast voll befindet.

Wenn die reservierte Kapazitat der Snapshot-Gruppe den angegebenen
Schwellenwert ilberschreitet, erhdhen Sie mit der Vorankindigung die
reservierte Kapazitdt oder 1loschen Sie unndtige Objekte, bevor der
verbleibende Speicherplatz ausgeht.

Prifen Sie die Konfiguration des Snapshot-Volumes. Klicken Sie auf
*7Zuriick*, um Anderungen vorzunehmen.

Wenn Sie mit der Konfiguration des Snapshot-Volumens zufrieden sind,
klicken Sie auf *Fertig stellen*.

:leveloffset: -1

= Managen von Snapshot-Zeitplanen

:leveloffset: +1

[[ID740874c9bfae597ed2045cb5c87b6d88] ]

= Andern Sie die Einstellungen fiir einen Snapshot-Zeitplan
:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/
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[role="lead"]
Fir einen Snapshot-Zeitplan koénnen Sie die automatische Erfassungszeit
oder die Haufigkeit der Erfassung andern.

.Uber diese Aufgabe
Sie konnen Einstellungen aus einem vorhandenen Snapshot-Zeitplan
importieren oder Einstellungen nach Bedarf &ndern.

Da ein Snapshot Zeitplan einer Snapshot-Gruppe oder einer Snapshot
Konsistenzgruppe zugeordnet ist, kann die reservierte Kapazitdt durch

Anderungen an den Zeitplaneinstellungen beeintridchtigt werden.

.Schritte

Wahlen Sie Menili:Storage[Snapshots].

Klicken Sie auf die Registerkarte *Zeitplédne*.

Wahlen Sie den Snapshot-Zeitplan aus, den Sie dndern méchten, und
klicken Sie dann auf *Bearbeitenx*.
+

Das Dialogfeld *Snapshot-Zeitplan bearbeiten* wird angezeigt.

Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
+
** *Verwenden Sie einen zuvor definierten Zeitplan aus einem anderen
Snapshot-Objekt* -- Klicken Sie auf *Zeitplan importieren*, wadhlen Sie das
Objekt mit dem zu importierenden Zeitplan aus und klicken Sie dann auf
*Import*.
** *Bearbeiten Sie die Zeitplaneinstellungen* -- Siehe Felddetails weiter
unten.
+
.Felddetails
[$collapsible]

[cols="1a,3a"]

| Einstellung | Beschreibung

al
Tag / Monat
al
Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:

***% *Daily / Weekly* -- Wahlen Sie einzelne Tage fiur Synchronisations-
Snapshots. Sie konnen auch das Kontrollkdstchen *Alle Tage auswadhlen* oben
rechts auswadhlen, wenn Sie einen Tagesablauf wlnschen.

*** *Monatlich / jdhrlich* -- Wéhlen Sie einzelne Monate fir

272



Synchronisations-Snapshots aus. Geben Sie im Feld * am Tag(e)* die Tage
des Monats ein, an denen Synchronisationen stattfinden sollen. Glltige
Eingaben sind *1* bis *31* und *Letzte*. Sie konnen mehrere Tage durch
Komma oder Semikolon voneinander trennen. Verwenden Sie einen Bindestrich
fir inklusives Datum. Zum Beispiel: 1,3,4,10-15,Last. Sie koénnen auch das
Kontrollkdstchen *Alle Monate auswdhlen* oben rechts auswahlen, wenn Sie

einen monatlichen Zeitplan wiinschen.

al

Startzeit

al
Wahlen Sie aus der Dropdown-Liste eine neue Startzeit fir die tdglichen
Snapshots aus. Die Auswahl erfolgt in Schritten von einer halben Stunde.
Die Startzeit liegt standardmaRig auf eine halbe Stunde vor der aktuellen
Zeit.

al
Zeitzone
al
Wahlen Sie aus der Dropdown-Liste die Zeitzone Ihres Speicher-Arrays aus.

al
Snapshots pro Tag

Zeit zwischen Snapshots
al
Wahlen Sie die Anzahl der pro Tag zu erstellenden Snapshot-Bilder aus.

Wenn Sie mehrere auswdhlen, wdhlen Sie auch die Zeit zwischen den
Wiederherstellungspunkten aus. Vergewissern Sie sich bei mehreren
Wiederherstellungspunkten, dass Sie Uber ausreichend reservierte Kapazitat

verflugen.

a|
Startdatum

Enddatum
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Kein Enddatum

al
Geben Sie das Startdatum fir die Synchronisierung ein. Geben Sie auch ein
Enddatum ein oder wdhlen Sie *kein Enddatum*.

Klicken Sie Auf *Speichern*.

[[ID3cce936042e4077634536a4b9244520c] ]

= Aktivieren und Anhalten des Snapshot-Zeitplans
:allow-uri-read:

rexperimental:

:icons: font

:relative path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root path}{relative path}../media/

[role="1lead"]

Sie koénnen die geplante Sammlung von Snapshot-Images vorilbergehend
unterbrechen, wenn Sie Speicherplatz sparen missen. Diese Methode ist
effizienter als das Loschen und das spatere Erstellen des Snapshot-
Zeitplans.

.Uber diese Aufgabe

Der Status des Snapshot-Zeitplans bleibt ausgesetzt, bis Sie die Option
*Aktivieren* verwenden, um die geplanten Snapshot-Aktivitdten wieder
aufzunehmen.

.Schritte

Wahlen Sie Menili:Storage[Snapshots].

Wenn er nicht bereits angezeigt wird, klicken Sie auf die Registerkarte
*Zeitplanex*.
+

Die Zeitpldne sind auf der Seite aufgefihrt.

Wahlen Sie einen aktiven Snapshot-Zeitplan aus, den Sie aussetzen
mochten, und klicken Sie dann auf *Aktivieren/Deaktivieren*.
+
Der Status der Spalte *Status* dndert sich in *suspended*, und der
Snapshot-Zeitplan stoppt die Erfassung aller Snapshot-Bilder.
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Um das Sammeln von Snapshot-Bildern fortzusetzen, wdhlen Sie den
suspendierten Snapshot-Zeitplan aus, den Sie fortsetzen mdéchten, und
klicken Sie dann auf *Aktivieren / anhalten*.

_I_

Der Status der Spalte *Status* dndert sich in *aktiv*.

[[ID0O66cc8ee3e5641e50bd5a809f1632b597 ]
= Loschen Sie den Snapshot Zeitplan
rallow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root path}{relative path}../media/

[role="1ead"]
Wenn Sie keine Snapshot-Images mehr erstellen méchten, kdnnen Sie einen
vorhandenen Snapshot-Zeitplan loschen.

.Uber diese Aufgabe

Wenn Sie einen Snapshot-Zeitplan loschen, werden die zugehdrigen Snapshot-
Images nicht zusammen mit ihm geldscht. Wenn Sie der Meinung sind, dass
die Sammlung von Snapshot-Bildern irgendwann wieder aufgenommen werden
kéonnte, sollten Sie den Snapshot-Zeitplan unterbrechen, anstatt ihn zu
ldschen.

.Schritte

Wahlen Sie Menili:Storage[Snapshots].

Klicken Sie auf die Registerkarte *Zeitplane*.

Wahlen Sie den Snapshot-Zeitplan aus, den Sie ldschen mochten, und
bestdatigen Sie den Vorgang.

.Ergebnisse
Das System entfernt alle Zeitplanattribute vom Basis-Volume oder der
Snapshot-Konsistenzgruppe.

:leveloffset: -1

= Snapshot-Images verwalten
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:leveloffset: +1

[[ID5¢cf2a28175f5136d9%a63f58aaabc507d] ]

= Anzeigen der Einstellungen fir Snapshot-Images
rallow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root path}{relative path}../media/

[role="1ead"]
Sie konnen die Eigenschaften, den Status, die reservierte Kapazitdt und
die zugehdrigen Objekte anzeigen, die jedem Snapshot-Image zugewiesen

sind.

.Uber diese Aufgabe

Zu den zugehorigen Objekten fiir ein Snapshot Image zdhlen das Basis-Volume
oder die Snapshot Konsistenzgruppe, fir die dieses Snapshot Image ein
Wiederherstellungspunkt ist, die zugehorige Snapshot Gruppe und alle aus
dem Snapshot Image erstellten Snapshot Volumes. Bestimmen Sie mithilfe der
Snapshot-Einstellungen, ob Sie das Snapshot-Image kopieren oder

konvertieren mochten.

.Schritte
Wahlen Sie Menili:Storage[Snapshots].
Klicken Sie auf die Registerkarte *Snapshot Images*.
Wahlen Sie das Snapshot-Bild aus, das Sie anzeigen mochten, und klicken
Sie dann auf *Einstellungen anzeigen¥*.
+
Das Dialogfeld *Snapshot-Bildeinstellungen* wird angezeigt.

Zeigen Sie die Einstellungen fiir das Snapshot-Image an.

[[ID344cc369fb1378261d0825aa6c7259411]]

= Starten Sie das Rollback von Snapshot Images fir ein Basisvolumen
:allow-uri-read:

rexperimental:

:icons: font

:relative path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root path}{relative path}../media/
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[role="1lead"]

Sie kénnen einen Rollback-Vorgang durchfiithren, um den Inhalt eines
Basisvolumes an den Inhalt eines Snapshot-Bilds anzupassen. Durch den
Rollback-Vorgang wird der Inhalt der Snapshot-Images, die mit dem
Basisvolumen verknipft sind, nicht gedndert.

.Bevor Sie beginnen

* Genlgend reservierte Kapazitédt ist verfigbar, um einen Rollback-Vorgang
zu starten.

* Das ausgewahlte Snapshot-Image ist optimal und das ausgewdhlte Volume
ist optimal.

* Fir das ausgewdhlte Volume wird kein Rollback durchgefihrt.

.Uber diese Aufgabe

Mit der Rollback-Startsequenz konnen Sie ein Rollback auf einem Snapshot-
Image eines Basis-Volumes durchfiilhren und gleichzeitig zusdtzliche
Speicherkapazitdt bereitstellen. Sie konnen nicht mehr als einen Rollback-
Vorgang fir ein Basis-Volume gleichzeitig starten.

[NOTE]

Der Host kann sofort auf das neue Rollback-Basis-Volume zugreifen, aber
das vorhandene Basis-Volume l&dsst den Lese-/Schreibzugriff des Hosts nach
dem Rollback nicht zu. Sie kdénnen einen Snapshot des Basis-Volumes
unmittelbar vor dem Start des Rollback erstellen, um das vorRollback-
Basisvolume fir die Wiederherstellung zu erhalten.

.Schritte
Wahlen Sie Menili:Storage[Snapshots].
Wahlen Sie die Registerkarte *Snapshot Images* aus.
Wahlen Sie das Snapshot-Bild aus, und wahlen Sie dann
MentU:Rollback[Start].
+
Das Dialogfeld * Start Rollback bestdtigen* wird angezeigt.

*Optional:* Wahlen Sie bei Bedarf die Option zur *Erhohung der
Kapazitat* aus.
+

Das Dialogfeld *reservierte Kapazitat erhdhen* wird angezeigt.

Verwenden Sie die Spinner-Box, um den Kapazitdtsanteil einzustellen.
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Wenn im Pool oder in der Volume-Gruppe keine freie Kapazitdt vorhanden
ist, die das ausgewdhlte Speicherobjekt enthdlt und das Speicherarray
nicht zugewiesene Kapazitdt hat, kénnen Sie die Kapazitat hinzufligen. Sie
kénnen einen neuen Pool oder eine neue Volume-Gruppe erstellen und diesen
Vorgang anschlieRBend mit der neuen freien Kapazitdt in diesem Pool oder
dieser Volume-Gruppe wiederholen.

Klicken Sie Auf *Erhodhen*.

Bestdtigen Sie, dass Sie diesen Vorgang ausfiihren mochten, und klicken
Sie dann auf *Rollback*.

.Ergebnisse
System Manager fihrt die folgenden Aktionen durch:

* Stellt das Volume mit dem auf dem ausgewdhlten Snapshot-Image
gespeicherten Inhalt wieder her.

* Rollback-Volumes stehen sofort fir Host-Zugriff zur Verfliigung. Sie
missen nicht warten, bis der Rollback-Vorgang abgeschlossen ist.

Wahlen Sie MENU:Startseite[Vorgdnge in Bearbeitung anzeigen], um den
Fortschritt des Rollback-Vorgangs anzuzeigen.

Ist der Rollback-Vorgang nicht erfolgreich, wird der Vorgang angehalten.
Sie konnen den angehaltenen Vorgang fortsetzen und, falls dieser weiterhin
nicht erfolgreich war, das Recovery Guru-Verfahren befolgen, um das
Problem zu beheben oder sich an den technischen Support zu wenden.

[[ID23510f1e424589cf245p90£17£29555a]]

= Starten Sie das Rollback von Snapshot Image fir Volumes von Mitgliedern
der Snapshot Consistency Group

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root path}{relative path}../media/

[role="1lead"]

Sie koénnen einen Rollback-Vorgang durchfiithren, um den Inhalt der Snapshot
Consistency Group Member Volumes an den Inhalt anzupassen, der in einem
Snapshot-Image gespeichert ist. Durch den Rollback-Vorgang wird der Inhalt
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der Snapshot-Images, die mit der Snapshot-Konsistenzgruppe verknipft sind,
nicht gedndert.

.Bevor Sie beginnen

* Genigend reservierte Kapazitdt ist verfiigbar, um einen Rollback-Vorgang
zu starten.

* Das ausgewdhlte Snapshot-Image ist optimal und das ausgewdhlte Volume
ist optimal.

* Fir das ausgewdhlte Volume wird kein Rollback durchgefihrt.

.Uber diese Aufgabe

Mit der Rollback-Startsequenz konnen Sie ein Rollback auf ein Snapshot-
Image einer Snapshot-Consistency Group starten und gleichzeitig
zusdtzliche Speicherkapazitdt bereitstellen. Sie konnen nicht mehr als
einen Rollback-Vorgang fir eine Snapshot-Konsistenzgruppe gleichzeitig
starten.

[NOTE]

Der Host hat sofortigen Zugriff auf die neuen Rollback-Volumes, aber die
vorhandenen Mitglieder-Volumes ermdglichen keinen Lese-/Schreibzugriff auf
den Host nach dem Rollback-Start. Sie kénnen ein Snapshot-Image der
Mitgliedsvolumes unmittelbar vor dem Start des Rollbacks erstellen, um die

vorRollback-Basisvolumes fir Wiederherstellungszwecke zu erhalten.

Der Vorgang zum Starten des Rollbacks eines Snapshot-Images einer
Snapshot-Consistency Group ist ein mehrstufiges Verfahren:

* <<Schritt 1: Mitglieder auswahlen>>
* <<Schritt 2: Kapazitédt Ulberprifen>>
* <<Schritt 3: Prioritdt bearbeiten>>

== Schritt 1: Mitglieder auswédhlen

[role="1ead"]

Sie missen die Mitgliedvolumes auswahlen, die zurickgerollt werden sollen.

.Schritte

Wahlen Sie Meni:Storage[Snapshots].

Wahlen Sie die Registerkarte *Snapshot Images* aus.

Wahlen Sie das Snapshot-Snapshot-Image der Snapshot-Konsistenzgruppe
aus, und wahlen Sie dann Meni:Rollback[Start].

279



+
Das Dialogfeld *Rollback starten* wird angezeigt.

Wahlen Sie das Mitgliedsvolumen oder die Volumes aus.

Klicken Sie auf *Weiter*, und fihren Sie einen der folgenden Schritte
aus:
+
** Wenn einer der ausgewahlten Mitgliedvolumes mehr als einem Objekt mit
reservierter Kapazitdt zugeordnet ist, in dem Snapshot-Bilder gespeichert
werden, wird das Dialogfeld *Kapazitdt iUberpriifen* angezeigt. Gehen Sie zu
<<TASK 3CC5A20F26E44BO9DBDDBCF422EDBBB4C, Schritt 2: Kapazitdt uberprifen>>.
** Wenn keiner der ausgewdhlten Mitgliedsvolumes mehr als einem Objekt mit
reservierter Kapazitat zugeordnet ist, in dem Snapshot-Bilder gespeichert
werden, wird das Dialogfeld *Prioritat bearbeiten* angezeigt. Gehen Sie zu
<<TASK 2C49B5B3933341D1BA737F00EBBC1698,Schritt 3: Prioritdt bearbeiten>>.

== Schritt 2: Kapazitat iUberprifen

[role="1lead"]

Wenn Sie Mitgliedvolumes ausgewdhlt haben, die mehr als einem reservierten
Kapazitdtsobjekt zugeordnet sind, z. B. einer Snapshot-Gruppe und einem
reservierten Kapazitédtsvolumen, konnen Sie die reservierte Kapazitat fir

die zurickgerollten Volumes iUberprifen und erhdéhen.

.Schritte

Klicken Sie in der Spalte *Bearbeiten* neben einem Mitgliedsvolumen mit
sehr geringer (oder Null) reservierter Kapazitdt auf den Link *Erhdhung
der Kapazitat=*.
+

Das Dialogfeld *reservierte Kapazitat erhohen* wird angezeigt.

Verwenden Sie das Spinner-Feld, um den Kapazitdtsanteil anzupassen, und
klicken Sie dann auf *Erhohen*.
+
Wenn im Pool oder in der Volume-Gruppe keine freie Kapazitdt vorhanden
ist, die das ausgewahlte Speicherobjekt enthdlt und das Speicherarray
nicht zugewiesene Kapazitdt hat, koénnen Sie die Kapazitat hinzufigen. Sie
kénnen einen neuen Pool oder eine neue Volume-Gruppe erstellen und diesen
Vorgang mit der neuen freien Kapazitdt in diesem Pool oder dieser Volume-
Gruppe wiederholen.

Klicken Sie auf *Weiter*, und gehen Sie zu
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<<TASK 2C49B5B3933341D1BA737F00EBBC1698,Schritt 3: Prioritdt bearbeiten>>.
_.|_

Das Dialogfeld *Prioritdt bearbeiten* wird angezeigt.

== Schritt 3: Prioritédt bearbeiten

[role="1ead"]

Sie konnen bei Bedarf die Prioritdt des Rollback-Vorgangs bearbeiten.

.Uber diese Aufgabe
Die Rollback-Prioritdt bestimmt, wie viele Systemressourcen auf Kosten der
System-Performance fir den Rollback-Vorgang reserviert sind.

.Schritte

Mit dem Schieberegler kénnen Sie die Rollback-Prioritdt nach Bedarf
anpassen.

Bestdtigen Sie, dass Sie diesen Vorgang ausfihren mochten, und klicken
Sie dann auf *Fertig stellen*.

.Ergebnisse
System Manager fihrt die folgenden Aktionen durch:

* Stellt die Mitgliedsvolumes der Snapshot-Konsistenzgruppe mit dem auf
dem ausgewahlten Snapshot-Image gespeicherten Inhalt wieder her.

* Rollback-Volumes stehen sofort fir Host-Zugriff zur Verfliigung. Sie
missen nicht warten, bis der Rollback-Vorgang abgeschlossen ist.

Wahlen Sie MENU:Startseite[Vorgdnge in Bearbeitung anzeigen], um den
Fortschritt des Rollback-Vorgangs anzuzeigen.

Ist der Rollback-Vorgang nicht erfolgreich, wird der Vorgang angehalten.
Sie konnen den angehaltenen Vorgang fortsetzen und, falls dieser weiterhin
nicht erfolgreich war, das Recovery Guru-Verfahren befolgen, um das
Problem zu beheben oder sich an den technischen Support zu wenden.

[[ID7880ela67%9ab73a0e5877f445b7ea2a9]]
= Setzen Sie das Rollback von Snapshot-Bildern fort
:allow-uri-read:

:experimental:
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:icons: font
:relative path: ./sm-storage/
:imagesdir: {root path}{relative path}../media/

[role="1ead"]

Wenn wahrend eines Rollback-Vorgangs eines Snapshot-Images ein Fehler
auftritt, wird der Vorgang automatisch angehalten. Sie kdnnen einen
Rollback-Vorgang fortsetzen, der sich im Status ,Pause™ befindet.

.Schritte
Wahlen Sie Menili:Storage[Snapshots].
Klicken Sie auf die Registerkarte *Snapshot Images*.
Markieren Sie das angehaltene Rollback, und wahlen Sie dann
MenlU:Rollback[Resume] .
+

Der Vorgang wird fortgesetzt.

.Ergebnisse
System Manager fihrt die folgenden Aktionen durch:

* Wenn der Rollback-Vorgang erfolgreich fortgesetzt wird, kdénnen Sie den
Fortschritt des Rollback-Vorgangs im Fenster ,Vorgdnge in Bearbeitung"“
anzeigen.

* Ist der Rollback-Vorgang nicht erfolgreich, wird der Vorgang erneut
angehalten. Sie konnen das Problem durch die Recovery Guru-Prozedur
beheben oder sich an den technischen Support wenden.

[[IDb7619d6580723bdecda7e0459daed33a] ]

= Abbrechen des Zuricksetzvorgangs von Snapshot-Bildern
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[role="1lead"]

Sie konnen ein aktives Rollback abbrechen, das gerade lauft (Daten aktiv
kopieren), ein ausstehendes Rollback (in einer Warteschlange, in der auf
den Start warten) oder ein Rollback, das aufgrund eines Fehlers angehalten

wurde.
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.Uber diese Aufgabe

Wenn Sie einen laufenden Rollback-Vorgang abbrechen, wird das Basis-Volume
in einen unbrauchbaren Zustand zuriickgesetzt und wird als fehlgeschlagen
angezeigt. Daher sollten Sie einen Rollback-Vorgang nur dann abbrechen,
wenn Recovery-Optionen zur Wiederherstellung des Inhalts des Basis-Volumes
vorhanden sind.

[NOTE]

Wenn in der Snapshot-Gruppe, auf der sich das Snapshot-Image befindet, ein
oder mehrere Snapshot-Images vorhanden sind, die automatisch geldscht
wurden, ist das fir den Rollback-Vorgang verwendete Snapshot-Image
moglicherweise nicht fir kinftige Rollbacks verfiigbar.

.Schritte
Wahlen Sie Menili:Storage[Snapshots].
Klicken Sie auf die Registerkarte *Snapshot Images*.
Wahlen Sie den aktiven oder unterbrochenen Rollback aus und wédhlen Sie
dann Meni:Rollback[Abbrechen].
+
Das Dialogfeld * Rollback abbrechen* wird angezeigt.

Klicken Sie zur Bestatigung auf *Jax*.

.Ergebnisse
System Manager stoppt den Rollback-Vorgang. Das Basis-Volume ist zwar
nutzbar, kann aber Daten enthalten, die inkonsistent oder nicht intakt

sind.

.Nachdem Sie fertig sind
Nachdem Sie einen Rollback-Vorgang abgebrochen haben, miissen Sie eine der
folgenden Aktionen durchfiihren:

* Initialisieren Sie den Inhalt des Basis-Volume neu.

* Fihren Sie einen neuen Rollback-Vorgang durch, um das Basisvolume
entweder mit demselben Snapshot-Image wiederherzustellen, das beim
Rollback abbrechen verwendet wurde, oder mit einem anderen Snapshot-Image,

um den neuen Rollback-Vorgang durchzufihren.

[[IDf545a94a1f190275£f8d0f6cadbd3elab]]
= Snapshot Image loschen
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Sie loschen Snapshot Images, um das &lteste Snapshot Image aus einer

Snapshot-Gruppe oder einer Snapshot-Konsistenzgruppe aufzurdumen.

.Uber diese Aufgabe

Sie konnen ein einzelnes Snapshot-Image ld0schen oder Snapshot-Images aus
Snapshot-Konsistenzgruppen loschen, die denselben Zeitstempel fir die
Erstellung haben. Sie konnen Snapshot-Images auch aus einer Snapshot-
Gruppe loschen.

Ein Snapshot Image kann nicht geldscht werden, wenn es nicht das dlteste
Snapshot Image des zugehdrigen Basis-Volumes oder der Snapshot-
Konsistenzgruppe ist.

.Schritte

Wahlen Sie Menili:Storage[Snapshots].

Klicken Sie auf die Registerkarte *Snapshot Images*.

Wahlen Sie das Snapshot-Image aus, das Sie lOschen mochten, und
bestdtigen Sie, dass Sie den Vorgang ausfihren mdchten.
+
Wenn Sie ein Snapshot-Image einer Snapshot-Konsistenzgruppe ausgewdahlt
haben, wdhlen Sie jedes Mitgliedvolume aus, das Sie ldschen méchten, und
bestdtigen Sie, dass Sie den Vorgang ausfihren mdchten.

Klicken Sie Auf *Ldschen*.

.Ergebnisse

System Manager fihrt die folgenden Aktionen durch:

* Loscht das Snapshot-Image aus dem Speicher-Array.

* Gibt die reservierte Kapazitédt zur Wiederverwendung innerhalb der
Snapshot-Gruppe oder der Snapshot-Konsistenzgruppe frei.

* Deaktiviert alle zugeordneten Snapshot-Volumes, die flir das geldschte
Snapshot-Image vorhanden sind.

* Beim Loschen einer Snapshot Konsistenzgruppe wird jedes dem geldschten
Snapshot Image zugeordnete Mitglied-Volume in einen Status ,angehalten"“

verschoben.
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:leveloffset: -1

= Verwalten von Snapshot Konsistenzgruppen

:leveloffset: +1

[[ID59c0bd52145f208013d7990¢c21143f0b]]

= Figen Sie einer Snapshot-Konsistenzgruppe ein Mitgliedsvolume hinzu
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Sie koénnen einer vorhandenen Snapshot-Konsistenzgruppe ein neues
Mitgliedsvolume hinzufiigen. Wenn Sie ein neues Mitgliedsvolumen
hinzufigen, miissen Sie auch Kapazitadt fir das Mitgliedervolumen

reservieren.

.Bevor Sie beginnen

* Das Mitgliedervolumen muss optimal sein.

* Die Snapshot-Consistency-Gruppe muss weniger als die maximale Anzahl
zuldssiger Volumes aufweisen (gemdal Ihrer Konfiguration).

* Jedes reservierte Kapazitdts-Volume muss dieselben Data Assurance (da)
und Sicherheitseinstellungen haben wie das zugehdrige Mitglied-Volume.

.Uber diese Aufgabe

Sie konnen der Snapshot-Konsistenzgruppe Standard-Volumes oder Thin
Volumes hinzufiigen. Das Basis-Volume kann sich entweder in einem Pool oder
in einer Volume-Gruppe befinden.

.Schritte
Wahlen Sie Meni:Storage[Snapshots].
Wahlen Sie die Registerkarte *Snapshot Consistency Groups* aus.
+
Die Tabelle wird angezeigt und zeigt alle Snapshot-Konsistenzgruppen an,

die dem Speicher-Array zugeordnet sind.

Wahlen Sie die Snapshot Consistency Group aus, die Sie dndern moéchten,
und klicken Sie dann auf *Mitglieder hinzufigenx*.
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+

Das Dialogfeld *Mitglieder hinzufligen* wird angezeigt.

Wahlen Sie die Mitglieder aus, die Sie hinzufigen mdchten, und klicken
Sie dann auf *Weiter*.
+
Der Schritt Reserve Kapazitdt wird angezeigt. In der Tabelle Volume
Candidate werden nur die Kandidaten angezeigt, die die angegebene

reservierte Kapazitdt unterstiitzen.

Verwenden Sie den Spinner-Kasten, um die reservierte Kapazitat fir das
Mitgliedervolumen zuzuweisen. Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
+
** *Die Standardeinstellungen akzeptieren.*

+
Verwenden Sie diese empfohlene Option, um die reservierte Kapazitat filr

das Mitglied-Volume mit den Standardeinstellungen zuzuweisen.

** *Zuwelsen Ihrer eigenen reservierten Kapazitdtseinstellungen
entsprechend Ihren Datenspeicheranforderungen.*

+

Wenn Sie die Standardeinstellung fir reservierte Kapazitat andern, klicken
Sie auf *Kandidaten aktualisieren*, um die Kandidatenliste fir die von
Thnen angegebene reservierte Kapazitdt zu aktualisieren.

+
Weisen Sie die reservierte Kapazitdt mithilfe der folgenden Richtlinien
zu.

+
*** Die Standardeinstellung fir die reservierte Kapazitat ist 40 % der
Kapazitdt des Basis-Volumes, und in der Regel reicht diese Kapazitdt aus.
*** Die benotigte Kapazitdt ist unterschiedlich, abhdngig von der
Héufigkeit und Grobe der I/0-Schreibvorgdnge auf den Volumes sowie von der

Menge und Dauer der Snapshot-Image-Erfassung.

Klicken Sie auf *Fertig stellen*, um die Mitgliedervolumes hinzuzufiligen.

[[ID1a00cc7502ba%9c0a66d190bc91590667] ]
= Entfernen eines Mitglieds-Volumes aus einer Snapshot-Konsistenzgruppe
rallow-uri-read:
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[role="1lead"]
Sie kénnen ein Mitglied-Volume aus einer vorhandenen Snapshot-
Konsistenzgruppe entfernen.

.Uber diese Aufgabe

Wenn Sie ein Mitglied-Volume aus einer Snapshot Konsistenzgruppe
entfernen, 1lo0scht der System Manager automatisch die Snapshot Objekte, die
diesem Mitglied-Volume zugeordnet sind.

.Schritte

Wahlen Sie Menili:Storage[Snapshots].

Klicken Sie auf die Registerkarte *Snapshot Consistency Groups*.

Erweitern Sie die Snapshot Consistency Group, die Sie andern mochten,
indem Sie das Pluszeichen (+) neben ihr auswdhlen.

Wahlen Sie das Mitgliedvolume aus, das Sie entfernen méchten, und
klicken Sie dann auf *Entfernen*.

Bestédtigen Sie, dass Sie den Vorgang ausfihren mochten, und klicken Sie
dann auf *Entfernenx*.

.Ergebnisse
System Manager fihrt die folgenden Aktionen durch:

* Loscht alle Snapshot-Images und Snapshot-Volumes, die dem Mitgliedvolume
zugeordnet sind.

* Loscht die dem Mitgliedvolume zugeordnete Snapshot-Gruppe.

* Das Mitgliedvolume wird nicht anders geadandert oder geldscht.

[[IDc666edddefdd550b92eelf9cc86cf2d9] ]

= Andern Sie die Einstellungen fiir eine Snapshot Konsistenzgruppe
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Andern Sie die Einstellungen fiir eine Snapshot Konsistenzgruppe, wenn Sie
ihren Namen, die Einstellungen zum automatischen Loschen oder die maximale
Anzahl von Snapshot Images andern mochten.

.Schritte
Wahlen Sie Menili:Storage[Snapshots].
Klicken Sie auf die Registerkarte *Snapshot Consistency Groups*.
Wahlen Sie die Snapshot Consistency Group aus, die Sie bearbeiten
moéchten, und klicken Sie dann auf *View/Edit Settings*.
+
Das Dialogfeld *Snapshot Consistency Group Settings* wird angezeigt.

Andern Sie ggf. die Einstellungen fiir die Snapshot-Konsistenzgruppe.
+
.Felddetails
[$collapsible]

[cols="1a, 3a"]

| Einstellung | Beschreibung

al
*Snapshot Consistency Group Einstellungen*

Sie koénnen den Namen fir die Snapshot Konsistenzgruppe andern.

al
Automatisches Loschen

al
Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen, wenn Snapshot-Bilder nach dem
festgelegten Limit automatisch geldscht werden sollen. Andern Sie die
Begrenzung mit dem Spinner-Feld. Wenn Sie dieses Kontrollkadstchen
deaktivieren, wird die Erstellung von Snapshot-Bildern nach 32 Bildern
angehalten.

al
Begrenzung des Snapshot Images
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a|
Sie konnen die maximale Anzahl von Snapshot Images dndern, die flir eine

Snapshot-Gruppe zuldssig sind.

al

Snapshot Zeitplan

al

Dieses Feld gibt an, ob ein Zeitplan der Snapshot-Konsistenzgruppe
zugeordnet ist.

al

*Assoziierte Objekte*

al
Member-Volumes
al
Sie konnen die Anzahl der Mitglied-Volumes anzeigen, die der Snapshot-

Konsistenzgruppe zugeordnet sind.

Klicken Sie Auf *Speichern*.

[[ID348b74790b9%cb21baael0d068fe55876] ]

= Loschen der Snapshot Konsistenzgruppe
:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="1lead"]
Sie konnen Snapshot-Konsistenzgruppen loschen, die nicht mehr bendtigt

werden.

.Bevor Sie beginnen

Vergewissern Sie sich, dass die Images aller Mitgliedsvolumes nicht mehr
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fir Backup- oder Testzwecke bendtigt werden.

.Uber diese Aufgabe
Durch diesen Vorgang werden alle Snapshot-Images oder -Zeitpldne geldscht,
die mit der Snapshot-Konsistenzgruppe verknipft sind.

.Schritte
Wahlen Sie Menili:Storage[Snapshots].
Wahlen Sie die Registerkarte *Snapshot Consistency Groups* aus.
Wahlen Sie die Snapshot-Konsistenzgruppe aus, die Sie 1ld6schen moéchten,
und wahlen Sie dann Meni:Sonstige Aufgaben[Ldschen].
+
Das Dialogfeld *Snapshot-Consistency Group ldschen bestdtigen* wird

angezeigt.

Bestdtigen Sie, dass Sie diesen Vorgang ausfiihren mochten, und klicken
Sie dann auf *Ldschen*.

.Ergebnisse
System Manager fihrt die folgenden Aktionen durch:

* Loscht alle vorhandenen Snapshot-Images und Snapshot-Volumes aus der
Snapshot-Konsistenzgruppe.

* Loscht alle zugehdrigen Snapshot-Images, die fiir jedes Mitgliedsvolume
in der Snapshot-Konsistenzgruppe vorhanden sind.

* Loscht alle zugehdrigen Snapshot-Volumes, die flir jedes Mitgliedsvolume
in der Snapshot-Konsistenzgruppe vorhanden sind.

* Loscht alle zugeordneten reservierten Kapazitdten filir jedes Mitglied-
Volume in der Snapshot-Konsistenzgruppe (wenn ausgewahlt) .

:leveloffset: -1

= Managen von Snapshot Volumes

:leveloffset: +1

[[IDe5c450bblf7£36eb6b49dacel3£485c5]]

= Konvertieren des Snapshot-Volumes in den Lese-/Schreibmodus
:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font
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Sie koénnen bei Bedarf ein schreibgeschiitztes Snapshot Volume oder ein
Snapshot Consistency Group Snapshot Volume in den Lese-/Schreibmodus
konvertieren. Ein Snapshot Volume, das in den Zugriff auf Lese- und
Schreibvorgange umgewandelt wird, enthdlt seine eigene reservierte
Kapazitdt. Mit dieser Kapazitdt werden nachfolgende Anderungen der Host-
Applikation auf dem Basis-Volume gespeichert, ohne dass das referenzierte
Snapshot Image beeintrachtigt wird.

.Schritte
Wahlen Sie Menili:Storage[Snapshots].
Wahlen Sie die Registerkarte *Snapshot Volumes* aus.
+
Die Tabelle Snapshot Volumes wird angezeigt und zeigt alle dem Speicher-
Array zugeordneten Snapshot-Volumes an.

Wahlen Sie das schreibgeschiitzte Snapshot-Volumen aus, das Sie
konvertieren méchten, und klicken Sie dann auf *in Lesen/Schreiben
konvertieren*.

+

Das Dialogfeld *in Lesen/Schreiben konvertieren* wird angezeigt, wobei der
Schritt *Reservekapazitdt* aktiviert ist. In der Tabelle Volume Candidate
werden nur die Kandidaten angezeigt, die die angegebene reservierte
Kapazitat unterstitzen.

Um die reservierte Kapazitat fir das Lese- und Schreib-Snapshot-Volume
zuzuweisen, flihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
+
** *Upernehmen Sie die Standardeinstellungen* -- Verwenden Sie diese
empfohlene Option, um die reservierte Kapazitdt fir das Snapshot-Volumen
mit den Standardeinstellungen zuzuweisen.
** *Zuweisen Ihrer eigenen reservierten Kapazitdtseinstellungen
entsprechend Thren Datenspeicheranforderungen* -- Zuweisen der
reservierten Kapazitdt unter Verwendung der folgenden Richtlinien.
+
*** Die Standardeinstellung fur die reservierte Kapazitadt ist 40 % der
Kapazitdt des Basis-Volumes, und in der Regel reicht diese Kapazitdt aus.
*** Die benoOtigte Kapazitdt ist abhangig von der Haufigkeit und der Grdobe
der I/0O-Schreibvorgdnge auf dem Volume.
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Wahlen Sie *Weiter*, um die Einstellungen zu iuberprifen oder =zu
bearbeiten.
+
Das Dialogfeld *Einstellungen bearbeiten* wird angezeigt.

Akzeptieren oder geben Sie die Einstellungen fiir das Snapshot-Volumen
an, und wahlen Sie dann *Fertig*, um das Snapshot-Volumen zu konvertieren.
+
.Felddetails
[$collapsible]

[cols="1a, 3a"]

| Einstellung | Beschreibung

al
*Reservierte Kapazitdtseinstellungen*

al
Benachrichtigen, wenn...

al
Verwenden Sie die Spinner-Box, um den Prozentpunkt anzupassen, an dem das
System eine Warnmeldung sendet, wenn sich die reservierte Kapazitdt einer
Snapshot-Gruppe fast voll befindet.

Wenn die reservierte Kapazitat fir das Snapshot-Volume den angegebenen
Schwellenwert ilberschreitet, sendet das System eine Warnmeldung, sodass
Sie die reservierte Kapazitat erhdohen oder unndétige Objekte 1loschen

konnen.

[[IDa683cc274fafd4646c30fd1bf882718f6]]

= Andern Sie die Volume-Einstellungen fiir ein Snapshot-Volume
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Sie konnen die Einstellungen fiir ein Snapshot-Volume oder Snapshot-
Konsistenzgruppenvolume adndern, um es umzubenennen, das SSD-Caching zu
aktivieren oder zu deaktivieren oder die Zuweisung von Host, Host-Cluster
oder Logical Unit Number (LUN) zu &ndern.

.Schritte
Wahlen Sie Menili:Storage[Snapshots].
Klicken Sie auf die Registerkarte *Snapshot Volumes*.
Wahlen Sie das Snapshot-Volumen aus, das Sie adandern méchten, und klicken
Sie dann auf *Einstellungen anzeigen/bearbeiten*.
+
Das Dialogfeld *Snapshot-Volume-Einstellungen* wird angezeigt.

Zeigen Sie die Einstellungen fiir das Snapshot-Volume an, oder bearbeiten
Sie sie entsprechend.
+
.Felddetails
[$collapsible]

[cols="1a,3a"]
|
| Einstellung | Beschreibung

al
*Snapshot Volumen*

Sie konnen den Namen fiir das Snapshot-Volume &dndern.

al

Zugewiesen zu

al

Sie konnen die Host- oder Host-Cluster-Zuweisung fir das Snapshot-Volume

dndern.

a|
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LUN

Sie koénnen die LUN-Zuweisung fir das Snapshot-Volume andern.

SSD Cache

Sie konnen die schreibgeschilitzte Cache-Speicherung bei Solid State Disks
(SSDs) aktivieren/deaktivieren.

al

*Assoziierte Objekte*

al

Snapshot Image

al

Sie konnen die Snapshot-Images anzeigen, die dem Snapshot-Volume
zugeordnet sind. Ein Snapshot-Image ist eine logische Kopie der Volume-
Daten, die zu einem bestimmten Zeitpunkt erfasst werden. Wie bei einem
Wiederherstellungspunkt kdénnen Sie durch Snapshot Images ein Rollback zu
einem bekannten fehlerfreien Datensatz durchfiihren. Obwohl der Host auf
das Snapshot-Image zugreifen kann, kann er nicht direkt lesen oder darauf
schreiben.

al
Basis-Volume

al

Sie koénnen das Basisvolumen anzeigen, das mit dem Snapshot-Volume
verknipft ist. Ein Basis-Volume ist die Quelle, aus der ein Snapshot Image
erstellt wird. Es kann sich um ein Thick- oder Thin-Volume handeln, das in
der Regel einem Host zugewiesen ist. Das Basis-Volume kann entweder in

einer Volume-Gruppe oder im Laufwerk-Pool gespeichert werden.

al

Snapshot-Gruppe

al

Sie konnen die Snapshot-Gruppe anzeigen, die dem Snapshot-Volumen
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zugeordnet ist. Eine Snapshot-Gruppe ist eine Sammlung von Snapshot Images
aus einem einzigen Basis-Volume.

[[ID6521ae29104e9671d08af348c58e620f] ]

= Snapshot Volume kopieren
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Sie koénnen einen Prozess zum Kopieren von Volumes auf einem Snapshot-
Volume oder einem Snapshot-Snapshot-Volume der Konsistenzgruppe
durchfihren.

.Uber diese Aufgabe
Sie kénnen ein Snapshot-Volume wie bei einem normalen Kopiervorgang auf
das Ziel-Volume kopieren. Snapshot-Volumen konnen jedoch wd&hrend des

Kopiervorgangs nicht online bleiben.

.Schritte
Wahlen Sie Meni:Storage[Snapshots].
Wahlen Sie die Registerkarte *Snapshot Volumes* aus.
+
Die Tabelle Snapshot Volumes wird angezeigt und zeigt alle dem Speicher-
Array zugeordneten Snapshot-Volumes an.

Wahlen Sie das Snapshot-Volume aus, das Sie kopieren méchten, und wahlen
Sie dann *Volume kopieren* aus.
+
Das Dialogfeld *Volume kopieren* wird angezeigt, in dem Sie aufgefordert

werden, ein Ziel auszuwdhlen.

Wahlen Sie das Zielvolume, das als Kopierziel verwendet werden soll, und
klicken Sie dann auf *Fertig stellen*.
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[[IDO06f2aabed3el7falf8cal’7a6efbaalbd]]

= Snapshot Volumen neu erstellen
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[role="lead"]
Sie konnen ein Snapshot-Volumen oder ein Snapshot-Snapshot-Volumen, das
Sie zuvor deaktiviert haben, neu erstellen. Das erneute Erstellen eines

Snapshot Volumes dauert weniger Zeit als das Erstellen eines neuen.

.Bevor Sie beginnen

* Das Snapshot Volume muss sich entweder im optimalen oder deaktivierten
Zustand befinden.

* Alle Snapshot-Volumes der Mitglieder miissen sich im deaktivierten
Zustand befinden, bevor Sie das Snapshot-Volume der Snapshot-

Konsistenzgruppe neu erstellen kénnen.

.Uber diese Aufgabe
Sie konnen ein Snapshot-Volumen eines einzelnen Mitglieds nicht neu
erstellen, sondern nur das gesamte Snapshot-Consistency Group-Snapshot-

Volumen neu erstellen.
[NOTE ]

Wenn das Snapshot-Volumen oder das Snapshot-Snapshot-Volumen Teil einer
Online-Kopie-Beziehung ist, koénnen Sie die Option zur erneuten Erstellung
auf dem Volume nicht ausfihren.

.Schritte
Wahlen Sie Menili:Storage[Snapshots].
Wahlen Sie die Registerkarte *Snapshot Volumes* aus.
+
Die Tabelle Snapshot Volumes wird angezeigt und zeigt alle dem Speicher-
Array zugeordneten Snapshot-Volumes an.

Wahlen Sie das Snapshot-Volumen aus, das Sie neu erstellen mdéchten, und
wahlen Sie dann Mentli:Sonstige Aufgaben[recreate].
_.|_

Das Dialogfeld *Snapshot-Volumen neu erstellen* wird angezeigt.

296



Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:
+
** *Ein vorhandenes Snapshot-Image, das aus Volume <Name>* erstellt wurde
+
Wahlen Sie diese Option aus, um ein vorhandenes Snapshot-Image anzuzeigen,
aus dem das Snapshot-Volume neu erstellt werden soll.

** *Ein neues (Instant) Snapshot-Image des Datentrdgers <Name>*

+

Wahlen Sie diese Option aus, um ein neues Snapshot-Image zu erstellen, aus
dem das Snapshot-Volume neu erstellt werden soll.

Klicken Sie Auf *Reproduzieren*.

.Ergebnisse
System Manager fihrt die folgenden Aktionen durch:

* Loscht alle “write® Daten auf einem zugehdrigen Snapshot Repository
Volume.

* Die Parameter des Snapshot-Volumes oder des Snapshot-Volumes von
Konsistenzgruppen bleiben mit den zuvor deaktivierten Volume-Parametern
identisch.

* Behdlt die urspringlichen Namen fir das Snapshot Volume oder das

Snapshot Consistency Group Snapshot Volume bei.

[[ID845165ede6581£3994fb257eb50cacdb] ]

= Deaktivieren Sie das Snapshot-Volumen
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Sie konnen ein Snapshot-Volume oder ein Snapshot-Volume in einer Snapshot-
Konsistenzgruppe deaktivieren, wenn Sie es nicht mehr bendtigen oder
vorlibergehend nicht verwenden mdchten.

.Uber diese Aufgabe
Verwenden Sie die Option Deaktivieren, wenn eine dieser Bedingungen
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zutrifft:

* Sie sind mit dem Snapshot-Volumen oder dem Snapshot-Volumen der
Konsistenzgruppen fertig.

* Sie beabsichtigen, das Snapshot Volume oder das Snapshot Consistency
Group Snapshot Volume (das als Lesen-Schreiben bezeichnet wird) zu einem
spédteren Zeitpunkt neu zu erstellen und die damit verbundene reservierte
Kapazitat beizubehalten, damit Sie es nicht erneut erstellen miissen.

* Sie mochten die Performance des Speicher-Arrays erhdhen, indem Sie die
Schreibaktivitdt auf einem Lese-/Schreib-Snapshot-Volume stoppen.

Wenn das Snapshot Volume oder das Snapshot Consistency Group Snapshot
Volume als Lese-/Schreibzugriff festgelegt ist, konnen Sie mit dieser
Option auch weitere Schreibaktivitdt filir sein reserviertes Kapazitdts-
Volume anhalten. Wenn Sie das Snapshot-Volumen oder das Snapshot-Snapshot-
Volumen der Consistency Group neu erstellen mdochten, miissen Sie ein

Snapshot-Image aus dem gleichen Basis-Volume auswahlen.

[NOTE]

Wenn das Snapshot-Volumen oder das Snapshot-Snapshot-Volumen einer
Snapshot-Consistency Group Teil einer Online-Kopierbeziehung ist, konnen
Sie auf dem Datentrédger die Option Disable nicht ausfiihren.

.Schritte
Wahlen Sie Menili:Storage[Snapshots].
Wahlen Sie die Registerkarte *Snapshot Volumes* aus.
+
System Manager zeigt alle Snapshot Volumes an, die dem Speicher-Array
zugeordnet sind.

Wahlen Sie die Snapshot-Lautstarke aus, die Sie deaktivieren mochten,
und wdhlen Sie dann Meni:Sonstige Aufgaben|[Deaktivieren].
Bestdtigen Sie, dass Sie den Vorgang ausfihren méchten, und klicken Sie

dann auf *Deaktivieren*.

.Ergebnisse

* Das Snapshot Volume bleibt in Verbindung mit dem Basis-Volume.

* Der Snapshot-Volume behdlt seinen World Wide Name (WWN) bei.

* Bei Lese- und Schreibvorgdngen behdlt das Snapshot Volume seine
zugehOrige reservierte Kapazitadt bei.

* Das Snapshot-Volume behalt alle Host-Zuweisungen und den Zugriff bei.
Lese—-/Schreibanfragen schlagen jedoch fehl.
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* Der Snapshot-Volumen verliert seine Verbindung mit seinem Snapshot-
Image.

[[ID4d484131684be3a9342fdeac615060b0] ]

= Snapshot Volume l1ldschen
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Sie konnen ein Snapshot-Volume oder ein Snapshot-Snapshot-Snapshot-
Snapshot-Volume l6schen, das nicht mehr fir Backup- oder
Softwareanwendungen-Tests bendtigt wird. Sie konnen auch angeben, ob das
zu einem zugeordnete Snapshot-Kapazitdtsvolume geldscht werden soll “read-
write  snapshot Volume oder Beibehaltung des reservierten Kapazitdts-
Volumes des Snapshots als nicht zugewiesenes Volume.

.Uber diese Aufgabe

Durch das LOschen eines Basis-Volumes werden automatisch alle zugehdrigen
Snapshot-Volumes oder Snapshot-Volumes der Konsistenzgruppe geldscht. Ein
Snapshot-Volume, das sich in einer Volume-Kopie befindet, kann nicht mit
dem Status *in Bearbeitung* geldscht werden.

.Schritte
Wahlen Sie Menili:Storage[Snapshots].
Wahlen Sie die Registerkarte *Snapshot Volumes* aus.
+
System Manager zeigt alle Snapshot Volumes an, die dem Speicher-Array
zugeordnet sind.

Wahlen Sie das Snapshot-Volumen aus, das Sie loschen moéchten, und wadhlen
Sie dann Mentl:Sonstige Aufgaben[Loschen].

Bestdtigen Sie, dass Sie den Vorgang ausfihren méchten, und klicken Sie
dann auf *Ldschen*.

.Ergebnisse
System Manager fihrt die folgenden Aktionen durch:

* Loscht alle Snapshot-Volumes der Mitglieder (fir ein Snapshot-Snapshot-
Snapshot-Volumen der Konsistenzgruppe) .
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* Entfernt alle zugeordneten Host-Zuweisungen.

:leveloffset: -1

:leveloffset: -1

= FAQs

:leveloffset: +1

[[ID2a677598a77de205143038b7486e36b0] ]

= Warum sehe ich nicht alle meine B&nde, Hosts oder Host Cluster?
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Snapshot-Volumes mit einem da-fdhigen Basis-Volume kénnen nicht einem Host
zugewiesen werden, der nicht Data Assurance (da)-fdhig ist. Sie miissen das
da auf dem Basisvolume deaktivieren, bevor ein Snapshot-Volume einem Host

zugewiesen werden kann, der nicht idber da-fahig ist.

Beachten Sie die folgenden Richtlinien fiir den Host, dem Sie das Snapshot-

Volume zuwelsen:

* Ein Host ist nicht da-fdhig, wenn er iber eine I/O-Schnittstelle, die
nicht dber da-fdhig ist, mit dem Speicher-Array verbunden ist.

* Ein Host-Cluster ist nicht da-fédhig, wenn es mindestens ein Hostmitglied
hat, das nicht da-fahig ist.

[NOTE]

Sie konnen da nicht auf einem Volume deaktivieren, das mit Snapshots
(Konsistenzgruppen, Snapshot-Gruppen, Snapshot-Images und Snapshot-
Volumes), Volume-Kopien, Und Spiegelungen. Alle zugeordneten Kapazitdts-
und Snapshot-Objekte miissen geldscht werden, bevor das da auf dem Basis-
Volume deaktiviert werden kann.
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[[ID7da2e641fabfc0b530fb98cabb323£92]]

= Was ist ein Snapshot Image-?
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Ein Snapshot-Image ist eine logische Kopie des Volume-Inhalts, der zu
einem bestimmten Zeitpunkt erfasst wurde. Snapshot Images belegen
minimalen Speicherplatz.

Die Snapshot Image-Daten werden wie folgt gespeichert:

* Ein erstelltes Snapshot Image entspricht genau dem Basis-Volume. Sobald
der Snapshot erstellt wurde, werden die urspringlichen Daten fir
Datenblocke oder Blocke auf dem Basis-Volume in die reservierte Snapshot
Kapazitdt kopiert, bevor die neuen Daten auf das Basis-Volume geschrieben
werden.

* Nachfolgende Snapshots enthalten nur Datenbldcke, die sich seit dem
ersten Snapshot Image gedndert haben. Bei jedem folgenden Kopiervorgang
werden Originaldaten gespeichert, die im Basis-Volume Uberschrieben
werden, bevor die neuen Daten auf das Basis-Volume geschrieben werden.

[[ID2b1c61654208254dfeffd4a%9ab453£f00e] ]

= Warum Snapshot-Bilder verwenden?
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Snapshots schiitzen vor versehentlichem oder bodéswillig herbeigefiihrten
Verlust oder Beschddigung von Daten und ermdglichen so die Recovery.

Wahlen Sie ein Basis-Volume oder eine Gruppe von Basis-Volumes aus, eine

Snapshot-Konsistenzgruppe genannt, und erfassen Sie dann Snapshot Images
auf eine oder mehrere der folgenden Arten:
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* Sie koénnen ein Snapshot Image eines einzelnen Basis-Volumes oder eine
Snapshot Konsistenzgruppe aus mehreren Basis-Volumes erstellen.

* Sie konnen Snapshots manuell erstellen oder einen Zeitplan fir ein
Basis-Volume oder eine Snapshot-Consistency Group erstellen, um
periodische Snapshot-Images automatisch zu erfassen.

* Sie konnen ein Host-zugdngliches Snapshot-Volume eines Snapshot-Images
erstellen.

* Sie konnen einen Rollback-Vorgang durchfihren, um ein Snapshot-Image

wiederherzustellen.

Das System speichert mehrere Snapshot-Images als Wiederherstellungspunkte,
mit denen Sie ein Rollback zu bekannten guten Datensdtzen zu bestimmten
Zeitpunkten durchfithren kénnen. Durch die Moglichkeit eines Rollback ist
Schutz vor versehentlichem Lo&schen von Daten und Datenbeschadigung

moéglich.

[[ID6cle894dblafdlabbbef37decal2e602f] ]

= Welche Arten von Volumen konnen fur Snapshots verwendet werden?
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Standard-Volumes und Thin-Volumes sind die einzigen Arten von Volumes, die
zum Speichern von Snapshot-Images verwendet werden konnen. Nicht
standardmédRige Volumes koénnen nicht verwendet werden. Das Basis-Volume
kann entweder auf einem Pool oder einer Volume-Gruppe residieren.

[[ID14093b38afl82cd9247cda7b86237aa4d]]

= Warum sollte ich eine Snapshot Konsistenzgruppe erstellen?
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Sie erstellen eine Snapshot-Konsistenzgruppe, wenn Sie sicherstellen
mochten, dass Snapshot-Images gleichzeitig auf mehreren Volumes erstellt
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werden. Beispielsweise wilirde eine Datenbank aus mehreren Volumes, die fir
Recovery-Zwecke konsistent bleiben miissen, eine Snapshot-Konsistenzgruppe
benotigen, um koordinierte Snapshots aller Volumes zu erstellen und sie
zum Wiederherstellen der gesamten Datenbank zu verwenden.

Die Volumes, die in einer Snapshot-Konsistenzgruppe enthalten sind, werden
als Mitgliedvolumes bezeichnet.

Sie konnen die folgenden Snapshot-Vorgange auf einer Snapshot-
Konsistenzgruppe durchfihren:

* Erstellen Sie ein Snapshot-Image einer Snapshot-Konsistenzgruppe, um
gleichzeitige Images der Mitglieder-Volumes zu erhalten.

* Erstellen Sie einen Zeitplan fir die Snapshot-Konsistenzgruppe, um
automatisch gleichzeitig periodische Images der Mitglieder-Volumes zu
erfassen.

* Erstellen Sie ein Ulber Host zugadngliches Snapshot Volume eines Snapshot-
Konsistenzgruppenabbilds.

* Fiihren Sie einen Rollback-Vorgang filir eine Snapshot-Konsistenzgruppe
durch.

[[ID48dc4£2c3a840a7925f4a6c969153070] ]

= Was ist ein Snapshot Volume und wann braucht es reservierte Kapazitat?
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Ein Snapshot-Volume ermdglicht dem Host den Zugriff auf Daten im Snapshot
Image. Das Snapshot Volume verfiigt Uber eine eigene reservierte Kapazitét,
um alle Anderungen am Basis-Volume ohne Beeintridchtigung des
urspringlichen Snapshot Images zu speichern. Snapshot Images sind filr
Hosts nicht Lese- oder Schreibzugriff moglich. Wenn Sie Snapshot-Daten
lesen oder schreiben mochten, erstellen Sie ein Snapshot-Volume und weisen
Sie es einem Host zu.

Sie koénnen zwei Typen von Snapshot Volumes erstellen. Der Typ des Snapshot
Volume bestimmt, ob die reservierte Kapazitdt genutzt wird.

* *Schreibgeschiitzt* -- Ein Snapshot-Volumen, das als schreibgeschiitzt
erstellt wird, bietet eine Host-Anwendung mit Lesezugriff auf eine Kopie

der Daten im Snapshot-Image. Ein schreibgeschiitztes Snapshot Volume
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verwendet keine reservierte Kapazitat.

* *Lesen-Schreiben* -- Ein Snapshot-Volumen, das als Lesen-Schreiben
erstellt wird, ermdglicht es Ihnen, Anderungen am Snapshot-Volumen zu
machen, ohne das referenzierte Snapshot-Bild zu beeinflussen. Ein Lese-
Schreib-Snapshot-Volume nutzt die reservierte Kapazitdt, um diese
Anderungen zu speichern. Sie kdnnen ein schreibgeschiitztes Snapshot-
Volumen jederzeit in Lese-/Schreibzugriff konvertieren.

[[ID3aced4bl387e5d2469d4£c3£7d1349940] ]

= Was ist eine Snapshot Gruppe?
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Eine Snapshot-Gruppe ist eine Sammlung von zeitpunktgenauen Snapshot-

Images eines einzelnen verbundenen Basis-Volumes.

System Manager organisiert Snapshot Images in Snapshot Gruppen .
Snapshot-Gruppen erfordern keine Benutzeraktion, Sie kdnnen jedoch
jederzeit die reservierte Kapazitdt einer Snapshot-Gruppe anpassen.
Dariber hinaus werden Sie moglicherweise aufgefordert, eine reservierte

Kapazitat zu erstellen, wenn die folgenden Bedingungen erfillt sind:

* Jedes Mal, wenn Sie einen Snapshot eines Basis-Volumes erstellen, das
noch keine Snapshot-Gruppe besitzt, erstellt System Manager automatisch
eine Snapshot-Gruppe. Dadurch wird fir das Basis-Volume reservierte
Kapazitat erstellt, mit dem nachfolgende Snapshot Images gespeichert
werden konnen.

* Jedes Mal, wenn Sie einen Snapshot-Zeitplan fir ein Basis-Volume

erstellen, erstellt System Manager automatisch eine Snapshot-Gruppe.

[[IDeec88041671d35alcbefd8ce6689a240] ]

= Warum sollte ich ein Snapshot-Volumen deaktivieren?
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[role="1lead"]

Sie deaktivieren ein Snapshot-Volume, wenn Sie dem Snapshot-Image ein
anderes Snapshot-Volume zuweisen mdéchten. Sie kodnnen das deaktivierte
Snapshot-Volumen filir die spdtere Verwendung reservieren.

Wenn Sie das Snapshot Volume oder das Snapshot Volume der Konsistenzgruppe
nicht mehr bendtigen und zu einem spateren Zeitpunkt keine erneute
Erstellung beabsichtigen, sollten Sie das Volume loschen statt es zu
deaktivieren.

[[ID5f625dabbf936b32010b0a006e30dd5b] ]

= Was ist der deaktivierte Zustand?
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Ein Snapshot-Volume im Status ,deaktiviert™ ist derzeit keinem Snapshot-
Image zugewiesen. Um das Snapshot-Volumen zu aktivieren, miissen Sie den
Vorgang ,erneut erstellen“ verwenden, um dem deaktivierten Snapshot-Volume
ein neues Snapshot-Image zuzuweisen.

Die Merkmale des Snapshot-Volumes werden durch das ihm zugewiesene
Snapshot-Image definiert. Lese-Schreib-Aktivitdt wird auf einem Snapshot-
Volume im Status ,deaktiviert™ angehalten.

[[ID2afda29b9de805cf134ed05990482396] 1]

= Warum sollte ich einen Snapshot Zeitplan aussetzen?
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Wenn ein Zeitplan unterbrochen wird, werden die geplanten Snapshot-Bilder-
Kreationen nicht durchgefihrt. Sie kdonnen einen Snapshot-Zeitplan
anhalten, um Speicherplatz zu sparen, und die geplanten Snapshots zu einem

spateren Zeitpunkt wieder aufnehmen.
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Wenn Sie den Snapshot-Zeitplan nicht bendtigen, sollten Sie den Zeitplan
l6schen, anstatt ihn zu sperren.
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