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Mandantenfahige Netzwerk-APIl-Methoden

Das mandantenfahige Netzwerk in Element Storage-Clustern ermoglicht den
Datenverkehr zwischen mehreren Clients, die sich in separaten logischen Netzwerken
befinden, ohne Layer-3-Routing mit einem Element Storage-Cluster verbunden werden.

Verbindungen zum Storage-Cluster sind im Netzwerk-Stack durch VLAN-Tagging getrennt.

Voraussetzungen fur die Einrichtung eines
mandantenfahigen virtuellen Netzwerks
» Sie mussen den Block der Client-Netzwerk-IP-Adressen identifiziert haben, die den virtuellen Netzwerken
auf den Storage-Nodes zugewiesen werden sollen.

« Sie missen eine SVIP-Adresse (Client Storage Network IP) fir den gesamten Storage-Datenverkehr als
Endpunkt angegeben haben.

Reihenfolge der Vorgange virtueller Netzwerke

1. Verwenden Sie die AddVirtualNetwork-Methode, um die IP-Adressen, die Sie eingeben, in Massen
bereitzustellen.

Nachdem Sie ein virtuelles Netzwerk hinzugefiigt haben, fihrt der Cluster automatisch die folgenden
Schritte aus:
o Jeder Storage-Node erstellt eine virtuelle Netzwerkschnittstelle.

> Jedem Speicherknoten wird eine VLAN-Adresse zugewiesen, die Uber das virtuelle SVIP weitergeleitet
werden kann.

> Bei einem Neubooten eines Node bleiben VLAN-IP-Adressen auf jedem Node erhalten.

2. Wenn die virtuelle Netzwerkschnittstelle und die VLAN-Adressen zugewiesen wurden, konnen Sie dem
virtuellen SVIP Client-Netzwerkverkehr zuweisen.

Weitere Informationen

* Namenskonventionen fur virtuelle Netzwerke
» AddVirtualNetwork

* ModifyVirtualNetwork

* ListVirtualNetworks

* RemoveVirtualNetwork

"Dokumentation von SolidFire und Element Software"

+ "Dokumentation fir friihere Versionen von NetApp SolidFire und Element Produkten”

Namenskonventionen fur virtuelle Netzwerke

NetApp Element Storage-Systeme nutzen monotonen steigende Zahlen als eindeutige
Identifikatoren fur alle Objekte im System.


https://docs.netapp.com/us-en/element-software/index.html
https://docs.netapp.com/sfe-122/topic/com.netapp.ndc.sfe-vers/GUID-B1944B0E-B335-4E0B-B9F1-E960BF32AE56.html

Wenn Sie ein neues Volume erstellen, erhoht sich die neue VolumelD exakt 1. Diese Konvention gilt fir
virtuelle Netzwerke in Storage Clustern, auf denen Element Software ausgefihrt wird. Das erste virtuelle
Netzwerk, das Sie in einem Element Cluster erstellen, hat eine VirtualNetworkID von 1. Diese ID entspricht
nicht der VLAN-Tag-Nummer.

Sie kénnen die VirtualNetworkID und das VirtualNetworkTag (VLAN Tag) in den API-Methoden austauschbar
verwenden.

Weitere Informationen

« "Dokumentation von SolidFire und Element Software"

+ "Dokumentation fir friihere Versionen von NetApp SolidFire und Element Produkten”

AddVirtualNetwork

Sie kdnnen das verwenden AddVirtualNetwork Methode zum Hinzufligen eines
neuen virtuellen Netzwerks zu einer Cluster-Konfiguration.

Wenn Sie ein virtuelles Netzwerk hinzufligen, wird fiir jeden Node eine Schnittstelle erstellt und jede
Schnittstelle bendtigt eine virtuelle Netzwerk-IP-Adresse. Die Anzahl der IP-Adressen, die Sie als Parameter
fur diese API-Methode angeben, muss der Anzahl der Nodes im Cluster entsprechen oder gréfier sein. Die
Masse des Systems stellt virtuelle Netzwerkadressen bereit und weist sie den einzelnen Knoten automatisch
zu. Sie mussen Knoten keine virtuellen Netzwerkadressen manuell zuweisen.

Die AddVirtualNetwork-Methode wird nur verwendet, um ein neues virtuelles Netzwerk zu
erstellen. Wenn Sie Anderungen an einem vorhandenen virtuellen Netzwerk vornehmen
maochten, verwenden Sie den ModifyVirtualNetwork Methode.

Parameter

Diese Methode verfiigt tGber die folgenden Eingabeparameter:


https://docs.netapp.com/us-en/element-software/index.html
https://docs.netapp.com/sfe-122/topic/com.netapp.ndc.sfe-vers/GUID-B1944B0E-B335-4E0B-B9F1-E960BF32AE56.html

Name Beschreibung Typ Standardwert Erforderlich

AdressenSperren Eindeutiger Bereich JSON-Objekt-Array  Keine Ja.
von IP-Adressen,
die in das virtuelle
Netzwerk
einbezogen werden
sollen. Erforderliche
Mitglieder fir das
Objekt:

» Start: Der
Beginn des IP-
Adressbereichs.
(Zeichenfolge)

* GroRe: Die
Anzahl der IP-
Adressen, die in
den Block
einbezogen
werden sollen.
(Ganze Zahl)

Merkmale Liste von Name- JSON-Objekt Keine Nein
Wert-Paaren im
JSON-Objektformat.

Gateway Die IP-Adresse Zeichenfolge Keine Nein

eines Gateways des

virtuellen Netzwerks.

Dieser Parameter ist

nur gultig, wenn der

Namespace-

Parameter auf ,true”

gesetzt ist.

Name Ein Zeichenfolge Keine Ja.
benutzerdefinierter
Name flir das neue
virtuelle Netzwerk.



Name Beschreibung Typ Standardwert

Namespace Wenn diese boolesch Keine
Einstellung auf ,true”
gesetzt ist, wird die
Funktion fir
routingfahige
Speicher-VLANs
aktiviert, indem ein
Namespace und das
darin enthaltene
virtuelle Netzwerk
erstellt und
konfiguriert werden.

Netzmaske Eindeutige Zeichenfolge Keine
Netzwerkmaske fiir
das zu erstellenden
virtuelle Netzwerk.

svip Eindeutige Zeichenfolge Keine
Speicher-IP-Adresse
fir das zu
erstellenden virtuelle
Netzwerk.

VirtualNetworkTag Ein eindeutiges Ganzzahl Keine
VLAN-Tag (Virtual
Network).
Unterstutzte Werte
sind 1 bis 4094.

Erforderlich

Nein

Ja.

Ja.

Ja.

Hinweis: Virtuelle Netzwerkparameter mussen fir jedes virtuelle Netzwerk eindeutig sein, wenn Sie

Namespace auf false setzen.

Ruckgabewert

Diese Methode hat den folgenden Rickgabewert:

Name Beschreibung Typ

VirtualNetworkID Die virtuelle Netzwerk-ID des Ganzzahl
neuen virtuellen Netzwerks.

Anforderungsbeispiel

Anforderungen flr diese Methode sind ahnlich wie das folgende Beispiel:



"method": "AddVirtualNetwork",

"params": {
"virtualNetworkTag": 2010,
"name": "networkl",
"addressBlocks" : [
{ "start": "192.86.5.1", "size": 10 1},
{ "start": "192.86.5.50", "size": 20 }
I
"netmask" : "255.255.192.0",
"gateway" : "10.0.1.254",
"svip" : "192.86.5.200",
"attributes" : {}
"namespace" : true
by
"id": 1
}
Antwortbeispiel

Diese Methode gibt eine Antwort zurtick, die dem folgenden Beispiel dhnelt:

"id": 1,
"result":

{
"virtualNetworkID": 5

Neu seit Version

9.6

ModifyVirtualNetwork

Sie kénnen das verwenden ModifyVirtualNetwork Methode zum Andern der
Attribute eines vorhandenen virtuellen Netzwerks.

Mit dieser Methode kénnen Sie Adressblocke hinzufiigen oder entfernen, die Netmask andern oder den
Namen oder die Beschreibung des virtuellen Netzwerks andern. Sie kbnnen damit auch Namespaces
aktivieren oder deaktivieren sowie ein Gateway hinzufligen oder entfernen, wenn Namespaces auf dem
virtuellen Netzwerk aktiviert sind.



@ Diese Methode erfordert entweder die VirtualNetworklD oder die virtualNetworkTag als
Parameter, aber nicht beides.

ACHTUNG:

Durch das Aktivieren oder Deaktivieren der Routingfahige Speicher-VLANs-Funktion fiir ein vorhandenes
virtuelles Netzwerk wird der vom virtuellen Netzwerk abgefiihrte Datenverkehr durch Anderung des
Namespace-Parameters unterbrochen. Am besten, wenn Sie den Namespace-Parameter wahrend eines
geplanten Wartungsfensters andern.

Parameter

Diese Methode verfiigt tiber die folgenden Eingabeparameter:

Name Beschreibung Typ Standardwert Erforderlich

VirtualNetworkID Eindeutige Kennung Ganzzahl Keine Nein
des zu andernden
virtuellen Netzwerks
Dies ist die vom
Cluster
zugewiesene
virtuelle Netzwerk-
ID.

VirtualNetworkTag  Das Netzwerk-Tag, Ganzzahl Keine Nein
das das zu
andernde virtuelle
Netzwerk
identifiziert.



AdressenSperren

Gateway

Der neue JSON-Objekt Keine
Adressblock, den fiir
dieses virtuelle
Netzwerk festgelegt
werden soll. Dies
kann neue
Adressblocke
umfassen, die dem
vorhandenen Objekt
hinzugefligt werden
mussen oder
ungenutzte
Adressblocke
weglassen, die
entfernt werden
mussen. Alternativ
konnen Sie die
Grofie vorhandener
Adressblocke
erweitern oder
verkleinern. Sie
konnen nur die
Grole der
StartadressenSperre
n fUr ein virtuelles
Netzwerkobjekt
erhohen; Sie konnen
es nie verkleinern.
Erforderliche
Mitglieder fir dieses
Objekt:

 Start: Der
Beginn des IP-
Adressbereichs.
(Zeichenfolge)

* GroRe: Die
Anzahl der IP-
Adressen, die in
den Block
einbezogen
werden sollen.
(Ganze Zahl)

Die IP-Adresse Zeichenfolge Keine
eines Gateways des

virtuellen Netzwerks.

Dieser Parameter ist

nur gultig, wenn der

Namespace-

Parameter auf ,true*

gesetzt ist.

Nein

Nein



Merkmale

Name

Namespace

Netzmaske

svip

Liste von Name- JSON-Objekt Keine
Wert-Paaren im
JSON-Objektformat.

Der neue Name flir  Zeichenfolge Keine
das virtuelle

Netzwerk.

Wenn auf ,true® boolesch Keine

gesetzt ist, wird die
Funktion far
routingfahige
Speicher-VLANs
aktiviert, indem das
virtuelle Netzwerk
neu erstellt und ein
Namespace
konfiguriert wird, der
darin enthalten ist.
Wenn Sie auf false
setzen, deaktiviert
die VRF-Funktion fir
das virtuelle
Netzwerk. Durch die
Anderung dieses
Werts wird der
Datenverkehr in
diesem virtuellen
Netzwerk
unterbrochen.

Neue Zeichenfolge Keine
Netzwerkmaske fiir

dieses virtuelle

Netzwerk.

Die virtuelle Zeichenfolge Keine
Speicher-IP-Adresse
fur dieses virtuelle
Netzwerk. Der SVIP
fur ein virtuelles
Netzwerk kann nicht
geandert werden.
Sie mussen ein
neues virtuelles
Netzwerk erstellen,
um eine andere
SVIP-Adresse
verwenden zu
kénnen.

Nein

Nein

Nein

Nein

Nein



Riuckgabewerte

Diese Methode hat keine Rickgabewerte.

Anforderungsbeispiel

Anforderungen flir diese Methode sind ahnlich wie das folgende Beispiel:

"method": "ModifyVirtualNetwork",
"params": {

"virtualNetworkID": 2,

"name": "ESX-VLAN-3112",

"addressBlocks": [

{

"start": "10.1.112.1",
"size": 20

}o

{

"start": "10.1.112.100",
"size": 20

}

1,
"netmask": "255.255.255.0",

"gateway": "10.0.1.254",
"svip": "10.1.112.200",
"attributes": {}

b
"id":1

Antwortbeispiel

Diese Methode gibt eine Antwort zurtick, die dem folgenden Beispiel dhnelt:

"id": 1,
"result": {

}

Neu seit Version

9.6



ListVirtualNetworks

Sie konnen das verwenden ListVirtualNetworks Methode zum Auflisten aller
konfigurierten virtuellen Netzwerke fur das Cluster.

Mit dieser Methode kénnen Sie die virtuellen Netzwerkeinstellungen im Cluster Uberprifen. Fir diese Methode
sind keine erforderlichen Parameter vorhanden. Um die Ergebnisse zu filtern, kénnen Sie einen oder mehrere
VirtualNetworkID- oder VirtualNetworkTag-Werte weitergeben.

Parameter

Diese Methode verfiigt tber die folgenden Eingabeparameter:

Name Beschreibung Typ Standardwert Erforderlich

VirtualNetworkID Netzwerk-ID zum Ganzzahl Keine Nein
Filtern der Liste
nach einem
einzelnen virtuellen
Netzwerk.

VirtualNetworkTag  Netzwerk-Tag zum  Ganzzahl Keine Nein
Filtern der Liste
nach einem
einzelnen virtuellen
Netzwerk.

VirtualNetworklIDs Netzwerk-IDs, die in Integer-Array Keine Nein
die Liste
aufgenommen
werden sollen.

VirtualNetworkTags Netzwerk-Tag, das  Integer-Array Keine Nein
in die Liste
aufgenommen
werden soll.

Rickgabewert

Diese Methode hat den folgenden Rickgabewert:

Name Beschreibung Typ

VirtualNetworks Objekt, das virtuelle Netzwerk-IP-  VirtualNetwork
Adressen enthalt.

Anforderungsbeispiel

Anforderungen fur diese Methode sind ahnlich wie das folgende Beispiel:

10
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"method": "ListVirtualNetworks",

"params": {
"virtualNetworkIDs": [5, 6]
br
"id": 1

}

Antwortbeispiel

Diese Methode gibt eine Antwort zuriick, die dem folgenden Beispiel ahnelt:

"id": 1,

"result": {
"virtualNetworks": [
{
"addressBlocks": [
{
"available": "11000000",
"size": 8,
"start": "10.26.250.207"
}

I
"attributes": null,
"gateway": "10.26.250.254",
"name": "2250",
"namespace": false,

"netmask": "255.255.255.0",
"svip": "10.26.250.200",
"virtualNetworkID": 2250

br

{
"addressBlocks": [

{
"available™: "11000000",
"size": 8,
"start": "10.26.241.207"

}

1y

"attributes": null,
"gateway": "10.26.241.254",
"name": "2241",
"namespace": false,

"netmask": "255.255.255.0",

11



"svip": "10.26.241.200",
"virtualNetworkID": 2241

by

"addressBlocks": [

{
"available": "11000000",
"size": 8,
"start": "10.26.240.207"

}

I
"attributes": null,
"gateway": "10.26.240.254",
"name": "2240",
"namespace": false,

"netmask": "255.255.255.0",
"svip": "10.26.240.200",
"virtualNetworkID": 2240

by

Neu seit Version

9.6

RemoveVirtualNetwork

Sie konnen das verwenden RemoveVirtualNetwork Methode zum Entfernen eines
zuvor hinzugefugten virtuellen Netzwerks.

(D Diese Methode erfordert entweder die VirtualNetworklD oder die virtualNetworkTag als
Parameter, aber nicht beides.

(D Sie kdnnen ein virtuelles Netzwerk nicht entfernen, wenn ihm Initiatoren zugeordnet sind. Heben
Sie die Zuordnung der Initiatoren zunachst auf, und entfernen Sie dann das virtuelle Netzwerk.

Parameter

Diese Methode verfiigt Gber die folgenden Eingabeparameter:

12



Name Beschreibung Typ Standardwert

VirtualNetworkID Netzwerk-ID, die Ganzzahl Keine
das zu entfernende
virtuelle Netzwerk
identifiziert.

VirtualNetworkTag  Netzwerk-Tag, das  Ganzzahl Keine
das zu entfernende
virtuelle Netzwerk
identifiziert.

Ruckgabewerte

Diese Methode hat keine Ruckgabewerte.

Anforderungsbeispiel

Anforderungen flr diese Methode sind ahnlich wie das folgende Beispiel:

"method": "RemoveVirtualNetwork",
"params": {
"virtualNetworkID": 5

}

Antwortbeispiel

Diese Methode gibt eine Antwort zuriick, die dem folgenden Beispiel ahnelt:

"id": 1,
"result": {}

Neu seit Version

9.6

Erforderlich
Ja.

Ja.

13



Copyright-Informationen

Copyright © 2024 NetApp. Alle Rechte vorbehalten. Gedruckt in den USA. Dieses urheberrechtlich geschiitzte
Dokument darf ohne die vorherige schriftiche Genehmigung des Urheberrechtsinhabers in keiner Form und
durch keine Mittel — weder grafische noch elektronische oder mechanische, einschliel3lich Fotokopieren,
Aufnehmen oder Speichern in einem elektronischen Abrufsystem — auch nicht in Teilen, vervielfaltigt werden.

Software, die von urheberrechtlich geschitztem NetApp Material abgeleitet wird, unterliegt der folgenden
Lizenz und dem folgenden Haftungsausschluss:

DIE VORLIEGENDE SOFTWARE WIRD IN DER VORLIEGENDEN FORM VON NETAPP ZUR VERFUGUNG
GESTELLT, D. H. OHNE JEGLICHE EXPLIZITE ODER IMPLIZITE GEWAHRLEISTUNG, EINSCHLIESSLICH,
JEDOCH NICHT BESCHRANKT AUF DIE STILLSCHWEIGENDE GEWAHRLEISTUNG DER
MARKTGANGIGKEIT UND EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK, DIE HIERMIT
AUSGESCHLOSSEN WERDEN. NETAPP UBERNIMMT KEINERLEI HAFTUNG FUR DIREKTE, INDIREKTE,
ZUFALLIGE, BESONDERE, BEISPIELHAFTE SCHADEN ODER FOLGESCHADEN (EINSCHLIESSLICH,
JEDOCH NICHT BESCHRANKT AUF DIE BESCHAFFUNG VON ERSATZWAREN ODER
-DIENSTLEISTUNGEN, NUTZUNGS-, DATEN- ODER GEWINNVERLUSTE ODER UNTERBRECHUNG DES
GESCHAFTSBETRIEBS), UNABHANGIG DAVON, WIE SIE VERURSACHT WURDEN UND AUF WELCHER
HAFTUNGSTHEORIE SIE BERUHEN, OB AUS VERTRAGLICH FESTGELEGTER HAFTUNG,
VERSCHULDENSUNABHANGIGER HAFTUNG ODER DELIKTSHAFTUNG (EINSCHLIESSLICH
FAHRLASSIGKEIT ODER AUF ANDEREM WEGE), DIE IN IRGENDEINER WEISE AUS DER NUTZUNG
DIESER SOFTWARE RESULTIEREN, SELBST WENN AUF DIE MOGLICHKEIT DERARTIGER SCHADEN
HINGEWIESEN WURDE.

NetApp behalt sich das Recht vor, die hierin beschriebenen Produkte jederzeit und ohne Vorankindigung zu
andern. NetApp Ubernimmt keine Verantwortung oder Haftung, die sich aus der Verwendung der hier
beschriebenen Produkte ergibt, es sei denn, NetApp hat dem ausdrticklich in schriftlicher Form zugestimmit.
Die Verwendung oder der Erwerb dieses Produkts stellt keine Lizenzierung im Rahmen eines Patentrechts,
Markenrechts oder eines anderen Rechts an geistigem Eigentum von NetApp dar.

Das in diesem Dokument beschriebene Produkt kann durch ein oder mehrere US-amerikanische Patente,
auslandische Patente oder anhangige Patentanmeldungen geschutzt sein.

ERLAUTERUNG ZU ,RESTRICTED RIGHTS*: Nutzung, Vervielfaltigung oder Offenlegung durch die US-
Regierung unterliegt den Einschrankungen gemaf Unterabschnitt (b)(3) der Klausel ,Rights in Technical Data
— Noncommercial ltems* in DFARS 252.227-7013 (Februar 2014) und FAR 52.227-19 (Dezember 2007).

Die hierin enthaltenen Daten beziehen sich auf ein kommerzielles Produkt und/oder einen kommerziellen
Service (wie in FAR 2.101 definiert) und sind Eigentum von NetApp, Inc. Alle technischen Daten und die
Computersoftware von NetApp, die unter diesem Vertrag bereitgestellt werden, sind gewerblicher Natur und
wurden ausschlie3lich unter Verwendung privater Mittel entwickelt. Die US-Regierung besitzt eine nicht
ausschlieBliche, nicht Gbertragbare, nicht unterlizenzierbare, weltweite, limitierte unwiderrufliche Lizenz zur
Nutzung der Daten nur in Verbindung mit und zur Unterstitzung des Vertrags der US-Regierung, unter dem
die Daten bereitgestellt wurden. Sofern in den vorliegenden Bedingungen nicht anders angegeben, durfen die
Daten ohne vorherige schriftliche Genehmigung von NetApp, Inc. nicht verwendet, offengelegt, vervielfaltigt,
geandert, aufgefiihrt oder angezeigt werden. Die Lizenzrechte der US-Regierung fir das US-
Verteidigungsministerium sind auf die in DFARS-Klausel 252.227-7015(b) (Februar 2014) genannten Rechte
beschrankt.

Markeninformationen

NETAPP, das NETAPP Logo und die unter http://www.netapp.com/TM aufgefihrten Marken sind Marken von
NetApp, Inc. Andere Firmen und Produktnamen kénnen Marken der jeweiligen Eigentiimer sein.

14


http://www.netapp.com/TM\

	Mandantenfähige Netzwerk-API-Methoden : Element Software
	Inhalt
	Mandantenfähige Netzwerk-API-Methoden
	Voraussetzungen für die Einrichtung eines mandantenfähigen virtuellen Netzwerks
	Reihenfolge der Vorgänge virtueller Netzwerke
	Weitere Informationen
	Namenskonventionen für virtuelle Netzwerke
	AddVirtualNetwork
	ModifyVirtualNetwork
	ListVirtualNetworks
	RemoveVirtualNetwork


