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Anzeige der Netzwerkverbindung mit Protokollen
zur Erkennung von Nachbarn

Anzeige der Netzwerkverbindung mit Protokollen zur
Erkennung von Nachbarn

In einem Datacenter kdnnen Sie mithilfe von ,Neighbor“-Erkennungsprotokollen die
Netzwerkverbindung zwischen zwei physischen oder virtuellen Systemen und ihren
Netzwerkschnittstellen anzeigen. ONTAP unterstutzt zwei Protokolle fir die ,Neighbor*-
Erkennung: Das Cisco Discovery Protocol (CDP) und das Link Layer Discovery Protocol
(LLDP).

Mithilfe von Nachbarprotokollprotokollen kénnen Sie Informationen zu direkt verbundenen protokollfahigen
Geraten in einem Netzwerk automatisch erkennen und anzeigen. Jedes Gerat gibt Informationen zu
Identifikation, Funktionen und Konnektivitat an. Diese Informationen werden in Ethernet-Frames an eine
Multicast-MAC-Adresse ubertragen und von allen benachbarten protokollfahigen Geraten empfangen.

Damit zwei Gerate zu ,Nachbarn® werden, muss jedes Protokoll aktiviert und korrekt konfiguriert sein. Die
Funktion des Erkennungsprotokolls ist auf direkt verbundene Netzwerke beschrankt. Zur Nachbarn kdnnen
protokollfahige Gerate wie Switches, Router, Bridges usw. gehdren. ONTAP unterstitzt zwei Nachbarprotokoll,
die einzeln oder gemeinsam verwendet werden kénnen.

« Cisco Discovery Protocol (CDP)*

CDP ist ein von Cisco Systems entwickeltes proprietares Link-Layer-Protokoll. Sie ist in ONTAP
standardmaRig fir Cluster-Ports aktiviert, muss jedoch explizit fir Daten-Ports aktiviert sein.

Link Layer Discovery Protocol (LLDP)

LLDP ist ein anbieterneutrales Protokoll, das im Standarddokument IEEE 802.1AB angegeben ist. Sie muss
explizit fur alle Ports aktiviert sein.

Verwenden Sie CDP, um die Netzwerkverbindung zu
erkennen

Die Verwendung von CDP zur Erkennung von Netzwerkverbindungen besteht aus der
Uberpriifung von Bereitstellungsiiberlegungen, der Nutzung von Datenports, der Anzeige
von Nachbargeraten und der Anpassung der CDP-Konfigurationswerte nach Bedarf. CDP
ist standardmaldig auf Cluster-Ports aktiviert.

CDP muss aufierdem auf Switches und Routern aktiviert sein, bevor Informationen zu Nachbargeraten
angezeigt werden kénnen.

Version von ONTAP Beschreibung

9.10.1 und frher CDP kann auRerdem von der Systemzustandsiiberwachung der Cluster-
Switches verwendet werden, um die Cluster- und Management-Netzwerk-
Switches automatisch zu erkennen.



9.11.1 und hoéher CDP kann aufRerdem von der Systemzustandsiiberwachung der Cluster-
Switches verwendet werden, um die Switches fir das Cluster-, Storage- und
Management-Netzwerk automatisch zu erkennen.

Verwandte Informationen

"Systemadministration”

Uberlegungen zur Verwendung von CDP

StandardmaRig senden CDP-kompatible Gerate CDPv2-Werbeanzeigen. CDP-kompatible Gerate senden
CDPv1-Werbeanzeigen nur dann, wenn sie CDPv1-Werbeanzeigen erhalten. ONTAP unterstiitzt nur CDPv1.
Wenn ein ONTAP-Knoten CDPv1-Werbeanzeigen sendet, senden CDP-kompatible benachbarte Gerate daher
CDP1-Werbeanzeigen zurick.

Vor der Aktivierung von CDP auf einem Knoten sollten Sie die folgenden Informationen bertcksichtigen:

* CDP wird fur alle Ports unterstutzt.
+ CDP-Werbeanzeigen werden von Ports gesendet und empfangen, die sich im up-Zustand befinden.

* CDP muss auf den Sende- und Empfangsgeraten fir das Senden und Empfangen von CDP-
Werbeanzeigen aktiviert sein.

« CDP-Werbeanzeigen werden in regelmafigen Abstanden gesendet, und Sie kdnnen das Zeitintervall
konfigurieren.

* Wenn IP-Adressen flr eine LIF geandert werden, sendet der Node die aktualisierten Informationen in der
nachsten CDP-Ankiindigung.

* ONTAP 9.10.1 und fruher:

o CDP ist immer auf Cluster-Ports aktiviert.

o CDP ist standardmaRig auf allen nicht-Cluster-Ports deaktiviert.
* ONTAP 9.11.1 und hoher:

o CDP ist immer auf Cluster- und Storage-Ports aktiviert.

o CDP ist standardmaRig auf allen nicht-Cluster- und nicht-Storage-Ports deaktiviert.

Wenn LIFs auf dem Node geandert werden, werden die CDP-Informationen manchmal nicht auf

@ der Seite des empfangenden Geréats (z. B. ein Switch) aktualisiert. Wenn ein solches Problem
auftritt, sollten Sie die Netzwerkschnittstelle des Node mit dem Status ,down” und dann mit dem
Status ,up* konfigurieren.

* In CDP-Werbeanzeigen werden nur IPv4-Adressen beworben.

* Bei physischen Netzwerk-Ports mit VLANs werden alle auf den VLANSs dieses Ports konfigurierten LIFs
angekuindigt.

 Bei physischen Ports, die Teil einer Schnittstellengruppe sind, werden alle in dieser Schnittstellengruppe
konfigurierten IP-Adressen auf jedem physischen Port angekindigt.

* Bei einer Interface Group, die VLANs hostet, werden alle in der Interface Group konfigurierten LIFs und
VLANSs auf den einzelnen Netzwerk-Ports angekindigt.

* Da CDP-Pakete auf nicht mehr als 1500 Byte beschrankt sind, kbnnen bei Ports, die mit einer grof3en
Anzahl von LIFs konfiguriert sind, nur eine Teilmenge dieser IP-Adressen auf dem benachbarten Switch
gemeldet werden.


https://docs.netapp.com/de-de/ontap/system-admin/index.html

Aktivieren oder Deaktivieren von CDP

Damit CDP-kompatible benachbarte Gerate erkennen und versenden kann, muss CDP auf jedem Knoten des
Clusters aktiviert werden.

StandardmaRig ist CDP in ONTAP 9.10.1 und friher auf allen Cluster-Ports eines Knotens aktiviert und auf
allen nicht-Cluster-Ports eines Knotens deaktiviert.

StandardmaRig ist CDP in ONTAP 9.11.1 und héher auf allen Cluster- und Speicherports eines Knotens
aktiviert und auf allen nicht-Cluster- und nicht-Speicherports eines Node deaktiviert.

Uber diese Aufgabe

Der cdpd.enable Option steuert, ob CDP auf den Ports eines Knotens aktiviert oder deaktiviert ist:

» FUr ONTAP 9.10.1 und frihere Versionen ermoglicht ON CDP fir nicht-Cluster-Ports.
» FUr ONTAP 9.11.1 und héher ermdglicht ON CDP auf nicht-Cluster- und nicht-Storage-Ports.

* Bei ONTAP 9.10.1 und alteren Versionen deaktiviert CDP fir nicht-Cluster-Ports; Sie konnen CDP bei
Cluster-Ports nicht deaktivieren.

* Bei ONTAP 9.11.1 und héher deaktiviert Off CDP fir nicht-Cluster- und nicht-Speicherports; CDP kann bei
Cluster-Ports nicht deaktiviert werden.

Wenn CDP auf einem Port deaktiviert ist, der mit einem CDP-kompatiblen Gerat verbunden ist, kann der
Netzwerkverkehr moglicherweise nicht optimiert werden.

Schritte
1. Zeigen Sie die aktuelle CDP-Einstellung fur einen Knoten oder fur alle Knoten in einem Cluster an:

So zeigen Sie die CDP- Eingeben...
Einstellung an:

Ein Node run - node <node name> options cdpd.enable

Alle Nodes in einem Cluster options cdpd.enable

2. Aktivieren oder Deaktivieren von CDP fir alle Ports eines Node oder fir alle Ports aller Knoten in einem
Cluster:

So aktivieren oder deaktivieren Eingeben...
Sie CDP fr...

Ein Node run -node node name options cdpd.enable {on or off}

Alle Nodes in einem Cluster options cdpd.enable {on or off}

Anzeigen von CDP-Nachbarinformationen

Sie kénnen Informationen Uber die benachbarten Gerate anzeigen, die mit jedem Port des Clusters verbunden
sind, sofern der Port mit einem CDP-kompatiblen Gerat verbunden ist. Sie kdnnen das verwenden network
device-discovery show -protocol cdp Mitdem Befehl kénnen Sie Nachbarinformationen anzeigen.



Uber diese Aufgabe

In ONTAP 9.10.1 und friiher, da CDP immer fiir Cluster-Ports aktiviert ist, werden CDP-Nachinformationen
immer fur diese Ports angezeigt. CDP muss auf nicht-Cluster-Ports aktiviert sein, damit fuir diese Ports
,Nachbar“-Informationen angezeigt werden kénnen.

In ONTAP 9.11.1 und hdher wird CDP immer fir Cluster- und Storage-Ports aktiviert, sodass CDP-
Nachinformationen immer fir diese Ports angezeigt werden. CDP muss auf nicht-Cluster- und nicht-Storage-
Ports aktiviert sein, damit fur diese Ports Nachbar-Informationen angezeigt werden kénnen.

Schritt

Informationen zu allen CDP-kompatiblen Geraten anzeigen, die mit den Ports eines Node im Cluster
verbunden sind:

network device-discovery show -node node -protocol cdp

Mit dem folgenden Befehl werden die Nachbarn angezeigt, die mit den Ports auf dem Node sti2650-212
verbunden sind:

network device-discovery show -node sti2650-212 -protocol cdp
Node/ Local Discovered
Protocol Port Device (LLDP: ChassisID) Interface Platform

sti2650-212/cdp
eOM RTP-LF810-510K37.gdl.eng.netapp.com(SAL1942R8JS)

Ethernetl/14 N9K-
C93120TX
ela CS:RTP-CS01-510K35 0/8 CN1610
e0b CS:RTP-CS01-510K36 0/8 CN1610
elc RTP-LF350-510K34.gdl.eng.netapp.com (FD021521S76)
Ethernetl/21 NIK-

C93180YC-FX
e0d RTP-LF349-510K33.gdl.eng.netapp.com (FDO21521S4T)

Ethernetl/22 NIK-

C93180YC-FX
ele RTP-LF349-510K33.gdl.eng.netapp.com(FD0O21521S4T)
Ethernetl/23 NI9K-

C93180YC-FX
e0f RTP-LF349-510K33.gdl.eng.netapp.com(FD0O21521S4T)
Ethernetl/24 N9K-

C93180YC-FX

Die Ausgabe listet die Cisco-Gerate auf, die mit jedem Port des angegebenen Knotens verbunden sind.



Konfigurieren Sie die Haltezeit fur CDP-Nachrichten

Die Haltezeit ist der Zeitraum, fir den CDP-Werbeanzeigen im Cache von benachbarten CDP-kompatiblen
Geraten gespeichert werden. Die Haltezeit wird in jedem CDP1-Paket angekiindigt und wird aktualisiert,
sobald ein CDPv1-Paket von einem Node empfangen wird.

* Der Wert des cdpd.holdtime Die Option sollte auf beiden Nodes eines HA-Paars auf den gleichen Wert
gesetzt werden.

» Der Standardwert fur die Haltezeit betragt 180 Sekunden, Sie kdnnen jedoch Werte zwischen 10
Sekunden und 255 Sekunden eingeben.

* Wenn eine IP-Adresse entfernt wird, bevor die Haltezeit abgelaufen ist, werden die CDP-Informationen bis
zum Ablauf der Haltezeit zwischengespeichert.

Schritte
1. Zeigen Sie die aktuelle CDP-Haltezeit fiir einen Knoten oder fiir alle Knoten in einem Cluster an:

So zeigen Sie die Haltezeit Eingeben...
von...
Ein Node run -node node name options cdpd.holdtime

Alle Nodes in einem Cluster ~ options cdpd.holdtime

2. Konfigurieren Sie die CDP-Haltezeit auf allen Ports eines Node oder auf allen Ports aller Knoten in einem

Cluster:

So stellen Sie die Haltezeit Eingeben...

ein:

Ein Node run -node node name options cdpd.holdtime holdtime

Alle Nodes in einem Cluster  options cdpd.holdtime holdtime

Stellen Sie das Intervall fur das Senden von CDP-Werbeanzeigen ein

CDP-Werbeanzeigen werden in regelmafligen Abstanden an CDP-Nachbarn gesendet. Sie kdnnen das
Intervall fir das Senden von CDP-Werbeanzeigen in Abhangigkeit von Netzwerkverkehr und Anderungen in

der Netzwerktopologie erhéhen oder verringern.

* Der Wert des cdpd. interval Die Option sollte auf beiden Nodes eines HA-Paars auf den gleichen Wert
gesetzt werden.

» Das Standardintervall betragt 60 Sekunden, Sie kénnen jedoch einen Wert von 5 Sekunden bis 900
Sekunden eingeben.

Schritte
1. Anzeigen des aktuellen CDP-Zeitintervalls fir einen Node oder fir alle Nodes in einem Cluster:



So zeigen Sie das Intervall Eingeben...
fur...

Ein Node run -node node name options cdpd.interval

Alle Nodes in einem Cluster options cdpd.interval

2. Konfigurieren Sie das Intervall fir das Senden von CDP-Werbeanzeigen fir alle Ports eines Node oder fiir
alle Ports aller Nodes in einem Cluster:

So legen Sie das Intervall Eingeben...
far...
Ein Node run -node node name options cdpd.interval interval

Alle Nodes in einem Cluster ~ options cdpd.interval interval

Anzeigen oder Loschen von CDP-Statistiken

Sie kénnen die CDP-Statistiken fur das Cluster und nicht-Cluster-Ports auf jedem Node anzeigen, um
potenzielle Netzwerkverbindungsprobleme zu erkennen. CDP-Statistiken werden ab der letzten Freigabe
kumulativ erfasst.

Uber diese Aufgabe

In ONTAP 9.10.1 und friher, da CDP immer flir Ports aktiviert ist, werden CDP-Statistiken immer fur Verkehr
auf diesen Ports angezeigt. CDP muss auf Ports aktiviert sein, damit Statistiken fir diese Ports angezeigt
werden kdnnen.

In ONTAP 9.11.1 und héher, da CDP immer fur Cluster- und Speicherports aktiviert ist, werden CDP-Statistiken
immer fur den Datenverkehr auf diesen Ports angezeigt. CDP muss auf nicht-Cluster- oder nicht-Storage-Ports
aktiviert sein, damit Statistiken fur diese Ports angezeigt werden kénnen.

Schritt
Aktuelle CDP-Statistiken fiir alle Ports auf einem Knoten anzeigen oder I6schen:

Ihr Ziel ist Eingeben...

Anzeigen der CDP-Statistiken  run -node node name cdpd show-stats

Loschen Sie die CDP- run -node node name cdpd zero-stats
Statistiken

Beispiel zum Anzeigen und Léschen von Statistiken

Mit dem folgenden Befehl werden die CDP-Statistiken vor dem Léschen angezeigt. Die Ausgabe zeigt die
Gesamtanzahl der Pakete an, die seit dem letzten L6schen der Statistiken gesendet und empfangen wurden.



run -node nodel cdpd show-stats

RECEIVE
Packets: 9116 | Csum Errors: 0 | Unsupported Vers: 4561
Invalid length: 0 | Malformed: 0 | Mem alloc fails: 0
Missing TLVs: 0 | Cache overflow: 0 | Other errors: 0
TRANSMIT
Packets: 4557 | Xmit fails: 0 | No hostname:
Packet truncated: 0 | Mem alloc fails: 0 | Other errors:
OTHER
Init failures: 0

Mit dem folgenden Befehl werden die CDP-Statistiken geldscht:

run -node nodel cdpd zero-stats

run -node nodel cdpd show-stats

RECEIVE
Packets: 0 | Csum Errors: 0 | Unsupported Vers:
Invalid length: 0 | Malformed: 0 | Mem alloc fails:
Missing TLVs: 0 | Cache overflow: 0 | Other errors: 0
TRANSMIT
Packets: 0 | Xmit fails: 0 | No hostname:
Packet truncated: 0 | Mem alloc fails: 0 | Other errors:
OTHER
Init failures: 0

Nach dem L&schen der Statistiken beginnen sie sich zu sammeln, nachdem die nachste CDP-Ankuindigung
gesendet oder empfangen wurde.

Verwenden Sie LLDP, um die Netzwerkverbindung zu
erkennen

Die Verwendung von LLDP zur Erkennung von Netzwerkverbindungen besteht aus der
Uberpriifung von Bereitstellungsiiberlegungen, der Aktivierung auf allen Ports, der
Anzeige von Nachbargeraten und der Anpassung der LLDP-Konfigurationswerte nach
Bedarf.



LLDP muss auch auf Switches und Routern aktiviert sein, bevor Informationen zu Nachbargeraten angezeigt
werden kdnnen.

ONTAP meldet derzeit folgende TLVs (Type-length-value Structures):

» Chassis-ID
* Port-ID
* Time-to-Live (TTL)

« Systemname

Der Systemname TLV wird nicht an CNA-Gerate gesendet.

Bestimmte konvergierte Netzwerkadapter (CNAs) wie der X1143-Adapter und die UTA2 Onboard Ports
enthalten Offload-Unterstitzung fiir LLDP:

+ LLDP-Offload wird fur Data Center Bridging (DCB) genutzt.

* Angezeigte Informationen kénnen sich zwischen dem Cluster und dem Switch unterscheiden.

Die vom Switch angezeigten Chassis-ID- und Port-ID-Daten unterscheiden sich mdglicherweise von CNA-
und nicht-CNA-Ports.

Beispiel:

* FUr nicht-CNA-Ports:
> Die Chassis-ID ist eine feste MAC-Adresse von einer der Ports auf dem Node
o Die Port-ID ist der Port-Name des entsprechenden Ports auf dem Node
» Flr CNA-Ports:
> Die Chassis-ID und die Port-ID sind die MAC-Adressen der entsprechenden Ports auf dem Node.

Fir diese Port-Typen sind die vom Cluster angezeigten Daten jedoch konsistent.

@ Die LLDP-Spezifikation definiert den Zugriff auf die gesammelten Informationen Uber eine
SNMP-MIB. Allerdings unterstitzt ONTAP derzeit nicht die LLDP MIB.

LLDP aktivieren oder deaktivieren

Um Anzeigen zu ermitteln und an LLDP-konforme benachbarte Gerate zu senden, muss LLDP auf jedem
Knoten des Clusters aktiviert sein. Ab ONTAP 9.7 ist LLDP standardmaRig auf allen Ports eines Knotens
aktiviert.

Uber diese Aufgabe

Fir ONTAP 9.10.1 und friher, die 11dp.enable Option steuert, ob LLDP auf den Ports eines Knotens
aktiviert oder deaktiviert ist:

* on Aktiviert LLDP auf allen Ports.
* of f Deaktiviert LLDP auf allen Ports.

Fir ONTAP 9.11.1 und hoher gilt das 11dp.enable Option steuert, ob LLDP auf nicht-Cluster- und nicht-
Speicherports eines Knotens aktiviert oder deaktiviert ist:



* on Ermdglicht LLDP auf allen nicht-Cluster- und nicht-Storage-Ports.
* of £ Deaktiviert LLDP auf allen nicht-Cluster- und nicht-Speicherports.
Schritte
1. Aktuelle LLDP-Einstellung fir einen Knoten oder fiir alle Knoten in einem Cluster anzeigen:
° Einzelner Node: run -node node name options lldp.enable
° Alle Knoten: Optionen 11dp.enable

2. Aktivieren oder Deaktivieren von LLDP an allen Ports eines Knotens oder an allen Ports aller Knoten in
einem Cluster:

So aktivieren oder deaktivieren Eingeben...

Sie LLDP ein:

Ein Node run -node node_name options lldp.enable {on
off}’ Alle Nodes in einem Cluster

“options lldp.enable {on off}’

o Einzelner Node:

run -node node name options lldp.enable {on|off}

o Alle Nodes:

options lldp.enable {on|off}

Anzeigen von LLDP-Nachbarinformationen

Sie kénnen Informationen Uber die benachbarten Gerate anzeigen, die mit jedem Port des Knotens des
Clusters verbunden sind, sofern der Port mit einem LLDP-kompatiblen Gerat verbunden ist. Sie verwenden
den Befehl Network Device-Discovery show, um Nachbarinformationen anzuzeigen.

Schritt

1. Informationen zu allen LLDP-kompatiblen Geraten anzeigen, die mit den Ports eines Knotens im Cluster
verbunden sind:

network device-discovery show -node node -protocol 1lldp

Mit dem folgenden Befehl werden die Nachbarn angezeigt, die mit den Ports auf dem Node ,Cluster-1_01“
verbunden sind. Die Ausgabe listet die LLDP-fahigen Gerate auf, die mit jedem Port des angegebenen
Knotens verbunden sind. Wenn der -protocol Option ist nicht angegeben, die Ausgabe listet auch CDP-
fahige Gerate auf.



network device-discovery show -node cluster-1 01 -protocol 1lldp
Node/ Local Discovered
Protocol Port Device Interface Platform

cluster-1 01/11dp

e2a 0013.c31le.5c60 GigabitEthernetl/36
e2b 0013.c31le.5c60 GigabitEthernetl/35
e2c 0013.c31le.5c60 GigabitEthernetl/34
e2d 0013.c31le.5c60 GigabitEthernetl/33

Passen Sie das Intervall fiir die Ubertragung von LLDP-Anzeigen an

LLDP-Anzeigen werden regelmafig an LLDP-Nachbarn gesendet. Sie kbnnen das Intervall fir das Senden
von LLDP-Anzeigen in Abhangigkeit von Netzwerkverkehr und Anderungen in der Netzwerktopologie erhdhen
oder verringern.

Uber diese Aufgabe

Das von IEEE empfohlene Standardintervall betragt 30 Sekunden, Sie kdnnen jedoch einen Wert von 5
Sekunden bis 300 Sekunden eingeben.

Schritte
1. Anzeige des aktuellen LLDP-Zeitintervalls fir einen Knoten oder flr alle Knoten in einem Cluster:
> Einzelner Node:
run -node <node name> options lldp.xmit.interval
° Alle Nodes:

options lldp.xmit.interval

2. Passen Sie das Intervall fir das Senden von LLDP-Werbeanzeigen flr alle Ports eines Knotens oder fiir
alle Ports aller Knoten in einem Cluster an:

o Einzelner Node:
run -node <node name> options lldp.xmit.interval <interval>
o Alle Nodes:

options lldp.xmit.interval <interval>
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Passen Sie den Zeitwert fur LLDP-Anzeigen an

Time-to-Live (TTL) ist der Zeitraum, in dem LLDP-Anzeigen in benachbarten LLDP-kompatiblen Geraten im
Cache gespeichert werden. TTL wird in jedem LLDP-Paket angekiindigt und wird aktualisiert, sobald ein
LLDP-Paket von einem Node empfangen wird. TTL kann in ausgehenden LLDP-Frames geéndert werden.

Uber diese Aufgabe

* TTL ist ein berechneter Wert, das Produkt des Ubertragungsintervalls (11dp.xmit.interval) Und der
Hold Multiplikator (11dp.xmit.hold) plus eins.

* Der Standardwert fur Hold Multiplikator ist 4, Sie kdnnen aber Werte zwischen 1 und 100 eingeben.

* Die Standard-TTL betragt daher 121 Sekunden, wie von IEEE empfohlen, aber durch die Anpassung des
Ubertragungsintervalls und die Speicherung von Multiplikatorwerten kdnnen Sie einen Wert fiir
ausgehende Frames von 6 Sekunden auf 30001 Sekunden festlegen.

* Wenn eine IP-Adresse entfernt wird, bevor die TTL ablauft, werden die LLDP-Informationen im Cache
gespeichert, bis die TTL ablauft.

Schritte
1. Zeigt den aktuellen Hold-Multiplikator-Wert fiir einen Node oder fiir alle Nodes in einem Cluster an:

o Einzelner Node:
run -node <node name> options lldp.xmit.hold
o Alle Nodes:

options lldp.xmit.hold

2. Passen Sie den Hold-Multiplikator-Wert an alle Ports eines Knotens oder auf allen Ports aller Knoten in
einem Cluster an:

o Einzelner Node:

run -node <node name> options lldp.xmit.hold <hold value>

o Alle Nodes:

options lldp.xmit.hold <hold value>

LLDP-Statistiken anzeigen oder l6schen

Sie kénnen die LLDP-Statistiken fiir den Cluster und nicht-Cluster-Ports auf jedem Node anzeigen, um
potenzielle Netzwerkverbindungsprobleme zu erkennen. LLDP-Statistiken werden seit der letzten Freigabe
kumulativ erfasst.

Uber diese Aufgabe
Fir ONTAP 9.10.1 und friher, da LLDP immer fiir Cluster-Ports aktiviert ist, werden LLDP-Statistiken immer fiir
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den Verkehr auf diesen Ports angezeigt. LLDP muss auf nicht-Cluster-Ports aktiviert sein, damit Statistiken fr
diese Ports angezeigt werden kdnnen.

Fir ONTAP 9.11.1 und hoéher, da LLDP immer fir Cluster- und Speicherports aktiviert ist, werden LLDP-
Statistiken immer fur den Datenverkehr auf diesen Ports angezeigt. LLDP muss auf nicht-Cluster- und nicht-
Speicherports aktiviert sein, damit Statistiken fiir diese Ports angezeigt werden kénnen.

Schritt
Aktuelle LLDP-Statistiken fur alle Ports auf einem Knoten anzeigen oder I6schen:

Ihr Ziel ist Eingeben...
Zeigen Sie die LLDP-Statistiken an run -node node name lldp stats
Ldschen Sie die LLDP-Statistiken run -node node name lldp stats -z

Beispiel fur das Anzeigen und Léschen von Statistiken

Der folgende Befehl zeigt die LLDP-Statistiken vor dem Ldschen an. Die Ausgabe zeigt die Gesamtanzahl der
Pakete an, die seit dem letzten Loschen der Statistiken gesendet und empfangen wurden.

cluster-1::> run -node vsiml 1ldp stats

RECEIVE
Total frames: 190k | Accepted frames: 190k | Total drops:
0
TRANSMIT
Total frames: 5195 | Total failures: 0
OTHER
Stored entries: 64

Mit dem folgenden Befehl werden die LLDP-Statistiken geldscht.

cluster-1::> The following command clears the LLDP statistics:
run -node vsiml 1ldp stats -z
run -node nodel 1lldp stats

RECEIVE
Total frames: 0 | Accepted frames: 0 | Total drops:
0
TRANSMIT
Total frames: 0 | Total failures: 0
OTHER
Stored entries: 64

Nachdem die Statistiken geldéscht wurden, beginnen sie sich zu sammeln, nachdem die nachste LLDP-Anzeige
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gesendet oder empfangen wurde.
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Software, die von urheberrechtlich geschitztem NetApp Material abgeleitet wird, unterliegt der folgenden
Lizenz und dem folgenden Haftungsausschluss:

DIE VORLIEGENDE SOFTWARE WIRD IN DER VORLIEGENDEN FORM VON NETAPP ZUR VERFUGUNG
GESTELLT, D. H. OHNE JEGLICHE EXPLIZITE ODER IMPLIZITE GEWAHRLEISTUNG, EINSCHLIESSLICH,
JEDOCH NICHT BESCHRANKT AUF DIE STILLSCHWEIGENDE GEWAHRLEISTUNG DER
MARKTGANGIGKEIT UND EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK, DIE HIERMIT
AUSGESCHLOSSEN WERDEN. NETAPP UBERNIMMT KEINERLEI HAFTUNG FUR DIREKTE, INDIREKTE,
ZUFALLIGE, BESONDERE, BEISPIELHAFTE SCHADEN ODER FOLGESCHADEN (EINSCHLIESSLICH,
JEDOCH NICHT BESCHRANKT AUF DIE BESCHAFFUNG VON ERSATZWAREN ODER
-DIENSTLEISTUNGEN, NUTZUNGS-, DATEN- ODER GEWINNVERLUSTE ODER UNTERBRECHUNG DES
GESCHAFTSBETRIEBS), UNABHANGIG DAVON, WIE SIE VERURSACHT WURDEN UND AUF WELCHER
HAFTUNGSTHEORIE SIE BERUHEN, OB AUS VERTRAGLICH FESTGELEGTER HAFTUNG,
VERSCHULDENSUNABHANGIGER HAFTUNG ODER DELIKTSHAFTUNG (EINSCHLIESSLICH
FAHRLASSIGKEIT ODER AUF ANDEREM WEGE), DIE IN IRGENDEINER WEISE AUS DER NUTZUNG
DIESER SOFTWARE RESULTIEREN, SELBST WENN AUF DIE MOGLICHKEIT DERARTIGER SCHADEN
HINGEWIESEN WURDE.

NetApp behalt sich das Recht vor, die hierin beschriebenen Produkte jederzeit und ohne Vorankindigung zu
andern. NetApp Ubernimmt keine Verantwortung oder Haftung, die sich aus der Verwendung der hier
beschriebenen Produkte ergibt, es sei denn, NetApp hat dem ausdrticklich in schriftlicher Form zugestimmit.
Die Verwendung oder der Erwerb dieses Produkts stellt keine Lizenzierung im Rahmen eines Patentrechts,
Markenrechts oder eines anderen Rechts an geistigem Eigentum von NetApp dar.

Das in diesem Dokument beschriebene Produkt kann durch ein oder mehrere US-amerikanische Patente,
auslandische Patente oder anhangige Patentanmeldungen geschutzt sein.

ERLAUTERUNG ZU ,RESTRICTED RIGHTS*: Nutzung, Vervielfaltigung oder Offenlegung durch die US-
Regierung unterliegt den Einschrankungen gemaf Unterabschnitt (b)(3) der Klausel ,Rights in Technical Data
— Noncommercial ltems* in DFARS 252.227-7013 (Februar 2014) und FAR 52.227-19 (Dezember 2007).

Die hierin enthaltenen Daten beziehen sich auf ein kommerzielles Produkt und/oder einen kommerziellen
Service (wie in FAR 2.101 definiert) und sind Eigentum von NetApp, Inc. Alle technischen Daten und die
Computersoftware von NetApp, die unter diesem Vertrag bereitgestellt werden, sind gewerblicher Natur und
wurden ausschlie3lich unter Verwendung privater Mittel entwickelt. Die US-Regierung besitzt eine nicht
ausschlieBliche, nicht Gbertragbare, nicht unterlizenzierbare, weltweite, limitierte unwiderrufliche Lizenz zur
Nutzung der Daten nur in Verbindung mit und zur Unterstitzung des Vertrags der US-Regierung, unter dem
die Daten bereitgestellt wurden. Sofern in den vorliegenden Bedingungen nicht anders angegeben, durfen die
Daten ohne vorherige schriftliche Genehmigung von NetApp, Inc. nicht verwendet, offengelegt, vervielfaltigt,
geandert, aufgefiihrt oder angezeigt werden. Die Lizenzrechte der US-Regierung fir das US-
Verteidigungsministerium sind auf die in DFARS-Klausel 252.227-7015(b) (Februar 2014) genannten Rechte
beschrankt.

Markeninformationen

NETAPP, das NETAPP Logo und die unter http://www.netapp.com/TM aufgefihrten Marken sind Marken von
NetApp, Inc. Andere Firmen und Produktnamen kénnen Marken der jeweiligen Eigentiimer sein.
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