Management von FabricPool Spiegelungen
ONTAP 9

NetApp
February 12, 2026

This PDF was generated from https://docs.netapp.com/de-de/ontap/fabricpool/manage-mirrors-task.html
on February 12, 2026. Always check docs.netapp.com for the latest.



Inhalt

Management von FabricPool Spiegelungen
Erfahren Sie mehr Giber ONTAP FabricPool Spiegelungen
Erstellen Sie eine ONTAP FabricPool-Spiegelung
Details zur ONTAP FabricPool-Spiegelung anzeigen
Hochstufen einer ONTAP FabricPool-Spiegelung
Entfernen Sie eine ONTAP FabricPool-Spiegelung
Ersetzen Sie einen vorhandenen Objektspeicher durch eine ONTAP FabricPool-Spiegelung
Ersetzen Sie eine FabricPool-Spiegelung in einer ONTAP MetroCluster-Konfiguration

O D DN WN A A



Management von FabricPool Spiegelungen

Erfahren Sie mehr iber ONTAP FabricPool Spiegelungen

Um sicherzustellen, dass im Katastrophenfall auf die Daten in den Datenspeichern
zugegriffen werden kann, und um Ihnen das Ersetzen eines Datenspeichers zu
ermdglichen, kdnnen Sie einen FabricPool-Spiegel konfigurieren, indem Sie einen
zweiten Datenspeicher hinzufigen, um die Daten synchron auf zwei Datenspeicher zu
verteilen. Sie kdnnen zu neuen oder vorhandenen FabricPool Konfigurationen einen
zweiten Datenspeicher hinzufligen, den Spiegelstatus Uberwachen, Details zu
FabricPool-Spiegelungen anzeigen, einen Spiegel hochstufen und eine Spiegelung
entfernen. Sie missen ONTAP 9.7 oder héher ausfuhren.

Erstellen Sie eine ONTAP FabricPool-Spiegelung

Zum Erstellen einer FabricPool-Spiegelung verbinden Sie zwei Objektspeicher mit einer
einzelnen FabricPool. Sie kdnnen eine FabricPool-Spiegelung erstellen entweder indem
Sie einen zweiten Objektspeicher an eine vorhandene FabricPool Konfiguration mit
einem einzelnen Objektspeicher anhangen. Oder Sie erstellen eine neue FabricPool
Konfiguration mit einem einzigen Objektspeicher und hangen anschlieRend einen zweiten
Objektspeicher an. Sie konnen FabricPool Spiegelungen auch auf Konfigurationen mit
MetroCluster erstellen.

Bevor Sie beginnen

* Sie missen die beiden Objektspeicher bereits mit dem storage aggregate object-store config
Befehl erstellt haben.

» Wenn Sie FabricPool Spiegelungen auf MetroCluster Konfigurationen erstellen:
o Sie mussen die MetroCluster bereits eingerichtet und konfiguriert haben
> Sie missen die Objektspeicherkonfigurationen auf dem ausgewahlten Cluster erstellt haben.

Wenn Sie in einer MetroCluster Konfiguration FabricPool Spiegelungen auf beiden Clustern erstellen,
mussen Sie auf beiden Clustern Objektspeicherkonfigurationen erstellt haben.

> Wenn Sie keine lokalen Objektspeicher fur MetroCluster-Konfigurationen verwenden, sollten Sie
sicherstellen, dass eines der folgenden Szenarien vorliegt:
= Objektspeicher befinden sich in verschiedenen Verfligbarkeitszonen
= Objektspeicher werden so konfiguriert, dass Objektkopien in mehreren Verfligbarkeitszonen

gehalten werden

"Einrichten von Objektspeichern flr FabricPool in einer MetroCluster-Konfiguration"

Uber diese Aufgabe

Der flr die FabricPool-Spiegelung verwendete Objektspeicher muss sich vom primaren Objektspeicher
unterscheiden.

Das Verfahren zum Erstellen einer FabricPool-Spiegelung ist fir Konfigurationen sowohl mit MetroCluster als


https://docs.netapp.com/de-de/ontap/fabricpool/setup-object-stores-mcc-task.html

auch mit anderen Herstellern identisch.

Schritte

1. Wenn Sie keine vorhandene FabricPool-Konfiguration verwenden, erstellen Sie eine neue, indem Sie
einen Objektspeicher mithilfe des Befehls an eine lokale Tier anhdngen storage aggregate object-
store attach.

In diesem Beispiel wird eine neue FabricPool erstellt, indem ein Objektspeicher an eine lokale Tier
angehangt wird.

clusterl::> storage aggregate object-store attach -aggregate aggrl -name
my-store-1

2. Flgen Sie mit dem Befehl einen zweiten Objektspeicher an die lokale Ebene an storage aggregate
object-store mirror.

In diesem Beispiel wird ein zweiter Objektspeicher an eine lokale Tier angehangt, um eine FabricPool-
Spiegelung zu erstellen.

clusterl::> storage aggregate object-store mirror -aggregate aggrl -name
my-store-2

Verwandte Informationen
+ "Speicheraggregat-Objektspeicher anhangen"
 "Speicheraggregat-Objektspeicherkonfiguration”
 "Speicheraggregat Objektspeicherspiegel”

Details zur ONTAP FabricPool-Spiegelung anzeigen

Sie kdonnen Details zu einer FabricPool Spiegelung anzeigen und erkennen, welche
Objektspeicher in der Konfiguration vorhanden sind und ob die Objektspeicherspiegelung
mit dem primaren Objektspeicher synchronisiert ist.

Schritt

1. Mitdem storage aggregate object-store show Befehl werden Informationen Uber eine
FabricPool-Spiegelung angezeigt.

Dieses Beispiel zeigt Details zu den primaren Objektspeichern und zu gespiegelten Objektspeichern in
einer FabricPool Spiegelung an.

clusterl::> storage aggregate object-store show


https://docs.netapp.com/us-en/ontap-cli/storage-aggregate-object-store-attach.html
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Aggregate Object Store Name Availability Mirror Type

aggrl my-store-1 available primary

my-store-2 available mirror

In diesem Beispiel werden Details zur FabricPool-Spiegelung angezeigt, einschlieRlich dartiber, ob die
Spiegelung aufgrund von Resynchronisierung beeintrachtigt ist.

clusterl::> storage aggregate object-store show -fields mirror-type,is-
mirror-degraded

aggregate object-store-name mirror-type is-mirror-degraded
aggrl my-store-1 primary =
my-store-2 mirror false

Verwandte Informationen

+ "Speicheraggregat-Objektspeicher anzeigen"

Hochstufen einer ONTAP FabricPool-Spiegelung

Sie konnen die Objektspeicherspiegelung als primaren Objektspeicher neu zuweisen,
indem Sie sie heraufstufen. Wenn die Objektspeicherspiegelung zum primaren Volume
wird, wird der urspringliche primare automatisch zur Spiegelung.

Bevor Sie beginnen

* Der FabricPool Spiegel muss synchron sein

* Der Objektspeicher muss betriebsbereit sein

Uber diese Aufgabe

Sie kdnnen den urspriinglichen Objektspeicher durch einen Objektspeicher eines anderen Cloud-Providers
ersetzen. Beispielsweise ist der urspriingliche Spiegel ein AWS Objektspeicher, Sie kénnen ihn aber durch
einen Azure Objektspeicher ersetzen.

Schritte

1. Uberpriifen Sie mit dem Befehl, ob die FabricPool-Spiegelung synchron ist storage aggregate
object-store show-resync-status. Wenn die FabricPool-Spiegelung synchron ist, werden keine
Eintrage angezeigt. Wenn die Spiegelung nicht synchron ist, warten Sie, bis die Neusynchronisierung
abgeschlossen ist.

aggregatel::> storage aggregate object-store show-resync-status
-aggregate aggrl


https://docs.netapp.com/us-en/ontap-cli/storage-aggregate-object-store-show.html

Complete
Aggregate Primary Mirror Percentage

aggrl my-store-1 my-store-2 40%

2. Hochstufen einer Objektspeicher-Spiegelung mit dem storage aggregate object-store modify
-aggregate Befehl.

clusterl::> storage aggregate object-store modify -aggregate aggrl -name
my-store-2 -mirror-type primary

Verwandte Informationen

+ "Speicheraggregat-Objektspeicher andern"

+ "Speicheraggregat-Objektspeicher, Resynchronisierungsstatus anzeigen"

Entfernen Sie eine ONTAP FabricPool-Spiegelung

Sie kdnnen eine FabricPool-Spiegelung entfernen, wenn Sie keinen Objektspeicher mehr
replizieren mussen.

Bevor Sie beginnen
Der primare Objektspeicher muss funktionsfahig sein, andernfalls schlagt der Befehl fehl.

Schritt

1. Entfernen Sie eine Objektspeicher-Spiegelung in einer FabricPool mit dem storage aggregate
object-store unmirror -aggregate Befehl.

clusterl::> storage aggregate object-store unmirror -aggregate aggrl

Verwandte Informationen

+ "Speicheraggregat-Objektspeicher-Unmirror"

Ersetzen Sie einen vorhandenen Objektspeicher durch eine
ONTAP FabricPool-Spiegelung

Sie kdnnen die FabricPool-Spiegelungstechnologie verwenden, um einen Objektspeicher
durch einen anderen zu ersetzen. Der neue Objektspeicher muss nicht denselben Cloud-
Provider verwenden wie der urspringliche Objektspeicher.

Uber diese Aufgabe

Sie kénnen den urspriinglichen Objektspeicher durch einen Objektspeicher ersetzen, der einen anderen
Cloud-Provider verwendet. So kann lhr urspriinglicher Objektspeicher z. B. AWS als Cloud-Provider
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verwenden. Sie kénnen ihn jedoch durch einen Objektspeicher ersetzen, der Azure als Cloud-Provider
verwendet, und umgekehrt. Der neue Objektspeicher muss jedoch die gleiche Objektgrofle wie das Original
beibehalten.

Schritte

1. Erstellen Sie eine FabricPool-Spiegelung, indem Sie mit dem storage aggregate object-store
mirror Befehl einem vorhandenen FabricPool einen neuen Objektspeicher hinzufigen.

clusterl::> storage aggregate object-store mirror -aggregate aggrl

-object-store-name my-AZURE-store

2. Mitdem storage aggregate object-store show-resync-status Befehl wird der Status der
Neusynchronisierung der Spiegelung tiberwacht.

clusterl::> storage aggregate object-store show-resync-status -aggregate
aggrl

Complete
Aggregate Primary Mirror Percentage
aggrl my-AWS-store my-AZURE-store 40%

3. Uberpriifen Sie mit dem storage aggregate object-store> show -fields mirror-type,is-
mirror-degraded Befehl, ob die Spiegelung synchronisiert ist.

clusterl::> storage aggregate object-store show -fields mirror-type,is-
mirror-degraded

aggregate object-store-name mirror-type is-mirror-degraded
aggrl my-AWS-store primary -
my-AZURE-store mirror false

4. Tauschen Sie den primaren Objektspeicher mit dem storage aggregate object-store modify
Befehl durch den Mirror-Objektspeicher aus.

clusterl::> storage aggregate object-store modify -aggregate aggrl
-object-store-name my-AZURE-store -mirror-type primary

5. Zeigt mit dem storage aggregate object-store show -fields mirror-type,is-mirror-
degraded Befehl Details zur FabricPool-Spiegelung an.



In diesem Beispiel werden die Informationen zur FabricPool Spiegelung angezeigt, einschliel3lich des
beeintrachtigten Spiegels (nicht im synchronen Modus).

clusterl::> storage aggregate object-store show -fields mirror-type, is-

mirror-degraded

aggregate object-store-name mirror-type is-mirror-degraded
aggrl my-AZURE-store primary =
my-AWS-store mirror false

6. Entfernen Sie die FabricPool-Spiegelung mit dem storage aggregate object-store unmirror
Befehl.

clusterl::> storage aggregate object-store unmirror -aggregate aggrl

7. Uberprifen Sie mit dem storage aggregate object-store show -fields mirror-type, is-
mirror-degraded Befehl, ob sich die FabricPool wieder in einer einzelnen Objektspeicher-Konfiguration
befindet.

clusterl::> storage aggregate object-store show -fields mirror-type,is-

mirror-degraded

aggregate object-store-name mirror-type is-mirror-degraded

aggrl my-AZURE-store primary -

Verwandte Informationen
+ "Speicheraggregat Objektspeicherspiegel"
+ "Speicheraggregat-Objektspeicher &ndern"
+ "Speicheraggregat-Objektspeicher, Resynchronisierungsstatus anzeigen"
» "Speicheraggregat-Objektspeicher anzeigen"

» "Speicheraggregat-Objektspeicher-Unmirror"

Ersetzen Sie eine FabricPool-Spiegelung in einer ONTAP
MetroCluster-Konfiguration
Wenn einer der Objektspeicher in einer FabricPool-Spiegelung zerstort wird oder bei

einer MetroCluster-Konfiguration permanent nicht mehr verfugbar ist, kdnnen Sie den
Objektspeicher zur Spiegelung machen, wenn es sich nicht bereits um die Spiegelung
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handelt, entfernen Sie den beschadigten Objektspeicher aus der FabricPool-Spiegelung.
Anschliel3end fugen Sie der FabricPool eine neue Objektspeicherspiegelung hinzu.

Schritte

1. Wenn der beschadigte Objektspeicher nicht bereits die Spiegelung ist, machen Sie den Objektspeicher mit
dem storage aggregate object-store modify Befehl zur Spiegelung.

storage aggregate object-store modify -aggregate -aggregate fp aggrl AQ0l
-name mccl ostorel -mirror-type mirror

2. Entfernen Sie die Objektspeicherrspiegelung mit dem storage aggregate object-store unmirror
Befehl aus der FabricPool.

storage aggregate object-store unmirror -aggregate <aggregate name>
-name mccl ostorel

3. Sie kénnen die Wiederaufnahme des Tiering im primaren Datenspeicher erzwingen, nachdem Sie den
gespiegelten Datenspeicher entfernt storage aggregate object-store modify -force-tiering
-on-metrocluster true haben, indem Sie die Option mit verwenden.

Das Fehlen eines Spiegels beeintrachtigt die Replikationsanforderungen einer MetroCluster-Konfiguration.

storage aggregate object-store modify -aggregate <aggregate name> -name
mccl ostorel -force-tiering-on-metrocluster true

4. Erstellen Sie mit dem storage aggregate object-store config create Befehl einen
Ersatzobjektspeicher.

storage aggregate object-store config create -object-store-name

mccl ostore3 -cluster clusterA -provider-type SGWS -server <SGWS-server-
1> -container-name <SGWS-bucket-1> -access-key <key> -secret-password
<password> -encrypt <true|false> -provider <provider-type> -is-ssl
-enabled <true|false> ipspace <IPSpace>

5. Fligen Sie mit dem storage aggregate object-store mirror Befehl die Objektspeicherspiegelung
der FabricPool-Spiegelung hinzu.

storage aggregate object-store mirror -aggregate aggrl -name
mccl ostore3-mc

6. Zeigen Sie mit dem storage aggregate object-store show Befehl die Informationen zum
Objektspeicher an.



7.

storage aggregate object-store show -fields mirror-type,is-mirror-

degraded
aggregate object-store-name mirror-type is-mirror-degraded
aggrl mccl ostorel-mc primary =

mccl ostore3-mc mirror true

Mit dem storage aggregate object-store show-resync-status Befehl wird der Status der
Neusynchronisierung der Spiegelung Uberwacht.

storage aggregate object-store show-resync-status -aggregate aggrl

Complete
Aggregate Primary Mirror Percentage
aggrl mccl ostorel-mc mccl ostore3-mc 40%

Verwandte Informationen

"Speicheraggregat Objektspeicher Konfiguration erstellen”
"Speicheraggregat Objektspeicherspiegel”
"Speicheraggregat-Objektspeicher andern”
"Speicheraggregat-Objektspeicher anzeigen"
"Speicheraggregat-Objektspeicher, Resynchronisierungsstatus anzeigen"

"Speicheraggregat-Objektspeicher-Unmirror"
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