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Snap Creator Architektur

Snap Creator verfugt Uber eine Server- und Agent-Architektur mit umfassenden
Funktionen, die aus drei Hauptkomponenten besteht: Snap Creator Server, Snap Creator
Agent und Plug-ins.

Snap Creator interagiert und integriert sich mit verschiedenen Technologien und Produkten, wie im folgenden
grundlegenden Diagramm dargestellt:
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Die NetApp Softwareprodukte im High-Level-Diagramm sind optional; mit Ausnahme der Snapshot
Technologie werden fiir das Snap Creator Framework keine weiteren Software-Produkte bendtigt.

Snap Creator Server — Uberblick

Der Snap Creator Server ist die wichtigste Engine des Snap Creator Framework.
Normalerweise wird der Snap Creator Server auf einem physischen oder virtuellen Host installiert. Der Server
hostet die grafische Benutzeroberflache (GUI) Snap Creator sowie die Datenbanken, die zum Speichern von
Informationen Uber Jobs, Zeitplane, Benutzer, Rollen, Profile, Und Konfigurationsdateien sowie Metadaten aus

Plug-ins. Der Snap Creator Server wird manchmal verkurzt auf scServer innerhalb Snap Creator.

Folgende Abbildung zeigt die Architektur fiir den Snap Creator Server:
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Die Snap Creator Server Komponente, die in Java geschrieben ist, wird typischerweise auf einem zentralen
Backup Server installiert. In kleineren Umgebungen kann diese Komponente auf dem Host installiert werden,
auf dem die zu verwaltende Anwendung oder Datenbank installiert ist. Die Snap Creator Server Komponente
enthalt die folgenden Bestandteile:

* Workflow-Engine

Fihrt alle Aufgaben und Befehle von Snap Creator aus. Die XML-gestltzte Multi-Thread-Workflow-Engine
ist die zentrale Komponente von Snap Creator.

« Snap Creator Application Programming Interfaces (APlIs)
Verwendet von der Snap Creator GUI und der Befehlszeilenschnittstelle (CLI).
* Snap Creator Repository

Informationen zu Snap Creator-Profilen und -Konfigurationsdateien, einschlie3lich globaler Konfigurationen
und globaler Profilkonfigurationen.

« Snap Creator erweitertes Repository

Bereitstellung eines Datenbankorts fir jeden in Snap Creator ausgefiihrten Job; einschlieRlich wichtiger
Informationen Gber den Job und von Plug-ins generierten Metadaten

* Snap Creator Datenbank

Speichert Informationen zu Snap Creator Zeitplanen und Jobs sowie rollenbasierte Benutzer und Rollen
zur Zugriffssteuerung (Role Based Access Control, RBAC).

» Storage-Schnittstelle

Dient als gemeinsame Snap Creator Schnittstelle flir NetApp Storage-Systeme, die Data ONTAP APIs zur
Verwaltung von Vorgangen verwendet, beispielsweise zum Erstellen von Snapshot Kopien, SnapVault



Updates und SnapMirror Updates.
+ Active 1Q Unified Manager-Schnittstelle

Fir optionale Kommunikation mit NetAppActive 1Q Unified Manager verwendet diese Schnittstelle Unified
Manager APIs anstelle von Data ONTAP APIs fir Vorgange, wie zum Beispiel das Erstellen von Snapshot
Kopien, SnapVault Updates und SnapMirror Updates.

* Agent-Schnittstelle

Kommuniziert mit Snap Creator Agenten. Obwohl der Snap Creator Agent und Snap Creator Server
normalerweise auf unterschiedlichen physischen oder virtuellen Hosts installiert sind, kdnnen beide auf
dem gleichen Host installiert werden.

@ Snap Creator Server 4.3.0 unterstutzt nur Snap Creator Agent4.1.x und 4.3.x Snap Creator
Server 4.3.0 unterstitzt Snap Creator Agent Versionen vor 4.1.x nicht

Snap Creator Agent — Uberblick

Der Snap Creator Agent, normalerweise auf dem gleichen Host installiert ist, auf dem
eine Anwendung oder Datenbank installiert ist, wickelt Quiesce-und unquiesce-Befehle
vom Snap Creator Server einer bestimmten Anwendung ab und befindet sich an dem
sich die Plug-ins befinden. Agent wird manchmal innerhalb von Snap Creator zu
SCAgent verkirzt.

Der Snap Creator Agent erhalt Kommunikation von der Agent Schnittstelle des Snap Creator Servers Uber die
RESTful Agent Schnittstelle und nur Gber HTTPS. Dies bedeutet sichere und verschlisselte Kommunikation —
ein wichtiges Feature in mandantenfahigen und Cloud-Umgebungen. Selbstsignierte Zertifikate ermdglichen
die Verwendung eines generierten Zertifikats mit dem Snap Creator Agent. Dartiber hinaus ist der Snap
Creator Agent durch eine konfigurierbare Kombination aus Benutzer und Passwort geschlitzt, die auf der
Festplatte gespeichert wird.

In der folgenden Abbildung ist die Architektur des Snap Creator Agent dargestellt:
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Die Snap Creator Agent Komponente (manchmal verkirzt auf SCAgent innerhalb von Snap Creator selbst)
umfasst die folgenden Komponenten:



* Betriebs- und Execution-Manager

Der Operations Manager tbernimmt die eingehenden, ausgehenden und abgeschlossenen Anfragen. Der
Execution Manager ist fur die Ausflihrung der Anforderungen zustandig.

* Thread Pool
Der Thread-Pool besteht aus Worker-Threads und wird zur Ausfiihrung mehrerer Aufgaben verwendet.

Damit wird die Anzahl der gleichzeitigen Operationen zu einem bestimmten Zeitpunkt festgelegt. Der
Execution Manager fihrt ein Plug-in aus und fuhrt es in einem der Threads im Thread-Pool aus. Wenn der
Thread-Pool acht Threads hat, kdnnen Sie acht Plug-in-Operationen gleichzeitig ausflihren. Neue
eingehende Vorgange werden in die Warteschlange verschoben, bis Threads wieder frei werden.

* Watchdog

Der Watchdog, der bei bestimmten Vorgangen vom Execution Manager ausgeldst wurde, ruft nach einer
bestimmten Zeit wieder zum Execution Manager zurlick, um den Vorgang ggf. zu beenden, und fiihrt einen
entsprechenden Rickgangigmapplvorgang aus. So wird beispielsweise die Funktion des Plug-in quiesce
aufgerufen, die Applikation in einen Backup-Modus zu versetzen. Der Watchdog hért zu. Wenn das
unquiesce nicht innerhalb des angegebenen Zeitfensters ausgefihrt wird, entleert der Watchdog die
Anwendung und versetzt sie wieder in den normalen Betriebsmodus. Dadurch wird sichergestellt, dass die
Datenbank nicht im Backup-Modus stecken bleibt.

Context Store

Alle fur die gesamte Lebensdauer des Workflows erforderlichen Informationen werden im Context Store
dem Plug-in bei Bedarf Kontextobjekte zur Verfligung gestellt, und wenn ein Workflow ausfallt oder nie
abgeschlossen wird, wird das Kontextobjekt nach einer bestimmten Zeit geldscht.

Bei Workflows, die nicht beendet sind oder die in einem nicht definierten Status fehlschlagen, wird in
install_path/etc/agent.properties: CONTEXT_LIFETIME_IN_MS=1800000 (Standardwert 30 Minuten) eine
maximale Kontextzeit angegeben. Wenn dieser Wert erhoht wird, belegt der Snap Creator Agent mehr
Speicher.

* Plug-in Factory

Das Plug-in Factory startet das Plug-in und stellt sicher, dass es in einem isolierten Bereich lauft. Die Plug-
in Factory kommuniziert auch mit dem Context Store, um auf gespeicherte Informationen zuzugreifen.
Uber die Plug-in Integration Engine lassen sich auRerdem Perl-basierte und native Plug-ins von Snap
Creator ausflihren.

Der Snap Creator Agent kann auch Plug-ins verwenden, die in anderen Sprachen als Java geschrieben
sind.

Plug-ins fur die Applikationsintegration

Mithilfe von Plug-ins werden Applikationen oder Datenbanken konsistent. Snap Creator
enthalt mehrere Plug-ins, die Teil der Binardatei sind und keine zusatzliche Installation
erfordern.

Zu den unterstitzten Applikationen zahlen Datenbanken, E-Mail-, Hypervisor- und benutzerdefinierte
Applikationen. Die folgenden Plug-ins werden zur Verwendung mit Snap Creator unterstutzt:



 Applikations- und Datenbank-Plug-ins:
> DB2

o

IBM Domino (Domino)
o MaxDB
o MySQL

@ Das MySQL Plug-in unterstltzt keine Backup- und Restore-Vorgange fiir mehrere
Datenbanken.

> Oracle
o SAP High-Performance Analytic Appliance (HANA)
o Sybase Adaptive Server Enterprise (ASE)
* SnapManager Plug-ins:
o SnapManager fur Microsoft Exchange
> SnapManager fir Microsoft SQL Server
* Hypervisor-Plug-ins:
o Citrix XenServer
o Virtual Machine (KVM) mit Red hat Kernel
o VMware (vSphere fir individuelle Backups virtueller Maschinen und vCloud Director fiir vApp Backups)
Weitere Informationen finden Sie in den fur die Konfiguration von Snap Creator erforderlichen Plug-
ins.Benutzerdefinierte Plug-ins (auch ,Community Plug-ins“ genannt) werden von der Entwickler-Community

erstellt und kdnnen von Snap Creator aktiviert werden. Benutzerdefinierte Plug-ins werden jedoch nicht
unterstltzt. Diese Plug-ins nutzen die von Snap Creator bereitgestellte Schnittstelle.

Weitere Informationen finden Sie unter "Snap Creator Framework Diskussionen Community-Forum".
Verwandte Informationen

Zum Konfigurieren von Snap Creator sind Plug-in-Informationen erforderlich


http://community.netapp.com/t5/Snap-Creator-Framework-Discussions/bd-p/snap-creator-framework-discussions
https://docs.netapp.com/de-de/snap-creator-framework/administration/reference_information_required_to_configure_snap_creator.html
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