Verwalten Von Snap Creator Server

Snap Creator Framework

NetApp
October 04, 2023

This PDF was generated from https://docs.netapp.com/de-de/snap-creator-

framework/administration/task_starting_verifying_and_stopping_the_snap_creator_server_on_windows.h
tml on October 04, 2023. Always check docs.netapp.com for the latest.



Inhalt

Verwalten Von Snap Creator Server
Starten, Uberpriifen und Stoppen von Snap Creator Server unter Windows
Starten, Uberpriifen und Stoppen von Snap Creator Server unter UNIX
Andern des Snap Creator Server-Ports nach der Installation
Festlegen von Snap Creator Server-Anmeldeinformationen

W NN -~ =~



Verwalten Von Snap Creator Server

Sie konnen auf lhren Windows- und UNIX-Systemen den Snap Creator Server starten,
Uberprifen und anhalten sowie den Server-Port andern.

Starten, Uberpriifen und Stoppen von Snap Creator Server
unter Windows

Sie kdnnen den Snap Creator Server Service starten und stoppen und Uberprufen, ob der
Snap Creator Server Service auf lhrem Windows System ausgefihrt wird.

1. Wenn die grafische Benutzeroberflache (GUI) von Snap Creator nicht gedffnet ist, 6ffnen Sie sie:

a. Geben Sie die URL des Snap Creator Servers in einen Webbrowser ein: "<a
href="https://IP_address:gui_port™ class="bare">https://IP_address:gui_port"</a>

StandardmaRig ist der Port 8443.

b. Melden Sie sich mit den Anmeldedaten fir die Snap Creator GUI an.

Wenn die Snap Creator GUI gedffnet wird, wird der Snap Creator Server Service ausgefuhrt.

2. Starten oder stoppen Sie an der Eingabeaufforderung den Snap Creator Server Service oder Uberprifen
Sie, ob der Snap Creator Server Service ausgefuhrt wird, falls zutreffend:

lhr Ziel ist Geben Sie Folgendes ein...
Starten Sie den Snap Creator Server Service sc starten Snapcreatorserverservice
Uberpriifen Sie, ob der Snap Creator Server sc Abfrage Snapcreatorserverservice

Service ausgefihrt wird

Beenden Sie den Snap Creator Server Service sc stoppen Snapcreatorserverservice

Wenn Sie Snap Creator im Vordergrund ausfiihren méchten, anstatt den sc Start-Befehl zu verwenden,
fuhren Sie die folgenden Schritte aus:

a. Offnen Sie eine Eingabeaufforderung auf dem Host, auf dem der Snap Creator Server installiert ist,
und navigieren Sie dann zum Snap Creator Serververzeichnis: cd
\install path\scServer4.3.0\bin\

b. Um den Snap Creator Server zu starten, fiihren Sie das Batch-Skript aus: scServer.bat start

Durch Schlieen der Eingabeaufforderung wird der Snap Creator Server-Dienst beendet. Da auf dem
Batch-Skript (scServer.bat) Snap Creator im Vordergrund ausgefihrt wird, kann der Snap Creator
Server nur ausgefuhrt werden, solange die Eingabeaufforderung geéffnet ist. Um Snap Creator im
Hintergrund auszufiihren, sollten Sie den Snap Creator Server Service-Befehl verwenden.



Starten, Uberpriifen und Stoppen von Snap Creator Server
unter UNIX

Sie kdnnen den Snap Creator Server Service starten und stoppen und Uberprufen, ob der
Snap Creator Server Service auf Inrem UNIX System ausgefuhrt wird.

1. Starten Sie den Snap Creator Server Service: install path/scServer4.3.0/bin/scServer
start

2. Offnen Sie die grafische Benutzeroberflache von Snap Creator (GUI):
a. Geben Sie die URL des Snap Creator Servers in einen Webbrowser ein: "<a
href="https://IP_address:gui_port"™ class="bare">https://IP_address:gui_port"</a>
StandardmaRig ist der Port 8443.

b. Melden Sie sich mit den Anmeldedaten fiir die Snap Creator GUI an.

3. Uberpriifen Sie, ob der Snap Creator Server Service ausgefiihrt wird, oder beenden Sie den Snap Creator
Server Service, falls zutreffend:

lhr Ziel ist Geben Sie Folgendes ein...

Uberpriifen Sie, ob der Snap Creator Server install path/scServer4.3.0/bin/scServe

Service ausgefihrt wird r status

Beenden Sie den Snap Creator Server Service install path/scServer4.3.0/bin/scServe
r stop

Andern des Snap Creator Server-Ports nach der Installation

Um den Port zu andern, den der Snap Creator Server verwendet, konnen Sie die Datei
shapcreator.properties bearbeiten und den Server neu starten.

Das Verfahren zum Andern des Snap Creator Server-Ports ist fiir Windows und UNIX dasselbe. Das folgende
Verfahren nutzt Beispiele aus der UNIX-Umgebung.

1. Melden Sie sich beim System an, auf dem der Snap Creator Server ausgefuhrt wird, und wechseln Sie
zum Unterverzeichnis etc innerhalb des Installationsverzeichnisses.

cd /install path/scServer4.3.0/engine/etc

2. Offnen Sie die Datei snapcreator.properties mithilfe eines Texteditors.

3. Andern Sie den Wert des Ports (standardméRig 8443) in den folgenden Parametern auf den neuen Port:



SNAPCREATOR STARTUP PORT=8443

SNAPCREATOR STORAGE URL=https\://localhost\:8443/services/vl/StorageServ

ilce

4. Speichern und schlie3en Sie die Datei snapcreator.properties.

5. Starten Sie Snap Creator Server neu.

/install path/scServer4.3.0/bin/scServer restart

Festlegen von Snap Creator Server-Anmeldeinformationen

Sie kdnnen die Snap Creator Server-Anmeldeinformationen speichern (z. B. Host-Name
des Servers oder IP-Adresse, Port-, Benutzer- und Passworteinstellungen), um zu

vermeiden,

dass die Anmeldeinformationen nicht mehrmals in die

Befehlszeilenschnittstelle (CLI) eingegeben werden. Bei Bedarf konnen Sie die
gespeicherten Anmeldeinformationen entfernen.

Das Verfahren zum Einstellen der Snap Creator Server-Anmeldeinformationen ist fir Windows und UNIX
identisch. Das folgende Verfahren nutzt Beispiele aus der UNIX-Umgebung.

1. Geben Sie auf dem Host, auf dem der Snap Creator Server installiert ist, den folgenden Befehl aus dem
Snap Creator Server Installationsverzeichnis ein:

/install path/scServer4.3/snapcreator --credentials

Die folgende Ausgabe wird angezeigt, sodass Sie die Standardanmeldeinformationen fiir den Snap
Creator Server festlegen kénnen:

Enter

Enter

Enter
Enter
Enter
Enter

user: SCadmin

password:

Snap Creator server hostname or IP [localhost]:
Snap Creator server port [8443]:
Profile name ( or * for any profile: *

Config name ( or * for any config: *

2. Geben Sie die entsprechenden Informationen fiir jeden Eintrag ein.

Nachdem Sie lhre Eingabe fir den Eintrag Config Name eingegeben haben, werden die
Anmeldeinformationen gespeichert und die folgende Meldung angezeigt: INFO: CLI-Anmeldeinformationen



erfolgreich gespeichert. Die Anmeldeinformationen werden in der Datei creator.redentials im Verzeichnis
.snapcreatorverzeichnis oder im Home-Verzeichnis gespeichert.

3. Wenn Sie die gespeicherten Anmeldeinformationen entfernen méchten, I6schen Sie die Datei
creator.Credentials.
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