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Configurar la organizacion de su consola

Agregue carpetas y proyectos a su organizacioén de la
NetApp Console

Agregue carpetas y proyectos para que coincidan con la estructura de su negocio.
Después de crear carpetas y proyectos, puede asociar recursos a ellos y administrar el
acceso de los miembros a esos proyectos.

La consola crea automaticamente un proyecto para usted cuando crea una nueva organizacion. La mayoria
de las organizaciones necesitan mas de un proyecto, asi como carpetas para mantener las cosas
organizadas. "Obtenga informacion sobre la jerarquia de recursos en la NetApp Console".

Uso de carpetas y proyectos para organizar recursos

En NetApp Console, una organizacion contiene carpetas y proyectos que lo ayudan a organizar sus recursos.
Las carpetas le ayudan a agrupar proyectos relacionados, y los proyectos le ayudan a administrar los recursos
y el acceso de los miembros.

Carpetas

Las carpetas le ayudan a organizar proyectos relacionados. Puede crear carpetas anidadas para representar
diferentes niveles de la estructura de su organizacién. Por ejemplo, puede crear una carpeta de nivel superior
para cada unidad de negocio y luego crear subcarpetas para diferentes equipos dentro de esa unidad de
negocio. Luego crea proyectos dentro de carpetas.

Las carpetas también le permiten administrar el acceso de los miembros de manera mas eficiente mediante la
herencia de roles. Cuando se asignan roles a miembros a nivel de carpeta, estos heredan permisos para
todos los proyectos y carpetas secundarios.

Las carpetas son una herramienta organizativa y no son visibles para los miembros que no

@ tienen permisos de 1AM, como el administrador de la organizacion, el administrador de la
carpeta o del proyecto o los roles de superadministrador. Los miembros acceden a los
proyectos, no a las carpetas.

Los administradores de la organizacion pueden delegar responsabilidades administrativas mediante la
creacion de carpetas. Después de crear una carpeta, un administrador de la organizacion puede asignar a un
miembro los roles de administrador de carpeta o proyecto para carpetas especificas. Estos miembros pueden
luego administrar todos los proyectos dentro de esa carpeta sin tener acceso a toda la organizacion.

Las carpetas pueden tener otras carpetas o proyectos como hijos, pero no pueden tener recursos
directamente asociados a ellas. Los recursos deben estar asociados a un proyecto.

Cuando asociar un recurso a una carpeta

Un administrador de la organizacion puede asociar un recurso con una carpeta para que un
administrador de carpeta o proyecto pueda vincularlo a los proyectos apropiados en la carpeta.

@ Por ejemplo, digamos que tienes una carpeta que contiene dos proyectos:
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] Folder 1
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oo Project A oo Project B

El administrador de la organizacion puede asociar un recurso con la carpeta:

—3
] Folder1 —— =3
—3
oo Project A oo Project B

Asociar un recurso a una carpeta no lo hace accesible a todos los proyectos; solo el
administrador de la carpeta o del proyecto puede verlo. El administrador de carpeta o proyecto
decide qué proyectos pueden acceder a él y asocia el recurso con los proyectos adecuados.

En este ejemplo, el administrador asocia el recurso con el Proyecto A:

] Folder 1
oo Project A oo Project B

L

Los miembros que tienen permisos para el proyecto A ahora pueden acceder al recurso.

Proyectos

Asociar recursos a proyectos para permitir que los miembros puedan administrarlos. Los recursos deben estar
asociados a un proyecto para su administracion y acceso por parte de los usuarios.



Una organizacién puede tener uno o varios proyectos. Un proyecto puede estar directamente bajo la
organizacion o dentro de una carpeta. Si se utiliza un agente para descubrir recursos dentro de un proyecto,
también debe asociar el agente con ese proyecto.

Los usuarios navegan entre los proyectos asignados en la pagina Sistemas para administrar los recursos
asociados con cada proyecto.

Agregar una carpeta o proyecto

Agregue proyectos para administrar recursos y carpetas para agrupar proyectos relacionados. Cuando se crea
una nueva organizacion, la Consola incluye un proyecto.

Puede crear hasta siete niveles de carpetas y proyectos en la estructura de recursos de su organizacion. Cree
carpetas anidadas para organizar sus recursos segun sea necesario.

Pasos

1. Seleccione Administracion > Identidad y acceso.

2. Seleccione Organizacion.

3. Desde la pagina Organizacion, seleccione Agregar carpeta o proyecto.
4. Seleccione Carpeta o Proyecto.

5. Introduzca los detalles de la carpeta o del proyecto:

> Nombre y ubicacion: Ingrese un nombre y elija una ubicacién para la carpeta o el proyecto. Puede
colocar carpetas o proyectos dentro de la organizacion o dentro de otra carpeta.

> Recursos: Seleccione los recursos que desea asociar con esta carpeta o proyecto. Si aun no ha
agregado sistemas de almacenamiento a la consola, puede realizar este paso mas adelante.

Los miembros no pueden acceder a los recursos de una carpeta hasta que esos
recursos se asignen a un proyecto. Utilice carpetas para guardar recursos

@ temporalmente hasta que cree los proyectos necesarios. Esto puede ayudar al
administrador de la organizacion a delegar la asignacién de recursos a un administrador
de carpeta o proyecto, quien luego asigna recursos a los proyectos dentro de la carpeta.

> Acceso: Seleccione Agregar un miembro para asignar acceso y un rol. Puede agregar o eliminar
miembros del proyecto o carpeta en cualquier momento.

"Obtenga mas informacion sobre los roles de acceso" .

6. Seleccione Agregar.

Cambiar el nombre de una carpeta o proyecto

Cambie el nombre de una carpeta o proyecto segun sea necesario. El cambio de nombre no afecta los
recursos asociados ni el acceso de los miembros.

Pasos

1. Desde la pagina Organizacion, navegue hasta un proyecto o carpeta en la tabla, seleccionesss y luego
seleccione Editar carpeta o Editar proyecto.

2. En la pagina Editar, ingrese un nuevo nombre y seleccione Aplicar.
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Eliminar una carpeta o proyecto

Elimina carpetas y proyectos que ya no necesites, por ejemplo, después de una reestructuracion del equipo o
de la finalizacion de un proyecto.

Antes de eliminar una carpeta o un proyecto, asegurese de que no contenga ningun recurso. Aprenda a
eliminar recursos.

Pasos

1. Desde la pagina Organizacion, navegue hasta un proyecto o carpeta en la tabla, seleccione s+ y luego
seleccione Eliminar.

2. Confirme que desea eliminar la carpeta o el proyecto.
Ver los recursos asociados a una carpeta o proyecto

Ver qué recursos y miembros estan asociados con una carpeta o proyecto.

Pasos

1. Desde la pagina Organizacion, navegue hasta un proyecto o carpeta en la tabla, seleccione s+ y luego
seleccione Editar carpeta o Editar proyecto.

- B3 arac O
oo Dev Edit folder @
Insert folder / project here

oo Prod

oo Test

2. En la pagina Editar, puede ver detalles sobre la carpeta o el proyecto seleccionado expandiendo las
secciones Recursos o Acceso.

o Seleccione Recursos para ver los recursos asociados. En la tabla, la columna Estado identifica los
recursos que estan asociados con la carpeta o el proyecto.

Available resources (45) Q
D PlatformType = |  Resource Type = | Resource Name | status
D s Cloud Volumes OMTAP HA Keystonecvo2 Associated
[:] s Cloud Volumes ONTAP HA kfukeystone vadim Associated
D e Cloud Volumes ONTAP cvolVadim Associated
D L Cloud Volumes ONTAP HA cvoparts11test Associated




Cambiar los recursos asociados a una carpeta o proyecto

Puede cambiar los recursos asociados a una carpeta o proyecto a medida que cambian las necesidades de su
organizacion.

Pasos

1. Desde la pagina Organizacion, navegue hasta un proyecto o carpeta en la tabla, seleccionesss y luego
seleccione Editar carpeta o Editar proyecto.

2. En la pagina Editar, seleccione Recursos.
En la tabla, la columna Estado identifica los recursos que estan asociados con la carpeta o el proyecto.

3. Seleccione los recursos que desea asociar o disociar.

4. Segun los recursos que haya seleccionado, seleccione Asociar con el proyecto o Desasociar del

proyecto.
Available resources (45) | Selected (3) Q
Actions: | Disassociate from the project

D Platform Type = | Resource ¥ | Resource Name | Status

e Cloud Volumes WINTAP HA Keystonecvo2 Associated
b Cloud Volumes ONTAP HA kfukeystonelvadim Associated
E Cloud Volumes ONTAP cvolvadim Associated
D = Cloud Volumes ONTAP HA cvoparts1itest Associated
D s Cloud Volumes ONTAP cvosecondaryparts11 Associated
D o Cloud Violumes ONTAP HA keystonetest Associated
D b Cloud Volumes OMTAP HA keystonetesting5 Associated

5. Seleccione Aplicar.

Ver miembros asociados a una carpeta o proyecto
Puede ver los miembros asociados a una carpeta o proyecto desde la pagina Organizacion.

Pasos

1. Desde la pagina Organizacion, navegue hasta un proyecto o carpeta en la tabla, seleccionesss y luego
seleccione Editar carpeta o Editar proyecto.

2. En la pagina Editar, seleccione Acceso para ver la lista de miembros que tienen acceso a la carpeta o
proyecto seleccionado.

> Seleccione Acceso para ver los miembros que tienen acceso a la carpeta o al proyecto.



Access

Members (2) Q Learn more about user roles (4 Add a member

Load users which inherits access

D Type < | MName |  Role |
D @ Gabriel Folder or project admin - w
@ Ben

Modificar el acceso de los miembros a una carpeta o proyecto

Modificar el acceso de los miembros para controlar el acceso a los recursos. Recuerde que los roles
asignados a nivel de carpeta son heredados por todos los proyectos y carpetas secundarios.

No se puede cambiar el acceso de los miembros en niveles inferiores si se hereda del nivel de carpeta o de
organizacion. Cambiar el permiso del miembro en el nivel de jerarquia superior para cambiar el acceso.
Alternativamente, puede "Administrar permisos desde la pagina Miembros".

Pasos

1. Desde la pagina Organizacion, navegue hasta un proyecto o carpeta en la tabla, seleccione«s= y luego
seleccione Editar carpeta o Editar proyecto.

2. En la pagina Editar, seleccione Acceso para ver la lista de miembros que tienen acceso a la carpeta o
proyecto seleccionado.

3. Modificar el acceso de los miembros:

> Agregar un miembro: seleccione el miembro que desea agregar a la carpeta o proyecto y asignele un
rol.

o Cambiar el rol de un miembro: para cualquier miembro con un rol distinto de Administrador de la
organizacion, seleccione su rol existente y luego elija un nuevo rol.

o Eliminar acceso de miembros: para los miembros que tienen un rol definido en la carpeta o el
proyecto que estas viendo, puedes eliminar su acceso.

4. Seleccione Aplicar.

Informacion relacionada

+ "Obtenga informacion sobre la identidad y el acceso en la NetApp Console”
+ "Comience con la identidad y el acceso"

+ "Conozca la API de identidad y acceso"

Agregar recursos a carpetas y proyectos en la NetApp
Console

Controle el acceso de los usuarios a los recursos agregandolos a proyectos y carpetas
en su organizacion de la NetApp Console . Otorgar acceso a los usuarios a nivel de
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proyecto.

Un recurso es una entidad que la consola reconoce, como un recurso de almacenamiento, un agente de
consola o una carga de trabajo de copia de seguridad y recuperacion.

Puede ver y administrar recursos desde la pagina Recursos en la Consola.

Tipos de recursos de la consola

Puede asociar varios tipos de recursos a proyectos en su organizacion de NetApp Console :

Recursos de almacenamiento

Los recursos de almacenamiento son el tipo de recurso mas comun en su organizacion y representan
sistemas de almacenamiento locales y en la nube. Cuando agrega un sistema de almacenamiento a la
Consola, puede agregarlo a una carpeta o proyecto. Hasta entonces, la consola lo marca como no
descubierto y no lo muestra en la pagina Recursos.

Agentes de consola

Si utilizé un agente de consola para descubrir sistemas de almacenamiento, agregue el agente a la misma
carpeta o proyecto. Esto permite a los usuarios realizar funciones habilitadas por el agente, como servicios
de datos o administracidon de almacenamiento nativo de la consola. Puede agregar agentes a carpetas o
proyectos desde la pagina Agentes en la Consola. "Aprenda a asociar un agente de consola con una
carpeta o un proyecto".

Suscripciones a Keystone

Si tiene suscripciones de Keystone en su organizacion, puede verlas en la pagina Recursos. Puede
asociar suscripciones de Keystone con carpetas o proyectos para proporcionar acceso a los miembros que
tienen permisos para esas carpetas o proyectos.

Ver los recursos de su organizacion

Puede ver los recursos descubiertos y no descubiertos asociados con su organizacion. El sistema encuentra
recursos de almacenamiento y los marca como no descubiertos hasta que los agregue a la consola.

La consola excluye los recursos de Amazon FSx for NetApp ONTAP de la pagina Recursos
@ porque los usuarios no pueden asociarlos con un rol. Puede ver estos recursos en la pagina
Sistemas o desde Cargas de trabajo.

Pasos
1. Seleccione Administracion > Identidad y acceso.

2. Seleccione Recursos.

3. Seleccione Busqueda avanzada y filtrado.

4. Utilice las opciones disponibles para encontrar un recurso:
o Buscar por nombre de recurso: Ingrese una cadena de texto y seleccione Agregar.
> Plataforma: seleccione una o mas plataformas, como Amazon Web Services.
o Recursos: seleccione uno o mas recursos, como Cloud Volumes ONTAP.

> Organizacion, carpeta o proyecto: seleccione toda la organizacion, una carpeta especifica o un
proyecto especifico.

5. Seleccione Buscar.



Asociar un recurso con carpetas y proyectos

Asocie un recurso a una carpeta o proyecto para que esté disponible para los miembros que tengan permisos
para esa carpeta o proyecto.

Pasos

1. Desde la pagina Recursos, navegue hasta un recurso en la tabla, seleccioness+ y luego seleccione
Asociar a carpetas o proyectos.

2. Seleccione una carpeta o proyecto y luego seleccione Aceptar.
3. Para asociar una carpeta o proyecto adicional, seleccione Agregar carpeta o proyecto y luego
seleccione la carpeta o el proyecto.

Tenga en cuenta que solo puede seleccionar entre las carpetas y los proyectos para los que tiene
permisos de administrador.
4. Seleccione Recursos asociados.

> Si asocio el recurso con proyectos, los miembros que tienen permisos para esos proyectos ahora
tienen la posibilidad de acceder al recurso desde la Consola.

> Si asocio el recurso con una carpeta, un administrador de carpeta o proyecto ahora puede acceder al
recurso y asociarlo con un proyecto dentro de la carpeta. "Obtenga informacion sobre como asociar un
recurso con una carpeta".

Después de terminar

Si descubre un recurso mediante un agente de consola, asocie el agente de consola con el proyecto para
otorgar acceso. De lo contrario, los miembros sin el rol de Administrador de la organizacion no podran acceder
al agente de la consola ni a su recurso asociado.

"Aprenda a asociar un agente de consola con una carpeta o un proyecto".

Ver las carpetas y proyectos asociados a un recurso

Puede ver las carpetas y proyectos asociados con un recurso en particular.

@ Si necesita saber qué miembros de la organizacion tienen acceso al recurso, puede"Ver los
miembros que tienen acceso a las carpetas y proyectos asociados con el recurso” .

Pasos

1. Desde la pagina Recursos, navegue hasta un recurso en la tabla, seleccione+s= y luego seleccione Ver
detalles.

El siguiente ejemplo muestra un recurso asociado a un proyecto.

Folders (0) | Project (1) Associate to folder or project

Type =4t | Associated folders or projects =
[L—J] MyQOrganization
oo MyOrganization * Projectl w
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@ Para ver qué miembros de la organizacion tienen acceso al recurso,"Ver miembros con acceso
a carpetas y proyectos asociados" .

Eliminar un recurso de una carpeta o proyecto

Para eliminar un recurso de una carpeta o proyecto, elimine su asociacion. Esto evita que los miembros
administren el recurso en esa carpeta o proyecto.

@ Para eliminar un recurso descubierto de toda la organizacioén, vaya a la pagina Sistemas y
elimine el sistema.

Pasos

1. Desde la pagina Recursos, navegue hasta un recurso en la tabla, seleccione+s= y luego seleccione Ver
detalles.

2. Para eliminar un recurso de una carpeta o proyecto, seleccione @ junto a la carpeta o proyecto.

3. Seleccione Eliminar para eliminar la asociacion.

Informacion relacionada

+ "Obtenga informacion sobre la identidad y el acceso en la NetApp Console"
* "Comience a utilizar la identidad y el acceso en la NetApp Console"

* "Conozca la API para identidad y acceso"

Asociar un agente de consola con otras carpetas y
proyectos

Asocie agentes de la consola con proyectos especificos para habilitar la administracion
de recursos y el acceso al servicio de datos. Los recursos descubiertos a través de un

agente de consola requieren que tanto el recurso como el agente estén asociados con

los mismos proyectos respectivos para el acceso del equipo.

Los superadministradores y administradores de organizaciones pueden crear agentes y asociar cualquier
agente con cualquier proyecto o carpeta. Los administradores de carpetas o proyectos solo pueden asociar
agentes existentes con carpetas y proyectos para los que tengan permisos. "Obtenga mas informacion sobre
las acciones que un administrador de carpeta o proyecto puede completar".
Pasos

1. Seleccione Administracion > Identidad y acceso > Agentes.

2. Desde la tabla, busque el agente de consola que desea asociar.

Utilice la busqueda sobre la tabla para encontrar un agente de consola especifico o filtrar la tabla por
jerarquia de recursos.

3. Para ver las carpetas y los proyectos vinculados al agente de la consola, seleccione s+ y luego seleccione
Ver detalles.

La pagina muestra detalles sobre las carpetas y los proyectos asociados con el agente de la consola.
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4. Seleccione Asociar a carpeta o proyecto.
5. Seleccione una carpeta o proyecto y luego seleccione Aceptar.

6. Para asociar el agente de consola con una carpeta o proyecto adicional, seleccione Agregar una carpeta
o proyecto y luego seleccione la carpeta o el proyecto.

7. Seleccione Agente asociado.

Después de terminar
Asocie los recursos del agente de consola con las mismas carpetas y proyectos desde la pagina Recursos.

"Aprenda a asociar un recurso con carpetas y proyectos" .

Informacion relacionada

+ "Obtenga mas informacion sobre los agentes de la NetApp Console"
* "Obtenga mas informacion sobre la gestion de identidad y acceso de la NetApp Console"
» "Comience con la identidad y el acceso"

« "Conozca la API para la gestion de identidad y acceso”
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proporcionan en este Acuerdo tienen una naturaleza comercial y se han desarrollado exclusivamente con
fondos privados. El Gobierno de EE. UU. tiene una licencia limitada, irrevocable, no exclusiva, no transferible,
no sublicenciable y de alcance mundial para utilizar los Datos en relacion con el contrato del Gobierno de los
Estados Unidos bajo el cual se proporcionaron los Datos. Excepto que aqui se disponga lo contrario, los Datos
no se pueden utilizar, desvelar, reproducir, modificar, interpretar o mostrar sin la previa aprobacién por escrito
de NetApp, Inc. Los derechos de licencia del Gobierno de los Estados Unidos de América y su Departamento
de Defensa se limitan a los derechos identificados en la clausula 252.227-7015(b) de la seccién DFARS (FEB
de 2014).

Informacién de la marca comercial
NETAPP, el logotipo de NETAPP y las marcas que constan en http://www.netapp.com/TM son marcas

comerciales de NetApp, Inc. El resto de nombres de empresa y de producto pueden ser marcas comerciales
de sus respectivos propietarios.
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