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Creacion de paneles personalizados

OnCommand Insight 7.3 incluye funcionalidades de consola personalizadas mejoradas
para proporcionar a los usuarios una vision operativa de los datos que son importantes
para ellos y ofrecer una vista unica de dichos datos.

OnCommand Insight ofrece a los usuarios la flexibilidad de crear vistas operativas datos de infraestructura a
través de plataformas DE TI, al permitirle crear paneles personalizados con una variedad de widgets, cada
uno de los cuales ofrece una gran flexibilidad para mostrar y crear graficos de sus datos. En este
procedimiento, creamos un panel de ejemplo para destacar el rendimiento de VM.

Este método debe servir s6lo como ejemplo y no cubre todos los escenarios posibles. Los conceptos y pasos
aqui indicados pueden utilizarse para crear sus propios paneles personalizados con el fin de resaltar los datos
especificos de sus necesidades particulares.

Descripciéon general
Puede crear un panel personalizado mediante cualquiera de los siguientes métodos:

* Paneles > +Nuevo panel

* Paneles > Mostrar todos los paneles y haga clic en +Agregar
La pantalla Nuevo panel tiene varios controles:

» Selector de tiempo: Le permite ver los datos del panel de control durante un intervalo de tiempo desde 3
horas hasta 90 dias mediante el selector de rango de fecha personalizado. Puede optar por reemplazar
este intervalo de tiempo global en widgets individuales.

» Boton Editar: Al seleccionar "on™ se activara el modo Editar, que le permitira realizar cambios en el panel
de control. Los nuevos paneles se abren de forma predeterminada en el modo de edicién.

« * Boton Guardar*: Permite guardar, cambiar el nombre o eliminar el panel de control.

« * Boton variable*: Se pueden agregar variables a los paneles de control. Al cambiar la variable, se
actualizan todos los widgets a la vez. Para obtener mas informacién sobre las variables, consulte
"Conceptos personalizados de la consola"

» * Boton Widget*, que le permite afadir cualquier numero de tablas, graficos u otros widgets al panel de
control.

Los widgets se pueden cambiar de tamafio y reubicarse en diferentes posiciones dentro del panel de control,
para proporcionarle la mejor vista de sus datos segun sus necesidades actuales.

Tipos de Widget
Puede elegir entre los siguientes tipos de widgets:

Widget de Tabla: Una tabla que muestra datos segun los filtros y columnas que elija. Los datos de la tabla se
pueden combinar en grupos que se pueden contraer y expandir.

» Graficos de linea, spline, area, area apilada*: Son widgets de graficos de serie temporal en los que puede
visualizar el rendimiento y otros datos a lo largo del tiempo.

Widget de un unico valor: Un widget que permite mostrar un unico valor que puede obtenerse directamente
de un contador o calcularse utilizando una consulta o expresion. Por ejemplo, puede mostrar la suma del total
de IOPS de todo el almacenamiento del entorno como un unico valor en la parte superior de la consola.
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Grafico de barras: Un grafico que muestra los valores superior o inferior 5, 10, 20 o 50.

» Diagrama de cuadro*: Un trazado del minimo, maximo, mediana y el rango entre el cuartil inferior y
superior de los datos en un solo grafico.

» Scatter Plot* Chart: Traza datos relacionados como puntos, por ejemplo, IOPS y latencia. En este ejemplo,
observaria rapidamente activos con una alta latencia e IOPS bajas.

Ademas, hay varios widgets anteriores que puede elegir. En el menu desplegable Widgets, seleccione
Mostrar mas...para ver estos widgets.

Conceptos personalizados de la consola

Los widgets y los paneles personalizados ofrecen gran flexibilidad en la visualizacion de
los datos. Estos son algunos conceptos que le ayudaran a sacar el maximo partido de
sus paneles personalizados. Cada concepto se explica con mayor detalle en las
siguientes secciones.

Variables

Las variables permiten cambiar los datos que aparecen en algunos o todos los widgets de un panel de control
a la vez. Al configurar cada widget para que utilice una variable comun, los cambios realizados en un lugar
provocan que los datos mostrados en cada widget se actualicen automaticamente.

Multiples consultas y/o expresiones

Cada widget de serie de tiempo (graficos de lineas, spline, area o areas apiladas) puede tener hasta cinco
consultas y/o expresiones para determinar qué datos mostrar, lo que le permite comparar diferentes conjuntos
de datos en un unico grafico. Por ejemplo, puede tener un grafico de lineas que muestre IOPS tanto de
almacenamiento como de maquinas virtuales, o un grafico unico que compare el rendimiento y la latencia de
todos los pools de almacenamiento.

Rollup y Agrupacion

Los datos que se muestran en cada widget se agrupan en los puntos de datos recopilados. Puede optar por
recuperar estos datos de una de estas formas:

* Avg: Desplaza los datos como el promedio de los datos subyacentes

* Max: Permite que los datos se enrolen en el maximo de los datos subyacentes

* Min.: Desplaza los datos al minimo de los datos subyacentes

+ Suma: Permite que los datos se supan como la suma de los datos subyacentes
De forma predeterminada, todos los datos subyacentes se componen en una sola entrada (todos) del grafico o
la tabla. En su lugar, puede optar por recuperar datos de un atributo especifico, como el centro de datos o el

nivel, para distribuir los datos subyacentes a los grupos deseados. El widget mostrara los datos sélo para los
atributos seleccionados.

Puede agrupar los datos de un widget de tabla segun el atributo que elija. Por ejemplo, puede elegir agrupar la
tabla por centro de datos. Los grupos se pueden expandir o contraer a voluntad. Los datos de rendimiento de
una tabla se resumen en el encabezado de grupo segun el método ROLLUP establecido en el widget
(promedio, maximo, minimo o suma).

Los widgets de tabla se pueden ordenar por cualquier columna y las columnas se pueden mover o cambiar de



tamafo segun sea necesario.
Arriba / abajo

Utilice esta opcion para limitar el conjunto de resultados en los widgets de grafico, para seleccionar si desea
visualizar los resultados N superiores en el widget o los resultados N inferiores. Puede elegir esta opcion
cuando los datos no se han acumulado o se han acumulado mediante un atributo especifico.

Anular tiempo del tablero de a bordo

De forma predeterminada, la mayoria de los widgets que afiada a un panel muestran datos segun el ajuste del
intervalo de tiempo del panel (3h, 24h, 3d, 7d, 30d o intervalo personalizado). Sin embargo, puede anular este
ajuste de hora en widgets individuales para obligarlos a mostrar los datos en un contexto de tiempo especifico,
independientemente del ajuste de tiempo del panel.

Estos conceptos se explican con mayor detalle en la siguiente seccion.

Variables de panel

Las variables del panel permiten filtrar datos en varios widgets de un panel de control de
forma rapida y sencilla.
Antes de empezar

Este ejemplo requiere que la anotacion Ciudad (también denominada atributo Ciudad) se configure en
multiples activos de almacenamiento.

Para obtener mejores resultados, establezca diferentes ciudades en diferentes almacenamientos.

Acerca de esta tarea

Las variables proporcionan una forma rapida y sencilla de filtrar los datos que se muestran en algunos o todos
los widgets de un panel personalizado. Los siguientes pasos le guiaran para crear widgets que utilizan
variables y le mostraran cémo usarlos en el panel de control.

Pasos

1. Inicie sesion en Insight como usuario con permisos administrativos
2. Haga clic en Paneles > +Nuevo panel.

3. Antes de agregar widgets, queremos definir las variables que utilizaremos para filtrar los datos del panel.
Haga clic en el boton variable.

Se muestra la lista de atributos.

4. Digamos que queremos configurar el panel para que filtre en funcion de la ciudad. Seleccione el atributo
Ciudad de la lista.

El campo de variable $City se crea y se agrega al panel de control.
5. A continuacion, debemos decir a nuestros widgets que usen esta variable. La forma mas sencilla de

ilustrar esto es afiadir un widget de tabla que muestre la columna Ciudad. Haga clic en el boton Widget y
seleccione el widget Tabla.

Primero, agregue el campo Ciudad a la tabla seleccionandolo en el selector de columnas [l = ' boton.



Ciudad es un atributo de tipo de lista, por lo que contiene una lista de opciones previamente definidas.
También puede elegir atributos de texto, booleano o de tipo fecha.

7. A continuacion, haga clic en el botén Filtrar por + y elija Ciudad.

8. Haga clic en cualquiera para ver las posibles opciones de filtro para Ciudad. Observe que la lista incluye
ahora «»$City» en la parte superior, ademas de todas las opciones disponibles anteriormente. Seleccione
«»$City» para utilizar esta variable de panel.

La opcion «»$City» solo aparece aqui si se definié previamente en la pagina del panel principal. Si la
variable no estaba definida previamente, s6lo se mostraran las opciones existentes para el filtro. Sélo las
variables que se aplican al tipo de atributo seleccionado se mostraran en el menu desplegable de ese
filtro.
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9. Guardar el widget.
10. En la péagina del panel, haga clic en Any junto a la variable $City y seleccione la ciudad o ciudades que
desee ver.

El widget de tabla se actualiza para mostrar Unicamente las ciudades seleccionadas. Puede cambiar los
valores de la variable $City a voluntad, y todos los widgets del panel que estén configurados para utilizar
la variable $City se actualizaran automaticamente para mostrar solo los datos de los valores
seleccionados.

11. Asegurese de Guardar su panel cuando lo tenga configurado como desee.

Mas informacion sobre variables de panel

Las variables de panel vienen en varios tipos, se pueden utilizar en diferentes campos y
deben segquir las reglas para la nomenclatura. Estos conceptos se explican aqui.



Tipos de variables

Una variable puede ser uno de los siguientes tipos:
Texto: Cadena alfanumérica. Este es el tipo de variable predeterminado.
Numérico: Un niumero o rango de numeros.

Boolean: Se usa para campos con valores de True/False, Yes/no, 0/1, etc. Para la variable booleana, las
opciones son Yes, no, None, any.

Fecha: Fecha o rango de fechas.

Variables «'genéricas»

Puede establecer una variable genérica o universal haciendo clic en el botén variable y seleccionando uno de
los tipos indicados anteriormente. Estos tipos siempre se muestran en la parte superior de la lista desplegable.
Ala variable se le asigna un nombre por defecto, por ejemplo "$var1™, y no esta vinculada a una anotacion o
atributo especifico.

La configuracion de una variable genérica permite utilizar esa variable en widgets para filtrar el campo any de
ese tipo. Por ejemplo, si tiene un widget de tabla que muestre Name, Alias y Vendor (que son todos los
atributos de tipo texto), y "$var1™ es una variable de tipo texto, puede establecer filtros para cada uno de esos
campos del widget para utilizar la variable $var1. Puede configurar otros widgets para utilizar $var1 en esos o
en cualquier campo de texto.

En la pagina del panel, si se establece $var1 en un valor (por ejemplo «'NetApp'»), se filtraran all de los
campos en all widgets configurados para utilizar esa variable. De esta forma, puede actualizar varios widgets
al mismo tiempo para resaltar los datos del panel que elija a voluntad.

Dado que las variables genéricas se pueden utilizar para cualquier campo de ese tipo, puede cambiar el
nombre de una variable genérica sin cambiar su funcionalidad.

Todas las variables se tratan como variables "genéricas", incluso las que se crean para un
atributo especifico, porque todas las variables configuradas de un tipo se muestran al

@ establecer un filtro para cualquier atributo o anotaciones de ese tipo. Sin embargo, la practica
recomendada es crear una variable genérica cuando la utilizara para filtrar un valor en varios
campos, como en el ejemplo de Name/Alias/Vendor anterior.

Nomenclatura de variables

Nombres de variables:

 Debera prefijarse siempre con una «»$». Esto se agrega automaticamente al configurar una variable.
* No puede contener caracteres especiales; solo se permiten las letras a-z y los digitos 0-9.

» No puede tener mas de 20 caracteres, incluido el simbolo «»$».

« No son sensibles a mayusculas/minusculas: $CityName y $cityname son la misma variable.

* No puede ser el mismo que un nombre de variable existente.

* No puede ser solo el simbolo « »$».



Widgets que utilizan variables

Las variables se pueden utilizar con los siguientes widgets:

 Gréfico de area

 Grafico de barras

 Grafico de trazado de cuadro
 Grafico de lineas

 Grafico de trazados de dispersion
* Widget de un unico valor
 Grafico de spline

» Grafico de area apilada

* Widget de tabla

Visualizacion de leyendas de widgets
Los widgets de los paneles se pueden mostrar con o sin leyendas.

Las leyendas de los widgets se pueden activar o desactivar en un panel mediante dos métodos:

1. Al crear o editar el propio widget, marque la casilla Leyendas y guarde el widget.
2. Con el panel en el modo de edicién, haga clic en el botén Opciones del widget y active la casilla Leyendas
del menu.

A medida que edite y cambie los datos que aparecen en el widget, la leyenda de ese widget se actualiza
dinamicamente.

Cuando se muestren las leyendas, si se puede navegar hasta la pagina de destino del activo indicado por la
leyenda, la leyenda se mostrara como un enlace a esa pagina de activos.

Consultas y filtros del widget de panel

El widget Consulta en un panel es una potente herramienta para administrar la
visualizacion de los datos. A continuacion, se indican algunos puntos a tener en cuenta
sobre las consultas de widgets.

Algunos widgets pueden tener hasta cinco consultas. Cada consulta trazara su propio conjunto de lineas o
graficos en el widget. La configuracion de acumulacion, agrupacion, resultados superiores/inferiores, etc. en
una consulta no afecta a ninguna otra consulta del widget.

Puede hacer clic en el icono de ojo para ocultar temporalmente una consulta. El widget se actualiza
automaticamente al ocultar o mostrar una consulta. Esto le permite comprobar los datos mostrados para
consultas individuales al crear el widget.

Los siguientes tipos de widgets pueden tener varias consultas:

* Gréfico de area
» Grafico de area apilada

» Grafico de lineas



» Grafico de spline

» Widget de un unico valor
Los demas tipos de widgets solo pueden tener una unica consulta:

e Tabla
* Grafico de barras
* Trazado de cuadros

 Grafico de dispersion

Filtrado en consultas de panel

Puede filtrar mediante cualquiera de las opciones siguientes para afinar la busqueda en cualquier campo de
texto de la consulta:

* Un asterisco le permite buscar todo. Por ejemplo: vol*rhel muestra todos los recursos que empiezan
con «'vol'» y terminan con «'rhel'».

* El signo de interrogacion le permite buscar un nimero especifico de caracteres. Por ejemplo: BOS-
PRD??-S512 Muestra BOS-PRD12-S12, BOS-PRD13-S12, etc.

* El operador OR permite especificar varias entidades. Por ejemplo: FAS2240 OR CX600 OR FAS3270
busca varios modelos de almacenamiento.

* El operador NOT permite excluir el texto de los resultados de busqueda. Por ejemplo: NOT EMC*
Encuentra todo lo que no empieza con «'EMC». Puede utilizar NOT * para mostrar campos que contienen
valores nulos.

Si una cadena de filtro se debe escribir entre comillas dobles, Insight trata todo entre el primer y el ultimo
presupuesto como una coincidencia exacta. Todos los caracteres especiales o operadores incluidos en las
comillas se trataran como literales. Por ejemplo, el filtrado para "*™ devolvera resultados que sean un
asterisco literal; en este caso, el asterisco no sera tratado como comodin. Los operadores Y, O, y NO, también
se trataran como cadenas literales cuando se encierran entre comillas dobles.

Identificacion de objetos devueltos por consultas y filtros

Los objetos devueltos por las consultas y los filtros tienen un aspecto similar al mostrado en la siguiente
ilustracion. Los objetos con 'etiquetas' asignados son anotaciones mientras que los objetos sin etiquetas son
contadores de rendimiento o atributos de objeto.
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Acumulacién y acumulacién

Los datos que se muestran en los widgets del panel se resumen a partir de los puntos de
datos adquiridos, lo que permite la flexibilidad y concision de los paneles.

Los datos que se muestran en cada widget se recogen de los puntos de datos subyacentes recopilados
durante la adquisicion. Por ejemplo, si tiene un widget de grafico de lineas que muestra Storage IOPS a lo
largo del tiempo, puede que desee ver una linea independiente para cada uno de sus centros de datos, para
una rapida comparacion. Puede optar por recuperar estos datos de una de estas formas:

* Avg: Muestra cada linea como el promedio de los datos subyacentes.

* Max: Muestra cada linea como el Maximum de los datos subyacentes.

* Min: Muestra cada linea como el minimo de los datos subyacentes.

» Suma: Muestra cada linea como la suma de los datos subyacentes.
Para ello, en la consulta del widget, elija primero un tipo de activo (por ejemplo, Storage) y una métrica (por
ejemplo, IOPS - Total). En Roll up, elija un método de acumulacion (como Avg) y seleccione un atributo o

anotacion por el que desea acumular los datos (por ejemplo, Data Center). El widget se actualiza
automaticamente y muestra una linea para cada uno de los centros de datos.

También puede optar por recuperar All de los datos subyacentes en el grafico o la tabla. En este caso,
obtendra una sola linea para cada consulta en el widget, que mostrara la media, minima, maxima o suma de
la métrica seleccionada para todos los activos subyacentes.



Si ha establecido un filtro para la consulta, los datos que se han acumulado se basan en los datos filtrados.

Tenga en cuenta que, cuando elija desplegar un widget por cualquier campo (por ejemplo, Model), necesitara
filtrar por ese campo para mostrar correctamente los datos de ese campo en el grafico o la tabla.

Agregando datos: puede alinear aun mas sus graficos de series de tiempo (linea, area, etc.) agregando
puntos de datos en cubos de minutos, horas o dias antes de que esos datos se enrolle posteriormente por
atributo (si se ha elegido). Puede elegir agregar puntos de datos segun su media, Max, Min o suma, o por el
ultimo punto de datos recogido durante el intervalo elegido. Para elegir un método de agregacion, haga clic en
mas opciones en la seccion de consulta del widget.

El intervalo minimo permitido es de diez minutos. Un intervalo pequeiio combinado con un intervalo de tiempo
largo puede dar como resultado un "intervalo de agregacion dio lugar a demasiados puntos de datos".
advertencia. Es posible que vea esto si tiene un intervalo pequefio y aumente el lapso de tiempo del panel de
control a 7 dias. En este caso, Insight aumentara temporalmente el intervalo de agregacion a 1 hora hasta que
seleccione un lapso de tiempo menor.

También puede agregar datos en el widget de grafico de barras y en el widget de valor Unico.

La mayoria de los contadores de activos se agregan a Avg de forma predeterminada. Algunos contadores se
agregan a Max, Min o suma de forma predeterminada. Por ejemplo, los errores de puerto se agregan a suma
de forma predeterminada, donde el agregado de IOPS de almacenamiento se agrega a Avg.

Mostrar los resultados superior e inferior en los widgets del panel

En un widget de grafico de un panel personalizado, puede mostrar los resultados
superiores o inferiores de los datos acumulados y elegir el numero de resultados
mostrados. En un widget de tabla, puede seleccionar el numero de filas mostradas y
ordenarlas por cualquier columna.

Widget de grafico arriba/abajo

En un widget de grafico, cuando decide realizar un resumen de datos por un atributo especifico, tiene la
opciodn de ver los resultados N superior o N inferior. Tenga en cuenta que no puede elegir los resultados
superior o inferior al elegir los atributos All ROLLUP.

Puede elegir los resultados que desea mostrar eligiendo Superior o inferior en el campo Mostrar de la
consulta y seleccionando un valor de la lista proporcionada.

El widget de tabla muestra las entradas

En un widget de tabla, puede seleccionar el nimero de resultados que se muestran en los resultados de la
tabla. Puede elegir entre 5, 10, 20 o 50 resultados. No se le da la opcion de elegir los resultados superiores o
inferiores porque la tabla permite ordenar el sentido ascendente o descendente por cualquier columna bajo
demanda.

Puede elegir el numero de resultados que se mostraran en la tabla del panel seleccionando un valor en el
campo Mostrar entradas de la consulta.

Tenga en cuenta que cuantos mas resultados elija mostrar, mas alto sera el widget al guardarlo en el panel de
control. No podra cambiar el tamafio del widget mas pequefio que el nimero de filas mostradas.



Agrupacién en widgets de tabla

Los datos de un widget de tabla se pueden agrupar por cualquier atributo disponible, lo
qgue permite ver una descripcidén general de los datos y profundizar en ellos para obtener
mas detalles. Las métricas de la tabla se reforman para facilitar la visualizacion en cada
fila contraida.

Los widgets de tabla permiten agrupar los datos en funcién de los atributos establecidos. Por ejemplo, puede
que desee que la tabla muestre total Storage IOPS agrupadas por los centros de datos en los que residen
esos almacenamientos. O puede que desee mostrar una tabla de maquinas virtuales agrupadas segun el
hipervisor que las aloja. En la lista, puede expandir cada grupo para ver los activos de ese grupo.

La agrupacion soélo esta disponible en el tipo de widget Tabla.

Despliegue de datos de rendimiento

Si incluye una columna para los datos de rendimiento (por ejemplo, IOPS - total) en un widget de tabla,
cuando elija agrupar los datos, podra elegir un método de despliegue para esa columna. El método de
recuperacion predeterminado es mostrar el promedio de los datos subyacentes en la fila de grupo. también
puede elegir mostrar el sum, minimo o maximum de los datos.

Ejemplo de agrupacion (con resumen explicado)

Los widgets de tabla permiten agrupar los datos para facilitar la visualizacion.

Acerca de esta tarea

En este ejemplo, crearemos un widget de tabla en el que se muestren todas las maquinas virtuales agrupadas
por centro de datos.

Pasos

1. Cree o abra un panel y afiada un widget Tabla.

2. Seleccione Virtual Machine como el tipo de activo de este widget.

3.
Haga clic en el selector de columnas |l = Y elija Hypervisor name y IOPS - total.

Esas columnas se muestran ahora en la tabla.
4. Ignoremos cualquier maquina virtual sin IOPS, e incluya solo maquinas virtuales que tengan un IOPS total
superior a 1. Haga clic en el boton filtro por + y seleccione IOPS - total. Haga clic en Any, y en el campo

de, escriba 1. Deje el campo a vacio. Haga clic en el boton de comprobacion para aplicar el filtro.

En la tabla ahora se muestran todas las maquinas virtuales con un IOPS total mayor o igual que 1.
Observe que no hay agrupacion en la tabla. Se muestran todas las maquinas virtuales.

5. Haga clic en el botdn Agrupar por +.

Dado que todo se selecciona como método de agrupacion de forma predeterminada, todas las VM se
mueven a un unico grupo denominado «'todo'».

6. Por encima de la columna /OPS - total ahora se encuentra la opcion Roll up. El método de recuperacién
predeterminado es Avg. Esto significa que el nUumero mostrado para el grupo es la media de todas las
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IOPS totales notificadas para cada maquina virtual dentro del grupo. Puede optar por subir esta columna

por Avg, Sum, Min o Max. Cada columna que muestre que contiene métricas de rendimiento puede

revertirse de forma individual.

7. Haga clic en todo y seleccione Nombre del hipervisor.

La lista de maquinas virtuales ahora se agrupa por hipervisor. Puede expandir cada hipervisor para ver las

maquinas virtuales alojadas en él.
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8. Haga clic en Guardar para guardar la tabla en el panel de control. Puede cambiar el tamafio del widget.

9. Haga clic en Guardar para guardar el panel.
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Anulacién del tiempo del panel para widgets individuales

Puede anular el ajuste del marco temporal del panel principal en widgets individuales.
Estos widgets mostraran los datos en funcion del marco de tiempo establecido, no del

marco de tiempo del panel de control.

Para anular la hora del panel de instrumentos y forzar a un widget a utilizar su propio intervalo de tiempo, en el
modo de edicion del widget, defina Omitir tiempo del panel en Activado y seleccione un intervalo de tiempo

para el widget. Guardar el widget en el panel.

El widget mostrara sus datos en funcion del intervalo de tiempo establecido, independientemente del periodo

de tiempo seleccionado en el propio panel.

El intervalo de tiempo establecido para un widget no afectara a ningun otro widget del panel.

Explicacion de los ejes primario y secundario

El eje secundario facilita la visualizacion de datos de dos conjuntos diferentes de valores

que utilizan diferentes unidades de medida.

11



Acerca de esta tarea

Las diferentes métricas utilizan diferentes unidades de medida para los datos que informan en un grafico. Por
ejemplo, al observar las IOPS, |la unidad de medida es el numero de operaciones de /o por segundo de
tiempo (10/s), mientras que la latencia es Unicamente una medida de tiempo (milisegundos, microsegundos,
segundos, etc.). Al introducir ambas métricas en un unico grafico de linea mediante un unico conjunto de
valores para el eje y, los numeros de latencia (normalmente, unos pocos milisegundos) se registran en la
misma escala con las IOPS (normalmente, la numeracion es de miles) y la linea de latencia se pierde a esa
escala.

Pero es posible trazar ambos conjuntos de datos en un Unico grafico significativo, estableciendo una unidad
de medida en el eje y primario (lado izquierdo) y la otra unidad de medida en el eje y secundario (lado
derecho). Cada métrica se registra a su propia escala.

Pasos

1. Cree o abra un panel. Agregue al panel un widget grafico de lineas, grafico de spline, grafico de area o
grafico de area apilada.

2. Seleccione un tipo de activo (por ejemplo almacenamiento) y elija IOPS - total para su primera métrica.
Configure los filtros que desee y elija un método de despliegue si lo desea.

La linea IOPS se muestra en el grafico, con su escala mostrada a la izquierda.

3. Haga clic en +Agregar para agregar una segunda linea al grafico. Para esta linea, elija latencia - total
para la métrica.

Observe que la linea se muestra plana en la parte inferior del grafico. Esto se debe a que se esta
utilizando a la misma escala que la linea IOPS.

4. En la consulta latencia, seleccione eje y: Secundario.

La linea latencia se dibuja ahora a su propia escala, que se muestra en el lado derecho del grafico.
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Expresiones en los widgets del panel

Las expresiones en los widgets de series temporales le permiten visualizar datos
basados en calculos con las métricas que elija.

En un panel, cualquier widget de serie temporal (linea, spline, area, area apilada) permite crear expresiones a
partir de las métricas que elija y mostrar el resultado de esas expresiones en un unico grafico. Los ejemplos
siguientes utilizan expresiones para resolver problemas especificos. En el primer ejemplo, queremos mostrar
IOPS de lectura como un porcentaje de IOPS total para todos los activos de almacenamiento de nuestro
entorno. El segundo ejemplo nos da visibilidad de las IOPS de «sistema» o «sobrecarga» que se producen en
nuestro entorno, aquellas IOPS que no son de lectura ni escritura de datos.

Ejemplo de expresiones: Porcentaje de IOPS de lectura

Mediante expresiones, puede ver métricas por medios alternativos, como el porcentaje
del total.
Acerca de esta tarea

En este ejemplo, queremos mostrar IOPS de lectura como un porcentaje de IOPS total. Puede pensar en esto
como la siguiente férmula:

* Porcentaje de lectura = (IOPS de lectura / IOPS total) x 100

Estos datos se pueden mostrar en un grafico de lineas del panel. Para ello, siga estos pasos:

Pasos
1. Cree un nuevo panel o abra un panel existente en modo de edicion.
2. Afiada un widget a la consola. Seleccione Area grafica.

El widget se abre en el modo de edicion. De forma predeterminada, se muestra una consulta que muestra
IOPS - total para activos almacenamiento. Si lo desea, seleccione un tipo de activo diferente.

3. Haga clic en el botén convertir en expresion.

La consulta actual se convierte al modo expresion. Observe que no puede cambiar el tipo de activo
mientras esta en modo expresion. Observe que mientras esta en modo expresion, el boton cambia a
revertir a Consulta. Haga clic en esta opcion si desea volver al modo de consulta en cualquier momento.
Tenga en cuenta que el cambio entre modos restablecera los campos a sus valores predeterminados.

Por ahora, permanezca en el modo expresion.

4. La métrica IOPS - total se encuentra ahora en el campo de variable alfabética "a
variable "b"™, haga clic en Seleccionar y elija IOPS - Leer.

. En el campo de la

Puede agregar hasta un total de cinco variables alfabéticas para la expresion haciendo clic en el boton
+después de los campos de variable. En nuestro ejemplo de porcentaje de lectura, solo necesitamos IOPS
totales («a») y IOPS de lectura (»'b'»).

5. En el campo expresion, utilice las letras correspondientes a cada variable para crear la expresion.

Sabemos que Read Percentage = (IOPS de lectura/IOPS total) x 100, por lo que escribimos esta
expresion como: (b / a) * 100
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6. El campo etiqueta identifica la expresion. Cambie la etiqueta a "Porcentaje de lectura
significativo para usted.

, 0 algo igualmente

7. Cambie el campo unidades a «»%» o «'Porcentaje'».

El grafico muestra el porcentaje de lectura de IOPS con el tiempo para los dispositivos de almacenamiento
seleccionados. Si lo desea, puede establecer un filtro o elegir un método de acumulacion diferente. Tenga
en cuenta que si selecciona suma como método ROLLUP, todos los valores porcentuales se agregan
juntos, lo que potencialmente puede ser superior al 100%.

8. Haga clic en Guardar para guardar el grafico en el panel de control.

También puede utilizar expresiones en los widgets Diagrama de linea, Grafico de spline o Diagrama de
area apilada.

Ejemplo de expresiones: l/o "System"

Las expresiones le dan la libertad de trazar datos que se pueden calcular a partir de
otras métricas.
Acerca de esta tarea

Ejemplo 2: OnCommand Insight adquiere muchas métricas de origenes de datos. Entre ellas se encuentran la
lectura, la escritura y la tasa total de IOPS. Sin embargo, el niumero total de IOPS notificadas por la
adquisicion incluye en ocasiones las IOPS «sistemay, las cuales son las operaciones de I/0 que no son parte
directa de la lectura o la escritura de datos. Este E/S del sistema también puede considerarse como
"sobrecarga” de l/o, necesaria para un funcionamiento correcto del sistema pero no esta directamente
relacionado con las operaciones de datos.

Para mostrar estas operaciones de /o del sistema, puede restar IOPS de lectura y escritura a las IOPS totales
de la adquisicion informada. La férmula podria tener el siguiente aspecto:

* |IOPS del sistema = total de IOPS - (IOPS de lectura + IOPS de escritura)

Estos datos se pueden mostrar entonces en un grafico de linea del panel de control. Para ello, siga estos
pasos:

Pasos

1. Cree un nuevo panel o abra un panel existente en modo de edicion.

2. Adada un widget a la consola. Seleccione Diagrama de linea.

El widget se abre en el modo de edicion. De forma predeterminada, se muestra una consulta que muestra
IOPS - total para activos almacenamiento. Si lo desea, seleccione un tipo de activo diferente.

3. Haga clic en el botén para crear una copia de la consulta.
Se agrega un duplicado de la consulta debajo del original.
4. En la segunda consulta, haga clic en el botén convertir a expresion.
La consulta actual se convierte al modo expresién. Haga clic en revertir a consulta si desea volver al

modo de consulta en cualquier momento. Tenga en cuenta que el cambio entre modos restablecera los
campos a sus valores predeterminados.
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Por ahora, permanezca en el modo expresion.

5. La métrica IOPS - total se encuentra ahora en el campo de variable alfabética "a™. Haga clic en IOPS -
total y cambielo a IOPS - Leer. .

6. En el campo de la variable "b™, haga clic en Seleccionar y elija IOPS - escribir.

7. En el campo expresion, utilice las letras correspondientes a cada variable para crear la expresion.
Escribimos nuestra expresion simplemente como: a + b. En la seccion Mostrar, elijaGrafico de area
para esta expresion.

8. El campo etiqueta identifica la expresion. Cambie la etiqueta a «System IOPS», o algo que tenga igual
significado para usted.

El grafico muestra el numero total de IOPS como un grafico de lineas, con un grafico de area donde se
muestra la combinacion de IOPS de lectura y escritura a continuacion. La brecha entre los dos muestra las
IOPS que no estan relacionadas directamente con las operaciones de lectura o escritura de datos.

9. Haga clic en Guardar para guardar el grafico en el panel de control.

Consola personalizada: Rendimiento de maquina virtual

Los widgets y los paneles personalizados de OnCommand Insight ayudan a ofrecer
vistas operativas sobre las tendencias de inventario y rendimiento.

Acerca de esta tarea

Las operaciones DE Tl se enfrentan actualmente a muchos desafios. A los administradores se les pide que
hagan mas con menos, y es imprescindible tener una total visibilidad de los centros de datos dinamicos. En
este ejemplo, le mostraremos como crear un panel personalizado con widgets que le ofrezcan informacion
operativa sobre el rendimiento de la maquina virtual en su entorno. Al seguir este ejemplo y crear widgets para
abordar sus propias necesidades especificas, podra visualizar el rendimiento del almacenamiento back-end
en comparacion con el rendimiento de las maquinas virtuales (VM) front-end o ver la latencia de las maquinas
virtuales frente a la demanda de I/O.

Los paneles personalizados le permiten priorizar los esfuerzos e identificar la disponibilidad de los recursos.
Puede responder al flujo y flujo de cargas de trabajo, y minimizar el tiempo para detectar y resolver problemas
emergentes. Los paneles personalizados le permiten crear vistas priorizadas en la infraestructura critica para
el negocio y son utiles para identificar la disponibilidad del rendimiento en tecnologias de multiples
proveedores.

Aqui crearemos un panel de rendimiento de equipos virtuales que contenga lo siguiente:

* Una tabla con los nombres de las maquinas virtuales y los datos de rendimiento

» Un grafico donde se compara la latencia de los equipos virtuales con la latencia del almacenamiento
* Un grafico donde se muestran las IOPS de lectura, escritura y total para las maquinas virtuales

* Un grafico que muestra el rendimiento maximo de sus maquinas virtuales

Este es solo un ejemplo basico. Puede personalizar su consola para resaltar y comparar los datos de
rendimiento que elija para sus propias practicas recomendadas operativas.
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Pasos

1.
2.

10.

16

Inicie sesion en Insight como usuario con permisos administrativos.

En el menu Paneles, seleccione +Nuevo panel.
Se abrira la pagina Nuevo panel.

Demos un nombre significativo a nuestro panel. Haga clic en Guardar. En el campo Nombre, escriba un
nombre Unico para el panel, por ejemplo «'VM Performance by Application'».

Haga clic en Guardar para guardar el panel con el nuevo nombre.

Comencemos a agregar nuestros widgets. Si es necesario, deslice el interruptor Edit a "on™ para activar

el modo de edicion.

. Haga clic en el botén Widget y seleccione widget de tabla para afiadir un nuevo widget de tabla al panel.

Se abrira el cuadro de dialogo Editar widget. El nombre predeterminado es "'Widget 1" y los datos
predeterminados mostrados son para todos los almacenamientos de su entorno.

Edit widget
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Podemos personalizar este widget. En el campo Nombre, elimine "Widget 1" e introduzca "Tabla de
rendimiento de la maquina virtual™.

Haga clic en la lista desplegable de tipo de activo y cambie almacenamiento a maquina virtual.

Los datos de la tabla cambian para mostrar todas las maquinas virtuales del entorno. Por ahora, la tabla
solo muestra los nombres de las maquinas virtuales. Vamos a afiadir algunas columnas a la tabla.

Haga clic en *columnas* [l = | Y seleccione Data Center, Storage name y IOPS - total. También puede
intentar escribir el nombre en la busqueda para mostrar rapidamente los campos deseados.

Estas columnas se muestran ahora en la tabla. Puede ordenar la tabla por cualquiera de estas columnas.
Tenga en cuenta que las columnas se muestran en el orden en el que se agregaron al widget.

En este ejercicio excluiremos los equipos virtuales que no se utilicen de forma activa, asi que vamos a
filtrar cualquier cosa con menos de 10 000 IOPS en total. Haga clic en el boton " + "junto a filtro por y



1.

12.

13.

14.

15.
16.

17.

18.

seleccione/OPS - total (I0/s) . Haga clic en any y escriba «'10'» en el campo de. Deje el campo a vacio.

Haga clic en la para guardar el filtro.

La tabla ahora solo muestra maquinas virtuales con una tasa de IOPS total de 10 o mas.

" + nn

Podemos contraer la tabla ain mas agrupando los resultados. Haga clic en el boton situado junto a
Agrupar por y seleccione un campo para agrupar por, como aplicacion o cluster. La agrupacion se aplica
automaticamente.

Las filas de la tabla ahora se agrupan segun su configuracion. Puede expandir y contraer los grupos
segun sea necesario. Las filas agrupadas muestran datos acumulados para cada una de las columnas.
Algunas columnas permiten elegir el método de despliegue para esa columna.
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Cuando haya personalizado el widget de tabla a su satisfaccion, haga clic en el boton Guardar.
El widget de tabla se guarda en el panel.

Puede cambiar el tamafo del widget en el panel arrastrando la esquina inferior derecha. Ampliar el widget
para mostrar claramente todas las columnas. Haga clic en Guardar para guardar el panel actual.

A continuacion, afiadiremos algunos graficos para mostrar nuestro rendimiento de maquina virtual. Vamos
a crear un grafico de lineas en el que se compara la latencia de VM con la latencia de almacenamiento.

Si es necesario, deslice el interruptor Edit a "on™ para activar el modo de edicion.

Haga clic en el boton Widget y seleccione Carta de lineas para afadir un nuevo widget de grafico de
lineas al panel.

Se abrira el cuadro de didlogo Editar widget. Haga clic en el campo Nombre y asigne a este widget el

nombre "VM vs Storage Max Latency™.
Seleccione Virtual Machine y elija latencia - Max. Configure los filtros que desee o deje filtro por vacio.
Para Roll up, elija «um» por «All». Mostrar estos datos como Line Chart y dejar el eje y como Principal.

Haga clic en el boton +Add para agregar una segunda linea de datos. Para esta linea, seleccione
almacenamiento y latencia - Max. Configure los filtros que desee o deje filtro por vacio. Para Roll up,
elija «um» por «All». Mostrar estos datos como Line Chart y dejar el eje y como Principal.
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20.
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22.

23.

24,
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Haga clic en Guardar para agregar este widget al panel de control.

A continuacion, afiadiremos un grafico que muestre VM Read, Write y total IOPS en un unico gréfico.
Haga clic en el boton Widget y seleccione Grafico de area para afiadir un nuevo widget de grafico de
area al panel.

Se abrira el cuadro de dialogo Editar widget. Haga clic en el campo Nombre y asigne a este widget el
nombre "VM IOPS™.

Seleccione Virtual Machine y elija IOPS - total. Configure los filtros que desee o deje filtro por vacio.
Para Roll up, elija «xum» por «All». Visualice estos datos como Area Chart y deje el y-Axis como
Primary.

Haga clic en el boton +Agregar para agregar una segunda linea de datos. Para esta linea, seleccione
Virtual Machine y elija IOPS - Read. Dejar el eje y como primario.

Haga clic en el boton +Agregar para agregar una tercera linea de datos. Para esta linea, seleccione
Virtual Machine y elija IOPS - Write. Dejar el eje y como primario.
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25. Haga clic en Guardar para agregar este widget al panel de control.

26. A continuacion, afiadiremos un grafico que muestre el rendimiento de los equipos virtuales de cada
aplicacion asociada al equipo virtual. Utilizaremos la funcion de acumulacion para ello.

27. Haga clic en el boton Widget y seleccione Carta de lineas para anadir un nuevo widget de grafico de
lineas al panel.

Se abrira el cuadro de dialogo Editar widget. Haga clic en el campo Nombre y asigne a este widget el

nombre "rendimiento de VM por aplicacion™.

28. Seleccione Virtual Machine y elija capacidad de procesamiento - total. Configure los filtros que desee o
deje filtro por vacio. En Roll up, elija «Max» y seleccione por «Application» o «Name». Muestre las
aplicaciones 10 principales. Mostrar estos datos como Line Chart y dejar el eje y como Principal.
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29. Haga clic en Guardar para agregar este widget al panel de control.

30. Puede mover widgets manteniendo pulsado el botén del raton en cualquier lugar de la parte superior del
widget y arrastrandolo a una nueva ubicacion. Puede cambiar el tamafio de los widgets arrastrando la
esquina inferior derecha. Asegurese de Guardar el panel después de realizar los cambios.

Su ultima consola de rendimiento de la maquina virtual tendra el siguiente aspecto:
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Consola de uso de nodo de almacenamiento de ejemplo
con variables

Cree un panel personalizado para el analisis del almacenamiento que contenga variables
de almacenamiento, pool de almacenamiento, nodo, nivel, utilizacién y latencia.

Antes de empezar

Se recomienda estar familiarizado con los paneles de control de Insight, aunque no sea necesario.

Acerca de esta tarea

El siguiente procedimiento creara una consola personalizada de Descripcion general del analisis del
almacenamiento que utiliza variables para el almacenamiento, el pool de almacenamiento, el nodo, el nivel, la
utilizacion y la latencia. Las variables del siguiente ejemplo se utilizaran para filtrar los activos o métricas
mostrados en uno o varios widgets disponibles en el panel. Los widgets que utilizan estas variables como
filtros se actualizaran con contenido filtrado bajo demanda segun los valores introducidos en los campos
variables del panel, lo que permite filtrar rapidamente multiples graficos y graficos para profundizar en un area
de interés especifica.

Siguiendo los pasos de este ejemplo, creara un panel como el siguiente. Puede cambiar estos widgets o
afnadir cualquier numero de widgets adicionales para resaltar los datos que elija.
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Pasos

1. Cree un nuevo panel y déle el nombre «'Analisis: Descripcidon general del almacenamiento» o algo
igualmente descriptivo.

2. Haga clic en el menu desplegable variable y seleccione Tipo de variable de texto. De forma
predeterminada, la variable se denomina $var1. Haga clic en $var? para editar el nombre y cambielo a
$Storage y, a continuacién, haga clic en la Marca de verificacion para guardar la variable. Repita este
procedimiento para crear variables de texto para $node, $pool y $volume.

3. Repita el proceso anterior para crear variables de nimero con el nombre $utilizacion y $latencia.

4. Haga clic en el menu desplegable variable y busque la anotacién Tier. Seleccionelo para crear una
variable denominada $Tier.

Puede agregar variables en cualquier momento, sin embargo, es mas facil crearlas por adelantado y, por
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tanto, ponerlas a disposicion de todos los widgets a medida que los cree.

Para agregar un widget, haga clic en el menu desplegable Widget y seleccione un widget grafico de
lineao grafico de area. Nombre el widget "utilizacién de nodos™. Haga clic en el tipo de activo
almacenamiento y cambielo a nodo de almacenamiento. Seleccione utilizacion - total para los datos
del grafico.

Haga clic en el boton filtro por + para afiadir un filtro. Busque y seleccione almacenamiento, haga clic en
cualquiera y seleccione la variable $Storage.

. Haga clic en el botdn+para agregar otro filtro para Nombre. Establezca la variable en $node.

Se pueden asignar diferentes variables al filtro de nombres de anotaciones. Utilice el par nombre/variable
en el nivel mas bajo en funcién del objeto del widget. Por ejemplo:

> Puede asignar la variable $node al filtro Name para un widget centrado en nodo.

> Puede asignar la variable $pool al filtro Nombre para un widget centrado en el grupo.

Haga clic en el boton*+ para agregar otro filtro para *utilizacion - total (%). Establezca la variable en >=
SUltilization.

Haga clic en el campo X después del campo Roll up para contraer el campo.

Seleccione Mostrar Top 5 y haga clic en Guardar para guardar el widget y volver a su panel.

Su widget debe tener un aspecto parecido al siguiente:

Edit widget
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ARada otro widget de grafico de linea o area a la consola. Seleccione nodo de almacenamiento como el
tipo de activo y latencia - total como la métrica que se va a trazar.

Haga clic en el botdn filtro por + para agregar filtros para almacenamiento: $Storage y Nombre: $node.
Agregue un filtro para latencia - total y seleccione la variable $latencia.
Asigne un nombre al widget «'latencia de nodos'» y guardelo.

Puede agregar tablas auxiliares para mostrar mas detalles de los graficos que ha creado, por ejemplo,
utilizacion de nodos maxima o media. Ahada un widget de Tabla al panel y seleccione nodo de
almacenamiento como tipo de activo, y cree filtros para almacenamiento: $almacenamiento, Nombre:
$nodo y utilizacion - total: $utilizacion.

Agregue columnas a la tabla para utilizacién - Max, utilizacién - total o cualquier otra columna deseada.



17. Asigne un nombre al widget «'utilizacién maxima y media de nodos'» y guardelo.

Edit widget
Mo Pk 2nd Aug LIIzEton Onerrioe deshboand e oFF
o Shorage Mode -
Fierby - Slorage: Sshorage = = MName: Snode = = Utlization - Total () == Sullllzaflon = +
crompy | ¥
ks
Hams Utmzation - Max (%) v LUimzation - Total (%)
3732 TETS a7 - |
30T TETa FalTy
witEsrEned 3433 1835
itasrEned? 3230 606

aurorad m=aT 1285 v-I

cres | [N

18. Repita los pasos para crear una tabla para latencia de nodos, mostrando latencia - max, latencia - total u
otras columnas como desee.

19. Para redondear el panel, puede anadir widgets de tabla y grafico adicionales para algunos de los
siguientes elementos o todos:

Carta Tabla

Utilizacién del pool de almacenamiento Maximo de pool de almacenamiento y promedio de
aprovechamiento

Rendimiento del pool de almacenamiento Maximo y promedio de rendimiento del pool de
almacenamiento

Latencia del volumen Pico del volumen y latencia media

IOPS de volumen Pico del volumen y promedio de IOPS

1. Puede mover y cambiar el tamafo de los widgets en cualquier posicion que desee en el panel de control.
Cuando termine, asegurese de Guardar el panel de control.

El panel final tendra un aspecto similar a este:
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2. Puede utilizar las variables para centrarse en activos especificos del panel. A medida que introduce

valores en los campos de variables, los widgets se actualizan automaticamente para reflejar esas
variables. Por ejemplo, al introducir «'15'» en el campo $Utilization variable, los widgets que utilizan dicha
actualizacion de variable para mostrar solo los activos con utilizacion total >= 15%.

Widget de utilizacion de nodos que muestra los 5 principales nodos:
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Sutilization

Widget de utilizacion de nodos que muestra los nodos con un aprovechamiento del 15 % o superior:

Sutllizatien 15

3. Tenga en cuenta lo siguiente al crear sus widgets:
o La variable $Tier solo afectara a los recursos anotados con la anotacion Tier.

> No todos los filtros afectaran a todos los widgets, dependiendo de si el widget esta disefiado para
aceptar las variables especificadas.

o Las variables de niumero se aplican como "mayor o igual a"™ el valor especificado. Tenga en cuenta
que cualquier variable se puede utilizar como filtro en cualquier widget de cualquier nivel de una
jerarquia de almacenamiento, siempre que la variable sea valida para el activo en el que se esté
ejecutando el widget. A medida que desciende de un nivel de nodo a un widget de volumen, existen
mas variables para su asignacion como filtros. Por ejemplo, en un widget de nivel de nodo de
almacenamiento, las variables Storage y Name se pueden asignar como filtros. En el nivel de pools de
almacenamiento, Storage, Nodes, Storage Pools y Name estan todos disponibles. Asigne las variables
segun corresponda vy utilice la variable $name en el nivel mas bajo de la pila. Al hacerlo, la variable
$name podra filtrar el nombre real del activo en el que se estéa ejecutando el widget.

Configuracién de ejemplo del widget de panel de nodos
Configuracién del widget para el panel de control de nodos con ejemplo de variables.
A continuacién, se muestran los ajustes de cada widget en el ejemplo del panel del nodo de almacenamiento.

Uso del nodo:
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Latencia de los nodos:
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Edit widget

Mocs Leiency | |3 Show legend Overnde geshbeard time'OFF

A | T SlocageMrdes | Latency-Toéal v |
LBseiksy - Total imaf == Slatoncy = + |

[iEde] + |

Sinoa .Tup - 5 = | Mam options

Desplmis Lo oo = | Fagooss Frenaey Gamenrt o Expression

m

Edit widget

Hode Peak &nd Svg Lalency Cverritie dashboard tme. oFF |

G A

Waame Latenty . Max (ms) » Latency . Total (ms)
vEamrianald a5 7.70
winsnanelh 325 41
iasnanald 182 @00
VEEBNENED] 142 1,03

VEAsNAneDs oE 054

0 Bem fuastsd

Utilizacion del pool de almacenamiento:

27



Edit widget
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Rendimiento del pool de almacenamiento:
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Edit widget
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Latencia del volumen:
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IOPS de volumen:
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Edit widget
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Mejores practicas para Paneles y widgets

Consejos y trucos para ayudarle a aprovechar al maximo las potentes funciones de los
paneles y widgets.

Practica recomendada: Encontrar la métrica correcta

OnCommand Insight adquiere contadores y métricas utilizando nombres que a veces
difieren del origen de datos al origen de datos.
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Al buscar la métrica o el contador adecuado para el widget de panel, tenga en cuenta que la métrica que
desea podria estar con un nombre diferente al que esta pensando en. Aunque las listas desplegables de
OnCommand Insight suelen ser por orden alfabético, a veces es posible que un término no aparezca en la
lista donde usted cree que deberia. Por ejemplo, los términos como "capacidad bruta" y "capacidad utilizada"
no aparecen juntos en la mayoria de las listas.

Practica recomendada: Ultilice la funcion de busqueda en campos como Filtrar por o lugares como el selector

de columnas __[fl = para encontrar lo que busca. Por ejemplo, si busca "cap", se mostraran todas las
métricas con "capacidad" en sus nombres, independientemente de donde se produzca. A continuacion, podra
seleccionar facilmente las métricas que quiera de esa lista.

A continuacién puede consultar algunas frases alternativas que puede intentar al buscar métricas:

Cuando desee buscar: También intente buscar:
CPU Procesador
Capacidad Capacidad bruta utilizada

Capacidad aprovisionada
Capacidad de pools de almacenamiento
capacidad de <other asset type>

Capacidad escrita

Velocidad de disco Velocidad de disco mas baja que realiza el tipo de
disco

Host HypervisorHosts

Hipervisor Hipervisor Otis

Microcdédigo Firmware

Nombre Nombre de AliasHypervisor

Nombre de almacenamiento
nombre del <other asset type>
Nombre simple

Nombre del recurso

Alias de estructura
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Lectura/escritura Escrituras R/WPending parciales
IOPS: Escritura
Capacidad escrita
Latencia: Lectura

Uso de caché: Lectura

Magquina virtual VMls virtuales

Esta no es una lista completa. Estos son ejemplos solo de posibles términos de busqueda.

Practica recomendada: Encontrar los activos adecuados

Los activos de Insight a los que puede hacer referencia en los filtros de widgets y las
busquedas varian segun el tipo de activo.

En los paneles, el tipo de activo alrededor del que esta creando el widget determina los otros contadores de
tipo de activo para los que puede filtrar o agregar una columna. Tenga en cuenta lo siguiente al crear el
widget:

Este tipo de activo / contador: Se puede filtrar segun estos activos:
Maquina virtual VMDK
Almacén de datos VMDK de volumen interno

Maquina virtual

Volumen
Hipervisor Maquina virtual
Es hipervisor Host
Hosts Volumen Volumeinterno
Cluster Maquina HostVirtual
Estructura Puerto

Esta no es una lista completa.

Practica recomendada: Si esta filtrando un tipo de activo concreto que no aparece en la lista, intente crear la
consulta alrededor de un tipo de activo alternativo.



Ejemplo de la trama de dispersion: Conocer su eje

Cambiar el orden de los contadores en un widget de dispersion cambia los ejes en los
que se muestran los datos.

Acerca de esta tarea

Este ejemplo creara un grafico de dispersion que le permitira ver equipos virtuales de bajo rendimiento con
una alta latencia en comparacion con un IOPS bajo.

Pasos

1. Cree o0 abra un panel en modo de edicion y afiada un widget Scatter Plot Chart.
2. Seleccione un tipo de activo, por ejemplo, Virtual Machine.

3. Seleccione el primer contador que desea trazar. Para este ejemplo, seleccione latencia - total.
Latency - total se registra a lo largo del eje X del grafico.

4. Seleccione el segundo contador que desea trazar. Para este ejemplo, seleccione IOPS - total.
IOPS - total se registra a lo largo del eje y del grafico. Los equipos virtuales con mayor latencia se

muestran en el lado derecho del grafico. Sélo se muestran los 100 equipos virtuales de mayor latencia,
porque el ajuste Top by X-axis es actual.

Edit widget
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5. Ahora invierte el orden de los contadores estableciendo el primer contador en IOPS - total y el segundo en
latencia - total.

latency- total ahora se registra a lo largo del eje y del grafico, y/OPS - Total a lo largo del eje X. Las
maquinas virtuales con una tasa mayor de IOPS ahora se muestran en el lado derecho del grafico.

Tenga en cuenta que como no hemos cambiado el ajuste Top by X-Axis, el widget ahora muestra las 100
VM con mas IOPS, ya que es lo que actualmente se traza a lo largo del eje X.
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Edit widget
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6. Puede elegir que el grafico muestre la parte superior N por eje X, la parte superior N por eje y, la parte
inferior N por eje X o la parte inferior N por eje Y. En nuestro ultimo ejemplo, el grafico muestra los 100 VM
principales que tienen el total mas alto de IOPS. Si lo cambiamos a Top por eje y, el grafico volvera a
mostrar los 100 VM principales que tienen el total de latencia mas alto.

Tenga en cuenta que en un grafico de trazados de dispersion, puede hacer clic en un punto para abrir la
pagina de activos de ese recurso.
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