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Documentation du logiciel SANtricity 11.80



Notes de mise a jour

Nouveautés de SANtricity OS 11.80

Le tableau suivant décrit les nouvelles fonctionnalités de SANtricity System Manager

11.8.

Nouvelles fonctionnalités de la version 11.80.1R1

Nouvelle fonction

Augmentation de la longueur des
clés des nouveaux certificats de
gestion auto-signés et signés par une
autorité de certification.

Description

La taille de la clé de certificat de gestion pour le certificat auto-signé
des applications SANtricity System Manager et Unified Manager a été
modifiée de 2048 a 3072 bits. Cette modification s’applique aux
certificats nouvellement générés auto-signés et signés par une autorité
de certification a partir des applications SANTtricity. La longueur de clé
est fixe et n'est pas affectée par les définitions de taille de clé par
défaut dans NVSRAM.

Nouvelles fonctionnalités de la version 11.80.1

Nouvelle fonction

-identifyDevices parameétre

Statistiques du noyau Ethernet

Ajout de la possibilité de bloquer les
adresses IP via un terminal d’API
REST

Plug-in vCenter Storage

Proxy de services Web

Description

Un nouveau -identifyDevices parametre est désormais
disponible dans le SMcli. Ce nouveau parameétre vous permet de
rechercher tous les périphériques de bloc natifs SCSI associés a vos
matrices de stockage. Pour plus d’'informations, voir "Paramétres de
ligne de commande SMcli téléchargeables".

Une nouvelle option Ethernet Kernel Statistics est désormais
disponible dans la page View iSCSI Statistics Packages de System
Manager. Cette nouvelle option vous permet d’afficher les statistiques
des pilotes de noyau de plate-forme du périphérique iISCSI. Pour plus
d’informations, voir "Afficher les packages de statistiques iISCSI".

Les utilisateurs peuvent désormais bloquer des adresses IP
specifiques via le noeud final Settings (/devmgr/v2/settings).
Une fois configuré via le noeud final Settings, seules les adresses IP
spécifiées via une liste blanche peuvent communiquer avec le
périphérique de stockage. Cette nouvelle fonctionnalité prend en
charge les listes d’adresses IPv4 et IPv6.

Le plug-in vCenter Storage a été mis a jour pour assurer la
compatibilité avec la version E-Series 11.80.1.

Le proxy de services Web a été mis a jour vers la version 6.1 pour
assurer la compatibilité avec la version 11.80.1 du systéme E-Series.


https://docs.netapp.com/us-en/e-series-cli/get-started/downloadable-smcli-parameters.html#identify-Devices
https://docs.netapp.com/us-en/e-series-cli/get-started/downloadable-smcli-parameters.html#identify-Devices
https://docs.netapp.com/us-en/e-series-santricity/sm-support/view-iscsi-statistics-packages-support.html

Nouvelles fonctionnalités de la version 11.80

Nouvelle fonction

Analyse améliorée de parité des
volumes

Prise en charge de SAML pour
Unified Manager

Fonction de configuration
automatique

Signature cryptographique du
micrologiciel du contréleur

Signature cryptographique du
micrologiciel du lecteur

Description

L'analyse de parité des volumes peut désormais étre lancée en
arriere-plan via 'API REST ou l'interface de ligne de commande.
L’acquisition de parité résultante s’exécute en arriere-plan tant que
'opération d’acquisition est nécessaire. Les opérations d’analyse
survivent aux redémarrages du contréleur et aux opérations de
basculement.

Unified Manager prend désormais en charge le langage SAML
(Security assertion Markup Language). Une fois SAML activé pour
Unified Manager, les utilisateurs doivent utiliser I'authentification
multifacteur contre le fournisseur d’'identités pour interagir avec
l'interface utilisateur. Notez qu’une fois SAML activé sur Unified
Manager, 'API REST ne peut pas étre utilisée sans passer par le
fournisseur d’acces intégré pour authentifier les requétes.

Prend désormais en charge la possibilité de définir le paramétre de
taille de bloc de volume a utiliser avec la fonction de configuration
automatique pour la configuration initiale de la baie. Cette fonction est
disponible dans l'interface de ligne de commande uniquement en tant
gue parametre « blockSize ».

Le firmware du contréleur est signé cryptographiquement. Les
signatures sont vérifiées lors du téléchargement initial et au
démarrage de chaque contréleur. Aucun impact attendu sur l'utilisateur
final. Les signatures sont soutenues par un certificat de validation
étendue émis par l'autorité de certification.

Le firmware du disque est signé cryptographiquement. Les signatures
sont vérifiées lors du téléchargement initial et sont soutenues par un
certificat de validation étendue émis par 'autorité de certification. Le
contenu du micrologiciel du lecteur est désormais livré sous forme de
fichier ZIP, qui contient I'ancien micrologiciel non signé ainsi que le
nouveau micrologiciel signé. L'utilisateur doit choisir le fichier
approprié en fonction de la version de code exécutée sur le systeme
cible.



Nouvelle fonction

Gestion du serveur de clés externe -
taille de la clé de certificat

Amélioration des pools de disques

System Manager et Unified Manager
ne se lancent que si la configuration
minimale requise pour le navigateur
est respectée

Prise en charge des disques SSD
NVMe FIPS 140-3

Prise en charge du cache de lecture
SSD sur les systémes EF300 et
EF600

Description

La nouvelle taille de clé de certificat par défaut est de 3072 bits (a
partir de 2048). Les tailles de clé jusqu’a 4096 bits sont prises en
charge. Un bit NVSRAM doit étre modifié pour prendre en charge les
tailles de clé autres que celles par défaut.

Les valeurs de sélection de taille de clé sont les suivantes :

« VALEUR PAR DEFAUT =0
* LONGUEUR 2048 = 1
+ LONGUEUR 3072 =2
+ LONGUEUR 4096 = 3

Pour modifier la taille de la clé a 4096 via SMcli :

set controller[b] globalnvsrambyte[0xc0]=3;
set controller[a] globalnvsrambyte[0xc0]=3;

Interroger la taille de la clé :

show allcontrollers globalnvsrambyte[0xcO0];

Les pools de disques créés avec des contrbleurs exécutant la version
11.80 ou supérieure seront des pools version 1 et non des pools
version 0. Une opération de mise a niveau vers une version antérieure
est limitée lorsqu’un pool de disques version 1 existe.

La version d’'un pool de disques peut étre identifiée dans le profil de la
matrice de stockage.

Une version minimale de I'explorateur est requise avant le lancement
de System Manager ou d’Unified Manager. Les versions minimales
prises en charge sont les suivantes :

* Firefox version minimale 80

« Chrome version minimale 89

» Edge version minimale 90

» Safari version minimale 14

Les disques SSD NVMe FIPS 140-3 certifiés NetApp sont désormais
pris en charge. lIs seront correctement identifiés en tant que tels dans
le profil de la baie de stockage et dans System Manager.

Le cache de lecture SSD est désormais pris en charge sur les
contréleurs EF300 et EF600 utilisant des disques durs avec extension
SAS.



Nouvelle fonction Description

Prise en charge de la mise en miroir La mise en miroir a distance asynchrone (ARVM) est désormais prise
a distance asynchrone Fibre Channel en charge sur les contréleurs EF300 et EF600 avec des volumes

et iISCSI sur les systemes EF300 et  basés sur NVMe et SAS.

EF600

Prise en charge des modeles EF300 Les configurations de contréleurs EF300 et EF600 sans disques
et EF600 sans lecteur dans le bac de NVMe dans le bac de base sont désormais prises en charge.
base

Ports USB désactivés pour toutes les Les ports USB sont maintenant désactivés sur toutes les plates-
plates-formes formes.

Notes de mise a jour

Les notes de version sont disponibles a I'extérieur de ce site. Vous serez invité a vous
connecter a 'aide de vos identifiants du site de support NetApp.

* "11.80 Notes de mise a jour"
* "11.70 Notes de mise a jour"
* "11.60 Notes de mise a jour"

* "11.50 Notes de mise a jour"


https://library.netapp.com/ecm/ecm_download_file/ECMLP2885976
https://library.netapp.com/ecm/ecm_download_file/ECMLP2874254
https://library.netapp.com/ecm/ecm_download_file/ECMLP2857931
https://library.netapp.com/ecm/ecm_download_file/ECMLP2842060

Commencez

Présentation du logiciel SANtricity

Les systemes E-Series incluent le logiciel SANTtricity pour le provisionnement du stockage
et d’autres taches.

Ce site explique comment utiliser les interfaces de gestion SANtricity suivantes :

« System Manager : interface web utilisée pour gérer une baie de stockage individuelle de votre réseau.

« Unified Manager :- interface web utilisée pour afficher et gérer toutes les baies de stockage de votre
réseau.

@ Les baies de stockage EF600 et EF300 ne prennent pas en charge la mise en miroir synchrone
ou les volumes fins.

SANTtricity System Manager

System Manager est un logiciel de gestion web intégré a chaque contréleur. Pour accéder a I'interface
utilisateur, pointez un navigateur vers 'adresse IP du controleur. Un assistant d’installation vous aide a
commencer la configuration du systéme.

System Manager offre de nombreuses fonctionnalités de gestion :

(e,

Affiche jusqu’a 30 jours de données de performances, notamment la latence d’E/S, les IOPS, I'utilisation du
CPU et le débit.

Performances

1

Stockage

Provisionnez le stockage a I'aide de pools ou de groupes de volumes et créez des charges de travail
applicatives.

A\

4= Protection des données



Effectuez des sauvegardes et des reprises apres incident a 'aide des snapshots, de la copie de volume et de
la mise en miroir a distance.

=l
Matériel

Vérifiez I'état des composants et exécutez certaines fonctions associées a ces composants, telles que
I’attribution de disques de secours.

L

Informez les administrateurs des événements importants survenant sur la baie de stockage. Les alertes
peuvent étre envoyées par e-mail, des traps SNMP et des syslog.

. 9.4

Configurez I'authentification utilisateur qui exige que les utilisateurs se connectent au systéme avec des
informations d’identification attribuées.

Alertes

Gestion des accés

Parameétres systéme

Configurez d’autres fonctionnalités de performances du systéme, telles que le cache SSD et I'équilibrage
automatique des charges.

N

Affichez les données de diagnostic, gérez les mises a niveau et configurez AutoSupport, qui surveille I'état de
santé d’'une baie de stockage et envoie des interventions automatiques au support technique.

Support

SANTtricity Unified Manager

Unified Manager est un logiciel en ligne utilisé pour gérer 'ensemble de votre domaine. La vue centrale
présente le statut de toutes les baies E-Series et EF-Series les plus récentes, telles que les baies E2800,



EF280, EF300, E5700, EF570, Et EF600. Vous pouvez également effectuer des opérations par lots sur des
matrices de stockage sélectionnées.

Unified Manager est installé sur un serveur de gestion avec le proxy de services Web. Pour accéder a Unified
Manager, ouvrez un navigateur et entrez 'URL pointant vers le serveur sur lequel le proxy de services Web est
installé.

Unified Manager offre de nombreuses fonctionnalités de gestion, notamment :

Découvrir les matrices de stockage

Trouvez et ajoutez les baies de stockage que vous souhaitez gérer sur le réseau de votre entreprise. Vous
pouvez alors afficher I'état de toutes les matrices de stockage a partir d’'une seule page.

Lancement

Ouvrez une instance de System Manager pour effectuer des opérations de gestion individuelles sur une baie
de stockage particuliére.

o

Effectuez une importation par lots d’'une matrice de stockage vers plusieurs baies, notamment des
parametres d’alertes, de AutoSupport et de services d’annuaire.

-

w—=4=_ Mise en miroir

Parameétres d’importation

Configurez des paires en miroir synchrones ou asynchrones entre deux baies de stockage.

(o)
(o)

Gérer les groupes

Organisez les baies de stockage en groupes pour une gestion simplifiée.



Centre de mise a niveau
Mettez a niveau le logiciel du systeme d’exploitation SANtricity sur plusieurs baies de stockage.
Certificats

Créez des demandes de signature de certificat (RSC), importez des certificats et gérez des certificats
existants pour plusieurs matrices de stockage.

&2

Configurez 'authentification utilisateur qui exige que les utilisateurs se connectent a Unified Manager avec
les informations d’identification attribuées.

Gestion des acceés

Navigateurs et systémes d’exploitation pris en charge

Le logiciel SANTtricity prend en charge plusieurs types de navigateurs et de systemes
d’exploitation.

Navigateurs

Les navigateurs et versions suivants sont pris en charge.

Navigateur Version minimale
Google Chrome 89
Mozilla Firefox 80
Safari 14
Microsoft Edge 90
@ Pour Unified Manager, le proxy de services Web doit étre installé et accessible au navigateur.
Pour plus d’informations, voir "Présentation du proxy de services Web SANfricity"


https://docs.netapp.com/us-en/e-series/web-services-proxy/index.html

Systémes d’exploitation

Les systémes d’exploitation et versions suivants sont pris en charge.

Systéme d’exploitation Version/architecture minimale
Red Hat Enterprise Linux (RHEL) 7.x, 8.x / 64 bits

SUSE Linux Enterprise Server (SLES) 12.x, 15.x / 64 bits

Oracle Linux (OL) 7., 8.x / 64 bits

Serveur Windows 2016, 2019, 2022 / 64 bits
Ubuntu 18.04, 20.04 / 64 bits

Configuration de System Manager

Accédez a System Manager

Pour accéder a l'interface utilisateur de System Manager, pointez un navigateur vers
'adresse IP du contrdleur. Un assistant d’installation vous aide a commencer la
configuration du systéme.

Avant de commencer

* Installez et configurez votre matériel, comme décrit dans I'un des guides de configuration express :
o "Configuration Linux Express"
o "Configuration VMware Express"
o "Configuration Windows Express"
» Configurez une station de gestion répondant aux exigences suivantes :
o Connecté a un réseau d'1 Gbit/s ou plus.
o Connecté au méme sous-réseau que les ports de gestion du stockage.
o Utilisé comme station séparée, plutdt qu’comme héte (E/S connecté) pour la gestion des données.

o Configuration pour la gestion hors bande, dans laquelle une station de gestion du stockage envoie des
commandes au systeme de stockage via les connexions Ethernet au contréleur.

o Configurer avec un navigateur pris en charge. Voir "Navigateurs et systemes d’exploitation pris en
charge".

Etapes

1. Depuis votre navigateur, saisissez 'URL suivante : https://<IPAddress>
IPAddress est 'adresse de I'un des contrbleurs de la matrice de stockage.

La premiere fois que System Manager est ouvert sur une matrice qui n’a pas été configurée, l'invite définir
le mot de passe administrateur s’affiche.

10


https://docs.netapp.com/us-en/e-series/config-linux/index.html
https://docs.netapp.com/us-en/e-series/config-vmware/index.html
https://docs.netapp.com/us-en/e-series/config-windows/index.html

2. Entrez le mot de passe du Gestionnaire systéme pour le réle admin dans les champs définir le mot de
passe administrateur et confirmer le mot de passe, puis cliquez sur définir le mot de passe.

L'assistant d’installation démarre lors de la premiére connexion.

3. Utilisez I'assistant de configuration pour effectuer les taches suivantes :

o Vérifier le matériel (contréleurs et lecteurs) — vérifier le nombre de contrbleurs et de lecteurs dans
la matrice de stockage. Attribuez un nom a la matrice.

o Vérifier les hotes et les systémes d’exploitation — vérifier les types d’h6te et de systéme
d’exploitation auxquels la matrice de stockage peut accéder.

> Accept pools — acceptez la configuration de pool recommandée pour la méthode d’installation
express. Un pool est un groupe logique de lecteurs.

o Configurer les alertes — permettre a System Manager de recevoir des notifications automatiques en
cas de probléme avec la matrice de stockage.

o Activer AutoSupport — surveille automatiquement I'état de santé de votre matrice de stockage et
envoie des interventions au support technique.

Pour plus d’informations sur I'assistant de configuration, reportez-vous a "Présentation de I'assistant
d’installation"la section .

Présentation de I’assistant d’installation

Utilisez I'assistant d’installation pour configurer votre baie de stockage, y compris le
matériel, les hotes, les applications, les charges de travail Pools, alertes et AutoSupport.

Configuration initiale

Lorsque vous ouvrez System Manager pour la premiére fois, I'assistant d’installation démarre. L’'assistant

d’installation vous invite a effectuer des taches de configuration de base, telles que l'attribution d’'un nom a
votre baie de stockage, la configuration de vos hoétes, la sélection d’applications et la création de pools de
stockage.

Avant de poursuivre la configuration initiale, accédez au Centre de mise a niveau (support >
@ Upgrade Center) et vérifiez que votre logiciel SANTtricity OS est a jour. Si nécessaire, effectuez

une mise a niveau vers la derniére version et actualisez votre navigateur pour poursuivre

l'installation. Pour plus d’informations, voir "Présentation du centre de mise a niveau".

Si vous annulez I'assistant, vous ne pouvez pas le relancer manuellement. L'assistant redémarre
automatiquement lorsque vous ouvrez System Manager ou actualisez votre navigateur et au moins une des
conditions suivantes est remplie :

* Aucun pool et groupe de volumes n’est détecté.
* Aucune charge de travail n’est détectée.

* Aucune notification n’est configurée.

Terminologie

L’assistant d’installation utilise les termes suivants.

11



Durée

Client supplémentaire

Alerte

AutoSupport

Sous-jacent

Hote

Objet

Piscine

Volumétrie

Groupe de volumes

12

Description

Une application est un programme logiciel, tel que Microsoft SQL Server ou
Microsoft Exchange.

Les alertes signalent aux administrateurs les événements importants survenant
sur les baies de stockage. Les alertes peuvent étre envoyées par e-mail, des
traps SNMP ou syslog.

La fonction AutoSupport surveille I'état de santé d’'une baie de stockage et envoie
des interventions automatiques au support technique.

Le matériel du systéme de stockage comprend des baies de stockage, des
controleurs et des disques.

Un héte est un serveur qui envoie des E/S a un volume d’une baie de stockage.

Un objet désigne un composant de stockage physique ou logique. Les objets
logiques incluent les groupes de volumes, les pools et les volumes. Les objets
physiques incluent la baie de stockage, les controleurs de baie, les hotes et les
disques.

Un pool est un ensemble de disques regroupés de maniére logique. Vous pouvez
utiliser un pool pour créer un ou plusieurs volumes accessibles a un héte. (Vous
créez des volumes depuis un pool ou un groupe de volumes.)

Un volume est un conteneur dans lequel les applications, les bases de données
et les systémes de fichiers stockent les données. |l s’agit du composant logique
créeé pour que I'hote puisse accéder au stockage de la matrice de stockage.

Un volume est créé en fonction de la capacité disponible dans un pool ou un
groupe de volumes. Un volume a une capacité définie. Bien qu’un volume soit
composé de plusieurs lecteurs, un volume apparait comme un composant logique
pour I'héte.

Un groupe de volumes est un conteneur pour les volumes aux caractéristiques
partagées. Un groupe de volumes a une capacité et un niveau RAID définis. Vous
pouvez utiliser un groupe de volumes pour créer un ou plusieurs volumes
accessibles a un héte. (Vous créez des volumes a partir d’'un groupe de volumes
ou d’'un pool.)



Durée Description

Charge de travail Un workload est un objet de stockage qui prend en charge une application. Vous
pouvez définir une ou plusieurs charges de travail ou instances par application.
Pour certaines applications, le systéme configure la charge de travail de maniere
a contenir des volumes dont les caractéristiques de volume sous-jacent sont
similaires. Ces caractéristiques de volume sont optimisées en fonction du type
d’application pris en charge par les workloads. Par exemple, si vous créez une
charge de travail prenant en charge une application Microsoft SQL Server, puis
que vous créez des volumes pour cette charge de travail, les caractéristiques du
volume sous-jacent sont optimisées pour prendre en charge Microsoft SQL
Server.

FAQ

Que faire si je ne vois pas tous mes composants matériels ?

Si vous ne voyez pas tous les composants matériels dans la boite de dialogue vérifier le
matériel, un tiroir disque peut ne pas étre connecté correctement, ou qu’un tiroir
incompatible est installé dans la baie de stockage.

Vérifiez que tous les tiroirs disques sont correctement connectés. En cas de doute sur la compatibilité des
tiroirs disques, contactez le support technique.

Et si je ne vois pas tous mes hétes ?

Si vos hdtes connectés ne s’affichent pas, la détection automatique a échoué, les hétes
sont mal connectés ou aucun hoéte n’est actuellement connecté.

Vous pourrez configurer les hotes ultérieurement, une fois l'installation terminée. Vous pouvez créer des hbtes
manuellement comme suit :

* Vous pouvez créer manuellement des hbtes et associer les identificateurs de port héte appropriés en
accédant au Storage » hosts. Les hotes qui ont été créés manuellement s’affichent également dans
I'assistant Configuration initiale.

» La cible et I'h6te doivent étre configurés pour le type de port héte (par exemple, iISCSI ou NVMe over
RoCE), ainsi qu’une session vers le stockage établi avant le fonctionnement de la détection automatique.

En quoi I'identification des applications m’aide-t-elle dans la gestion de ma baie de stockage ?

Lorsque vous identifiez des applications, System Manager recommande
automatiquement une configuration de volume qui optimise le stockage en fonction du
type d’application.

Grace a I'optimisation des volumes par application, les opérations de stockage des données peuvent étre plus
efficaces. Des caractéristiques telles que le type d’E/S, la taille du segment, la propriété du contrbleur et le
cache de lecture et d’écriture sont incluses dans la configuration du volume. De plus, vous pouvez afficher les
données de performances par application et par charge de travail afin d’évaluer la latence, les IOPS et la
MIB/s des applications et de leurs charges de travail associées.

13



Qu’est-ce qu’une charge de travail ?

Pour certaines applications de votre réseau, telles que SQL Server ou Exchange, vous
pouvez définir une charge de travail qui optimise le stockage de cette application.

Un workload est un objet de stockage qui prend en charge une application. Vous pouvez définir une ou
plusieurs charges de travail ou instances par application. Pour certaines applications, le systéme configure la
charge de travail de maniere a contenir des volumes dont les caractéristiques de volume sous-jacent sont
similaires. Ces caractéristiques de volume sont optimisées en fonction du type d’application pris en charge par
les workloads. Par exemple, si vous créez une charge de travail prenant en charge une application Microsoft
SQL Server, puis que vous créez des volumes pour cette charge de travail, les caractéristiques du volume
sous-jacent sont optimisées pour prendre en charge Microsoft SQL Server.

Lors de la création de volumes, le systéme vous invite a répondre aux questions relatives a I'utilisation d’'un
workload. Par exemple, si vous créez des volumes pour Microsoft Exchange, vous devez connaitre le nombre
de boites aux lettres dont vous avez besoin, les besoins moyens de vos boites aux lettres et le nombre de
copies de la base de données que vous souhaitez. Le systeme utilise ces informations pour créer une
configuration de volume optimale, qui peut étre modifiée selon les besoins.

Comment configurer la méthode de livraison pour AutoSupport ?

Pour accéder aux taches de configuration des méthodes de distribution AutoSupport,
allez dans le menu :support[Centre de support], puis cliquez sur 'onglet AutoSupport.

Les protocoles suivants sont pris en charge : HTTPS, HTTP et SMTP.

Comment savoir si je dois accepter la configuration de pool recommandée ?

L'acceptation ou non de la configuration de pool recommandée dépend de quelques
facteurs.

Déterminez le type de stockage le mieux adapté a vos besoins en répondant aux questions suivantes :

» Préférez-vous plusieurs pools de plus petite capacité plutét que les pools les plus importants ?
» Préférez-vous les groupes de volumes RAID par rapport aux pools ?

» Préférez-vous provisionner manuellement vos disques plutét que de configurer votre systéeme ?

Si vous avez répondu Oui a 'une de ces questions, envisagez de rejeter la configuration de pool
recommandeée.

System Manager n’a détecté aucun héte. Que dois-je faire ?

Si vos hbtes connectés ne s’affichent pas, la détection automatique a échoué, les hétes
sont mal connectés ou aucun hoéte n’est actuellement connecté.

Vous pourrez configurer les hotes ultérieurement, une fois I'installation terminée. Vous pouvez créer des hétes
manuellement comme suit :

* Vous pouvez créer manuellement des hbtes et associer les identificateurs de port hote appropriés en

accédant au Storage > hosts. Les hotes qui ont été créés manuellement s’affichent également dans
I'assistant Configuration initiale.
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* La cible et I'n6te doivent étre configurés pour le type de port héte (par exemple, iISCSI ou NVMe over
RoCE), ainsi qu’une session vers le stockage établi avant le fonctionnement de la détection automatique.

Définition de Unified Manager

Installez Unified Manager

Unified Manager est inclus dans le proxy de services Web, un serveur APl RESTful
installé séparément sur un systeme hote permettant de gérer les systémes de stockage
NetApp E-Series.

Pour installer le proxy de services Web et Unified Manager, consultez les instructions suivantes dans le centre
de documentation E-Series et SANTtricity :

1. "Examinez les conditions d’installation et de mise a niveau"
2. "Téléchargez et installez le fichier Web Services Proxy"
Accédez a Unified Manager

Aprés avoir installé Web Services Proxy, vous pouvez accéder a Unified Manager pour
gérer plusieurs systémes de stockage dans une interface Web.

@ Pour les navigateurs pris en charge, voir "Navigateurs et systéemes d’exploitation pris en
charge".

Etapes
1. Ouvrez un navigateur et saisissez 'URL suivante :

http[s]://<server>:<port>/um

Dans cette URL, <server> représente I'adresse IP ou le nom de domaine complet du serveur sur lequel
le proxy de services Web est installé et <port> représente le numéro de port d’écoute (par défaut, 8080
pour HTTP ou 8443 pour HTTPS).

La page de connexion a Unified Manager s’ouvre.

2. Pour la premiére connexion, entrez admin le nom d’utilisateur, puis définissez et confirmez un mot de
passe pour l'utilisateur admin.

Le mot de passe peut comporter jusqu’a 30 caractéres.

Pour plus d’informations sur les utilisateurs et les mots de passe, reportez-vous a "Fonctionnement de Access
Management'la section .
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https://docs.netapp.com/us-en/e-series/web-services-proxy/install-reqs-task.html
https://docs.netapp.com/us-en/e-series/web-services-proxy/install-wsp-task.html

Gestion de baie unique avec System Manager
11.8

Interface principale

Présentation de l'interface de System Manager

System Manager est une interface web qui permet de gérer une baie de stockage a partir
d’'une seule vue.

Page d’accueil

La page d’accueil offre un tableau de bord pour la gestion quotidienne de votre matrice de stockage. Lorsque
vous vous connectez a System Manager, la page d’accueil est le premier écran affiché.

Le tableau de bord comprend quatre zones récapitulatives contenant des informations clés sur I'état et I'état de
santé de votre baie de stockage. Vous trouverez plus d’informations dans la zone de résumé.

De service Description

Notifications La zone Notifications affiche les notifications de problémes indiquant I'état de la
matrice de stockage et de ses composants. De plus, ce portlet affiche des alertes
automatisées qui peuvent vous aider a résoudre les problemes avant qu’ils
n’affectent d’autres domaines de votre environnement de stockage.

Performances La zone Performance vous permet de comparer et de comparer I'utilisation des
ressources au fil du temps. Vous pouvez afficher les metrics de performances
d’'une baie de stockage pour le temps de réponse (IOPS), les taux de transfert
(MIB/s) et la capacité de traitement utilisée (CPU).

Capacité La zone capacité affiche un graphique indiquant la capacité allouée, la capacité
de stockage disponible et la capacité de stockage non affectée dans votre baie
de stockage.

Hiérarchie du stockage La zone hiérarchie de stockage fournit une vue organisée des divers composants
mateériels et objets de stockage gérés par votre matrice de stockage. Cliquez sur
la fleche de la liste déroulante pour effectuer une certaine action sur ce
composant matériel ou objet de stockage.

Parameétres d’interface

Vous pouvez modifier les préférences d’affichage et d’autres parameétres a partir de I'interface principale.

Réglage Description

Afficher les préférences Modifiez les valeurs de capacité et le délai a partir du menu déroulant
Préférences dans le coin supérieur droit de I'interface.
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Réglage Description

Délais de connexion Configurez les délais de connexion pour que les sessions inactives des
utilisateurs soient déconnectées au bout d’'un délai spécifié.

Aide Accédez a la documentation d’aide et aux autres ressources dans le menu
déroulant situé dans le coin supérieur droit de I'interface.

Identifiants de connexion et mots de passe des utilisateurs

L'utilisateur actuel connecté au systeme s’affiche en haut a droite de I'interface.

Pour plus d’informations sur les utilisateurs et les mots de passe, voir :
 "Définissez la protection par mot de passe de I'administrateur”

+ "Modifier les mots de passe"

Afficher les données de performances

Présentation des performances

La page performances fournit des moyens simples de surveiller les performances de
votre baie de stockage.
Que puis-je apprendre des données de performances ?

Les graphiques et les tableaux de performances fournissent des données de performances en temps quasi
réel, ce qui vous permet de déterminer si une baie de stockage est en difficulté. Vous pouvez également
sauvegarder les données de performances pour établir une vue historique d’'une baie de stockage et
déterminer quand un probléeme a commenceé ou a 'origine d’un probléme.

En savoir plus :

» "Graphiques de performance et instructions"

* "Performances”
Comment afficher les données de performances ?
Les données de performance sont disponibles a partir de la page d’accueil et de la page stockage.
En savoir plus :

» "Affichez les données de performances graphiques"
« "Afficher et enregistrer des données de performances tabulaires"

* "Interpréter les données de performances”

Graphiques de performance et instructions

La page performances fournit des graphiques et des tableaux de données qui vous
permettent d’évaluer les performances de la baie de stockage dans plusieurs domaines



clés.

Les fonctions de performances vous permettent d’effectuer les taches suivantes :

« Affichez les données de performances en temps quasi réel pour déterminer si une baie de stockage est
confronté a des problemes.

* Exportez les données de performances pour établir une vue d’historique d’une baie de stockage et
déterminer quand un probléme a démarré ou ce qui a causé un probléme.

» Sélectionnez les objets, les mesures de performance et la période que vous souhaitez afficher.

« Comparez les mesures.

Vous pouvez afficher les données de performances sous trois formats :

* Graphique en temps réel — Plots données de performance sur un graphique en temps quasi réel.

* Tabulaire en temps quasi réel —répertorie les données de performance dans une table en temps quasi

réel.

» Fichier CSV exporté — vous permet d’enregistrer des données de performances tabulaires dans un
fichier de valeurs séparées par des virgules afin de les afficher et de les analyser plus en détail.

Caractéristiques des formats de données de performances

Type de
surveillance des
performances

Graphique en temps
réel, en direct

Graphique,
historique en temps
réel

Tableau quasiment
en temps réel (vue
de table)

Fichier CSV (valeurs
séparées par des
virgules)
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Intervalle
d’échantillonnage

10 s (temps réeel)
5 min (historique)

Les points de
données affichés
dépendent de
l'intervalle de temps
sélectionné

10 s -1 heure

Dépend de
l'intervalle de temps
sélectionné

Durée affichée

La période par
défaut est de 1
heure.

Choix :

* 5 minutes
* 1 heures
* 8 heures
* 1 jour

* 7 jours

» 30 jours

Valeur la plus
récente

Dépend de
l'intervalle de temps
sélectionné

Nombre maximum
d’objets affichés

Illimitée

lllimitée

Capacité a
enregistrer des
données

Non

Oui

Oui



Instructions d’affichage des données de performances

* La collecte des données de performance est constamment disponible. Il n’y a pas d’option pour la

désactiver.

» Chaque fois que l'intervalle d’échantillonnage s’écoule, la matrice de stockage est interrogée et les
données sont mises a jour.

* Pour les données graphiques, la durée de 5 minutes prend en charge la mise a jour de 10 secondes en
moyenne sur 5 minutes. Toutes les autres périodes sont mises a jour toutes les 5 minutes, la moyenne est
calculée sur la période sélectionnée.

* Les données de performance des vues graphiques sont mises a jour en temps réel. Les données de
performances dans la vue table sont mises a jour en temps quasi réel.

« Si un objet surveillé change pendant la collecte des données, il se peut que 'objet ne dispose pas d’un
ensemble complet de points de données couvrant la période sélectionnée. Les jeux de volumes peuvent
par exemple étre modifiés lorsque des volumes sont créés, supprimeés, affectés ou non attribués. Vous
pouvez également ajouter, supprimer ou échouer des disques.

Terminologie des performances

Découvrez les performances de votre baie de stockage.

Durée

Client supplémentaire

CPU

Hote

LES IOPS

Latence

LUN

Mio

Description

Une application est un programme logiciel, tel que SQL ou Exchange.

Le CPU est court pour « l'unité centrale ». CPU indique le pourcentage de la
capacité de traitement de la matrice de stockage utilisée.

Un hoéte est un serveur qui envoie des E/S a un volume d’une baie de stockage.

Les IOPS sont des opérations d’entrée/sortie par seconde.

La valeur de latence correspond a l'intervalle de temps entre une requéte, par
exemple pour une commande de lecture ou d’écriture, et la réponse de 'hbte ou
de la baie de stockage.

Un numéro d’unité logique (LUN) est le numéro attribué a I'espace d’adresse
qu’un hote utilise pour accéder a un volume. Le volume est présenté a I'’hbte
comme capacité sous la forme d’une LUN.

Chaque héte dispose de son propre espace d’adresse de LUN. Par conséquent,
la méme LUN peut étre utilisée par différents hétes pour accéder a différents
volumes.

MIB est une abréviation de mebibyte (méga octet binaire). Un Mio est 220, ou
1,048,576 octets. Comparer avec Mo, ce qui signifie une valeur de base 10. Un
Mo équivaut a 1,024 octets.
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Durée

Objet

Piscine

Lecture

Volumétrie

Nom du volume

Groupe de volumes

Charge de travail

Ecriture
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Description

Un objet désigne un composant de stockage physique ou logique.

Les objets logiques incluent les groupes de volumes, les pools et les volumes.
Les objets physiques incluent la baie de stockage, les contrbleurs de baie, les
hotes et les disques.

Un pool est un ensemble de disques regroupés de maniére logique. Vous pouvez
utiliser un pool pour créer un ou plusieurs volumes accessibles a un héte. (Vous
créez des volumes depuis un pool ou un groupe de volumes.)

La lecture est courte pour « 'opération de lecture », qui se produit lorsque I'hote
demande des données a partir de la baie de stockage.

Un volume est un conteneur dans lequel les applications, les bases de données
et les systémes de fichiers stockent les données. Il s’agit du composant logique
créé pour que I'héte puisse accéder au stockage de la matrice de stockage.

Un volume est créé en fonction de la capacité disponible dans un pool ou un
groupe de volumes. Un volume a une capacité définie. Bien qu’un volume soit
composé de plusieurs lecteurs, un volume apparait comme un composant logique
pour I'héte.

Un nom de volume est une chaine de caractéres affectée au volume lors de sa
création. Vous pouvez accepter le nom par défaut ou fournir un nom plus
descriptif indiquant le type de données stockées dans le volume.

Un groupe de volumes est un conteneur pour les volumes aux caractéristiques
partagées. Un groupe de volumes a une capacité et un niveau RAID définis. Vous
pouvez utiliser un groupe de volumes pour créer un ou plusieurs volumes
accessibles a un héte. (Vous créez des volumes a partir d’'un groupe de volumes
ou d’un pool.)

Un workload est un objet de stockage qui prend en charge une application. Vous
pouvez définir une ou plusieurs charges de travail ou instances par application.
Pour certaines applications, le systeme configure la charge de travail de maniére
a contenir des volumes dont les caractéristiques de volume sous-jacent sont
similaires. Ces caractéristiques de volume sont optimisées en fonction du type
d’application pris en charge par les workloads. Par exemple, si vous créez une
charge de travail prenant en charge une application Microsoft SQL Server, puis
que vous créez des volumes pour cette charge de travail, les caractéristiques du
volume sous-jacent sont optimisées pour prendre en charge Microsoft SQL
Server.

L’écriture est courte pour « opération d’écriture » lorsque les données sont
envoyées par I'’hote vers la baie pour stockage.



Affichez les données de performances graphiques

Vous pouvez afficher les données de performances graphiques pour les objets logiques,
les objets physiques, les applications et les workloads.

Description de la tache

Les graphiques de performances affichent des données historiques ainsi que des données en temps réel
actuellement capturées. Une ligne verticale sur le graphique, appelée mise a jour en direct, distingue les
données historiques des données en temps réel.

Affichage de la page d’accueil

La page d’accueil contient un graphique présentant les performances au niveau de la matrice de stockage.
Vous pouvez sélectionner des mesures limitées dans cette vue ou cliquer sur Afficher les détails de
performances pour sélectionner toutes les mesures disponibles.

Vue détaillée
Les graphiques disponibles dans la vue détaillée des performances sont répartis sous trois onglets :
» Logical View — affiche les données de performances des objets logiques regroupés par groupes de

volumes et pools. Les objets logiques incluent les groupes de volumes, les pools et les volumes.

* Vue physique — affiche les données de performances du contréleur, des canaux hbtes, des canaux de
lecteur et des lecteurs.

« Applications et charges de travail Voir — affiche une liste d’objets logiques (volumes) regroupés en
fonction des types d’applications et des charges de travail que vous avez définis.

Etapes
1. Sélectionnez Accueil.
2. Pour sélectionner une vue de niveau baie, cliquez sur le bouton IOPS, MIB/s ou CPU.
3. Pour plus de détails, cliquez sur Afficher les détails de performance.

4. Sélectionnez I'onglet vue logique, vue physique ou I'onglet applications et charges de travail vue.

Selon le type d’objet, différents graphiques apparaissent dans chaque onglet.

Afficher les onglets Données de performances affichées pour chaque type d’objet
Vue logique » Storage array: IOPS, MIB/s

* Pools : latence, IOPS, MIB/s

* Groupes de volumes : latence, IOPS, MIB/s

* Volumes : latence, IOPS, MIB/s

Vue physique » Controleurs : IOPS, MIB/s, CPU, marge
« Canaux hétes : latence, IOPS, MIB/s, marge
« Canaux de lecteur : latence, IOPS, MIB/s
» Disques : latence, IOPS, MIB/s
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Afficher les onglets

Vue des applications et
des charges de travalil

Données de performances affichées pour chaque type d’objet
 Storage array: IOPS, MIB/s
» Applications : latence, IOPS, MIB/s
» Workloads : latence, IOPS, MIB/s
* Volumes : latence, IOPS, MIB/s

5. Utilisez les options pour afficher les objets et les informations dont vous avez besoin.

Options

Options d’affichage
des objets

Développez un tiroir
pour afficher la liste des
objets.

Sélectionnez les objets
a afficher.

Utilisez filtre pour
rechercher des noms
d’objet ou des noms
partiels.

Cliquez sur Actualiser
les graphiques aprés
avoir sélectionné des
objets.

Masquer ou afficher le
graphique

Description

Tiroirs de navigation contiennent des objets de stockage, tels que des
pools, des groupes de volumes et des lecteurs.

Cliquez sur le tiroir pour afficher la liste des objets du tiroir.

Cochez la case a gauche de chaque objet pour choisir les données de
performances a afficher.

Dans la zone filtre, entrez le nom ou le nom partiel des objets a lister
uniquement ces objets dans le tiroir.

Aprées avoir sélectionné des objets dans les tiroirs, sélectionnez Actualiser
les graphiques pour afficher les données graphiques des éléments que
vous avez sélectionnés.

Sélectionnez le titre du graphique a masquer ou a afficher.

6. Si nécessaire, utilisez les options supplémentaires pour afficher les données de performances.
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Ou des options supplémentaires

Option

Délai

Détails du point de
données

Barre de défilement

Barre de zoom

Glisser-déposer

Description

Sélectionnez la durée que vous souhaitez afficher (5 minutes, 1 heure, 8
heures, 1 jour, 7 jours, ou 30 jours). La valeur par défaut est 1 heure.

Le chargement des données de performances sur une
période de 30 jours peut prendre plusieurs minutes. Ne

@ vous éloignez pas de la page Web, n’actualisez pas la page
Web ou ne fermez pas le navigateur pendant le chargement
des données.

Passez le curseur de la souris sur le graphique pour afficher les mesures
d’un point de données particulier.

Utilisez la barre de défilement située sous le graphique pour afficher une
période antérieure ou ultérieure.

Sous le graphique, faites glisser les poignées de la barre de zoom pour
effectuer un zoom arrieére sur une plage de temps. Plus la barre de zoom
est large, moins les détails du graphique sont détaillés.

Pour réinitialiser le graphique, sélectionnez I'une des options d’intervalle
de temps.

Sur le graphique, faites glisser le curseur d’'un point dans le temps vers un
autre pour effectuer un zoom avant sur une plage de temps.

Pour réinitialiser le graphique, sélectionnez 'une des options d’intervalle
de temps.

Afficher et enregistrer des données de performances tabulaires

Vous pouvez afficher et enregistrer les données des graphiques de performance au
format tabulaire. Cela vous permet de filtrer les données que vous souhaitez afficher.

Etapes

1. A partir de n’importe quel graphique de données de performances, cliquez sur lancer la vue de table.

Un tableau répertorie toutes les données de performances des objets sélectionnés.

2. Utilisez la liste déroulante de sélection d’objet et le filtre si nécessaire.

3. Cliquez sur le bouton Afficher/Masquer les colonnes pour sélectionner les colonnes a inclure dans le

tableau.

Vous pouvez cliquer sur chaque case a cocher pour sélectionner ou désélectionner un élément.

4. Sélectionnez Exporter en bas de I'’écran pour enregistrer la vue tabulaire dans un fichier de valeurs
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séparées par des virgules (CSV).

La boite de dialogue Exporter la table s’affiche, indiquant le nombre de lignes a exporter et le format de
fichier de I'exportation (valeurs séparées par des virgules, ou format CSV).

5. Cliquez sur Exporter pour continuer le téléchargement ou cliquez sur Annuler.

Selon les parametres de votre navigateur, le fichier est enregistré ou vous étes invité a choisir un nom et
un emplacement pour le fichier.

Le format de nom de fichier par défaut est performanceStatistics-yyyy-mm-dd hh-mm-ss.csv,
qui inclut la date et I'heure d’exportation du fichier.

Interpréter les données de performances

Les données de performances peuvent vous aider a régler les performances de votre
baie de stockage.

Lors de l'interprétation des données de performances, n'oubliez pas que plusieurs facteurs affectent les
performances de votre baie de stockage. Le tableau suivant décrit les principaux points a prendre en compte.

Les données de Impact sur I'ajustement des performances
performance

Latence (millisecondes ou Surveiller I'activité d’'E/S d’'un objet spécifique.
ms)
Identifiez potentiellement les objets qui sont des goulets d’étranglement :

» Lorsqu’un groupe de volumes est partagé entre plusieurs volumes, chaque
groupe de volumes peut avoir besoin de ses propres groupes pour améliorer
les performances séquentielles des disques et réduire la latence.

* Avec les pools, des latences plus importantes sont introduites et des charges
de travail irrégulieéres peuvent exister entre les disques, ce qui réduit les
valeurs de latence et, en général, les valeurs plus élevées.

* Le type de disques et la vitesse influencent la latence. Grace a des E/S
aléatoires, les disques rotatifs plus rapides passent moins de temps a
déplacer les données entre les différents emplacements sur le disque.

* Un nombre insuffisant de disques génére davantage de commandes en file
d’attente et une plus grande période de temps pour le traitement de la
commande, ce qui augmente la latence générale du systéme.

* Les E/S plus importantes bénéficient d’une latence plus élevée en raison du
temps supplémentaire consacré au transfert des données.

* Une latence plus élevée peut indiquer que le modele d’E/S est aléatoire par
nature. Les disques dotés d’E/S aléatoires auront une latence supérieure a
celle des flux séquentiels.

 La disparité de latence entre les disques ou les volumes d’un groupe de
volumes commun pourrait indiquer la lenteur d’un disque.
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Les données de Impact sur I'ajustement des performances
performance

LES IOPS Les éléments suivants sont pris en compte lors des facteurs qui affectent les
opérations d’entrée/sortie par seconde (IOPS ou E/S par seconde) :
» Mode d’acces (aléatoire ou séquentiel)
 Taille des E/S
* Niveau RAID

Taille de bloc de cache

Indique si la mise en cache de lecture est activée

* Indique si la mise en cache des écritures est activée

Préextraction de lecture dynamique du cache

Taille du segment

* Nombre de disques dans les groupes de volumes ou la matrice de stockage

Plus le taux d’accés au cache est éleveé, plus les taux d’E/S sont élevés. Par
rapport aux disques désactivés, la mise en cache d’écriture est activée pour les
E/S plus élevées. Lors de la décision d’activer ou non la mise en cache des
écritures pour un volume individuel, analysez les IOPS actuelles et les IOPS
maximales. Les taux d’E/S séquentielles sont plus élevés que ceux des modéles
d’E/S aléatoires. Quel que soit votre modeéle d’E/S, activez la mise en cache des
écritures pour optimiser les taux d’E/S et réduire le temps de réponse des
applications.

Vous pouvez voir 'amélioration des performances en modifiant la taille de
segment dans les statistiques IOPS d’'un volume. Essayez de déterminer la taille
de segment optimale ou utilisez la taille du systéme de fichiers ou la taille du bloc
de base de données.

Mio/s Les taux de transfert ou de débit sont déterminés par la taille des E/S et le taux
d’E/S de I'application. Généralement, les petites demandes d’E/S des
applications entrainent un taux de transfert inférieur, mais elles offrent un taux
d’E/S plus rapide et un temps de réponse plus court. En cas de demandes d’E/S
plus importantes au niveau des applications, des débits plus élevés sont
possibles.

Comprendre les modéles d’E/S types d’applications peut vous aider a déterminer
les taux de transfert d’E/S maximum pour une baie de stockage spécifique.

25



Les données de
performance

CPU

Marge

Impact sur I'ajustement des performances

Cette valeur est un pourcentage de la capacité de traitement utilisée.

Vous remarquerez peut-étre une disparité dans l'utilisation du CPU des mémes
types d’objets. Par exemple, I'utilisation de 'UC d’un contréleur est lourde ou
augmente avec le temps alors que celle de 'autre contréleur est plus lIégére ou
plus stable. Dans ce cas, il peut étre intéressant de modifier la propriété du
contréleur d’un ou plusieurs volumes vers le contréleur avec le pourcentage de
processeur inférieur.

Il peut étre intéressant de surveiller le processeur dans la baie de stockage. Si le
processeur continue d’augmenter au fil du temps alors que les performances des
applications diminuent, vous devrez peut-&tre ajouter des baies de stockage.
L’ajout de baies de stockage a votre entreprise vous permet de continuer a
répondre aux besoins des applications a un niveau de performances acceptable.

La marge fait référence a la capacité de performance restante des controleurs,
aux canaux hoétes du contrdleur et aux canaux de lecteurs du contréleur. Cette
valeur est exprimée en pourcentage et représente I'écart entre les performances
maximales que ces objets peuvent fournir et les niveaux de performances
actuels.

» Pour les contréleurs, la marge est un pourcentage des IOPS maximales
possibles.

* Pour les canaux, la marge est un pourcentage du débit maximum, ou MIB/s.
Le débit de lecture, le débit d’écriture et le débit bidirectionnel sont inclus
dans le calcul.

Afficher la hiérarchie de stockage

La hiérarchie de stockage de l'interface principale fournit une vue organisée des divers
composants matériels et objets de stockage gérés par votre matrice de stockage.

Pour afficher la hiérarchie de stockage, accédez a la page d’accueil et cliquez sur la fleche déroulante d’'un
composant de matrice de stockage ou d’un objet de stockage. Une matrice de stockage se compose d’un
ensemble de composants physiques et logiques.

Composants physiques

Les composants physiques d’'une matrice de stockage sont décrits dans ce tableau.

Composant

Controleur
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Description

Un contrbleur se compose d’une carte, d’'un micrologiciel et d’un logiciel. Il
controle les entrainements et met en ceuvre les fonctions de System Manager.



Composant

Tiroir

Lecteur

Hote

Adaptateur de bus hote
(HBA)

Port héte

Client de gestion

Composants logiques

Description

Un tiroir est une armoire installée dans une armoire ou un rack. Il contient les
composants matériels de la matrice de stockage. Il existe deux types de tiroirs :
un tiroir contrdleur et un tiroir disque. Un tiroir contréleur inclut des contréleurs et
des disques. Un tiroir disque inclut des modules d’entrée/sortie (IOM) et des
disques.

Si votre matrice de stockage contient différents types de supports
ou différents types d’interface, un tiroir disque pour chaque type de
disque s’affiche.

Un lecteur est un périphérique mécanique électromagnétique ou une meémoire a
semi-conducteurs qui fournit le support de stockage physique pour les données.

Un héte est un serveur qui envoie des E/S a un volume d’une baie de stockage.

Une carte HBA (Host bus adapter) est une carte qui réside dans un héte et qui
contient un ou plusieurs ports hotes.

Un port héte est un port sur un adaptateur de bus héte (HBA, host bus adapter)
qui fournit la connexion physique a un contréleur et est utilisé pour les opérations
d’E/S.

Un client de gestion est I'ordinateur sur lequel un navigateur est installé pour
accéder a System Manager.

Les disques de la matrice de stockage fournissent la capacité de stockage physique des données. Utilisez
System Manager pour configurer la capacité physique en composants logiques, comme les pools, les groupes
de volumes et les volumes. Ces composants sont les outils que vous utilisez pour configurer, stocker,
maintenir et conserver les données sur la baie de stockage. Les composants logiques d’une matrice de
stockage sont décrits dans ce tableau.

Composant

Piscine

Groupe de volumes

Description

Un pool est un ensemble de disques regroupés de maniére logique. Vous pouvez
utiliser un pool pour créer un ou plusieurs volumes accessibles a un héte. (Vous
créez des volumes depuis un pool ou un groupe de volumes.)

Un groupe de volumes est un conteneur pour les volumes aux caractéristiques
partagées. Un groupe de volumes a une capacité et un niveau RAID définis. Vous
pouvez utiliser un groupe de volumes pour créer un ou plusieurs volumes
accessibles a un héte. (Vous créez des volumes a partir d’'un groupe de volumes
ou d’un pool.)
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Composant Description

Volumétrie Un volume est un conteneur dans lequel les applications, les bases de données
et les systémes de fichiers stockent les données. |l s’agit du composant logique
créé pour que I'héte puisse accéder au stockage de la matrice de stockage.

Numéro d’unité logique Un numéro d’unité logique (LUN) est le numéro attribué a I'espace d’adresse
(LUN) qu’un hoéte utilise pour accéder a un volume. Le volume est présenté a I'héte
comme capacité sous la forme d’une LUN.

Chaque hote dispose de son propre espace d’adresse de LUN. Par conséquent,
la méme LUN peut étre utilisée par différents hotes pour accéder a différents
volumes.

Gérer les parametres d’interface

Gérer la protection par mot de passe

Vous devez configurer la matrice de stockage avec des mots de passe pour la protéger
contre les accés non autorisés.

Définir et modifier les mots de passe

Lorsque vous démarrez System Manager pour la premiére fois, vous étes invité a définir un mot de passe
administrateur. Tout utilisateur disposant du mot de passe administrateur peut modifier la configuration de la
matrice de stockage, par exemple ajouter, modifier ou supprimer des objets ou des parametres. Pour définir le
mot de passe admin lors du démarrage initial, reportez-vous a "Accédez a System Manager"la section .

Pour des raisons de sécurité, vous ne pouvez tenter de saisir un mot de passe que cing fois avant que la
matrice de stockage ne passe a I'état « verrouillage ». Dans cet état, la matrice de stockage rejette les
tentatives de mot de passe suivantes. Vous devez attendre 10 minutes que la matrice de stockage se
réinitialise a I'état « normal » avant d’essayer a nouveau d’entrer un mot de passe.

Outre le mot de passe administrateur, la matrice de stockage inclut des profils utilisateur prédéfinis avec un ou
plusieurs réles qui leur sont associés. Pour plus d’informations, voir "Autorisations pour les roles mappes". Les
profils utilisateur et les mappages ne peuvent pas étre modifiés. Seuls les mots de passe peuvent étre
modifiés. Si vous souhaitez modifier le mot de passe admin ou d’autres mots de passe utilisateur, reportez-
vous a la section "Modifier les mots de passe".

Saisissez a nouveau les mots de passe apreés I’expiration de la session

Le systéme vous demande le mot de passe une seule fois lors d’une seule session de gestion. Toutefois, une
session s’est terminée au bout de 30 minutes d’inactivité. Vous devez alors saisir a nouveau le mot de passe.
Si un autre utilisateur gérant la méme matrice de stockage a partir d’'un autre client de gestion modifie le mot
de passe pendant que votre session est en cours, vous étes invité a saisir un mot de passe lors de la
prochaine tentative d’opération de configuration ou d’affichage.

Vous pouvez régler le délai de session ou désactiver completement les délais de session. Voir "Gérer les
délais d’expiration des sessions".
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Suppression des disques ou protection par mot de passe

Si vous supprimez des lecteurs protégés par mot de passe ou si vous souhaitez désactiver la protection par
mot de passe, sachez que :

+ Si vous supprimez des lecteurs avec protection par mot de passe — le mot de passe est stocké dans
une zone réservée de chaque lecteur de la matrice de stockage. Si vous supprimez tous les disques d’une
matrice de stockage, son mot de passe ne fonctionnera plus. Pour corriger ce probléme, réinstallez I'un
des disques d’origine sur la matrice de stockage.

+ Si vous souhaitez supprimer la protection par mot de passe — si vous ne souhaitez plus que les
commandes soient protégées par mot de passe, entrez le mot de passe administrateur actuel et laissez les
zones de texte du nouveau mot de passe vides.

L'exécution de commandes de configuration sur une matrice de stockage peut causer des
dommages graves, y compris la perte de données. C’est pourquoi vous devez toujours définir

@ un mot de passe administrateur pour votre matrice de stockage. Pour renforcer la sécurité,
utilisez un mot de passe administrateur long comportant au moins 15 caracteres
alphanumériques.

Définissez les unités par défaut pour les valeurs de capacité
System Manager peut afficher les valeurs de capacité soit en gibioctets (Gio), soit en Tio.

Les préférences sont stockées dans le stockage local du navigateur pour que tous les utilisateurs puissent
disposer de leurs propres parametres.

Etapes
1. Sélectionnez Préférences > définir les préférences.

2. Cliquez sur le bouton radio de Gibioctet ou Tebbik et confirmez que vous souhaitez effectuer 'opération.

Voir le tableau suivant pour les abréviations et les valeurs.

Abréviation Valeur
Gio 1,0243 octets
Tio 1,0244 octets

Définissez la plage horaire par défaut des graphiques de performances

Vous pouvez modifier la plage horaire par défaut affichée par les graphiques de
performance.

Description de la tache

Les graphiques de performance affichés sur la page d’accueil et sur la page performances affichent
initialement une période d’'une heure. Les préférences sont stockées dans le stockage local du navigateur pour
que tous les utilisateurs puissent disposer de leurs propres paramétres.

Etapes
1. Sélectionnez Préférences > définir les préférences.
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2. Dans la liste déroulante, sélectionnez 5 minutes, 1 heure, 8 heures, 1 jour ou 7 jours, et confirmez que
vous souhaitez effectuer I'opération.

Configurer la banniére de connexion

Vous pouvez créer une banniére de connexion présentée aux utilisateurs avant d’établir
des sessions dans System Manager. La banniére peut inclure un avis consultatif et un
message de consentement.

Description de la tache
Lorsque vous créez une banniéere, elle apparait avant I'écran de connexion dans une boite de dialogue.

Etapes
1. Sélectionnez Paramétres > systéme.

2. Sous la section général, sélectionnez configurer la banniére de connexion.
La boite de dialogue configurer la banniére de connexion s’ouvre.

3. Saisissez le texte a afficher dans la banniére de connexion.
@ N’utilisez pas de balises HTML ou autres balises de marquage pour le formatage.

4. Cliquez sur Enregistrer.

Résultats

Lors de la prochaine connexion des utilisateurs a System Manager, le texte s’ouvre dans une boite de
dialogue. Les utilisateurs doivent cliquer sur OK pour accéder a I'écran de connexion.

Gérer les délais d’expiration des sessions

Vous pouvez configurer les délais d’expiration dans System Manager de sorte que les
sessions inactives des utilisateurs soient déconnectées au bout d’'un délai spécifié.

Description de la tache

Par défaut, le délai d’expiration de la session pour System Manager est de 30 minutes. Vous pouvez régler
cette heure ou désactiver completement les délais de session.

Si Access Management est configuré a l'aide des fonctionnalités SAML (Security assertion

@ Markup Language) intégrées dans la baie, un délai d’expiration de session peut survenir lorsque
la session SSO de I'utilisateur atteint sa limite maximale. Cela peut survenir avant le délai
d’expiration de la session System Manager.

Etapes
1. Sélectionnez Paramétres » systéme.

2. Sous la section général, sélectionnez Activer/Désactiver le délai de session.
La boite de dialogue Activer/Désactiver le délai d’expiration de session s’ouvre.

3. Utilisez les commandes de disque pour augmenter ou diminuer le temps en minutes.
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Le délai minimal que vous pouvez définir pour System Manager est de 15 minutes.
@ Pour désactiver les délais de session, décochez la case définir la durée....
4. Cliquez sur Enregistrer.

Gérer les notifications

Apercu des notifications de problémes

System Manager utilise des icones et plusieurs autres méthodes pour vous informer que
des problemes existent avec la baie de stockage.

Icones

System Manager utilise ces icones pour indiquer I'état de la matrice de stockage et de ses composants.

Icone Description
(] Optimale
0 Non optimal ou en panne

Nécessite une attention ou une réparation

Avertissement

System Manager affiche ces icones a différents emplacements.

» La zone Notifications de la page d’accueil affiche I'icbne en échec et un message.
» L’icéne de la page d’accueil dans la zone de navigation affiche I'icbne échec.

» Sur la page composants, les graphiques des lecteurs et des contrbleurs affichent I'icobne en panne.
Alertes et LED
En outre, System Manager vous informe des problémes de différentes manieres.

» System Manager envoie des notifications SNMP ou des e-mails d’erreur.
* Les voyants d’action de service requis sur le matériel s’allument.
Lorsque vous recevez une notification d’un probléme, utilisez le gourou de la restauration pour vous aider a le

résoudre. Si nécessaire, utilisez la documentation matérielle avec les étapes de reprise pour remplacer les
composants défectueux.

Voir et agir sur les opérations en cours

Pour afficher et prendre des mesures sur les opérations a long terme, utilisez la page
opérations en cours.

Description de la tache
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Pour chaque opération répertoriée sur la page opérations en cours, un pourcentage d’achévement et une
estimation du temps restant pour terminer 'opération sont indiqués. Dans certains cas, vous pouvez arréter
une opération ou la placer a une priorité plus ou moins élevée. Vous pouvez également effacer une opération
de copie de volume terminée de la liste.

Etapes
1. Sur la page d’accueil, sélectionnez Afficher les opérations en cours.

La page opérations en cours s’affiche.

2. Sivous le souhaitez, utilisez les liens de la colonne actions pour arréter ou modifier la priorité d’'une
opération.

@ Lisez tous les textes de mise en garde fournis dans les boites de dialogue, en particulier lors
de I'arrét d’'une opération.

Vous pouvez arréter une opération de copie de volume ou modifier sa priorité.

3. Une fois I'opération de copie de volume terminée, vous pouvez sélectionner Effacer pour la supprimer de
la liste.

En haut de la page d’accueil, un message d’information et une icéne de clé jaune apparaissent lorsqu’une

opération est terminée. Ce message comprend un lien qui vous permet de supprimer 'opération de la
page opérations en cours.

Les opérations qui apparaissent sur la page opérations en cours comprennent les éléments suivants :

Fonctionnement Etat possible de I'opération Actions que vous pouvez
entreprendre

La copie de volume Terminé Clair

La copie de volume En cours » Changer la priorité
* Arréter

La copie de volume En attente Clair

La copie de volume Echec  Clair
* Recopier

La copie de volume Arrété * Clair
» Recopier

Création de volumes (volumes de  En cours aucun

pool épais supérieurs a 64 Tio
uniguement)
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Fonctionnement

Suppression du volume (volumes
de pool épais supérieurs a 64 Tio
uniquement)

Synchronisation initiale du groupe
de miroirs asynchrones

Synchronisation initiale du groupe
de miroirs asynchrones

La mise en miroir synchrone
La mise en miroir synchrone

Restauration de I'image
instantanée

Restauration de I'image
instantanée

Restauration de I'image
instantanée

Evacuation des disques

Ajoutez de la capacité au pool ou
au groupe de volumes

Modifier un niveau RAID pour un
volume

Réduction de la capacité pour un
pool

Récupération du volume fin

Vérifiez le temps restant sur une
opération de format de disponibilité
instantanée (IAF) pour les volumes
de pool

Vérifier la redondance des données
d’'un groupe de volumes

Etat possible de I'opération

En cours

En cours

Suspendu

En cours
Suspendu

En cours

En attente

En pause

En cours

En cours

En cours

En cours

En cours

En cours

En cours

Actions que vous pouvez
entreprendre

aucun

Suspendre

Reprendre

Suspendre

Reprendre

Annuler

Annuler

e Annuler

* Reprendre

Annuler (selon le type d’évacuation

des disques)

aucun

aucun

aucun

aucun

aucun

aucun
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Fonctionnement Etat possible de I'opération Actions que vous pouvez

entreprendre

Défragmenter un groupe de En cours aucun
volumes
Initialiser un volume En cours aucun
Augmentation de la capacité d'un  En cours aucun
volume
Modifier la taille de segment d’'un En cours aucun
volume
Copie de disque En cours aucun
Reconstruction des données En cours aucun
Recopie En cours aucun
Effacement de lecteur En cours aucun
Importation du stockage distant En cours » Changer la priorité

* Arréter
Importation du stockage distant Arrété * Reprendre

» Déconnexion
Importation du stockage distant Echec * Reprendre

» Déconnexion
Importation du stockage distant Terminé Déconnexion

Restaurez vos données a partir du gourou de la restauration

Le gourou de la restauration est un composant de System Manager qui diagnostique les
problémes de baie de stockage et recommande des procédures de restauration pour la
résolution des problémes.

Etapes
1. Sélectionnez Accueil.

2. Cliquez sur le lien recover from n problemes dans le centre-haut de la fenétre.
La boite de dialogue Recovery Guru s’affiche.

3. Sélectionnez le premier probleme affiché dans la liste récapitulative, puis suivez les instructions de la
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procédure de récupération pour corriger le probleme. Si nécessaire, utiliser les instructions de
remplacement pour remplacer les composants défectueux. Répétez cette étape pour chaque probléme
répertorié.

Plusieurs problémes peuvent étre liés au sein d’'une baie de stockage. Dans ce cas, I'ordre dans lequel les
problémes sont corrigés peut affecter le résultat. Sélectionnez et corrigez les problémes dans 'ordre dans

lequel ils sont répertoriés dans la liste récapitulative.

Plusieurs défaillances d’un réservoir d’alimentation sont regroupées et répertori€ées comme un probléme
dans la liste récapitulative. Les défaillances multiples d’'une cartouche de ventilateur sont également
répertori€es comme un probléme.

4. Pour vous assurer que la procédure de récupération a réussi, cliquez sur revérifier.

Si vous avez sélectionné un probléme pour un groupe de miroirs asynchrones ou un membre d’un groupe

de miroirs asynchrones, cliquez sur Effacer d’abord pour effacer le défaut du contréleur, puis cliquez sur
revérifier pour supprimer I'événement du Recovery Guru.

Si tous les problémes ont été corrigés, I'icéne de la matrice de stockage passe finalement d’'une
intervention a une gestion optimale. Pour certains problémes, une icdne de résolution s’affiche pendant
qgu’une opération, telle que la reconstruction, est en cours.

5. Facultatif: pour enregistrer les informations Recovery Guru dans un fichier, cliquez sur l'icéne
Enregistrer.

Le fichier est enregistré dans le dossier Téléchargements de votre navigateur sous le nom recovery-
guru-failure-yyyy-mm-dd-hh-mm-ss-mmm.html.

6. Pour imprimer les informations Recovery Guru, cliquez sur 'icone Print.

FAQ

Quels sont les navigateurs pris en charge ?

System Manager prend en charge ces versions de navigateur.

Navigateur Version minimale
Google Chrome 89
Mozilla Firefox 80
Safari 14
Microsoft Edge 90

Quels sont les raccourcis clavier ?

Vous pouvez naviguer dans System Manager a 'aide du clavier seul.
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Navigation générale

Action Raccourci clavier

Passer a I'élément suivant. Onglet

Permet de passer a I'élément précédent. Maj + Tab

Sélectionnez un élément. Entrez

Liste déroulante—permet de passer a I'élément Fléche vers le bas ou fleche vers le haut

suivant ou précédent.

Case a cocher—sélectionnez un élément. Barre d’espace

Boutons radio—basculer entre les éléments. Fléche vers le bas ou fleche vers le haut

Texte extensible—développer ou élément de contrat. Entrez

Navigation dans le tableau

Action Raccourci clavier
Sélectionnez une ligne. Pour sélectionner une ligne, puis appuyez sur entrée
Faites défiler vers le haut ou vers le bas. Fléche vers le bas/fleche vers le haut ou page vers le

bas/page vers le haut

Modifier I'ordre de tri d’'une colonne. Pour sélectionner un en-téte de colonne, puis
appuyez sur entrée

Navigation dans le calendrier

Action Raccourci clavier

Passer au mois précédent. Page précédente

Passer au mois suivant. Page suivante

Passer a 'année précédente. Contréle + page précédente
Passez a I'année suivante. Controle + page vers le bas
Ouvrez le sélecteur de date s'il est fermé. Ctrl + Accueil

Passer au mois en cours. Control / Command + Home
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Action Raccourci clavier

Passer au jour précédent. Commande / commande + gauche
Passer au jour suivant. Commande / commande + droite
Passer a la semaine précedente. Commande / commande + haut
Passez a la semaine suivante. Commande / commande + descente
Sélectionnez la date de mise au point. Entrez

Fermez le sélecteur de date et effacez la date. Commande / commande + fin
Fermez le sélecteur de date sans sélection. Echappement

Comment les statistiques de performances de chaque volume sont-elles liées au total ?

Les statistiques des pools et des groupes de volumes sont calculées par agréger tous les
volumes, y compris les volumes a capacité réservée.

La capacité réservée est utilisée en interne par le systéme de stockage pour prendre en charge les volumes
fins, les snapshots et la mise en miroir asynchrone, et n’est pas visible pour les hétes d’E/S. Par conséquent,
les statistiques de pool, de contréleur et de matrice de stockage peuvent ne pas correspondre a la somme des
volumes visibles.

Toutefois, pour les statistiques relatives aux applications et aux charges de travail, seuls les volumes visibles
sont agrégés.

Pourquoi les données s’affichent-elles comme zéro dans les graphiques et le tableau ?

Lorsqu’un zéro est affiché pour un point de données dans les graphiques et le tableau, il
n’y a aucune activité d’E/S pour I'objet pour ce point dans le temps. Cette situation peut
se produire car I'’héte n’initie pas les E/S a cet objet ou il peut s’agir d’'un probléme avec
I'objet lui-méme.

Les données historiques de 'objet sont toujours disponibles pour I'affichage. Les graphiques et le tableau
affichent des données non nulles une fois I'activité d’E/S lancée pour I'objet.

Le tableau suivant répertorie les raisons les plus courantes pour lesquelles une valeur de point de données
peut étre égale a zéro pour un objet donné.

Type d’objet au niveau Les données de motif s’affichent comme zéro
de la baie

Volumétrie « Aucun hote n’a été attribué au volume.
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Type d’objet au niveau Les données de motif s’affichent comme zéro

de la baie
Groupe de volumes * Le groupe de volumes est en cours d’'importation.
* Le groupe de volumes ne contient pas de volume affecté a un hoéte, le groupe
de volumes et ne contient aucune capacité réservée.
Lecteur * Le disque est en panne.
* Le lecteur a été retiré.
* Le lecteur est dans un état inconnu.
Contréleur * Le controleur est hors ligne.
* Le contrOleur est en panne.
* Le contrOleur a été retiré.
» L’état du contrdleur est inconnu.
Baie de stockage » La matrice de stockage ne contient pas de volumes.

Que montre le graphique latence ?

Le graphique latence fournit les statistiques de latence, en millisecondes (ms), pour les
volumes, les groupes de volumes, les pools des applications et des workloads. Ce
graphique apparait dans les onglets vue logique, vue physique et applications et charges
de travail.

La latence désigne tout retard qui se produit lorsque les données sont lues ou écrites. Placez le curseur sur un
point du graphique pour afficher les valeurs suivantes, en millisecondes (ms), pour ce point dans le temps :

* Heure de lecture.

* Durée d’écriture.

* Taille moyenne des E/S.

Que montre le graphique IOPS ?

Le graphique Op E/S par sec affiche les statistiques des opérations d’entrée/sortie par
seconde. Sur la page d’accueil, ce graphique affiche les statistiques de la matrice de
stockage. Dans les onglets vue logique, vue physique et applications et charges de
travail de la mosaique Performance, ce graphique affiche des statistiques sur la baie de
stockage, les volumes, les groupes de volumes, les pools, les applications, et aux
charges de travail.

IOPS est une abréviation de Input/Output (E/S) Operations per second. Positionnez le curseur de votre souris
sur un point du graphique pour afficher les valeurs suivantes a cet endroit dans le temps :

* Nombre d’opérations de lecture.

* Nombre d’opérations d’écriture.
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 Total des opérations de lecture et d’écriture combinées.

Que montre le graphique MIB/s ?

Le graphique MIB/s affiche les statistiques de vitesse de transfert en mébioctets par
seconde. Sur la page d’accueil, ce graphique affiche les statistiques de la matrice de
stockage. Dans les onglets vue logique, vue physique et applications et charges de
travail de la mosaique Performance, ce graphique affiche des statistiques sur la baie de
stockage, les volumes, les groupes de volumes, les pools, les applications, et aux
charges de travail.

MIB/s est une abréviation de mébioctets par seconde, ou 1,048,576 octets par seconde. Positionnez le curseur
de votre souris sur un point du graphique pour afficher les valeurs suivantes a cet endroit dans le temps :

* Quantité de données lues.

* Quantité de données écrites.

* Quantité totale combinée de données lues et écrites.

Que montre le graphique de I'UC ?

Le graphique CPU affiche les statistiques de capacité de traitement pour chaque
contréleur (controleur A et contréleur B). CPU est une abréviation de unité centrale de
traitement. Sur la page d’accueil, ce graphique affiche les statistiques de la matrice de
stockage. Dans I'onglet vue physique de la mosaique performances, ce graphique affiche
les statistiques de la matrice de stockage et des lecteurs.

Le graphique de I'UC indique le pourcentage de capacité de traitement de 'UC utilisé par rapport aux
opérations sur la baie. Méme lorsqu’aucune E/S externe n’est en cours, le pourcentage d'utilisation du CPU
peut étre égal a zéro, car le systeme d’exploitation de stockage peut effectuer des opérations en arriere-plan et
une surveillance. Placez le curseur sur un point du graphique pour afficher un pourcentage de capacité de
traitement utilisée a ce moment précis.

Que montre le graphique marge ?

Le graphique marge est lié aux performances restantes pour les controleurs de baie de
stockage. Ce graphique est visible sur la page d’accueil et sur 'onglet vue physique de la
mosaique Performance.

Le graphique marge affiche la capacité de performances restante des objets physiques du systeme de

stockage. Placez le curseur de la souris sur un point du graphique pour afficher les pourcentages d’lOPS et la
capacité MIB/s restants pour le contréleur A et pour le contréleur B.

Ou puis-je trouver plus d’informations sur les préférences d’affichage ?
Pour trouver des informations sur les options d’affichage disponibles :

» Pour en savoir plus sur les unités par défaut pour I'affichage des valeurs de capacité, reportez-vous a la
section "Définissez les unités par défaut pour les valeurs de capacité".

* Pour en savoir plus sur la période par défaut pour 'affichage des graphiques de performances, reportez-
vous a la section "Définissez la plage horaire par défaut des graphiques de performances".
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Pools et groupes de volumes

Présentation des pools et des groupes de volumes

Vous pouvez créer de la capacité de stockage logique depuis un sous-ensemble de
disques non attribués de votre baie de stockage. Cette capacité logique peut prendre la
forme d’un pool ou d’un groupe de volumes, selon les besoins de votre environnement.

Qu’est-ce qu’un pool et un groupe de volumes ?

Un pool est un ensemble de lecteurs regroupés logiquement. Un volume group est un conteneur pour les
volumes ayant des caractéristiques partagées. Vous pouvez utiliser un pool ou un groupe de volumes pour
créer des volumes accessibles a un hote.

En savoir plus :

* "Fonctionnement des pools et des groupes de volumes"

» "Terminologie de la capacité"

* "Vous pouvez choisir d’utiliser un pool ou un groupe de volumes"
Comment créer des pools ?

System Manager peut ainsi créer automatiquement des pools lorsqu’il détecte une capacité non affectée dans
une baie de stockage. Lorsque la création automatique ne peut pas déterminer la meilleure configuration, vous
pouvez également créer manuellement des pools a partir du menu :Storage[pools & Volume Groups].

En savoir plus :

+ "Création automatique ou manuelle de pool"
* "Création automatique du pool"
* "Créer le pool manuellement"
» "Ajoutez de la capacité a un pool ou a un groupe de volumes"
Comment créez-vous des groupes de volumes ?
Vous pouvez créer des groupes de volumes a partir du menu : Storage[pools & Volume Groups].
En savoir plus :
« "Créer un groupe de volumes"
» "Ajoutez de la capacité a un pool ou a un groupe de volumes"
Informations associées

En savoir plus sur les concepts liés aux pools et aux groupes de volumes :

* "Fonctionnement de la capacité réservée"

» "Fonctionnement de SSD cache"

40



Concepts

Fonctionnement des pools et des groupes de volumes

Pour approvisionner le stockage, vous créez un pool ou un groupe de volumes contenant
les disques durs (HDD) ou les disques SSD que vous souhaitez utiliser dans votre
matrice de stockage.

Le matériel physique est provisionné en composants logiques, de sorte que les données puissent étre
organisées et facilement récupérées. Deux types de regroupements sont pris en charge :

* Pools

* Groupes de volumes RAID
Les pools et les groupes de volumes sont les unités de stockage de premier niveau d’une baie de stockage :
ils divisent la capacité des disques en divisions gérables. Au sein de ces divisions logiques se trouvent les

volumes ou les LUN individuels pour lesquels les données sont stockées. La figure suivante illustre ce
concept.

mis 1
T z
= 3

|

" LUN hote ; 2 volumes ; ® groupes ou pools de volumes ; * disques durs ou SSD

Lors du déploiement d’'un systeme de stockage, la premiere étape consiste a présenter la capacité de disque
disponible aux différents hétes en :
» Création de pools ou de groupes de volumes de capacité suffisante

» Ajout du nombre de disques requis pour répondre aux besoins de performances du pool ou du groupe de
volumes

* En sélectionnant le niveau de protection RAID souhaité (en cas d’utilisation de groupes de volumes) pour
répondre aux exigences spécifiques de I'entreprise

Vous pouvez avoir des pools ou des groupes de volumes sur le méme systeme de stockage, mais un disque
ne peut pas faire partie de plusieurs pools ou groupes de volumes. Les volumes présentés aux hotes pour les
E/S sont ensuite créés en utilisant I'espace du pool ou du groupe de volumes.
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Pools

Les pools sont congus pour agréger les disques durs physiques en un espace de stockage important et pour
assurer une protection RAID améliorée. Un pool crée de nombreux jeux RAID virtuels a partir du nombre total
de disques affectés au pool, et il répartit les données uniformément entre tous les disques participants. En cas
de perte ou d’ajout d’'un disque, System Manager rééquilibre de fagon dynamique les données sur tous les
disques actifs.

Les pools fonctionnent comme un autre niveau RAID, virtualisant I'architecture RAID sous-jacente afin
d’optimiser les performances et la flexibilité lors d’opérations telles que la reconstruction, I'extension de disque
et la gestion des pertes de disques. System Manager définit automatiquement le niveau RAID a 6 dans une
configuration 8+2 (huit disques de données plus deux disques de parité).

Correspondance des disques

Vous pouvez choisir entre des disques HDD ou SSD pour une utilisation en pools. Cependant, comme pour les
groupes de volumes, tous les disques du pool doivent utiliser la méme technologie. Les contréleurs
sélectionnent automatiquement les lecteurs a inclure. Vous devez donc vous assurer que vous disposez d’un
nombre suffisant de lecteurs pour la technologie que vous choisissez.

Gestion des disques défectueux

Les pools ont une capacité minimale de 11 disques, mais la valeur d’'un disque est réservée a la capacité libre
en cas de panne. Cette capacité libre est appelée « capacité de préservation ».

Lorsque des pools sont créés, une certaine capacité est conservée pour une utilisation en urgence. Cette
capacité est exprimée en nombre de disques dans System Manager, mais I'implémentation réelle est répartie
sur 'ensemble du pool de disques. La capacité par défaut préservée est basée sur le nombre de disques du
pool.

Une fois le pool créé, vous pouvez modifier la valeur de la capacité de conservation a plus ou moins de
capacité, ou méme la définir sur aucune capacité de conservation (valeur de 0 disque). La capacité maximale
pouvant étre préservée (exprimée en nombre de disques) est de 10, mais la capacité disponible peut étre
inférieure, en fonction du nombre total de disques du pool.

Groupes de volumes

Les groupes de volumes définissent la maniere dont la capacité est allouée dans le systéeme de stockage aux
volumes. Les disques sont organisés en groupes RAID, et les volumes résident sur les disques d’un groupe
RAID. Par conséquent, les paramétres de configuration des groupes de volumes identifient les disques faisant
partie du groupe et le niveau RAID utilisé.

Lorsque vous créez un groupe de volumes, les contrdleurs sélectionnent automatiquement les disques a
inclure dans le groupe. Vous devez choisir manuellement le niveau RAID du groupe. La capacité du groupe de
volumes correspond au total du nombre de lecteurs que vous sélectionnez, multiplié par leur capacité.

Correspondance des disques

Vous devez correspondre aux disques du groupe de volumes pour la taille et les performances. Si le groupe
de volumes contient des disques de plus petite taille et de plus grande taille, tous les disques sont reconnus
comme étant la plus petite taille de capacité. S’il y a des lecteurs plus lents et plus rapides dans le groupe de
volumes, tous les lecteurs sont reconnus a la vitesse la plus lente. Ces facteurs affectent les performances et
la capacité globale du systéme de stockage.

Vous ne pouvez pas combiner plusieurs technologies de disques (disques HDD et SSD). Les configurations
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RAID 3, 5 et 6 sont limitées a un maximum de 30 disques. Les niveaux RAID 1 et RAID 10 utilisent la mise en
miroir, ce qui permet a ces groupes de volumes de disposer d’'un nombre pair de disques.

Gestion des disques défectueux

Les groupes de volumes utilisent des disques de secours en attente en cas de panne d’un disque dans les
volumes RAID 1/10, RAID 3, RAID 5 ou RAID 6 contenus dans un groupe de volumes. Un disque de secours
ne contient aucune donnée et ajoute un niveau supplémentaire de redondance a votre matrice de stockage.

Si un lecteur tombe en panne dans la matrice de stockage, le disque de secours est automatiquement
remplacé par le disque défectueux sans nécessiter de remplacement physique. Si le disque de secours est
disponible lorsqu’un disque tombe en panne, le contréleur utilise les données de redondance pour reconstruire
les données du disque défaillant vers le disque de secours.

Terminologie de la capacité

Découvrez les conditions générales de capacité qui s’appliquent a votre baie de
stockage.
Objets de stockage

La terminologie suivante décrit les différents types d’objets de stockage pouvant interagir avec votre matrice de
stockage.

Objet de stockage Description
Héte Un héte est un serveur qui envoie des E/S a un volume d’une baie de stockage.
LUN Un numéro d’unité logique (LUN) est le numéro attribué a 'espace d’adresse

qu’un héte utilise pour accéder a un volume. Le volume est présenté a I'’hote
comme capacité sous la forme d’une LUN.

Chaque hoéte dispose de son propre espace d’adresse de LUN. Par conséquent,
la méme LUN peut étre utilisée par différents hétes pour accéder a différents
volumes.

Groupe de cohérence en  Un groupe de cohérence en miroir est un conteneur pour une ou plusieurs paires
miroir en miroir. Pour les opérations de mise en miroir asynchrone, vous devez créer un
groupe de cohérence miroir.

Paire de volumes en Une paire en miroir comprend deux volumes, un volume primaire et un volume
miroir secondaire.
Piscine Un pool est un ensemble de disques regroupés de maniére logique. Vous pouvez

utiliser un pool pour créer un ou plusieurs volumes accessibles a un héte. (Vous
créez des volumes depuis un pool ou un groupe de volumes.)

Groupe de cohérence Un groupe de cohérence de snapshot est un ensemble de volumes traités

Snapshot comme une entité unique lors de la création d’'une image Snapshot. Chaque
volume a sa propre image snapshot, mais toutes les images sont créées au
méme point dans le temps.
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Objet de stockage

Groupe de snapshots

Volume Snapshot

Volumétrie

Groupe de volumes

Capacité de stockage

Description

Un groupe d’instantanés est un ensemble d'images d’instantanés provenant d’un
seul volume de base.

Un volume snapshot permet a I’h6te d’accéder aux données de I'image snapshot.
Le volume snapshot contient sa propre capacité réservée, qui enregistre toutes
les modifications apportées au volume de base sans affecter 'image snapshot
d’origine.

Un volume est un conteneur dans lequel les applications, les bases de données
et les systémes de fichiers stockent les données. |l s’agit du composant logique
créeé pour que I'hoéte puisse accéder au stockage de la matrice de stockage.

Un groupe de volumes est un conteneur pour les volumes aux caractéristiques
partagées. Un groupe de volumes a une capacité et un niveau RAID définis. Vous
pouvez utiliser un groupe de volumes pour créer un ou plusieurs volumes
accessibles a un héte. (Vous créez des volumes a partir d’'un groupe de volumes
ou d’un pool.)

La terminologie suivante décrit les différents types de capacité utilisés sur votre baie de stockage.

Type de capacité

Capacité allouée

Capacité libre

Capacité du pool ou du
groupe de volumes

Mise en pool de capacité
inutilisable

Capacité de préservation
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Description

La capacité allouée correspond a la capacité physique allouée a partir des
disques dans un pool ou un groupe de volumes.

Vous utilisez la capacité allouée pour créer des volumes et des opérations de
copie de services.

La capacité disponible est la capacité disponible dans un pool ou un groupe de
volumes qui n’a pas encore été allouée aux opérations de création de volumes ou
de services de copie et aux objets de stockage.

La capacité du pool, du volume ou du groupe de volumes correspond a la
capacité d’'une matrice de stockage affectée a un pool ou a un groupe de
volumes. Cette capacité permet de créer des volumes et de répondre aux
différentes exigences de capacité des opérations de services de copie et des
objets de stockage.

Le pool de capacité inutilisable est I'espace d’'un pool qui ne peut pas étre utilisé
en raison de tailles de disque incompatibles.

La capacité de conservation correspond a la capacité (nombre de disques)
réservée dans un pool afin de prendre en charge les défaillances potentielles de
disque.



Type de capacité

Capacité indiquée

Capacité réservée

Cache SSD

Capacité non affectée

Capacité écrite

Description

La capacité signalée est la capacité signalée a I'’héte et accessible par I'hote.

La capacité réservée est la capacité physique allouée utilisée pour toute
opération de service de copie et tout objet de stockage. Il n’est pas directement
lisible par I'hote.

SSD cache est un ensemble de disques SSD que vous regroupez logiquement
au sein de votre baie de stockage. La fonctionnalité SSD cache met en cache les
données les plus fréquemment utilisées (données actives) sur des disques SSD a
faible latence afin d’accélérer de maniere dynamique les charges de travail des
applications.

La capacité non affectée est 'espace d’'une matrice de stockage dont non a été
affecté a un pool ou a un groupe de volumes.

La capacité écrite correspond a la quantité de capacité écrite a partir de la
capacité réservée allouée aux volumes fins.

Vous pouvez choisir d’utiliser un pool ou un groupe de volumes

Vous pouvez créer des volumes a l'aide d’'un pool ou d’'un groupe de volumes. La
meilleure sélection dépend principalement des besoins clés en stockage, tels que la
charge de travail d’E/S attendue, les exigences en termes de performances et les
exigences en termes de protection des données.

Raisons de choisir un pool ou un groupe de volumes

Choisissez une piscine

« Si vous avez besoin de reconstructions de disque plus rapides et d’'une administration simplifiée du
stockage, vous avez besoin de volumes fins et/ou d’'une charge de travail hautement aléatoire.

» Si vous souhaitez répartir les données de chaque volume de maniére aléatoire sur un ensemble de
disques qui composent le pool.

Vous ne pouvez ni définir ni modifier le niveau RAID des pools ni des volumes dans les pools. Les pools
utilisent RAID de niveau 6.

Choisissez un groupe de volumes

+ Si vous avez besoin d’'une bande passante systeme maximale, la possibilité de régler les parameétres de
stockage et une charge de travail hautement séquentielle.

 Si vous souhaitez distribuer les données a travers les lecteurs en fonction d’'un niveau RAID. Vous pouvez
spécifier le niveau RAID lors de la création du groupe de volumes.

* Pour écrire les données de chaque volume de fagon séquentielle sur 'ensemble de disques constituant le

groupe de volumes.
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Différences entre les pools et les groupes de volumes

Le tableau suivant compare les groupes de volumes et les pools.

Utiliser

Charges de travail aléatoires

Charge de travail séquentielle

Temps de reconstruction du disque

Performance (mode optimal)

Performances (mode de
reconstruction de disque)

Pannes de disques multiples

Ajout de disques

Prise en charge des volumes fins

Prise en charge des disques SSD

Administration simplifiée

Performances réglables

Piscine

Mieux

Bien

Toujours plus vite

Bon : idéal pour les charges de
travail aléatoires de blocs de petite
taille.

Mieux : généralement meilleur que
RAID 6

Meilleure protection des données :
reconstructions plus rapides,
prioritaires

Plus rapide : ajoutez au pool a la
volée

Oui

Oui

Oui : pas de disques de secours ni
de parametres RAID a configurer

Non

Comparaison fonctionnelle des pools et des groupes de volumes

Etant donné que les pools peuvent coexister avec des groupes de volumes, une baie de
stockage peut contenir a la fois des pools et des groupes de volumes.

Groupe de volumes

Bien

Mieux

Plus lent

Bon : adapté aux charges de travalil
séquentielles de blocs volumineux

Dégradé : baisse des
performances jusqu’a 40 %

Moins de protection des données :
reconstructions lentes, risques de
perte de données plus importants

Plus lent : nécessite une extension
de capacité dynamique

Non

Oui

Non : doit allouer des disques de
rechange a chaud et configurer
RAID

Oui

La fonction et I'objectif d’'un pool et d’'un groupe de volumes sont identiques. Ces deux objets sont un
ensemble de disques regroupés de maniére logique dans une baie de stockage et sont utilisés pour créer des
volumes auxquels un héte peut accéder.

Le tableau suivant vous permet de décider si un pool ou un groupe de volumes est le mieux adapté a vos

besoins en stockage.
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Fonction

Différents niveaux RAID pris en
charge

Volumes fins pris en charge

Prise en charge du chiffrement de
disque complet (FDE)

Data assurance (DA) prise en
charge

Protection contre les pertes de
tiroirs prise en charge

Protection contre les pertes de
tiroirs

Prise en charge des vitesses de
disques mixtes

Capacité de disques mixtes prise
en charge

Nombre minimal de disques

Nombre maximal de disques

Peut choisir des disques individuels
lors de la création d’un volume

Peut spécifier la taille du segment
lors de la création d’un volume

Piscine
Non. Toujours RAID 6 dans System
Manager.

Oui

Oui

Oui

Oui

Oui

Recommandé pour étre le méme,
mais pas obligatoire. La vitesse
d’entrainement la plus lente
détermine la vitesse de tous les
entrainements.

Recommandé pour étre le méme,
mais pas obligatoire. Le disque le
plus petit détermine la capacité de
tous les disques.

11

Jusqu’a la limite maximale de la
baie de stockage

Non

Oui. 128 Ko pris en charge.

Groupe de volumes

Oui. RAID 0, 1,10,5¢et 6
disponibles.

Non

Oui

Oui

Oui

Oui

Recommandé pour étre le méme,
mais pas obligatoire. La vitesse
d’entrainement la plus lente
détermine la vitesse de tous les
entrainements.

Recommandé pour étre le méme,
mais pas obligatoire. Le disque le
plus petit détermine la capacité de
tous les disques.

Dépend du niveau RAID. RAID 0
requiert 1. Les configurations RAID
1 ou 10 ont besoin de 2 (nombre
pair requis). RAID 5 minimum est
3. RAID 6 minimum est 5.

RAID 1 et 10- jusqu’a la limite
maximale de la matrice de
stockage RAID 5, disques de 6—
30

Oui

Oui
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Fonction

Peut spécifier les caractéristiques
d’E/S lors de la création d’'un
volume

Protection contre les pannes
disques

Avertissement lorsque la limite de
capacité est atteinte

Migration vers une autre baie de
stockage prise en charge

Taille de segment dynamique
(DSS)

Peut modifier le niveau RAID

Extension de volume
(augmentation de la capacité)

Extension de la capacité (ajoutez
de la capacité)

Réduction de capacité

®

Piscine

Non

Utilise une capacité de
conservation sur chaque disque du
pool afin d’accélérer la
reconstruction.

Oui. Peut définir une alerte lorsque
la capacité utilisée atteint un
pourcentage de la capacité
maximale.

Non. Nécessite que vous migriez
d’abord vers un groupe de
volumes.

Non

Non

Oui

Oui

Oui

Création automatique ou manuelle de pool

Groupe de volumes

Oui. Systéme de fichiers, base de
données, multimédia et
personnalisé pris en charge.

Utilise un disque de secours. La
reconstruction est limitée par les
IOPS du disque.

Non

Oui

Oui

Oui

Oui

Oui

Non

Les types de disques mixtes (disques durs et disques SSD) ne sont pas pris en charge par les
pools ou les groupes de volumes.

Vous créez des pools automatiquement ou manuellement pour permettre de regrouper le
stockage physique, puis de 'allouer de fagon dynamique en fonction des besoins.
Lorsqu’un pool est crée, vous pouvez ajouter des disques physiques.

Création automatique

La création automatique de pools est lancée lorsque System Manager détecte une capacité non attribuée dans

une baie de stockage. Lorsqu’une capacité non affectée est détectée, System Manager vous invite
automatiquement a créer un ou plusieurs pools, ou a ajouter la capacité non attribuée a un pool existant, ou

aux deux.
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La création automatique de pools se produit lorsque I'une de ces conditions est vraie :

* Les pools n’existent pas dans la matrice de stockage et il y a suffisamment de lecteurs similaires pour

créer un nouveau pool.

* De nouveaux disques sont ajoutés a une matrice de stockage qui posséde au moins un pool.
Chaque disque d’'un pool doit étre du méme type de disque (HDD ou SSD) et avoir une capacité similaire.
System Manager vous invite a effectuer les taches suivantes :

* Créez un pool unique s’il y a un nombre suffisant de disques de ces types.

» Créez plusieurs pools si la capacité non affectée se compose de différents types de disques.

» Ajoutez les disques au pool existant si un pool est déja défini dans la matrice de stockage et ajoutez de
nouveaux disques du méme type au pool.

» Ajoutez les disques du méme type au pool existant et utilisez les autres types de disques pour créer
différents pools si les nouveaux disques sont de types différents.

Création manuelle

Vous pouvez créer un pool manuellement lorsque la création automatique ne peut pas déterminer la meilleure
configuration. Cette situation peut se produire pour I'une des raisons suivantes :

* Les nouveaux disques peuvent étre ajoutés a plusieurs pools.

* Un ou plusieurs des nouveaux candidats au pool peuvent utiliser la protection contre les pertes de tablette
ou la protection contre les pertes de tiroir.

* Un ou plusieurs candidats du pool actuel ne peuvent pas maintenir leur protection contre les pertes de
tablette ou I'état de protection contre les pertes de tiroir.

Vous pouvez également créer un pool manuellement si vous disposez de plusieurs applications sur votre baie
de stockage et que vous ne souhaitez pas que celles-ci se disputent les mémes ressources de disque. Dans
ce cas, vous pouvez envisager de créer manuellement un pool plus petit pour une ou plusieurs applications.
Vous pouvez attribuer seulement un ou deux volumes au lieu d’attribuer une charge de travail a un grand pool
comportant de nombreux volumes sur lesquels répartir les données. La création manuelle d’'un pool distinct
dédié a la charge de travail d’'une application spécifique permet aux opérations des baies de stockage d’étre
plus rapides, avec moins de conflits.

Configurer le stockage

Création automatique du pool

La création du pool est lancée automatiquement lorsque System Manager détecte des
disques non assignés dans la baie de stockage. La création automatique de pool vous
permet de configurer facilement tous les disques non assignés dans la baie de stockage
dans un pool et d’ajouter des disques aux pools existants.

Avant de commencer

Vous pouvez lancer la boite de dialogue Configuration automatique du pool lorsque I'une des conditions
suivantes est vraie :

* Au moins un lecteur non affecté a été détecté qui peut étre ajouté a un pool existant avec des types de
disques similaires.
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* Onze (11) disques non assignés ou plus ont été détectés qui peuvent étre utilisés pour créer un nouveau
pool (s’ils ne peuvent pas étre ajoutés a un pool existant en raison de types de disques différents).

Description de la tache
Gardez a I'esprit les éléments suivants :

 Lorsque vous ajoutez des disques a une baie de stockage, System Manager détecte automatiquement les
disques et vous invite a créer un ou plusieurs pools en fonction du type de disque et de la configuration
actuelle.

 Si des pools ont été définis précédemment, System Manager vous invite automatiquement a ajouter les
disques compatibles a un pool existant. Lorsque de nouveaux disques sont ajoutés a un pool existant,
System Manager redistribue automatiquement les données en fonction de la nouvelle capacité, notamment
les nouveaux lecteurs que vous avez ajoutés.

* Lors de la configuration d’une baie de stockage EF600 ou EF300, assurez-vous que chaque contrdleur a
acces a un nombre égal de disques dans les 12 premiers emplacements et & un nombre égal de disques
dans les 12 derniers slots. Cette configuration permet aux contréleurs d’utiliser plus efficacement les deux
bus PCle coté disque.

Vous pouvez lancer la boite de dialogue Configuration automatique du pool en utilisant 'une des méthodes
suivantes :

» Lorsque la capacité non affectée est détectée, la recommandation de configuration automatique du pool
s’affiche sur la page d’accueil de la zone notification. Cliquez sur Afficher la configuration automatique
du pool pour lancer la boite de dialogue.

* Vous pouvez également lancer la boite de dialogue Configuration automatique du pool a partir de la page
pools et groupes de volumes, comme décrit dans la tache suivante.
Etapes
1. Menu Sélectionner:Storage[pools & Volume Groups].
2. Sélectionnez menu:More [lancer la configuration automatique du pool].

Le tableau des résultats répertorie les nouveaux pools, les pools existants avec disques ajoutés, ou les
deux. Par défaut, un nouveau pool est nommé avec un numéro séquentiel.

System Manager effectue les taches suivantes :
o Crée un pool unique si le nombre de disques dotés du méme type de disque (HDD ou SSD) et ayant la
méme capacité est suffisant.

o Plusieurs pools sont créés si la capacité non affectée se compose de différents types de disques.

o Ajoute les disques a un pool existant si un pool est déja défini dans la baie de stockage et que vous
ajoutez de nouveaux disques du méme type de disque au pool.

o Ajoute les disques du méme type au pool existant, et utilisez les autres types de disques pour créer
différents pools si les nouveaux disques sont de types différents.

3. Pour modifier le nom d’'un nouveau pool, cliquez sur l'icbne Modifier (le crayon).
4. Pour afficher d’autres caractéristiques du pool, placez le curseur sur ou appuyez sur I'icbne Détails (la
page).

Des informations sur le type de disque, la fonctionnalité de sécurité, 'assurance de données (DA), la
protection contre la perte de tiroir et la protection contre la perte de tiroir s’affichent.
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Pour les baies de stockage EF600 et EF300, les parametres sont également affichés pour le
provisionnement des ressources et la taille des blocs de volume.

5. Cliquez sur Accept.

Créer le pool manuellement

Vous pouvez créer un pool manuellement (a partir d’'un ensemble de candidats) si la
fonction de configuration automatique de pool ne fournit pas de pool qui répond a vos
besoins.

Un pool fournit la capacité de stockage logique nécessaire a partir de laquelle vous pouvez créer des volumes
individuels qui peuvent ensuite étre utilisés pour héberger vos applications.

Avant de commencer
» Vous devez disposer d’'un minimum de 11 disques avec le méme type de disque (HDD ou SSD).

« La protection contre les pertes pour les tiroirs exige que les disques du pool se trouvent dans au moins six
tiroirs disques différents et qu’un tiroir disque unique ne compte pas plus de deux disques.

» Pour protéger les pertes de tiroirs, les disques qui composent le pool doivent se trouver dans au moins
cinq tiroirs différents et le pool comprend un nombre égal de tiroirs disques a partir de chaque tiroir.

* Lors de la configuration d’'une baie de stockage EF600 ou EF300, assurez-vous que chaque contrbleur a
acces a un nombre égal de disques dans les 12 premiers emplacements et a un nombre égal de disques
dans les 12 derniers slots. Cette configuration permet aux contréleurs d’utiliser plus efficacement les deux
bus PCle coté disque. Actuellement, System Manager permet de sélectionner des lecteurs sous la fonction
Avancé lors de la création d’un groupe de volumes. Pour créer un pool, il est recommandé d’utiliser tous
les disques de la matrice de stockage.

Etapes
1. Menu Sélectionner:Storage[pools & Volume Groups].

2. Cliquez sur menu:Créer [Pool].
La boite de dialogue Créer un pool s’affiche.

3. Saisissez un nom pour le pool.

4. Facultatif: si vous avez plus d'un type de disque dans votre matrice de stockage, sélectionnez le type de
disque que vous souhaitez utiliser.

Le tableau des résultats répertorie tous les pools possibles que vous pouvez créer.

5. Sélectionnez le candidat du pool que vous souhaitez utiliser en fonction des caractéristiques suivantes,
puis cliquez sur Créer.
Caractéristique Utiliser

Capacité libre Affiche la capacité libre du candidat au pool dans Gio. Sélectionnez un
candidat au pool disposant de |la capacité requise pour les besoins de
stockage de vos applications.

La capacité de conservation (disponible) est également répartie dans
I'ensemble du pool et ne fait pas partie de la capacité disponible.
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Caractéristique

Nombre total de disques

Taille de bloc de disque
(EF300 et EF600
uniquement)

Sécurité

Activer la sécurité ?

Utiliser

Affiche le nombre de lecteurs disponibles dans le candidat de la réserve.

System Manager réserve automatiquement le plus de disques possible pour la
capacité de conservation (pour chaque semestre de disque d’'un pool, System
Manager réserve un disque pour la capacité de conservation).

En cas de panne de disque, la capacité de préservation est utilisée pour
conserver les données reconstruites.

Affiche la taille de bloc (taille de secteur) que les lecteurs du pool peuvent
écrire. Ces valeurs peuvent comprendre :

* 512 —taille de secteur de 512 octets.
* 4 Ko—4,096 octets.

Indique si ce pool candidat est composé uniquement de disques sécurisés, qui
peuvent étre des disques FDE (Full Disk Encryption) ou FIPS (Federal
information Processing Standard).

» Vous pouvez protéger votre pool avec Drive Security, mais tous les
disques doivent étre sécurisés pour utiliser cette fonction.

» Si vous souhaitez créer un pool uniquement FDE, recherchez Oui - FDE
dans la colonne sécurité. Si vous souhaitez créer un pool FIPS
uniquement, recherchez Oui - FIPS ou Oui - FIPS (mixte). « Mixte »
indique une combinaison de 140-2 et 140-3 disques de niveau. Si vous
utilisez un mélange de ces niveaux, sachez que le pool fonctionnera alors
au niveau de sécurité inférieur (140-2).

* Vous pouvez créer un pool composé de lecteurs qui peuvent ou non étre
sécurisés ou qui sont une combinaison de niveaux de sécurité. Si les
lecteurs du pool comprennent des lecteurs qui ne sont pas sécurisés, vous
ne pouvez pas sécuriser le pool.

Fournit 'option permettant d’activer la fonction de sécurité des lecteurs avec
des lecteurs sécurisés. Si le pool est sécurisé et que vous avez créé une clé
de sécurité, vous pouvez activer la sécurité en cochant la case
correspondante.

@ La seule fagon de supprimer la sécurité du lecteur aprés son
activation est de supprimer le pool et d’effacer les lecteurs.



Caractéristique

Compatible DA

Fonctionnalité de
provisionnement des
ressources (EF300 et
EF600 uniquement)

Protection contre les
pertes de tablette

Protection contre les
pertes de tiroirs

Tailles de bloc de volume
prises en charge (EF300
et EF600 uniquement)

Créer un groupe de volumes

Utiliser

Indique si Data assurance (DA) est disponible pour ce candidat de pool. DA
recherche et corrige les erreurs qui peuvent se produire lorsque les données
sont transférées via les contréleurs vers les lecteurs.

DA est activé si tous les lecteurs sont compatibles DA. DA peut étre désactivé
apres la création du volume en sélectionnant Storage » volumes »

Affichage/Modifier les paramétres » Avancé » Désactiver définitivement
Data assurance. Si DA est désactivé sur un volume, il ne peut pas étre
réactive.

Indique si la mise en service des ressources est disponible pour ce candidat
de pool. La fonctionnalité de provisionnement des ressources est disponible
dans les baies de stockage EF300 et EF600, ce qui permet de mettre
immédiatement les volumes en service sans processus d’initialisation en
arriére-plan.

Indique si la protection contre les pertes de tablette est disponible.

La protection contre les pertes de tiroirs garantit I'accessibilité aux données
stockées dans les volumes d’'un pool en cas de perte totale de communication
avec un seul tiroir de disque.

Indique si la protection contre les pertes de tiroirs est disponible, qui est
uniquement fournie si vous utilisez un tiroir disque contenant des tiroirs.

La protection contre les pertes de tiroirs garantit I'accessibilité aux données
stockées sur les volumes d’un pool en cas de perte totale de communication
avec un tiroir unique dans un tiroir disque.

Affiche les tailles de blocs qui peuvent étre créées pour les volumes du pool :

* 512 n— 512 octets natifs.
* 512e — 512 octets émulés.
* 4 Ko— 4,096 octets.

Vous utilisez un groupe de volumes pour créer un ou plusieurs volumes accessibles a
I'héte. Un groupe de volumes est un conteneur pour les volumes dont les caractéristiques
sont partagées telles que le niveau RAID et la capacité.

De plus, des disques de capacité supérieure et la possibilité de répartir les volumes entre les contréleurs
permettent de créer plusieurs volumes par groupe de volumes et d’utiliser la capacité de stockage et de

protéger vos données.

Avant de commencer

Avant de créer un groupe de volumes, consultez les instructions suivantes :
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* Vous avez besoin d’au moins un lecteur non affecté.

* Il existe des limites quant au nombre de lecteurs que vous pouvez avoir dans un seul groupe de volumes.
Ces limites varient en fonction du niveau RAID.

» Pour activer la protection contre la perte des tiroirs/tiroirs, vous devez créer un groupe de volumes qui
utilise des disques situés dans au moins trois tiroirs ou tiroirs, sauf si vous utilisez RAID 1, ou deux tiroirs
sont le minimum.

» Si vous disposez d’une baie de stockage EF600 ou EF300 et que vous prévoyez de créer un groupe de
volumes manuellement, assurez-vous que chaque contréleur a accés a un nombre égal de disques dans
les 12 premiers emplacements et @ un nombre égal de disques dans les 12 derniers emplacements. Cette
configuration permet aux contréleurs d’utiliser plus efficacement les deux bus PCle cété disque.
Actuellement, System Manager permet de sélectionner des lecteurs sous la fonction Avance lors de la
création d’'un groupe de volumes.

« Vérifiez la fagon dont votre choix du niveau RAID affecte la capacité résultante du groupe de volumes :

> Si vous sélectionnez RAID 1, vous devez ajouter deux lecteurs a la fois pour vous assurer qu’une paire
en miroir est sélectionnée. La mise en miroir et la répartition (appelée RAID 10 ou RAID 1+0) sont
réalisées lorsque quatre disques ou plus sont sélectionnés.

> Si vous sélectionnez RAID 5, vous devez ajouter au moins trois lecteurs pour créer le groupe de
volumes.

> Si vous sélectionnez RAID 6, vous devez ajouter au moins cinq lecteurs pour créer le groupe de
volumes.

Etapes

1.

Menu Sélectionner:Storage[pools & Volume Groups].

2. Cliquez sur menu:Créer [Groupe de volumes].

La boite de dialogue Créer un groupe de volumes s’affiche.

3. Saisissez un nom pour le groupe de volumes.

4. Sélectionnez le niveau RAID qui répond le mieux a vos besoins en termes de stockage et de protection

des données.

La table de sélection de groupes de volumes apparait et affiche uniquement les candidats qui prennent en
charge le niveau RAID sélectionné.

5. Facultatif: si vous avez plus d’un type de disque dans votre matrice de stockage, sélectionnez le type de

disque que vous souhaitez utiliser.

Le tableau des candidats au groupe de volumes apparait et affiche uniquement les candidats qui prennent
en charge le type de disque sélectionné et le niveau RAID.

6. Facultatif: vous pouvez sélectionner la méthode automatique ou manuelle pour définir les lecteurs a

utiliser dans le groupe de volumes. La méthode automatique est la sélection par défaut.

Pour sélectionner manuellement les lecteurs, cliquez sur le lien sélection manuelle des lecteurs
(avancé). Lorsque vous cliquez sur cette icdne, la fonction devient sélection automatique des lecteurs
(Advanced).

La méthode manuelle vous permet de sélectionner les lecteurs spécifiques qui composent le groupe de
volumes. Vous pouvez sélectionner des disques non assignés spécifiques pour obtenir la capacité dont
vous avez besoin. Si la matrice de stockage contient des lecteurs de différents types de support ou de
différents types d’interface, vous pouvez choisir uniquement la capacité non configurée pour un seul type
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de lecteur afin de créer le nouveau groupe de volumes.

@ Seuls les experts qui comprennent la redondance des disques et des configurations de
lecteurs optimales doivent utiliser la méthode Manual.

7. En fonction des caractéristiques de lecteur affichées, sélectionnez les lecteurs que vous souhaitez utiliser
dans le groupe de volumes, puis cliquez sur Créer.

Les caractéristiques de conduite affichées dépendent de la méthode automatique ou manuelle
sélectionnée.
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Caractéristiques de I’entrainement automatique de la méthode

Caractéristique

Capacité libre

Nombre total de
disques

Taille de bloc de disque
(EF300 et EF600
uniquement)

Sécurité

Activer la sécurité ?

Utiliser

La montre la capacité disponible en Gio. Sélectionnez un candidat a un
groupe de volumes disposant de la capacité requise pour les besoins de
stockage de votre application.

Affiche le nombre de lecteurs disponibles pour ce groupe de volumes.
Sélectionnez un candidat de groupe de volumes avec le nombre de
lecteurs que vous souhaitez.

Indique la taille de bloc (taille de secteur) que les lecteurs du groupe
peuvent écrire. Ces valeurs peuvent comprendre :

* 512 —taille de secteur de 512 octets.
* 4 Ko—4,096 octets.

Indique si ce groupe de volumes candidat est composé uniquement de
disques sécurisés, qui peuvent étre des disques FDE (Full Disk
Encryption) ou FIPS (Federal information Processing Standard).

» Vous pouvez protéger votre groupe de volumes avec Drive Security,
mais tous les disques doivent étre sécurisés pour utiliser cette fonction.

« Si vous souhaitez créer un groupe de volumes FDE uniquement,
recherchez Oui - FDE dans la colonne sécurité. Si vous souhaitez
créer un groupe de volumes FIPS uniquement, recherchez Oui - FIPS
ou Oui - FIPS (mixte). « Mixte » indique une combinaison de 140-2 et
140-3 disques de niveau. Si vous utilisez un mélange de ces niveaux,
sachez que le groupe de volumes fonctionnera alors au niveau de
sécurité le plus bas (140-2).

* Vous pouvez créer un groupe de volumes composé de disques qui
peuvent ou non étre sécurisés ou qui sont une combinaison de niveaux
de sécurité. Si les lecteurs du groupe de volumes incluent des lecteurs
qui ne sont pas sécurisés, vous ne pouvez pas sécuriser le groupe de
volumes.

Fournit I'option permettant d’activer la fonction de sécurité des lecteurs
avec des lecteurs sécurisés. Si le groupe de volumes est sécurisé et que
vous avez configuré une clé de sécurité, vous pouvez activer la sécurité du
lecteur en cochant la case.

La seule fagon de supprimer la sécurité du lecteur aprés
@ son activation est de supprimer le groupe de volumes et
d’effacer les lecteurs.



Caractéristique

Compatible DA

Fonctionnalité de
provisionnement des
ressources (EF300 et
EF600 uniquement)

Protection contre les
pertes de tablette

Protection contre les
pertes de tiroirs

Tailles de bloc de
volume prises en
charge (EF300 et
EF600 uniquement)

Utiliser

Indique si Data assurance (DA) est disponible pour ce groupe. Data
assurance (DA) vérifie et corrige les erreurs susceptibles de se produire
lors du transfert des données entre les contrbleurs et les disques.

Si vous souhaitez utiliser DA, sélectionnez un groupe de volumes qui
prend en charge DA. (Pour les disques compatibles DA, DA est
automatiquement activé sur les volumes créés dans le pool.)

Un groupe de volumes peut contenir des disques compatibles DA ou non
DA, mais tous les disques doivent étre capables d'utiliser cette fonction.

Indique si 'approvisionnement des ressources est disponible pour ce
groupe. La fonctionnalité de provisionnement des ressources est
disponible dans les baies de stockage EF300 et EF600, ce qui permet de
mettre immédiatement les volumes en service sans processus
d’initialisation en arriere-plan.

Indique si la protection contre les pertes de tablette est disponible. La
protection contre les pertes de tiroirs garantit I'accessibilité aux données
stockeées sur les volumes d’un groupe de volumes en cas de perte totale
de communication avec un shelf.

Indique si la protection contre les pertes de tiroirs est disponible, qui est
uniguement fournie si vous utilisez un tiroir disque contenant des tiroirs. La
protection contre les pertes de tiroirs garantit I'accés aux données
stockées dans les volumes d’'un groupe de volumes si une perte totale de
communication se produit avec un tiroir disque.

Affiche les tailles de blocs pouvant étre créées pour les volumes du groupe

* 512 n— 512 octets natifs.
* 512e — 512 octets émulés.
* 4 Ko— 4,096 octets.
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Caractéristiques d’entrainement de méthode manuelle

Caractéristique

Type de support

Taille de bloc de disque
(EF300 et EF600
uniquement)

Capacité des disques

Plateau
Fente
Vitesse (tr/min)

Taille du secteur
logique
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Utiliser

Indique le type de support. Les types de support suivants sont pris en
charge :

 Disque dur

» Disque SSD
Tous les disques d’'un groupe de volumes doivent étre du méme type de
support (tous disques SSD ou tous disques durs). Les groupes de volumes

ne peuvent pas avoir une combinaison de types de supports ou
d’interfaces.

Indique la taille de bloc (taille de secteur) que les lecteurs du groupe
peuvent écrire. Ces valeurs peuvent comprendre :

* 512 —taille de secteur de 512 octets.

* 4 Ko— 4,096 octets.

Indique la capacité du lecteur.
» Dans la mesure du possible, sélectionnez des disques dont la capacité
est égale aux capacités des disques actuels du groupe de volumes.

« Si vous devez ajouter des disques non assignés offrant une capacité
réduite, notez que la capacité utilisable de chaque disque actuellement
dans le groupe de volumes est réduite. La capacité du disque est donc
identique pour I'ensemble du groupe de volumes.

» Si vous devez ajouter des disques non assignés offrant une plus
grande capacité, notez que la capacité utile des disques non assignés
que vous ajoutez est réduite de sorte qu’ils correspondent aux
capacités actuelles des disques du groupe de volumes.

Indique 'emplacement du plateau du lecteur.

Indique 'emplacement du lecteur.

Indique la vitesse de I'entrainement.

Indique la taille et le format du secteur.



Caractéristique Utiliser

Sécurité Indique si ce groupe de volumes candidat est composé uniquement de
disques sécurisés, qui peuvent étre des disques FDE (Full Disk
Encryption) ou FIPS (Federal information Processing Standard).

» Vous pouvez protéger votre groupe de volumes avec Drive Security,
mais tous les disques doivent étre sécurisés pour utiliser cette fonction.

+ Si vous souhaitez créer un groupe de volumes FDE uniquement,
recherchez Oui - FDE dans la colonne sécurité. Si vous souhaitez
créer un groupe de volumes FIPS uniquement, recherchez Oui - FIPS
ou Oui - FIPS (mixte). « Mixte » indique une combinaison de 140-2 et
140-3 disques de niveau. Si vous utilisez un mélange de ces niveaux,
sachez que le groupe de volumes fonctionnera alors au niveau de
sécurité le plus bas (140-2).

» Vous pouvez créer un groupe de volumes composé de disques qui
peuvent ou non étre sécurisés ou qui sont une combinaison de niveaux
de sécurité. Si les lecteurs du groupe de volumes incluent des lecteurs
qui ne sont pas sécurisés, vous ne pouvez pas sécuriser le groupe de
volumes.

Compatible DA Indique si Data assurance (DA) est disponible pour ce groupe. Data
assurance (DA) vérifie et corrige les erreurs susceptibles de se produire
lors de la communication des données entre les contréleurs et les disques.

Si vous souhaitez utiliser DA, sélectionnez un groupe de volumes qui
prend en charge DA. (Pour les disques compatibles DA, DA est
automatiquement activé sur les volumes créés dans le pool.)

Un groupe de volumes peut contenir des disques compatibles DA ou non
DA, mais tous les disques doivent étre capables d’utiliser cette fonction.

Tailles de bloc de Affiche les tailles de blocs pouvant étre créées pour les volumes du groupe
volume prises en

charge (EF300 et

EF600 uniquement) * 512 n— 512 octets natifs.

* 512e — 512 octets émulés.
* 4 Ko—4,096 octets.

Fonctionnalité de Indique si 'approvisionnement des ressources est disponible pour ce

provisionnement des groupe. La fonctionnalité de provisionnement des ressources est

ressources (EF300 et  disponible dans les baies de stockage EF300 et EF600, ce qui permet de

EF600 uniquement) mettre immédiatement les volumes en service sans processus
d’initialisation en arriére-plan.

Ajoutez de la capacité a un pool ou a un groupe de volumes

Vous pouvez ajouter des disques pour augmenter la capacité disponible dans un pool ou
un groupe de volumes existant.
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Le

xtension entraine I'ajout de capacité disponible dans le pool ou le groupe de volumes. Vous pouvez utiliser

cette capacité disponible pour créer des volumes supplémentaires. Les données des volumes restent
accessibles lors de cette opération.

Avant de commencer

De
Po

Les disques doivent étre en état optimal.
Les disques doivent avoir le méme type de disque (HDD ou SSD).
Le pool ou le groupe de volumes doit étre a I'état optimal.
Le nombre maximal de volumes autorisés dans un groupe de volumes est de 256.
Le nombre maximum de volumes autorisé dans un pool dépend du modeéle du systeme de stockage :
> 2,048 volumes (EF600 et E5700 Series)
> 1,024 volumes (EF300)
> 512 volumes (E2800 Series)
Si le pool ou le groupe de volumes contient tous les lecteurs sécurisés, ajoutez uniquement des lecteurs

capables de sécuriser pour continuer a utiliser les capacités de cryptage des lecteurs sécurisés.

Les disques sécurisés peuvent étre des disques FDE (Full Disk Encryption) ou FIPS (Federal information
Processing Standard).

scription de la tache
ur les pools, vous pouvez ajouter jusqu’a 60 disques a la fois. Pour les groupes de volumes, vous pouvez

ajouter deux lecteurs au maximum a la fois. Si vous devez ajouter plus de lecteurs que le nombre maximal,
répétez la procédure. (Un pool ne peut pas contenir plus de disques que la limite maximale d’un systeme de
stockage.)

@ Avec I'ajout de lecteurs, il peut étre nécessaire d’augmenter votre capacité de conservation.
Vous devez envisager d’augmenter votre capacité réservée apres une opération d’extension.

Evitez d'utiliser des lecteurs Data assurance (DA) capables d’ajouter de la capacité & un pool ou

@ a un groupe de volumes qui ne sont pas compatibles DA. Le pool ou le groupe de volumes ne
peut pas tirer parti des capacités du lecteur compatible DA. Envisagez d’utiliser des lecteurs qui
ne sont pas compatibles DA dans cette situation.

Etapes

1.
2.
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Menu Sélectionner:Storage[pools & Volume Groups].
Sélectionnez le pool ou le groupe de volumes auquel vous souhaitez ajouter des lecteurs, puis cliquez sur
Ajouter capacité.

La boite de dialogue Ajouter une capacité s’affiche. Seuls les disques non assignés qui sont compatibles
avec le pool ou le groupe de volumes apparaissent.

. Sous sélectionnez les lecteurs pour ajouter de la capacité..., sélectionnez un ou plusieurs lecteurs que

vous souhaitez ajouter au pool ou au groupe de volumes existant.

Le firmware du contrbleur organise les disques non assignés avec les meilleures options répertoriées en
haut. La capacité totale disponible ajoutée au pool ou au groupe de volumes apparait sous la liste
capacité totale sélectionnée.



Détails du champ

Champ

Tiroir

Baie

Capacité (Gio)

Sécurité

Description

Indique 'emplacement du tiroir du disque.

Indique I'emplacement de baie du lecteur.

Indique la capacité du lecteur.

» Dans la mesure du possible, sélectionnez des disques dont la capacité

est égale aux capacités des disques actuels du pool ou du groupe de
volumes.

» Si vous devez ajouter des disques non assignés offrant une capacité

réduite, notez que la capacité utile de chaque disque actuellement
dans le pool ou le groupe de volumes est réduite. La capacité des
disques est donc identique sur le pool ou le groupe de volumes.

« Si vous devez ajouter des disques non assignés offrant une plus

grande capacité, notez que la capacité utile des disques non assignés
que vous ajoutez est réduite de sorte qu’ils correspondent aux
capacités actuelles des disques du pool ou du groupe de volumes.

Indique si le lecteur est sécurisé.

 Pour protéger votre pool ou votre groupe de volumes a l'aide de la
fonction de sécurité du lecteur, tous les disques doivent étre sécurisés.

* |l est possible de créer un pool ou un groupe de volumes avec un

mélange de disques sécurisés et non sécurisés, mais la fonction Drive
Security ne peut pas étre activée.

Un pool ou un groupe de volumes disposant de tous les disques
sécurisés ne peut pas accepter un disque non sécurisé pour le
remplacement ou I'extension, méme si la fonctionnalité de chiffrement
n’est pas utilisée.

Les disques signalés comme sécurisés peuvent étre des disques FDE
(Full Disk Encryption) ou FIPS (Federal information Processing
Standard).

Un disque FIPS peut étre de niveau 140-2 ou 140-3, avec le niveau
140-3 comme niveau de sécurité supérieur. Si vous sélectionnez un
mélange de 140-2 et 140-3 disques de niveau, le pool ou le groupe de
volumes fonctionnera alors au niveau de sécurité inférieur (140-2).
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Champ Description

Compatible DA Indique si le lecteur est compatible avec Data assurance (DA).

* |l est déconseillé d'utiliser des lecteurs qui ne sont pas des disques
Data assurance (DA) capables d’ajouter de la capacité a un pool ou a
un groupe de volumes capable de gérer un DA. Le pool ou le groupe
de volumes ne dispose plus de fonctionnalités DA et vous n’avez plus
la possibilité d’activer DA sur les volumes nouvellement créés au sein
du pool ou du groupe de volumes.

« L'utilisation de lecteurs Data assurance (DA) capables d’ajouter de la
capacité a un pool ou a un groupe de volumes qui ne prend pas en
charge la DA n’est pas recommandée, car ce pool ou ce groupe de
volumes ne peut pas tirer parti des capacités du lecteur compatible DA
(les attributs de lecteur ne correspondent pas). Envisagez d’utiliser des
lecteurs qui ne sont pas compatibles DA dans cette situation.

Compatible DULBE Indique si le lecteur a I'option de libération ou non écrite de I'erreur de bloc
logique (DULBE). DULBE est une option sur disques NVMe qui permet
aux baies de stockage EF300 ou EF600 de prendre en charge des
volumes provisionnés par ressources.

4. Cliquez sur Ajouter.

Si vous ajoutez des disques a un pool ou a un groupe de volumes, une boite de dialogue de confirmation
s’affiche si vous avez sélectionné un lecteur qui empéche le pool ou le groupe de volumes d’avoir un ou
plusieurs des attributs suivants :

> Protection contre les pertes de tiroirs *

> Protection contre la perte de tiroir "

> Fonctionnalité Full Disk Encryption

o Fonctionnalité Data assurance

o Capacité DULBE

@ " actuellement, la boite de dialogue de confirmation ne s’affiche pas lors de I'ajout de lecteurs a
un pool avec protection contre la perte de tiroirs ou protection contre la perte de tiroirs.

1. Pour continuer, cliquez sur Oui ; sinon, cliquez sur Annuler.

Résultats

Aprés avoir ajouté les disques non assignés a un pool ou a un groupe de volumes, les données de chaque
volume du pool ou du groupe de volumes sont redistribuées pour inclure les disques supplémentaires.

Gérer le stockage

Vérifier la redondance des volumes

Sous la supervision du support technique ou conformément aux instructions du gourou
de la restauration, vous pouvez vérifier la redondance d’un volume dans un pool ou un
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groupe de volumes afin de déterminer si les données de ce volume sont cohérentes.

Les données redondantes sont utilisées pour reconstruire rapidement les informations sur un disque de
remplacement en cas de panne de I'un des disques du pool ou du groupe de volumes.

Avant de commencer
« L’état du pool ou du groupe de volumes doit &tre optimal.

* Le pool ou le groupe de volumes ne doit pas avoir d’opérations de modification de volume en cours.

* Vous pouvez vérifier la redondance sur n’importe quel niveau RAID sauf sur RAID 0, car RAID 0 ne
dispose pas de redondance de données.

@ Vérifiez la redondance des volumes uniquement lorsque vous y étes invité par le gourou de la
restauration et sous la supervision du support technique.

Description de la tache

Cette vérification n’est possible que sur un pool ou un groupe de volumes a la fois. Un contréle de redondance
des volumes effectue les actions suivantes :

» Analyse les blocs de données d’'un volume RAID 3, d’'un volume RAID 5 ou d’'un volume RAID 6, et vérifie
les informations de redondance de chaque bloc. (RAID 3 ne peut étre affecté qu’a des groupes de volumes
a l'aide de l'interface de ligne de commande.)

* Compare les blocs de données des lecteurs RAID 1 en miroir.

* Renvoie des erreurs de redondance si le micrologiciel du contrdleur détermine que les données sont
incohérentes.

L’exécution immédiate d’une vérification de redondance sur le méme pool ou groupe de
@ volumes peut entrainer une erreur. Pour éviter ce probléeme, attendez une a deux minutes avant
d’exécuter une autre vérification de redondance sur le méme pool ou groupe de volumes.

Etapes
1. Menu Sélectionner:Storage[pools & Volume Groups].

2. Sélectionner le taches rares > vérifier la redondance du volume.
La boite de dialogue vérifier la redondance s’affiche.

3. Sélectionnez les volumes a vérifier, puis tapez check pour confirmer que vous souhaitez effectuer cette
opération.
4. Cliquez sur vérifier.
La vérification de la redondance du volume démarre. Les volumes du pool ou du groupe de volumes sont
analysés séquentiellement, en commengant par le haut du tableau dans la boite de dialogue. Ces actions
se produisent au fur et a mesure de I'analyse de chaque volume :
> Le volume est sélectionné dans la table des volumes.
o L'état de la vérification de la redondance est indiqué dans la colonne Status.

o La vérification s’arréte sur tout support ou erreur de parité rencontré, puis signale I'erreur.
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Informations supplémentaires sur I’état du contréle de redondance

Etat Description
En attente Il s’agit du premier volume a analyser, et vous n’avez pas cliqué sur
Démarrer pour lancer la vérification de redondance.

ou

L'opération de vérification de redondance est effectuée sur d’autres
volumes du pool ou du groupe de volumes.

Vérification Le volume est en cours de contrble de redondance.

Réussi Le volume a passé le contréle de redondance. Aucune incohérence n’a
été détectée dans les informations de redondance.

Echec Le volume a échoué au contrdle de redondance. Des incohérences ont
été détectées dans les informations de redondance.

Erreur de support Le support de disque est défectueux et illisible. Suivez les instructions
affichées dans la fonctionnalité Recovery Guru.

Erreur de parité La parité n’est pas ce qu’elle devrait étre pour une partie donnée des
données. Une erreur de parité est potentiellement grave et peut
entrainer une perte permanente de données.

5. Cliquez sur Done aprées avoir vérifié le dernier volume du pool ou du groupe de volumes.

Supprime le pool ou le groupe de volumes

Vous pouvez supprimer un pool ou un groupe de volumes pour renforcer la capacité non
allouée, ce qui vous permet de reconfigurer les applications en fonction des besoins de
stockage.

Avant de commencer
* Vous devez avoir sauvegarde les données sur tous les volumes du pool ou du groupe de volumes.

* Vous devez avoir arrété toutes les entrées/sorties (E/S).
» Vous devez démonter les systémes de fichiers des volumes.
* Vous devez avoir supprimé toutes les relations en miroir dans le pool ou le groupe de volumes.

» Vous devez avoir arrété toute opération de copie de volume en cours pour le pool ou le groupe de
volumes.

* Le pool ou le groupe de volumes ne doit pas participer a une opération de mise en miroir asynchrone.

* Les disques du groupe de volumes ne doivent pas avoir de réservation permanente.

Etapes
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1. Menu Sélectionner:Storage[pools & Volume Groups].
2. Sélectionnez un pool ou un groupe de volumes dans la liste.

Vous ne pouvez sélectionner qu’un seul pool ou groupe de volumes a la fois. Faites défiler la liste pour
afficher d’autres pools ou groupes de volumes.

3. Sélectionnez taches rares > Supprimer et confirmez.

Résultats
System Manager effectue les actions suivantes :

» Supprime toutes les données du pool ou du groupe de volumes.
* Supprime tous les lecteurs associés au pool ou au groupe de volumes.

« Déaffecte les disques associés, ce qui vous permet de les réutiliser dans des pools ou groupes de volumes
nouveaux ou existants.

Consolider la capacité disponible pour un groupe de volumes

Utilisez I'option consolider la capacité libre pour consolider les extensions libres
existantes sur un groupe de volumes sélectionné. En exécutant cette action, vous pouvez
créer des volumes supplémentaires a partir de la capacité maximale disponible dans un
groupe de volumes.

Avant de commencer
* Le groupe de volumes doit contenir au moins une zone de capacite libre.
 Tous les volumes du groupe de volumes doivent étre en ligne et a I'état optimal.
» Les opérations de modification de volume ne doivent pas étre en cours, telles que la modification de la
taille du segment d’'un volume.

Description de la tache

Vous ne pouvez pas annuler 'opération aprés son démarrage. Vos données restent accessibles lors de
I'opération de consolidation.

Vous pouvez lancer la boite de dialogue consolider la capacité libre en utilisant 'une des méthodes suivantes :

» Lorsqu’au moins une zone de capacité libre est détectée pour un groupe de volumes, la recommandation «
consolider la capacité libre » s’affiche sur la page d’accueil de la zone notification. Cliquez sur le lien
consolider la capacité libre pour lancer la boite de dialogue.

* Vous pouvez également lancer la boite de dialogue consolider la capacité libre a partir de la page pools et
groupes de volumes, comme décrit dans la tache suivante.
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En savoir plus sur les zones de capacité disponibles

Une zone de capacité libre est la capacité disponible pouvant résulter de la suppression d’'un volume ou
de I'absence de toute capacité disponible lors de la création du volume. Lorsque vous créez un volume
dans un groupe de volumes disposant d’'une ou plusieurs zones de capacité libre, la capacité du volume
est limitée a la plus grande zone de capacité libre de ce groupe de volumes. Par exemple, si un groupe
de volumes dispose d’une capacité libre totale de 15 Gio et si la zone la plus large de capacité libre est
de 10 Gio, le plus grand volume possible est de 10 Gio.

Vous consolidez la capacité disponible sur un groupe de volumes afin d’améliorer les performances
d’écriture. La capacité libre de votre groupe de volumes se fragmentera au fil du temps au fur et a mesure
que I'’héte écrit, modifie et supprime des fichiers. Finalement, la capacité disponible ne sera pas située
dans un seul bloc contigu, mais sera dispersée en petits fragments dans le groupe de volumes. Cela
entraine une fragmentation supplémentaire des fichiers, car I'héte doit écrire de nouveaux fichiers sous
forme de fragments pour les insérer dans les plages disponibles des clusters libres.

En consolidant la capacité disponible sur un groupe de volumes sélectionné, vous remarquerez une
amélioration des performances du systeme de fichiers chaque fois que I'h6te écrit de nouveaux fichiers.
Le processus de consolidation permettra également d’éviter que de nouveaux fichiers ne soient
fragmentés a I'avenir.

Etapes
1. Menu Sélectionner:Storage[pools & Volume Groups].

2. Sélectionnez le groupe de volumes disposant de la capacité libre que vous souhaitez consolider, puis
sélectionnez taches rares > consolider la capacité libre du groupe de volumes.

La boite de dialogue consolider la capacité libre s’affiche.

3. Tapez consolidate pour confirmer que vous souhaitez effectuer cette opération.

4. Cliquez sur consolider.

System Manager commence la consolidation (défragmentation) des zones de capacité libre du groupe de
volumes en une quantité contigué aux taches de configuration du stockage ultérieures.

Une fois que vous avez terminé

Sélectionnez Accueil » Afficher les opérations en cours pour afficher la progression de 'opération
consolider la capacité libre. Cette opération peut étre longue et peut affecter les performances du systeme.

Exporter/Importer des groupes de volumes

La migration d’un groupe de volumes vous permet d’exporter un groupe de volumes pour
pouvoir importer le groupe de volumes vers une autre matrice de stockage.

La fonction d’exportation/importation n’est pas prise en charge dans l'interface utilisateur du Gestionnaire

systéme SANTtricity. Vous devez utiliser I'interface de ligne de commande (CLI) pour exporter/importer un
groupe de volumes vers une autre matrice de stockage.

Activez les voyants de localisation dans un pool, un groupe de volumes ou un cache SSD

Vous pouvez localiser les disques afin d’identifier physiquement tous les disques qui
comprennent un pool, un groupe de volumes ou SSD cache sélectionné. Un voyant
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s’allume sur chaque lecteur du pool, du groupe de volumes ou du cache SSD
sélectionné.

Etapes
1. Menu Sélectionner:Storage[pools & Volume Groups].
2. Sélectionnez le pool, le groupe de volumes ou le cache SSD a localiser, puis cliquez sur More > Activer
les voyants de localisation.

Une boite de dialogue s’affiche pour indiquer que les voyants des disques comprenant le pool sélectionné,
le groupe de volumes ou le cache SSD sont actives.

3. Aprés avoir trouvé les lecteurs, cliquez sur Désactiver.

Suppression de la capacité d’un pool ou SSD cache

Vous pouvez supprimer des disques pour réduire la capacité d’'un pool existant ou d’'un
cache SSD.

Aprés avoir supprimé des disques, les données de chaque volume du pool ou SSD cache sont redistribuées
aux disques restants. Les disques retirés sont devenus non assignés et leur capacité devient un élément de la
capacité totale disponible de la baie de stockage.

Description de la tache
Suivez les consignes suivantes lorsque vous retirez de la capacité :

* Vous ne pouvez pas supprimer le dernier disque d’'un cache SSD sans supprimer au préalable le cache
SSD.
* Vous ne pouvez pas réduire le nombre de disques dans un pool a moins de 11 disques.

* Vous pouvez supprimer jusqu’a 12 disques a la fois. Si vous devez retirer plus de 12 lecteurs, répétez la
procédure.

* Vous ne pouvez pas supprimer les disques s'il n’y a pas suffisamment de capacité libre dans le pool ou
dans SSD cache pour contenir les données, lorsque ces données sont redistribuées vers les disques
restants du pool ou SSD cache.

En savoir plus sur les impacts potentiels sur les performances

» La suppression des disques d’'un pool ou d’'un SSD cache peut entrainer une réduction des
performances du volume.

» La capacité de conservation n’est pas utilisée lorsque vous supprimez la capacité d’un pool ou d’un
SSD cache. Toutefois, la capacité de conservation peut diminuer en fonction du nombre de disques
restants dans le pool ou dans SSD cache.
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En savoir plus sur les impacts sur les lecteurs sécurisés

« Si vous retirez le dernier lecteur qui n’est pas sécurisé, le pool est laissé avec tous les lecteurs
compatibles. Dans ce cas, vous avez la possibilité d’activer la sécurité du pool.

« Si vous supprimez le dernier disque qui ne prend pas en charge Data assurance (DA), le pool est
laissé avec tous les disques compatibles DA.

Tous les nouveaux volumes que vous créez sur le pool seront compatibles DA. Si vous
souhaitez que les volumes existants soient compatibles DA, vous devez les supprimer,
puis recréer le volume.

Etapes
1. Menu Sélectionner:Storage[pools & Volume Groups].

2. Sélectionnez le pool ou SSD cache, puis cliquez sur More > Remove Capacity.
La boite de dialogue Supprimer la capacité s’affiche.

3. Sélectionnez un ou plusieurs lecteurs dans la liste.
Lorsque vous sélectionnez ou désélectionnez des lecteurs dans la liste, le champ capacité totale
sélectionnée* est mis a jour. Ce champ indique la capacité totale du pool ou de SSD cache résultant de la
suppression des disques sélectionnés.

4. Cliquez sur Supprimer, puis confirmez que vous souhaitez supprimer les lecteurs.
La capacité réduite récemment du pool ou de SSD cache est reflétée dans la vue pools et groupes de

volumes.

Modifier les paramétres de pool et de groupe

Modifiez les paramétres de configuration d’un pool

Vous pouvez modifier les paramétres d’'un pool, notamment son nom, ses parameétres
d’alertes de capacité, ses priorités de modification et sa capacité de conservation.

Description de la tache
Cette tache explique comment modifier les paramétres de configuration d’un pool.

@ Vous ne pouvez pas modifier le niveau RAID d’un pool via l'interface System Manager. System
Manager configure automatiquement des pools en tant que RAID 6.

Etapes
1. Menu Sélectionner:Storage[pools & Volume Groups].

2. Sélectionnez le pool a modifier, puis cliquez sur Afficher/Modifier les paramétres.
La boite de dialogue Pool Setting s’affiche.

3. Sélectionnez I'onglet Parameétres, puis modifiez les paramétres de pool selon vos besoins.
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Détails du champ

Réglage

Nom

Alertes de capacité

Description

Vous pouvez modifier le nom fourni par I'utilisateur du pool. La
spécification d’'un nom pour un pool est requise.

Vous pouvez envoyer des notifications d’alerte lorsque la capacité
disponible dans un pool atteint ou dépasse un seuil spécifié. Lorsque les
données stockées dans le pool dépassent le seuil spécifié, System
Manager envoie un message qui vous permet d’ajouter de I'espace de
stockage ou de supprimer des objets inutiles.

Les alertes s’affichent dans la zone Notifications du tableau de bord et
peuvent étre envoyées par e-mail et par des messages d’interruption
SNMP a partir du serveur.

Vous pouvez définir les alertes de capacité suivantes :

« Alerte critique — cette alerte critique vous avertit lorsque la capacité
disponible dans le pool atteint ou dépasse le seuil spécifié. Utilisez les
commandes de disque pour régler le pourcentage de seuil. Cochez la
case pour désactiver cette notification.

« Alerte précoce — cette alerte précoce vous avertit lorsque la capacité
libre dans un pool atteint un seuil spécifié. Utilisez les commandes de
disque pour régler le pourcentage de seuil. Cochez la case pour
désactiver cette notification.
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70

Réglage

Priorités de modification

Description

Vous pouvez spécifier les niveaux de priorité des opérations de
modification dans un pool par rapport aux performances du systeme. Une
priorité plus élevée pour les opérations de modification dans un pool
accélére I'exécution d’une opération, mais peut ralentir les performances
d’E/S de I'héte. Une priorité inférieure entraine le temps nécessaire aux
opérations, mais les performances d’E/S des hbtes sont moins affectées.

Vous pouvez choisir parmi cing niveaux de priorité : le plus faible, le plus
moyen, le plus élevé et le plus élevé. Plus le niveau de priorité est éleve,
plus I'impact sur les E/S héte et les performances du systeme est
important.

* Priorité de reconstruction critique — cette barre de défilement
détermine la priorité d’'une opération de reconstruction de données
lorsque plusieurs pannes de disque entrainent une condition dans
laquelle certaines données ne sont pas redondantes et une panne de
disque supplémentaire peut entrainer une perte de données.

* Priorité de reconstruction dégradée — cette barre de défilement
détermine la priorité de I'opération de reconstruction des données
lorsqu’une panne de disque s’est produite, mais les données sont
toujours redondantes et une panne de disque supplémentaire
n’entraine pas de perte de données.

* Priorité d’opération d’arriére-plan — cette barre de défilement
détermine la priorité des opérations d’arriére-plan du pool qui se
produisent alors que le pool est dans un état optimal. Ces opérations
incluent I'extension dynamique des volumes (DVE), le format de
disponibilité instantanée (IAF) et la migration des données vers un
disque remplacé ou ajouté.



Réglage

Capacité de
conservation («
capacité d’optimisation
» pour baie EF600 ou
EF300)

4. Cliquez sur Enregistrer.

Description

Capacité de préservation — vous pouvez définir le nombre de disques
pour déterminer la capacité réservée sur le pool afin de prendre en charge
les pannes de disque potentielles. En cas de panne de disque, la capacité
de préservation est utilisée pour conserver les données reconstruites. Les
pools utilisent la capacité de conservation lors du processus de
reconstruction des données a la place des disques de secours, utilisés
dans des groupes de volumes.

Utilisez les commandes de disque pour régler le nombre d’entrainements.
En fonction du nombre de lecteurs, la capacité de conservation dans le
pool apparait a c6té de la boite du disque.

Gardez les informations suivantes a I'esprit concernant la capacité de
conservation.

 La capacité de conservation étant soustraite de la capacité disponible
totale d’un pool, la capacité que vous réservez affecte la capacité
disponible pour créer des volumes. Si vous spécifiez 0 pour la capacité
de conservation, toute la capacité disponible du pool est utilisée pour
la création du volume.

+ Si vous réduisez la capacité de conservation, vous augmentez la
capacité utilisable pour les volumes de pool.

Capacité d’optimisation supplémentaire (baies EF600 et EF300
uniguement) — lors de la création d’un pool, une capacité d’optimisation
recommandée est générée, offrant un équilibre entre capacité disponible et
performances et durée de vie des disques. Vous pouvez ajuster cet
équilibre en déplagant le curseur vers la droite pour de meilleures
performances et réduire 'usure, au détriment de 'augmentation de la
capacité disponible, ou en le déplagant vers la gauche pour augmenter la
capacité disponible, au détriment de meilleures performances et de 'usure
des disques.

Les disques SSD auront une durée de vie plus longue et de meilleures
performances d’écriture maximales lorsqu’une partie de leur capacité est
non allouée. Pour les disques associés a un pool, la capacité non allouée
comprend la capacité de préservation d’un pool, la capacité disponible
(non utilisée par les volumes) et une partie de la capacité utilisable définie
comme capacité d’optimisation supplémentaire. La capacité d’optimisation
supplémentaire assure un niveau minimal de capacité d’optimisation en
réduisant la capacité utilisable et, en tant que tel, n’est pas disponible pour
la création du volume.

Modifiez les paramétres de configuration d’un groupe de volumes

Vous pouvez modifier les paramétres d’'un groupe de volumes, y compris son nom et son

niveau RAID.
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Avant de commencer

Si vous modifiez le niveau RAID pour répondre aux besoins de performances des applications qui acceédent au
groupe de volumes, veillez a respecter les prérequis suivants :

* Le groupe de volumes doit avoir le statut optimal.

* Vous devez disposer de suffisamment de capacité au sein du groupe de volumes pour passer au nouveau
niveau RAID.

Etapes
1. Menu Sélectionner:Storage[pools & Volume Groups].

2. Sélectionnez le groupe de volumes que vous souhaitez modifier, puis cliquez sur Afficher/Modifier les
paramétres.

La boite de dialogue Paramétres du groupe de volumes s’affiche.

3. Sélectionnez I'onglet Parameétres, puis modifiez les parametres du groupe de volumes selon les besoins.
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Détails du champ

Réglage

Nom

Niveau RAID

Description

Vous pouvez modifier le nom fourni par I'utilisateur du groupe de volumes.
La spécification d’'un nom pour un groupe de volumes est requise.

Sélectionnez le nouveau niveau RAID dans le menu déroulant.

* RAID 0 striping — offre de hautes performances, mais ne fournit pas
de redondance de données. Si un seul disque tombe en panne dans le
groupe de volumes, tous les volumes associés sont défaillants et
toutes les données sont perdues. Un groupe RAID de répartition
regroupe deux ou plusieurs lecteurs en un disque logique de grande
taille.

* RAID 1 mirroring — offre des performances élevées et la meilleure
disponibilité des données, et convient pour stocker des données
sensibles a un niveau professionnel ou personnel. Protége vos
données en mettant automatiquement en miroir le contenu d’un disque
sur le second disque de la paire en miroir. Elle protége les données en
cas de panne d’un seul disque.

* RAID 10 répartition/mise en miroir — fournit une combinaison de
RAID 0 (répartition) et de RAID 1 (mise en miroir), et est obtenu
lorsque quatre disques ou plus sont sélectionnés. RAID 10 convient
aux applications transactionnelles a volume élevé, telles qu'une base
de données, qui exigent de hautes performances et une tolérance aux
pannes élevée.

* RAID 5 —idéal pour les environnements multi-utilisateurs (comme le
stockage de base de données ou de systeme de fichiers) ou la taille
d’E/S type est faible et ou une proportion élevée d’activité de lecture
est observée.

* RAID 6 —idéal pour les environnements nécessitant une protection de
redondance au-dela de RAID 5, mais ne nécessitant pas de hautes
performances en écriture.

RAID 3 ne peut étre affecté qu’aux groupes de volumes a l'aide de
l'interface de ligne de commande.

Lorsque vous modifiez le niveau RAID, vous ne pouvez pas annuler cette
opération apres son démarrage. Pendant cette modification, vos données
restent disponibles.
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Réglage Description

Capacité d’optimisation Lors de la création d’un groupe de volumes, une capacité d’optimisation

(baies EF600 recommandée permet d’équilibrer la capacité disponible avec la

uniquement) performance et 'usure des disques. Vous pouvez ajuster cet équilibre en
déplacant le curseur vers la droite pour de meilleures performances et
réduire 'usure, au détriment de 'augmentation de la capacité disponible,
ou en le déplacant vers la gauche pour augmenter la capacité disponible,
au détriment de meilleures performances et de I'usure des disques.

Les disques SSD auront une durée de vie plus longue et de meilleures
performances d’écriture maximales lorsqu’une partie de leur capacité est
non allouée. Pour les disques associés a un groupe de volumes, la
capacité non allouée comprend la capacité libre du groupe (capacité non
utilisée par les volumes) et une partie de la capacité utilisable définie
comme capacité d’optimisation supplémentaire. La capacité d’optimisation
supplémentaire assure un niveau minimal de capacité d’optimisation en
réduisant la capacité utilisable et, en tant que tel, n’est pas disponible pour
la création du volume.

4. Cliquez sur Enregistrer.

Une boite de dialogue de confirmation s’affiche si la capacité est réduite, si la redondance des volumes est
perdue ou si la protection contre la perte de tiroir/tiroir est perdue suite a un changement de niveau RAID.
Sélectionnez Oui pour continuer, sinon cliquez sur non.

Résultats

Si vous modifiez le niveau RAID d’'un groupe de volumes, System Manager modifie les niveaux RAID de
chaque volume qui comprend ce groupe. Les performances peuvent étre Iégérement affectées pendant
I'opération.

Activez ou désactivez le provisionnement de ressources sur les groupes de volumes et les pools
existants

Pour tous les disques compatibles DULBE, vous pouvez activer ou désactiver le
provisionnement de ressources sur les volumes existants d’'un pool ou d’'un groupe de
volumes.

Le provisionnement des ressources est une fonctionnalité disponible dans les baies de stockage EF300 et
EF600, qui permet de mettre les volumes en service immédiatement sans processus d’initialisation en arriére-
plan. La libération de tous les blocs de disque attribués au volume est effectuée (non mappés), ce qui permet
d’améliorer la durée de vie du disque SSD et d’augmenter les performances d’écriture maximales.

Par défaut, le provisionnement de ressources est activé sur les systémes sur lesquels les disques prennent en
charge DULBE. Il n’est pas nécessaire d’activer le provisionnement des ressources a moins que vous ne
'ayez précédemment désactivé.
Avant de commencer

* Vous devez disposer d’une baie de stockage EF300 ou EF600.

» Vous devez disposer de groupes ou de pools de volume SSD, ou tous les disques prennent en charge la
fonctionnalité de restauration d’erreur DULBE (Logical Block Error Enable) de NVMe avec une gestion
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simplifiée ou non écrite. Sinon, I'option de provisionnement de ressources n’est pas disponible.

Description de la tache

Lorsque vous activez le provisionnement des ressources pour les groupes de volumes et les pools existants,
tous les volumes du groupe ou pool de volumes sélectionné sont modifiés afin de permettre la désallocation
des blocs. Ce processus peut impliquer une opération en arriére-plan pour assurer une allocation cohérente a
la granularité du mappage. Cette opération ne permet pas d’annuler le mappage sur un espace. Une fois
'opération en arriére-plan terminée, le systeme d’exploitation doit annuler le mappage sur les blocs inutilisés
afin de créer de I'espace libre.

Lorsque vous désactivez le provisionnement des ressources pour les groupes de volumes ou les pools
existants, une opération en arriere-plan réécrit tous les blocs logiques de chaque volume. Les données
existantes restent intactes. Les écritures regroupent ou provisionne les blocs sur les disques associés au
groupe ou au pool de volumes.

Pour les nouveaux groupes et pools de volumes, vous pouvez activer ou désactiver le
provisionnement de ressources a partir du Parameétres > systéme > Parameétres
supplémentaires > Activer/Désactiver les volumes provisionnés par ressource.

Etapes
1. Menu Sélectionner:Storage[pools & Volume Groups].

2. Sélectionnez un pool ou un groupe de volumes dans la liste.

Vous ne pouvez sélectionner qu’un seul pool ou groupe de volumes a la fois. Faites défiler la liste pour
afficher d’autres pools ou groupes de volumes.

3. Sélectionnez taches rares, puis Activer le provisioning de ressources ou Désactiver le provisioning
de ressources.

4. Dans la boite de dialogue, confirmer I'opération.

Si vous avez réactivé DULBE — une fois I'opération d’arriére-plan terminée, vous devrez peut-
@ étre redémarrer I’h6te pour détecter les modifications de configuration DULBE, puis remonter
tous les systemes de fichiers.

Activez ou désactivez le provisionnement des ressources pour les nouveaux groupes de volumes ou
pools

Si vous avez précédemment désactivé la fonction par défaut pour le provisionnement de
ressources, vous pouvez la réactiver pour tous les groupes de volumes SSD ou pools
que vous créez. Vous pouvez également désactiver le paramétre a nouveau.

Le provisionnement des ressources est une fonctionnalité disponible dans les baies de stockage EF300 et
EF600, qui permet de mettre les volumes en service immédiatement sans processus d’initialisation en arriére-

plan. La libération de tous les blocs de disque attribués au volume est effectuée (non mappés), ce qui permet
d’améliorer la durée de vie du disque SSD et d’augmenter les performances d’écriture maximales.

@ Par défaut, le provisionnement de ressources est activé sur les systemes sur lesquels les
disques prennent en charge DULBE.

Avant de commencer

75



* Vous devez disposer d’une baie de stockage EF300 ou EF600.

» Vous devez disposer de groupes ou de pools de volume SSD, ou tous les disques prennent en charge la
fonctionnalité de restauration d’erreur DULBE (Logical Block Error Enable) de NVMe avec une gestion
simplifiée ou non écrite.

Description de la tache
Lorsque vous réactivez le provisionnement de ressources pour les nouveaux groupes ou pools de volumes,
seuls les nouveaux groupes et pools de volumes sont affectés. Tous les groupes et pools de volumes existants
sur lesquels le provisionnement de ressources est activé restent inchangés.
Etapes

1. Sélectionnez Paramétres > systéme.

2. Faites défiler jusqu’a Paramétres supplémentaires, puis cliquez sur Activer/Désactiver les volumes

provisionnés par ressource.

La description du paramétre indique si le provisionnement de ressources est actuellement activé ou
désactivé.

3. Dans la boite de dialogue, confirmer I'opération.

Résultats

L’activation ou la désactivation du provisionnement des ressources concerne uniquement les nouveaux pools
SSD ou les groupes de volumes que vous créez. Les pools ou groupes de volumes existants restent
inchangés.

Activer la sécurité d’un pool ou d’un groupe de volumes

Vous pouvez activer la sécurité des disques pour un pool ou un groupe de volumes afin
d’empécher tout acceés non autorisé aux données des disques contenus dans le pool ou
le groupe de volumes. L’acces en lecture et en écriture des disques n’est disponible que
par l'intermédiaire d’'un contréleur configuré avec une clé de sécurité.

Avant de commencer
» La fonction de sécurité du lecteur doit étre activée.

* Une clé de sécurité doit étre créée.
* Le pool ou le groupe de volumes doit étre dans un état optimal.

* Tous les disques du pool ou du groupe de volumes doivent étre des disques sécurisés.

Description de la tache

Si vous souhaitez utiliser la sécurité des lecteurs, sélectionnez un pool ou un groupe de volumes qui prend en
charge la sécurité. Un pool ou un groupe de volumes peut contenir a la fois des disques sécurisés et non
sécurisés, mais tous les disques doivent étre sécurisés pour utiliser leurs fonctionnalités de chiffrement.

Une fois la sécurité terminée, vous pouvez la supprimer uniqguement en supprimant le pool ou le groupe de
volumes, puis en effagant les lecteurs.

Etapes
1. Menu Sélectionner:Storage[pools & Volume Groups].

2. Sélectionnez le pool ou le groupe de volumes sur lequel vous souhaitez activer la sécurité, puis cliquez sur
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More > Enable Security (Activer la sécurité).
La boite de dialogue confirmer I'activation de la sécurité s’affiche.

3. Confirmez que vous souhaitez activer la sécurité pour le pool ou le groupe de volumes sélectionné, puis
cliquez sur Activer.

Gérez le cache SSD

Fonctionnement de SSD cache

La fonctionnalité SSD cache est une solution basée sur le contrdleur qui met en cache
les données les plus utilisées (données actives) sur des disques SSD a faible latence afin
d’accélérer dynamiquement les performances du systéme. SSD cache est exclusivement
utilisé pour les lectures d’héte.

Comparaison entre SSD cache et le cache principal

SSD cache est un cache secondaire utilisable avec le cache principal dans la mémoire DRAM dynamique du
contréleur.

SSD cache fonctionne differemment du cache primaire :

» Pour le cache primaire, chaque opération d’E/S doit faire passer les données a travers le cache pour
effectuer 'opération.

Dans le cache primaire, les données sont stockées dans la DRAM apres la lecture de I'héte.

+ SSD cache n’est utilisé que s'’il est avantageux de placer les données en cache pour améliorer les
performances globales du systéeme.

Dans SSD cache, les données sont copiées a partir des volumes et stockées sur deux volumes RAID
internes (un par contréleur) qui sont automatiquement créés lors de la création d’'un SSD cache.

Les volumes RAID internes sont utilisés a des fins de traitement du cache interne. Ces volumes ne sont pas
accessibles ni affichés dans l'interface utilisateur. Toutefois, ces deux volumes sont pris en compte par rapport
au nombre total de volumes autorisés dans la baie de stockage.

Mode d’utilisation de SSD cache

Grace a la mise en cache intelligente, les données sont placées sur un disque a faible latence afin de
permettre de répondre aux futures demandes concernant ces données beaucoup plus rapidement. Si un
programme demande des données qui se trouvent dans le cache (appelé « accés au cache »), alors le lecteur
a faible latence peut traiter cette transaction. Dans le cas contraire, un « cache manqué » se produit et les
données doivent étre accessibles a partir du disque d’origine plus lent. Avec 'augmentation du nombre d’accées
au cache, les performances globales s’en trouvent améliorées.

Lorsqu’un programme hote accéde aux lecteurs de la baie de stockage, les données sont stockées dans le
cache SSD. Lorsque le programme héte accéde de nouveau aux données identiques, elles sont lues a partir
du SSD cache et non a partir des disques durs. Les données fréquemment utilisées sont stockées dans SSD
cache. Les disques durs sont uniquement accessibles lorsque les données ne peuvent pas étre lues depuis le
cache SSD.

SSD cache n’est utilisé que lorsqu’il est utile de placer les données en cache afin d’améliorer les performances
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globales du systeme.
Lorsque le processeur doit traiter les données lues, il suit les étapes ci-dessous :

1. Vérifiez le cache DRAM.
2. Siaucun résultat n’est trouvé dans le cache DRAM, vérifiez SSD cache.

3. S'’il n’est pas trouvé dans SSD cache, il vous suffit d’obtenir le disque dur. Si les données sont considérées
comme utiles dans le cache, elles doivent étre copiées vers SSD cache.

Meilleures performances

En copiant les données les plus utilisées vers SSD cache, vous réalisez des opérations sur disque plus
efficaces, réduisez la latence et accélérez les vitesses de lecture et d’écriture. L'utilisation de disques SSD
haute performance pour mettre en cache les données des volumes HDD améliore les performances d’E/S et
les temps de réponse.

Des mécanismes d’E/S de volume simples permettent de déplacer les données vers et depuis SSD cache.
Une fois les données mises en cache et stockées sur les disques SSD, les lectures suivantes sont effectuées
sur le module SSD cache, ce qui évite d’avoir a accéder au volume HDD.

SSD cache et la fonction de sécurité des disques

Pour utiliser SSD cache sur un volume qui utilise également la sécurité des disques (elle est sécurisée), les
capacités de sécurité des disques du volume et du cache SSD doivent correspondre. Si elles ne
correspondent pas, le volume n’est pas activé de maniére sécurisée.

Implémentez SSD cache

Pour implémenter la fonctionnalité SSD cache, procédez comme suit :

1. Créez la mémoire SSD cache.

2. Associez la fonctionnalité SSD cache aux volumes pour lesquels vous souhaitez implémenter la mise en
cache de lecture SSD.

@ Tout volume attribué a I'utilisation de la fonctionnalité SSD cache d’un contréleur n’est pas
éligible pour un transfert automatique d’équilibrage de charge.

Restrictions relatives a SSD cache

Découvrez les restrictions liées a I'utilisation de SSD cache sur votre baie de stockage.

Restrictions

» Tout volume attribué a I'utilisation de la fonctionnalité SSD cache d’un contréleur n’est pas éligible pour un
transfert automatique d’équilibrage de charge.

» Actuellement, un seul SSD cache est pris en charge par baie de stockage.
 La capacité maximale de cache SSD utilisable sur une baie de stockage est de 10 To.
» Le cache SSD n’est pas pris en charge sur les images des snapshots.

 Si vous importez ou exportez des volumes SSD cache activés ou désactivés, les données mises en cache
ne sont ni importées ni exportées.
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* Vous ne pouvez pas supprimer le dernier disque d’'un cache SSD sans supprimer au préalable le cache
SSD.

Restrictions liées a la sécurité des disques

* Vous pouvez activer la sécurité sur SSD cache uniquement lorsque vous créez SSD cache. Vous ne
pouvez pas activer la sécurité ultérieurement, car vous le pouvez sur un volume.

» Si vous combinez des disques capables de les sécuriser avec des disques qui ne sont pas sécurisés dans
SSD cache, vous ne pouvez pas activer la sécurité des lecteurs pour ces disques.

* Les volumes sécurisés doivent disposer d’'un SSD cache activé et sécurisé.

Créer un cache SSD

Pour accélérer dynamiquement les performances du systéme, vous pouvez utiliser la
fonctionnalité SSD cache pour mettre en cache les données les plus fréquemment
utilisées (données actives) sur des disques SSD a faible latence. SSD cache est
exclusivement utilisé pour les lectures d’héte.

Avant de commencer
Votre baie de stockage doit contenir des disques SSD.

Description de la tache

Lorsque vous créez un nouveau cache SSD, vous pouvez utiliser un ou plusieurs disques. Comme le cache de
lecture se trouve dans la baie de stockage, la mise en cache est partagée entre toutes les applications qui
utilisent la baie de stockage. Vous sélectionnez les volumes a mettre en cache, puis la mise en cache est
automatique et dynamique.

Suivez les instructions ci-dessous lors de la création d’'un nouveau SSD cache.

* Vous ne pouvez activer la sécurité sur le SSD cache que lorsque vous le créez, pas plus tard.
» Un seul SSD cache est pris en charge par baie de stockage.

» Sile cache SSD est activé sur un seul volume, la totalité du cache SSD est attribuée au controleur
propriétaire de ce volume.

+ La capacité maximale de cache SSD utilisable sur une baie de stockage dépend de la capacité du cache
principal du contrdleur.

* Le cache SSD n’est pas pris en charge sur les images des snapshots.

« Si vous importez ou exportez des volumes SSD cache activés ou désactivés, les données mises en cache
ne sont ni importées ni exportées.

« Tout volume attribué a l'utilisation de la fonctionnalité SSD cache d’un contrdleur n’est pas éligible pour un
transfert automatique d’équilibrage de charge.

 Si les volumes associés sont sécurisés, créez un SSD cache sécurisé.

Etapes
1. Menu Sélectionner:Storage[pools & Volume Groups].

2. Cliquez sur menu:Créer [cache SSD].

La boite de dialogue Créer une mémoire cache SSD s’affiche.

79



3.
4.

Saisissez un nom pour le cache SSD.

Sélectionnez la capacité SSD cache candidate a utiliser en fonction des caractéristiques suivantes.

Caractéristique Utiliser

Capacité La montre la capacité disponible en Gio. Sélectionnez la capacité en fonction
des besoins de stockage de vos applications.

La capacité maximale de SSD cache dépend de la capacité du cache principal
du contréleur. Si vous allouez plus que le volume maximal vers SSD cache,
toute capacité supplémentaire sera inutilisable.

La capacité SSD cache compte pour la capacité globale allouée.

Nombre total de disques Affiche le nombre de disques disponibles pour ce cache SSD. Sélectionnez le
disque SSD candidat avec le nombre de disques que vous souhaitez.

Sécurité Indique si le module SSD cache candidate comprend uniquement des disques
sécurisés, qui peuvent étre des disques FDE (Full Disk Encryption) ou FIPS
(Federal information Processing Standard).

Si vous souhaitez créer un cache SSD sécurisé, recherchez Oui - FDE ou Oui
- FIPS dans la colonne Secure-enabled.

Activer la sécurité ? Fournit 'option permettant d’activer la fonction de sécurité des lecteurs avec
des lecteurs sécurisés. Si vous souhaitez créer un cache SSD sécurisé,
cochez la case Activer la sécurité.

Une fois activée, la sécurité ne peut pas étre désactivée. Vous
ne pouvez activer la sécurité sur le SSD cache que lorsque
vous le créez, pas plus tard.

Compatible DA Indique si Data assurance (DA) est disponible pour ce candidat SSD cache.
Data assurance (DA) vérifie et corrige les erreurs susceptibles de se produire
lors du transfert des données entre les contrbleurs et les disques.

Si vous souhaitez utiliser DA, sélectionnez un candidat SSD cache qui prend
en charge DA. Cette option n’est disponible que lorsque la fonction DA a été
activée.

SSD cache peut contenir a la fois des disques compatibles DA et des disques
non DA, mais tous les disques doivent étre compatibles DA pour que vous
puissiez utiliser DA.

5. Associez la fonctionnalité SSD cache aux volumes pour lesquels vous souhaitez implémenter la mise en

6.
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cache de lecture SSD. Pour activer le cache SSD sur les volumes compatibles immédiatement, cochez la
case Activer le cache SSD sur les volumes compatibles existants qui sont mappés sur les hotes.

Les volumes sont compatibles s’ils partagent les mémes capacités Drive Security et DA.

Cliquez sur Créer.



Modifiez les paramétres de SSD cache

Vous pouvez modifier le nom de la mémoire SSD cache et afficher son état, ses
capacités maximales et actuelles, la sécurité des disques et I'état Data assurance, ainsi
gue ses volumes et disques associes.

Etapes
1. Menu Sélectionner:Storage[pools & Volume Groups].

2. Sélectionnez le cache SSD que vous souhaitez modifier, puis cliquez sur Afficher/Modifier les
parameétres.

La boite de dialogue SSD cache Settings s’affiche.

3. Vérifiez ou modifiez les parameétres de cache SSD, le cas échéant.
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Détails du champ

Réglage Description

Nom Affiche le nom de la mémoire SSD cache que vous pouvez modifier. Vous
devez fournir un nom pour le cache SSD.

Caractéristiques Indique I'état de la mémoire SSD cache. Les Etats possibles sont les
suivants :
* Optimale
* Inconnu
» Dégrade
« Echec (un état en échec entraine un événement MEL critique.)

» Suspendu

Capacités Affiche la capacité actuelle et la capacité maximale autorisées pour le
cache SSD.

La capacité maximale autorisée pour SSD cache dépend de la taille du
cache principal du contréleur :

» Jusqu’a 1 Gio

+ 1 Gioa2Gio

» 2 Gio a4 Gio

* Plus de 4 Gio

Sécurité et DA Affiche I'état sécurité des disques et Data assurance pour le cache SSD.

» Secure-capable — indique si le cache SSD est composé uniquement
de disques sécurisés. Un disque sécurisé est un disque a chiffrement
automatique qui protége ses données contre tout accés non autorisé.

» Secure-Enabled —indique si la sécurité est activée sur le cache SSD.

* DA capable —indique si le cache SSD est composé uniquement de
disques compatibles DA. Un lecteur compatible DA peut rechercher et
corriger les erreurs qui peuvent survenir lors de la communication des
données entre I'héte et la matrice de stockage.

Objets associés Affiche les volumes et les disques associés a la fonctionnalité SSD cache.

4. Cliquez sur Enregistrer.

Afficher les statistiques de cache SSD

Vous pouvez afficher les statistiques du module SSD cache, telles que les lectures, les
écritures, les accés au cache, le pourcentage d’allocation du cache, et le pourcentage
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d’utilisation du cache.

Les statistiques nominales, qui constituent un sous-ensemble des statistiques détaillées, sont affichées dans la
boite de dialogue Afficher les statistiques du cache du disque SSD. Vous pouvez afficher les statistiques
détaillées du cache SSD uniquement lorsque vous exportez toutes les statistiques SSD vers un . csv fichier.

Pendant que vous examinez et interprétez les statistiques, gardez a I'esprit que certaines interprétations sont
dérivées en examinant une combinaison de statistiques.

Etapes
1. Menu Sélectionner:Storage[pools & Volume Groups].

2. Sélectionnez le cache SSD pour lequel vous souhaitez afficher les statistiques, puis cliquez sur More >
Afficher les statistiques du cache SSD.

La boite de dialogue Afficher les statistiques de cache SSD s’affiche et affiche les statistiques nominales
du cache SSD sélectionné.

Détails du champ

Parameétres Description

En lecture Affiche le nombre total de lectures d’héte a partir des volumes SSD cache
activés. Plus le rapport entre les lectures et les écritures est éleve, meilleur
est le fonctionnement du cache.

Ecritures Nombre total d’écritures sur I'hote pour les volumes SSD cache. Plus le
rapport entre les lectures et les écritures est élevé, meilleur est le
fonctionnement du cache.

Acces au cache Affiche le nombre d’accés au cache.

Taux d’accés au cache Affiche le pourcentage d’acces au cache. Ce nombre est dérivé de cache
% Hits/(lectures + écritures). Le pourcentage de réussite dans le cache doit
étre supérieur a 50 % pour une opération SSD cache efficace.

% D’allocation du cache Affiche le pourcentage de stockage SSD cache alloué, exprimé en
pourcentage du stockage SSD cache disponible pour ce contrdleur et
dérivé des octets alloués/octets disponibles.

Taux d’utilisation du Affiche le pourcentage de stockage SSD cache contenant les données des

cache volumes activés, exprimé en pourcentage de stockage SSD cache alloué.
Ce montant représente l'utilisation ou la densité de la mémoire SSD cache.
Dérivé des octets alloués/octets disponibles.

Tout exporter Exporte toutes les statistiques de cache SSD vers un format CSV. Le
fichier exporté contient toutes les statistiques disponibles pour la mémoire
SSD cache (nominale et détaillée).

3. Cliquez sur Annuler pour fermer la boite de dialogue.
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Gérer la capacité réservée

Fonctionnement de la capacité réservée

La capacité réservée est automatiquement créée lors des opérations de copie, telles que
les snapshots ou la mise en miroir asynchrone de vos volumes.

L'objectif de la capacité réservée est de stocker les modifications des données sur ces volumes en cas de
probléme. Tout comme les volumes, la capacité réservée est créée a partir de pools ou de groupes de
volumes.

Copie des objets de service utilisant la capacité réservée

La capacité réservée est le mécanisme de stockage sous-jacent utilisé par ces objets de service de copie :

* Groupes de snapshots
* Volumes snapshot de lecture/écriture
* Volumes membres de groupe de cohérence

* Volumes par paire en miroir

Lors de la création ou de I'extension de ces objets de service de copie, vous devez créer de la capacité
réservée a partir d'un pool ou d’'un groupe de volumes. La capacité réservée est généralement de 40 % du
volume de base pour les opérations Snapshot et de 20 % du volume de base pour les opérations de mise en
miroir asynchrone. La capacité réservée varie toutefois en fonction du nombre de modifications apportées aux
données d’origine.

Des volumes fins et une capacité réservée

Pour un volume fin, si la capacité maximale rapportée de 256 Tio a été atteinte, vous ne pouvez pas
augmenter sa capacité. Assurez-vous que la capacité réservée du volume fin est définie sur une taille
supérieure a la capacité maximale indiquée. (Un volume fin fait toujours I'objet d’un provisionnement fin, ce qui
signifie que la capacité est allouée au fur et a mesure de I'écriture des données sur le volume.)

Si vous créez de la capacité réservée a I'aide d’'un volume fin dans un pool, examinez les actions suivantes et
obtenez des résultats sur la capacité réservée :

* En cas de défaillance de la capacité réservée d’'un volume fin, cette allocation n’est pas automatiquement
répercuée sur I'état en panne. Cependant, comme toutes les opérations d’E/S d’un volume fin requiérent
'acces au volume de capacité réservé, les opérations d’E/S résultent toujours d’une condition de
vérification renvoyée a I’hOte requérant. En cas de probléme sous-jacent avec le volume de capacité
réservé, le volume de capacité réservé est renvoyé a un état optimal et le volume fin redevient fonctionnel.

+ Si vous utilisez un thin volume existant pour terminer une paire en miroir asynchrone, ce thin volume est
réinitialisé avec un nouveau volume de capacité réservée. Seuls les blocs provisionnés du cété principal
sont transférés au cours du processus de synchronisation initial.

Alertes de capacité

L'objet de service de copie dispose d’un seuil d’alerte et d’avertissement de capacité configurable, ainsi que
d’'une réponse configurable lorsque la capacité réservée est pleine.

Lorsque la capacité réservée d’'un volume d’objet de service de copie approche du point de remplissage, une

alerte est émise a I'utilisateur. Par défaut, cette alerte est émise lorsque le volume de capacité réservée est
plein a 75 %. Vous pouvez toutefois régler ce point d’alerte vers le haut ou vers le bas si nécessaire. Si vous
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recevez cette alerte, vous pouvez augmenter la capacité du volume de capacité réservé a ce moment-la.
Chaque objet de service de copie peut étre configuré indépendamment a cet égard.

Volumes de capacité réservée orphelins

Un volume de capacité réservée orphelin est un volume qui ne stocke plus les données pour les opérations de
copie du service, car son objet de service de copie associé a été supprimé. Lorsque I'objet de service de copie
a été supprimé, son volume de capacité réservé doit également avoir été supprimé. Cependant, la suppression
du volume de capacité réservée n’a pas pu étre faite.

Comme les volumes de capacité réservée orphelins ne sont pas accessibles par aucun hbte, ils sont des
candidats a la restauration. Supprimez manuellement le volume de capacité réservée orpheline, ce qui vous
permet d’utiliser sa capacité pour d’autres opérations.

System Manager vous signale les volumes de capacité réservée orphelins par un message du type «
récupérer la capacité inutilisée » dans la zone Notifications de la page d’accueil. Vous pouvez cliquer sur
récupérer la capacité inutilisée pour afficher la boite de dialogue récupérer la capacité inutilisée, ou vous
pouvez supprimer le volume de capacité réservé orphelin.

Caractéristiques de la capacité réservée

» La capacité allouée a des capacités réservées doit étre prise en compte lors de la création du volume afin
de conserver une capacité disponible suffisante.

* La capacité réservée peut étre inférieure au volume de base (la taille minimale est de 8 Mio).

« Certains espaces sont consommés par les métadonnées, mais ils sont trés peu (192 Kio). Il n’est donc pas
nécessaire de les prendre en compte pour déterminer la taille du volume de capacité réservé.

» La capacité réservée n’est pas directement lisible ou inscriptible depuis un héte.

* |l existe de la capacité réservée pour chaque volume de snapshot en lecture/écriture, groupe de
snapshots, volume membre du groupe de cohérence et volume de paire en miroir.

Augmenter la capacité réservée

Vous pouvez augmenter la capacité réservee, c’est-a-dire la capacité physiquement
allouée a toute opération de service de copie sur un objet de stockage.

Pour les opérations Snapshot, il s’agit généralement de 40 % du volume de base ; pour les opérations de mise
en miroir asynchrone, il s’agit généralement de 20 % du volume de base. En général, vous augmentez la
capacité réservée lorsque vous recevez un avertissement indiquant que la capacité réservée de I'objet de
stockage est saturée.

Avant de commencer

* Le volume du pool ou du groupe de volumes doit avoir un état optimal et ne doit pas étre dans un état de
modification.

+ La capacité disponible doit exister dans le pool ou le groupe de volumes que vous souhaitez utiliser pour
augmenter la capacité.

Si aucune capacité disponible n’est disponible dans un pool ou un groupe de volumes, vous pouvez
ajouter de la capacité non affectée sous la forme de disques inutilisés dans un pool ou un groupe de
volumes.

Description de la tache
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Vous pouvez augmenter la capacité réservée uniquement par incréments de 8 Gio pour les objets de stockage
suivants :

* Groupe de snapshots

* Volume Snapshot

* Volume membre du groupe de cohérence

* Volume de paire en miroir

Utilisez un pourcentage élevé si vous pensez que le volume primaire subit de nombreuses modifications ou si
la durée de vie d’'une opération de copie particuliere sera trés longue.

@ Vous ne pouvez pas augmenter la capacité réservée pour un volume Snapshot en lecture seule.
Seuls les snapshots qui sont en lecture/écriture nécessitent une capacité réservée.

Etapes
1. Menu Sélectionner:Storage[pools & Volume Groups].
2. Sélectionnez I'onglet capacité réservée.
3. Sélectionnez I'objet de stockage pour lequel vous souhaitez augmenter la capacité réservée, puis cliquez
sur augmenter la capacité.
La boite de dialogue augmenter la capacité réservée s’affiche.

4. Utilisez la boite de disque pour régler le pourcentage de capacité.

Si la capacité disponible n’existe pas dans le pool ou le groupe de volumes qui contient I'objet de stockage
sélectionné et que la baie de stockage dispose de la capacité non affectée, vous pouvez créer un nouveau
pool ou groupe de volumes. Vous pouvez ensuite réessayer cette opération en utilisant la nouvelle
capacité disponible sur ce pool ou ce groupe de volumes.

5. Cliquez sur augmenter.

Résultats
System Manager effectue les actions suivantes :

* Augmente la capacité réservée pour 'objet de stockage.

« Affiche la nouvelle capacité réservée ajoutée.

Réduction de la capacité réservée

L'option réduire la capacité permet de réduire la capacité réservée aux objets de
stockage suivants : groupe de snapshots, volume snapshot et volume membre du groupe
de cohérence. Vous pouvez diminuer la capacité réservée uniquement en fonction de la
ou des quantité(s) utilisée(s) pour 'augmenter.

Avant de commencer

» L'objet de stockage doit contenir plusieurs volumes de capacité réservée.
» L'objet de stockage ne doit pas étre un volume par paire en miroir.

« Si I'objet de stockage est un volume de snapshot, il doit étre désactive.
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« Si I'objet de stockage est un groupe de snapshots, il ne doit pas contenir d'images de snapshot associées.

Description de la tache
Consultez les directives suivantes :

* Vous pouvez supprimer des volumes de capacité réservée dans I'ordre inverse de leur ajout.

* Vous ne pouvez pas réduire la capacité réservée d’'un volume snapshot en lecture seule car il ne dispose
d’aucune capacité réservée associée. Seuls les snapshots qui sont en lecture/écriture nécessitent une
capacité réservée.

Etapes
1. Menu Sélectionner:Storage[pools & Volume Groups].
2. Cliquez sur I'onglet capacité réservée.
3. Sélectionnez I'objet de stockage pour lequel vous souhaitez diminuer la capacité réservée, puis cliquez sur
réduire la capacité.
La boite de dialogue diminuer la capacité réservée s’affiche.

4. Sélectionnez la capacité dont vous souhaitez diminuer la capacité réservée, puis cliquez sur diminuer.

Résultats
System Manager effectue les actions suivantes :

* Met a jour la capacité de I'objet de stockage.
« Affiche la nouvelle capacité réservée mise a jour pour I'objet de stockage.

 Lorsque vous réduisez la capacité d’'un volume de snapshot, System Manager transfére automatiquement
le volume de snapshot a un état désactivé. Désactivé signifie que le volume de snapshot n’est pas
actuellement associé a une image de snapshot et ne peut donc pas étre affecté a un héte pour les E/S.

Modifiez les paramétres de capacité réservée d’un groupe de snapshots

Vous pouvez modifier les paramétres d’'un groupe de snapshots pour modifier son nom,
ses parametres de suppression automatique, le nombre maximal d’images de snapshot
autorisées, le point de pourcentage auquel System Manager envoie une notification
d’alerte de capacité réservée, ou la regle a utiliser lorsque la capacité réservée atteint
son pourcentage maximal défini.

Lors de la création d’'un groupe de snapshots, la capacité réservée est créée pour stocker les données de
toutes les images de snapshot contenues dans le groupe.

Etapes
1. Menu Sélectionner:Storage[pools & Volume Groups].
2. Cliquez sur I'onglet capacité réservée.

3. Sélectionnez le groupe de snapshots que vous souhaitez modifier, puis cliquez sur Afficher/Modifier les
parameétres.

La boite de dialogue Parameétres de groupe d’instantanés s’affiche.

4. Modifiez les paramétres du groupe de snapshots, le cas échéant.
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Détails du champ

Réglage Description

Paramétres de groupe Nom
d’instantanés

Nom du groupe de Suppression automatique
snapshots. La

spécification d’'un nom

pour le groupe de

snapshots est requise.

Parameétre qui maintient Limite d'image snapshot
le nombre total
d’'images de snapshot
dans le groupe a un
maximum défini par
I'utilisateur ou en
dessous. Lorsque cette
option est activée,
System Manager
supprime
automatiquement
image snapshot la plus
ancienne du groupe a
chaque création d’'un
nouvel instantané, afin
de respecter le nombre
maximal d'images
instantanées autorisées
pour le groupe.

Valeur configurable qui  Planification Snapshot
spécifie le nombre

maximal d'images

instantanées autorisées

pour un groupe de

shapshots.

Si Oui, une planification Paramétres de capacité réservés
est définie pour la

création automatique

de snapshots.



Réglage Description

M’avertir lorsque... Utilisez la case a cocher pour régler le point de pourcentage auquel
System Manager envoie une notification d’alerte lorsque la capacité
réservée d’'un groupe d’instantanés approche pleine.

Lorsque la capacité réservée du groupe de snapshots dépasse le seuil
spécifié, System Manager envoie une alerte pour augmenter la capacité
réservée ou supprimer des objets inutiles.

Regle pour la capacité  Vous pouvez choisir 'une des régles suivantes :
totale réservée
* Purge de I'image snapshot la plus ancienne — System Manager
purge automatiquement I'image snapshot la plus ancienne du groupe
de snapshots, ce qui libére la capacité réservée de 'image snapshot
pour étre réutilisée dans le groupe.

* Rejeter les écritures dans le volume de base — lorsque la capacité
réservée atteint son pourcentage maximal défini, System Manager
rejette toute demande d’écriture d’E/S au volume de base qui a
déclenché I'accés a la capacité réservée.

Objets associés Volume de base

Nom du volume de Images de snapshot
base utilisé pour le
groupe. Un volume de
base est la source a
partir de laquelle une
image snapshot est
creée. |l peut s’agir d’'un
volume non fin ou non
fin et est généralement
attribué a un héte. Le
volume de base peut
résider dans un groupe
de volumes ou un pool
de disques.

5. Cliquez sur Enregistrer pour appliquer vos modifications aux parametres du groupe de snapshots.

Modifiez les paramétres de capacité réservée d’'un volume snapshot

Vous pouvez modifier les paramétres d’un volume d’instantané pour régler le point de
pourcentage auquel le systéme envoie une notification d’alerte lorsque la capacité
réservée d’un volume d’instantané est presque pleine.

Etapes
1. Menu Sélectionner:Storage[pools & Volume Groups].

2. Cliquez sur I'onglet capacité réservée.
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3. Sélectionnez le volume de snapshot que vous souhaitez modifier, puis cliquez sur Afficher/Modifier les
parameétres.

La boite de dialogue Parametres de capacité réservée du volume Snapshot s’affiche.
4. Modifiez les paramétres de capacité réservée pour le volume de snapshot, le cas échéant.

Détails du champ

Réglage Description

M’avertir lorsque... Utilisez la boite a plateau pour régler le point de pourcentage auquel le
systeme envoie une notification d’alerte lorsque la capacité réservée d’'un
volume membre est presque pleine.

Lorsque la capacité réservée du volume de snapshot dépasse le seuil
spécifié, le systéme envoie une alerte, ce qui vous permet d’augmenter la
capacité réservée ou de supprimer des objets inutiles.

5. Cliquez sur Enregistrer pour appliquer vos modifications aux parameétres de capacité réservée du volume
de snapshot.

Modifiez les paramétres de capacité réservée pour un volume membre de groupe de cohérence

Vous pouvez modifier les paramétres d’'un volume membre d’un groupe de cohérence de
maniére a ajuster le point de pourcentage auquel System Manager envoie une
notification d’alerte lorsque la capacité réservée d’'un volume membre approche pleine et
a modifier la régle a utiliser lorsque la capacité réservée atteint son maximum défini
pourcentage.

Description de la tache

La modification des parameétres de capacité réservée pour un volume membre individuel modifie également les
parameétres de capacité réservée pour tous les volumes membres associés a un groupe de cohérence.

Etapes
1. Menu Sélectionner:Storage[pools & Volume Groups].
2. Cliquez sur I'onglet capacité réservée.

3. Sélectionnez le volume membre du groupe de cohérence que vous souhaitez modifier, puis cliquez sur
Afficher/Modifier les paramétres.

La boite de dialogue Paramétres de capacité réservée du volume membre s’affiche.

4. Modifiez les paramétres de capacité réservée pour le volume membre selon les besoins.
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Détails du champ

Réglage

M’avertir lorsque...

Reégle pour la capacité
totale réservée

Description

Utilisez la case a cocher pour régler le point de pourcentage auquel
System Manager envoie une notification d’alerte lorsque la capacité
réservée d’un volume membre est presque pleine.

Lorsque la capacité réservée du volume membre dépasse le seuil spécifie,
System Manager envoie une alerte pour augmenter la capacité réservée
ou supprimer des objets inutiles.

Si vous modifiez le paramétre alerte pour un volume
membre, les volumes All member appartenant au méme
groupe de cohérence seront modifiés.

Vous pouvez choisir 'une des regles suivantes :

* Purge de I'image snapshot la plus ancienne — System Manager
purge automatiquement I'image snapshot la plus ancienne du groupe
de cohérence, ce qui libére la capacité réservée du membre pour
réutilisation au sein du groupe.

* Rejeter les écritures dans le volume de base —lorsque la capacité
réservée atteint son pourcentage maximal défini, System Manager
rejette toute demande d’écriture d’E/S au volume de base qui a
déclenché I'accés a la capacité réservée.

5. Cliquez sur Enregistrer pour appliquer vos modifications.

Résultats

System Manager modifie les paramétres de capacité réservée pour le volume membre, ainsi que les
parameétres de capacité réservée pour tous les volumes membres du groupe de cohérence.

Modifiez les paramétres de capacité réservée pour un volume de paire en miroir

Vous pouvez modifier les paramétres d’un volume de paire en miroir pour ajuster le point
de pourcentage auquel System Manager envoie une notification d’alerte lorsque la
capacité réservée d’un volume de paire en miroir est presque pleine.

Etapes

1. Menu Sélectionner:Storage[pools & Volume Groups].

2. Sélectionnez I'onglet capacité réservée.

3. Sélectionnez le volume de paires symétriques que vous souhaitez modifier, puis cliquez sur
Afficher/Modifier les paramétres.

La boite de dialogue Parametres de capacité réservée du volume de la paire en miroir s’affiche.

4. Modifiez les paramétres de capacité réservée pour le volume de paire en miroir selon les besoins.
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Détails du champ

Réglage Description

M’avertir lorsque... Utilisez la boite a plateau pour régler le point de pourcentage auquel
System Manager envoie une notification d’alerte lorsque la capacité
réservée d’une paire en miroir est presque pleine.

Lorsque la capacité réservée de la paire en miroir dépasse le seull
spécifié, System Manager envoie une alerte et vous permet d’augmenter la
capacité réservée.

La modification du paramétre alerte pour une paire

@ symétrique modifie le paramétre alerte pour toutes les
paires symétriques appartenant au méme groupe de
cohérence miroir.

5. Cliquez sur Enregistrer pour appliquer vos modifications.

Annuler 'image snapshot en attente

Vous pouvez annuler une image snapshot en attente avant la fin de celle-ci. Les
shapshots se produisent de maniére asynchrone, et le statut du snapshot est en attente
jusqu’a la fin du Snapshot. L'image d’instantané se termine dés que I'opération de
synchronisation est terminée.

Description de la tache
Une image instantanée est en attente en raison des conditions simultanées suivantes :

* Le volume de base d’'un snapshot group ou un ou plusieurs volumes membres d’'un groupe de cohérence
qui contient cette image Snapshot est membre d’un groupe de miroirs asynchrone.
* Le ou les volumes font actuellement I'objet d’une opération de synchronisation de mise en miroir
asynchrone.
Etapes
1. Menu Sélectionner:Storage[pools & Volume Groups].
2. Cliquez sur I'onglet capacité réservée.

3. Sélectionnez le groupe de snapshots pour lequel vous souhaitez annuler une image de snapshot en
attente, puis cliquez sur Menu:taches rares[Annuler 'image de snapshot en attente].

4. Cliquez sur Oui pour confirmer que vous souhaitez annuler 'image d’instantané en attente.

Supprimer le groupe d’instantanés

Vous supprimez un groupe de snapshots lorsque vous souhaitez supprimer
définitivement ses données et le supprimer du systeme. La suppression d’un groupe de
snapshots récupére la capacité réservée pour réutilisation dans le pool ou le groupe de
volumes.

92



Description de la tache

Lorsqu’un groupe de snapshots est supprimé, toutes les images de snapshot du groupe sont également
supprimées.

Etapes
1. Menu Sélectionner:Storage[pools & Volume Groups].
2. Cliquez sur 'onglet capacité réservée.

3. Sélectionnez le groupe de snapshots que vous souhaitez supprimer, puis cliquez sur taches rares >
Supprimer le groupe de snapshots.

La boite de dialogue confirmer la suppression du groupe d’instantanés s’affiche.
4. Tapez delete pour confirmer.

Résultats
System Manager effectue les actions suivantes :

» Supprime toutes les images de snapshot associées au groupe de snapshots.
» Désactive tous les volumes d’instantanés associés aux images du groupe d’instantanés.

» Supprime la capacité réservée qui existe pour le groupe de snapshots.

FAQ

Qu’est-ce qu’un groupe de volumes ?

Un groupe de volumes est un conteneur pour les volumes aux caractéristiques
partagées. Un groupe de volumes a une capacité et un niveau RAID définis. Vous
pouvez utiliser un groupe de volumes pour créer un ou plusieurs volumes accessibles a
un héte. (Vous créez des volumes a partir d’'un groupe de volumes ou d’un pool.)

Qu’est-ce qu’un pool ?

Un pool est un ensemble de disques regroupés de maniére logique. Vous pouvez utiliser
un pool pour créer un ou plusieurs volumes accessibles a un héte. (Vous créez des
volumes depuis un pool ou un groupe de volumes.)

Les pools peuvent éliminer la nécessité pour les administrateurs de surveiller I'utilisation de chaque héte afin
de déterminer quand ils sont susceptibles de manquer d’espace de stockage et d’éviter les pannes de
redimensionnement des disques conventionnelles. Lorsqu’un pool arrive a saturation, des disques
supplémentaires peuvent étre ajoutés au pool sans interruption et 'augmentation de la capacité est
transparente pour I'héte.

Avec les pools, les données sont automatiquement redistribuées pour maintenir I'équilibre. Grace a la
répartition des informations de parité et de la capacité disponible au sein du pool, chaque disque du pool peut
étre utilisé pour reconstruire un disque défaillant. Cette approche n’utilise pas de disques de secours dédiés,
mais la capacité de conservation (disponible) est réservée dans I'ensemble du pool. En cas de panne de
disque, les segments des autres disques sont lus pour recréer les données. Un nouveau disque est ensuite
choisi pour écrire chaque segment qui se trouvait sur un disque défaillant, de sorte que la distribution des
données entre les disques soit maintenue.
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Qu’est-ce que la capacité réservée ?

La capacité réservee est la capacité physiquement allouée qui stocke les données des
objets de service de copie tels que les images Snapshot, les volumes membres des
groupes de cohérence et les volumes de paires en miroir.

Le volume de capacité réservée associé a une opération de service de copie réside dans un pool ou un
groupe de volumes. Vous créez une capacité réservée a partir d’'un pool ou d’'un groupe de volumes.

Qu’est-ce que la sécurité FDE/FIPS ?

La sécurité FDE/FIPS fait référence a des disques sécurisés qui cryptent les données
pendant les écritures et les déchiffrez pendant les lectures a I'aide d’une clé de cryptage
unique. Ces disques sécurisés empéchent tout accés non autorisé aux données d’un
disque physiquement retiré de la baie de stockage.

Les disques sécurisés peuvent étre des disques FDE (Full Disk Encryption) ou FIPS (Federal information
Processing Standard). Les disques FIPS ont fait I'objet d'un test de certification.

Pour les volumes nécessitant une prise en charge de FIPS, utilisez uniquement des disques
@ FIPS. La combinaison de disques FIPS et FDE dans un groupe ou un pool de volumes entraine

le traitement de tous les disques comme disques FDE. Par ailleurs, un disque FDE ne peut pas

étre ajouté a un groupe ou un pool de volumes FIPS ni étre utilisé comme unité de rechange.

Qu’est-ce que le controle de redondance ?

Une vérification de redondance détermine si les données d’un volume d’un pool ou d'un
groupe de volumes sont cohérentes. Les données redondantes sont utilisées pour
reconstruire rapidement les informations sur un disque de remplacement en cas de
panne de I'un des disques du pool ou du groupe de volumes.

Cette vérification n’est possible que sur un pool ou un groupe de volumes a la fois. Un contréle de redondance
des volumes effectue les actions suivantes :

» Analyse les blocs de données d’'un volume RAID 3, d’'un volume RAID 5 ou d’'un volume RAID 6, puis
vérifie les informations de redondance de chaque bloc. (RAID 3 ne peut étre affecté qu’a des groupes de
volumes a l'aide de l'interface de ligne de commande.)

* Compare les blocs de données des lecteurs RAID 1 en miroir.

* Renvoie les erreurs de redondance si les données sont jugées incohérentes par le micrologiciel du
contrbleur.

L'exécution immédiate d’une vérification de redondance sur le méme pool ou groupe de
@ volumes peut entrainer une erreur. Pour éviter ce probleme, attendez une a deux minutes avant
d’exécuter une autre vérification de redondance sur le méme pool ou groupe de volumes.

Quelles sont les différences entre les pools et les groupes de volumes ?
Un pool est similaire a un groupe de volumes, avec les différences suivantes.

* Les données d’un pool sont stockées de fagon aléatoire sur tous les disques du pool, contrairement aux
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données d’'un groupe de volumes qui sont stockées sur le méme ensemble de disques.

* Une dégradation des performances d’un pool est moindre en cas de panne d’un disque et se traduit par
moins de temps lors de la reconstruction.

* Un pool posséde une capacité de conservation intégrée, ce qui ne nécessite donc pas de disques de
secours dédiés.

* Un pool permet de regrouper un grand nombre de disques.

* Un pool n’a pas besoin d’'un niveau RAID spécifié.

Pourquoi dois-je configurer manuellement un pool ?

Les exemples suivants décrivent les raisons pour lesquelles vous souhaiteriez configurer
manuellement un pool.

 Si vous avez plusieurs applications sur votre baie de stockage et que vous ne souhaitez pas les
concurrencer pour les mémes ressources de lecteur, vous pouvez envisager de créer manuellement un
pool de plus petite taille pour une ou plusieurs applications.

Vous pouvez attribuer seulement un ou deux volumes au lieu d’attribuer une charge de travail a un grand
pool comportant de nombreux volumes sur lesquels répartir les données. La création manuelle d’un pool
distinct dédié a la charge de travail d’'une application spécifique permet aux opérations des baies de
stockage d’étre plus rapides, avec moins de conflits.

Pour créer manuellement un pool : sélectionnez Storage, puis pools et groupes de volumes. Dans
'onglet toutes les capacités, cliquez sur menu:Créer [Pool].

S'il existe plusieurs pools de méme type de lecteur, un message s’affiche indiquant que System Manager
ne peut pas recommander automatiquement les disques d’'un pool. Cependant, vous pouvez ajouter
manuellement les lecteurs a un pool existant.

Pour ajouter manuellement des disques a un pool existant : a partir de la page pools et groupes de
volumes, sélectionnez le pool, puis cliquez sur Ajouter capacité.

Pourquoi les alertes de capacité sont-elles importantes ?

Les alertes de capacité indiquent quand ajouter des disques a un pool. Un pool a besoin
de capacité disponible suffisante pour mener a bien les opérations de la baie de
stockage. Vous pouvez éviter les interruptions de ces opérations en configurant System
Manager pour qu'’il envoie des alertes lorsque la capacité libre d’'un pool atteint ou
dépasse un pourcentage spécifié.

Vous définissez ce pourcentage lorsque vous créez un pool a I'aide de I'option Configuration automatique de
pool ou de I'option Créer pool. Si vous choisissez I'option automatique, les paramétres par défaut déterminent
automatiquement quand vous recevez des notifications d’alerte. Si vous choisissez de créer manuellement le
pool, vous pouvez déterminer les parameétres de notification d’alerte ou, si vous préférez, vous pouvez
accepter les parameétres par défaut. Vous pouvez régler ces parameétres ultérieurement dans le Paramétres »
alertes.

Lorsque la capacité disponible dans le pool atteint le pourcentage spécifié, une notification
@ d’alerte est envoyée a l'aide de la méthode que vous avez spécifiee dans la configuration de
l'alerte.
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Pourquoi ne puis-je pas augmenter ma capacité de préservation ?

Si vous avez créé des volumes sur toute la capacité utilisable disponible, il se peut que
VOUS Nne puissiez pas augmenter la capacité de préservation.

La capacité de conservation correspond a la capacité (nombre de disques) réservée dans un pool afin de
prendre en charge les défaillances potentielles de disque. Lorsqu’un pool est créé, le systéme réserve
automatiquement une quantité par défaut de capacité de conservation en fonction du nombre de disques du
pool. Si vous avez créé des volumes sur toute la capacité utilisable disponible, vous ne pouvez pas augmenter
la capacité de préservation sans ajouter de la capacité au pool en ajoutant des disques ou en supprimant des
volumes.

Vous pouvez modifier la capacité de conservation de pools et groupes de volumes. Sélectionnez le pool que
vous souhaitez modifier. Cliquez sur Afficher/Modifier les paramétres, puis sélectionnez 'onglet
Parameétres.

@ La capacité de conservation est spécifi€ée comme un nombre de disques, méme si la capacité
de conservation réelle est répartie sur tous les disques du pool.

Y a-t-il une limite au nombre de disques que je peux supprimer d’'un pool ?

System Manager définit des limites pour le nombre de lecteurs que vous pouvez
supprimer d’'un pool.

* Vous ne pouvez pas réduire le nombre de disques dans un pool a moins de 11 disques.

* Vous ne pouvez pas supprimer de disques s'il n'y a pas suffisamment de capacité libre dans le pool pour
contenir les données des disques supprimés lorsque ces données sont redistribuées sur les disques
restants du pool.

* Vous pouvez supprimer jusqu’a 60 disques a la fois. Si vous sélectionnez plus de 60 lecteurs, I'option
Supprimer les lecteurs est désactivée. Si vous devez supprimer plus de 60 lecteurs, répétez I'opération
retirer les lecteurs.

Quels types de supports sont pris en charge pour un lecteur ?

Les types de supports suivants sont pris en charge : disque dur et disque SSD.

Pourquoi certains lecteurs ne s’affichent-ils pas ?

Dans la boite de dialogue Add Capacity, tous les disques ne sont pas disponibles pour
ajouter de la capacité a un pool ou a un groupe de volumes existant.

Les disques ne sont pas éligibles pour les raisons suivantes :

* Un lecteur doit étre non affecté et ne pas étre sécurisé. Les disques faisant déja partie d’un autre pool,
d’'un autre groupe de volumes ou configurés en tant que disque de secours ne sont pas éligibles. Si un
lecteur n’est pas affecté mais est sécurisé, vous devez I'effacer manuellement pour qu’il devienne éligible.

» Un lecteur qui n’est pas a I'état optimal n’est pas admissible.
« Si la capacité d'un disque est trop faible, il n’est pas admissible.

* Le type de support de lecteur doit correspondre a un pool ou a un groupe de volumes. Vous ne pouvez pas
combiner les éléments suivants :
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o Disques durs avec disques SSD

> NVMe avec disques SAS

o Des disques avec des tailles de bloc de volumes de 512 octets et de 4 Ko

« Si un pool ou un groupe de volumes contient tous les disques sécurisés, les disques non sécurisés ne sont

pas répertoriés.

 Si un pool ou un groupe de volumes contient tous les disques FIPS (Federal information Processing
Standards), les disques non FIPS ne sont pas répertoriés.

« Si un pool ou un groupe de volumes contient tous les disques compatibles avec Data assurance (DA) et
qu’il existe au moins un volume activé par DA dans le pool ou le groupe de volumes, un lecteur qui n’est
pas compatible avec DA n’est pas éligible. Il ne peut donc pas étre ajouté a ce pool ou groupe de volumes.
Toutefois, s’il N’y a pas de volume DA activé dans le pool ou le groupe de volumes, un lecteur qui n’est pas
compatible DA peut étre ajouté a ce pool ou ce groupe de volumes. Si vous décidez de combiner ces
disques, n'oubliez pas que vous ne pouvez pas créer de volumes compatibles DA.

@ Vous pouvez augmenter la capacité de votre baie de stockage en ajoutant de nouveaux disques
ou en supprimant des pools ou des groupes de volumes.

Comment maintenir la protection contre les pertes des tablettes et des tiroirs ?

Pour maintenir la protection contre les pertes de tiroir/tiroir pour un pool ou un groupe de
volumes, utilisez les critéres spécifiés dans le tableau suivant.

Niveau

Piscine

RAID 6

RAID 3 ou RAID 5

RAID 1

RAID 0

Critéres pour la protection contre Nombre minimal de
les pertes des étagéresltiroirs tiroirs/étagéres requis

Pour les tiroirs, le pool ne doit pas 6 pour les étagéres
contenir plus de deux disques dans
un seul tiroir. 5 pour tiroirs

Pour les tiroirs, le pool doit inclure
un nombre égal de disques de
chaque tiroir.

Le groupe de volumes ne contient 3
pas plus de deux disques dans un
tiroir ou un tiroir unique.

Chaque disque du groupe de 3
volumes est situé dans un tiroir ou
un tiroir séparé.

Chaque disque d’une paire en 2
miroir doit étre placé dans un tiroir
ou un tiroir séparé.

Impossible d’obtenir une protection Sans objet
contre les pertes de tablette/tiroir.
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La protection contre les pertes de tiroirs/tiroirs n’est pas maintenue si un disque a déja échoué

@ dans le pool ou le groupe de volumes. Dans ce cas, si I'accés a un tiroir disque ou a un tiroir
disque est perdu et par conséquent a un autre disque du pool ou du groupe de volumes, les
données sont perdues.

Quel est le positionnement de disque optimal pour les pools et les groupes de volumes ?

Lors de la création de pools et de groupes de volumes, veillez a équilibrer la sélection de
disques entre les emplacements de lecteur supérieur et inférieur.

Pour les contréleurs EF600 et EF300, les emplacements de disque 0-11 sont connectés a un pont PCI, tandis
que les emplacements 12-23 sont connectés a un autre pont PCI. Pour des performances optimales, il est
conseillé d’équilibrer la sélection des disques afin d’'inclure un nombre environ égal de disques des
emplacements supérieur et inférieur. Ce positionnement garantit que vos volumes n’atteignent pas la limite de
bande passante plus t6t que nécessaire.

Quel est le niveau RAID le mieux adapté a mon application ?

Pour optimiser les performances d’'un groupe de volumes, vous devez sélectionner le
niveau RAID approprié. Vous pouvez déterminer le niveau RAID approprié en
connaissant les pourcentages de lecture et d’écriture des applications qui accédent au
groupe de volumes. Utilisez la page performances pour obtenir ces pourcentages.

Niveaux RAID et performances applicatives

RAID repose sur une série de configurations, appelées levels, pour déterminer comment les données
utilisateur et de redondance sont écrites et récupérées a partir des lecteurs. Chaque niveau RAID offre des
fonctions de performance différentes. Les applications présentant un pourcentage de lecture élevé peuvent
étre utilisées avec des volumes RAID 5 ou RAID 6 en raison des performances de lecture exceptionnelles des
configurations RAID 5 et RAID 6.

Les applications dont le pourcentage de lecture est faible (intensives en écriture) ne fonctionnent pas aussi
bien sur les volumes RAID 5 ou RAID 6. La dégradation des performances résulte de la fagon dont un
contrdleur écrit les données et les données de redondance sur les disques d’'un groupe de volumes RAID 5 ou
RAID 6.

Sélectionnez un niveau RAID en fonction des informations suivantes.
RAID 0

* Description

o Mode de répartition non redondant.
* Fonctionnement

o RAID 0 répartit les données dans tous les disques du groupe de volumes.
* Fonctionnalités de protection des données

o RAID 0 n’est pas recommandé pour les besoins en haute disponibilité. Le RAID 0 est meilleur pour les
données non stratégiques.

> Si un seul disque tombe en panne dans le groupe de volumes, tous les volumes associés sont
défaillants et toutes les données sont perdues.
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* Nombre de disques requis
o Un minimum d’un lecteur est requis pour le niveau RAID 0.
o Les groupes de volumes RAID 0 peuvent avoir plus de 30 disques.

> Vous pouvez créer un groupe de volumes qui inclut tous les disques de la matrice de stockage.
RAID 1 ou RAID 10

* Description
> Mode répartition/miroir.
* Fonctionnement

o RAID 1 utilise la mise en miroir des disques pour écrire des données sur deux disques dupliqués
simultanément.

o RAID 10 répartit les données sur un ensemble de paires de disques en miroir a l'aide de bandes de
disques.

* Fonctionnalités de protection des données
> RAID 1 et RAID 10 offrent des performances élevées et une disponibilité des données optimale.

o RAID 1 et RAID 10 utilisent la mise en miroir des lecteurs pour effectuer une copie exacte d’un lecteur
vers un autre.

o Si l'un des lecteurs d’une paire de disques tombe en panne, la matrice de stockage peut basculer
instantanément vers l'autre disque sans perte de données ni de service.

> Une seule panne de disque entraine 'dégradation des volumes associés. Le lecteur miroir permet
d’accéder aux données.

> Une défaillance de paire de disques dans un groupe de volumes entraine la défaillance de tous les
volumes associés, ce qui risque d’entrainer la perte de données.

* Nombre de disques requis

o Un minimum de deux lecteurs est requis pour RAID 1 : un lecteur pour les données utilisateur et un
lecteur pour les données en miroir.

> Si vous sélectionnez quatre lecteurs ou plus, RAID 10 est automatiquement configuré sur le groupe de
volumes : deux lecteurs pour les données utilisateur et deux lecteurs pour les données en miroir.

> Vous devez avoir un nombre pair de lecteurs dans le groupe de volumes. Si vous ne disposez pas d’'un
nombre pair de disques et que vous disposez de disques non affectés restants, accédez a pools et
groupes de volumes pour ajouter des disques supplémentaires au groupe de volumes, puis
réessayez 'opération.

> Les groupes de volumes RAID 1 et RAID 10 peuvent avoir plus de 30 disques. Il est possible de créer
un groupe de volumes qui inclut tous les disques de la matrice de stockage.

RAID 5

* Description
o Mode d’E/S élevé.

* Fonctionnement
> Les données utilisateur et les informations redondantes (parité) sont réparties entre les disques.
o La capacité équivalente d’'un lecteur est utilisée pour des informations redondantes.

* Fonctionnalités de protection des données
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> Si un seul disque tombe en panne au sein d’'un groupe de volumes RAID 5, tous les volumes associés
sont dégradés. Les informations redondantes permettent de toujours accéder aux données.

> Si deux disques ou plus tombent en panne dans un groupe de volumes RAID 5, tous les volumes
associés sont défaillants et toutes les données sont perdues.

* Nombre de disques requis
> Vous devez avoir au moins trois lecteurs dans le groupe de volumes.

o En régle générale, vous étes limité a 30 disques au maximum dans le groupe de volumes.
RAID 6

* Description
o Mode d’E/S élevé.

* Fonctionnement
> Les données utilisateur et les informations redondantes (double parité) sont réparties sur les lecteurs.
o La capacité équivalente de deux disques est utilisée pour des informations redondantes.

* Fonctionnalités de protection des données

> Si un ou deux disques tombent en panne dans un groupe de volumes RAID 6, tous les volumes
associés sont dégradés, mais les informations redondantes permettent de toujours accéder aux
données.

> Si un groupe de volumes RAID 6 contient trois disques ou plus, tous les volumes associés sont
défaillants et toutes les données sont perdues.

* Nombre de disques requis
> Vous devez avoir au moins cing disques dans le groupe de volumes.

o En régle générale, vous étes limité a 30 disques au maximum dans le groupe de volumes.

@ Vous ne pouvez pas modifier le niveau RAID d’un pool. L'interface utilisateur configure
automatiquement les pools en tant que RAID 6.

Niveaux RAID et protection des données

RAID 1, RAID 5 et RAID 6 écrivent les données de redondance sur le support du lecteur pour la tolérance aux
pannes. Les données de redondance peuvent étre une copie des données (mises en miroir) ou un code de
correction d’erreur dérivé des données. En cas de panne d’un disque, vous pouvez utiliser les données
redondantes pour reconstruire rapidement les informations sur un disque de remplacement.

Vous configurez un seul niveau RAID sur un seul groupe de volumes. Toutes les données de redondance de
ce groupe de volumes sont stockées dans le groupe de volumes. La capacité du groupe de volumes est la
capacité d’agrégat des disques membres moins la capacité réservée aux données de redondance. La capacité
nécessaire a la redondance dépend du niveau RAID utilisé.

Qu’est-ce que Data assurance ?

Data assurance (DA) implémente la norme T10PI, qui améliore I'intégrité des données en
vérifiant et en corrigeant les erreurs pouvant se produire lors du transfert des données
sur le chemin d’E/S.

L'utilisation classique de la fonctionnalité Data assurance permet de vérifier la partie du chemin d’E/S entre les
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contrdleurs et les disques. Les fonctionnalités DE DA sont présentées au niveau du pool et du groupe de
volumes.

Lorsque cette fonctionnalité est activée, la matrice de stockage ajoute des codes de vérification des erreurs
(également appelés vérifications cycliques de redondance ou CRCS) a chaque bloc de données du volume.
Aprés le déplacement d’un bloc de données, la matrice de stockage utilise ces codes CRC pour déterminer si
des erreurs se sont produites au cours de la transmission. Les données potentiellement corrompues ne sont ni
écrites sur le disque ni renvoyées a I’héte. Si vous souhaitez utiliser la fonction DA, sélectionnez un pool ou un
groupe de volumes qui est compatible DA lorsque vous créez un nouveau volume (recherchez « Oui » en
regard de « DA » dans la table des groupes de candidats de pools et de volumes).

Assurez-vous d’affecter ces volumes DA a un héte a I'aide d’une interface d’E/S capable de gérer DA. Les
interfaces d’'E/S compatibles avec DA incluent Fibre Channel, SAS, iSCSI over TCP/IP, NVMe/FC, NVMe/IB,
NVMe/RoCE et iser over InfiniBand (extensions iSCSI pour RDMA/IB). DA n’est pas pris en charge par SRP
sur InfiniBand.

Qu’est-ce que la fonction de sécurité (Drive Security) ?

La sécurité du lecteur est une fonction qui empéche tout accés non autorisé aux données
sur les disques sécurisés lorsqu’ils sont retirés de la matrice de stockage. Ces disques
peuvent étre des disques FDE (Full Disk Encryption) ou FIPS (Federal information
Processing Standard).

Que dois-je savoir pour augmenter la capacité réservée ?

En général, vous devez augmenter la capacité lorsque vous recevez un avertissement
indiquant que la capacité réservée risque de devenir pleine. Vous pouvez augmenter la
capacité réservée uniquement par incréments de 8 Gio.

* Vous devez disposer d’une capacité disponible suffisante dans le pool ou le groupe de volumes pour
pouvoir I'étendre si nécessaire.

Si aucune capacité disponible n’est disponible dans un pool ou un groupe de volumes, vous pouvez
ajouter de la capacité non affectée sous la forme de disques inutilisés dans un pool ou un groupe de
volumes.

* Le volume du pool ou du groupe de volumes doit avoir un état optimal et ne doit pas étre dans un état de
modification.

» La capacité disponible doit exister dans le pool ou le groupe de volumes que vous souhaitez utiliser pour
augmenter la capacité.

» Vous ne pouvez pas augmenter la capacité réservée pour un volume Snapshot en lecture seule. Seuls les
snapshots qui sont en lecture/écriture nécessitent une capacité réservéee.

Pour les opérations de snapshot, la capacité réservée est en général de 40 % du volume de base. Pour les
opérations de mise en miroir asynchrone, la capacité réservée est généralement de 20 % du volume de base.
Utilisez un pourcentage plus élevé si vous pensez que le volume de base sera soumis a de nombreuses
modifications ou si I'espérance de vie estimée du service de copie d’'un objet de stockage sera trés longue.

Pourquoi ne puis-je pas choisir un autre montant a diminuer de ?

Vous pouvez diminuer la capacité réservée uniquement par la quantité que vous avez
utilisée pour 'augmenter. La capacité réservée pour les volumes membres ne peut étre
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supprimée que dans l'ordre inverse dans lequel ils ont été ajoutés.

Vous ne pouvez pas réduire la capacité réservée d’un objet de stockage si 'une des conditions suivantes
existe :

+ Si I'objet de stockage est un volume par paire en miroir.

« Si I'objet de stockage ne contient qu’un seul volume pour la capacité réservée. L'objet de stockage doit
contenir au moins deux volumes pour la capacité réservée.

 Si I'objet de stockage est un volume de snapshot désactivé.

+ Si I'objet de stockage contient une ou plusieurs images de snapshot associées.
Vous pouvez supprimer des volumes pour la capacité réservée uniquement dans 'ordre inverse de leur ajout.

Vous ne pouvez pas réduire la capacité réservée d’'un volume snapshot en lecture seule car il ne dispose
d’aucune capacité réservée associée. Seuls les snapshots qui sont en lecture/écriture nécessitent une
capacité réservée.

Pourquoi ai-je besoin de capacité réservée pour chaque volume de membre ?

Chaque volume membre d’un groupe de cohérence de snapshot doit avoir sa propre
capacité réservée pour enregistrer les modifications apportées par I'application héte au
volume de base sans affecter 'image de snapshot du groupe de cohérence référencé. La
capacité réservée fournit a I'application hote un accés en écriture a une copie des
données contenues dans le volume membre désigné comme lecture-écriture.

Une image Snapshot de groupe de cohérence n’est pas directement accessible en lecture ou en écriture aux
hétes. Au contraire, 'image snapshot est utilisée pour enregistrer uniquement les données capturées a partir
du volume de base.

Lors de la création d’'un volume Snapshot de groupe de cohérence désigné comme lecture/écriture, System
Manager crée une capacité réservée pour chaque volume membre du groupe de cohérence. Cette capacité
réservée fournit a I'application hote I'acces en écriture a une copie des données contenues dans I'image
snapshot du groupe de cohérence.

Comment afficher et interpréter toutes les statistiques SSD cache ?

Vous pouvez afficher les statistiques nominales et les statistiques détaillées de SSD
cache. Les statistiques nominales sont un sous-ensemble des statistiques détaillées.

Les statistiques détaillées ne peuvent étre affichées que lorsque vous exportez toutes les statistiques SSD
vers un . csv fichier. Pendant que vous examinez et interprétez les statistiques, gardez a I'esprit que certaines
interprétations sont dérivées en examinant une combinaison de statistiques.

Statistiques nominales

Pour afficher les statistiques de cache des disques SSD, sélectionnez Storage » pools & Volume Groups.

Sélectionnez le cache SSD pour lequel vous souhaitez afficher les statistiques, puis sélectionnez More >
Afficher les statistiques. Les statistiques nominales sont affichées dans la boite de dialogue Afficher les
statistiques du cache SSD.

La liste suivante contient des statistiques nominales, qui sont un sous-ensemble des statistiques détaillées.
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Statistiques nominales Description

En lecture/écriture Nombre total de lectures sur I'héte a partir des écritures sur I’héte ou sur les
volumes SSD cache. Comparez les lectures relatives aux écritures. Les lectures
doivent étre supérieures aux écritures pour une opération SSD cache efficace.
Plus le rapport entre les lectures et les écritures est élevé, meilleur est le
fonctionnement du cache.

Acceés au cache Nombre d’accés au cache.

Acces au cache (%) Obtenu a partir de cache Hits/(lectures + écritures). Le pourcentage de réussite
dans le cache doit étre supérieur a 50 % pour une opération SSD cache efficace.
Un petit nombre peut indiquer plusieurs éléments :

* Le rapport entre les lectures et les écritures est trop faible
* Les lectures ne sont pas répétées

 La capacité de cache est trop faible

Allocation de cache (%)  Volume de stockage SSD cache alloué, exprimé en pourcentage du stockage
SSD cache disponible pour ce controleur. Dérivé des octets alloués/octets
disponibles. Le pourcentage d’allocation du cache correspond généralement a
100 %. Si ce chiffre est inférieur a 100 %, cela signifie que le cache n’a pas été
préchauffé ou que la capacité SSD cache est supérieure a toutes les données
utilisées. Dans ce dernier cas, une capacité SSD cache plus faible peut offrir le
méme niveau de performances. Cela n’indique pas que les données en cache ont
été placées dans la mémoire SSD cache. Il s’agit simplement d’une étape de
préparation avant le placement des données dans la mémoire SSD cache.

Utilisation du cache (%)  Volume de stockage SSD cache contenant les données des volumes activés,
exprimé en pourcentage du stockage SSD cache alloué. Cette valeur représente
I'utilisation ou la densité de la mémoire SSD cache dérivée des octets de
données utilisateur / octets alloués. Le pourcentage d’utilisation du cache est
généralement inférieur a 100 %, peut-étre bien inférieur. Ce chiffre indique le
pourcentage de capacité de SSD cache remplie par les données de cache. Ce
nombre est inférieur a 100 %, car chaque unité d’allocation du cache SSD, le bloc
SSD cache, est divisée en unités plus petites appelées sous-blocs, qui sont
remplis de maniére indépendante. Un chiffre plus élevé est généralement
meilleur, mais les gains de performances peuvent étre significatifs, méme avec un
nombre plus faible.

Statistiques détaillées

Les statistiques détaillées comprennent les statistiques nominales, ainsi que des statistiques supplémentaires.
Ces statistiques supplémentaires sont enregistrées avec les statistiques nominales, mais, contrairement aux
statistiques nominales, elles ne s’affichent pas dans la boite de dialogue Afficher les statistiques de cache des
disques SSD. Vous ne pouvez afficher les statistiques détaillées qu’apres avoir exporté les statistiques dans
un . csv fichier.

Lors de I'affichage du . csv fichier, notez que les statistiques détaillées sont répertoriées apres les statistiques
nominales :
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Statistiques détaillées

Lire les blocs

Ecrire des blocs

Blocs de résultats
complets

Contre-arguments

Résultats partiels - blocs

Echecs

Echecs - blocs

Actions de remplissage
(lectures de I'hote)

Actions de remplissage

(lectures de I'héte) - blocs

Actions de remplissage
(écritures de I'héte)

Actions de remplissage
(écritures de I'héte) -
blocs
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Description

Le nombre de blocs lus par I'héte.

Nombre de blocs des écritures hote.

Le nombre de blocs dans le cache a acces. Les blocs de réussite complets
indiquent le nombre de blocs entiérement lus depuis le module SSD cache. La
fonctionnalité SSD cache est uniquement avantageuse pour les opérations telles
que le taux d’accés complet au cache.

Le nombre de lectures d’héte ou au moins un bloc, mais pas tous les blocs, se
trouvaient dans le SSD cache. Un résultat partiel est un SSD cache Mlle ou les
lectures étaient satisfaites a partir du volume de base.

Nombre de blocs dans les résultats partiels. Les accés partiels au cache et les
blocs de réussite partielle dans le cache sont issus d’'une opération qui ne compte
qu’une partie de ses données dans le SSD cache. Dans ce cas, 'opération doit
obtenir les données du volume du disque dur mis en cache. SSD cache n’offre
aucune avantage en termes de performances pour ce type d’acces. Si le nombre
partiel de blocs de réussite du cache est supérieur aux blocs de réussite du
cache complet, un type de caractéristique d’E/S différent (systéme de fichiers,
base de données ou serveur Web) peut améliorer les performances. On s’attend
a ce qu’'un nombre plus important de contre-arguments par rapport aux résultats
du cache augmente alors que le module SSD cache est en réchauffement.

Nombre de lectures d’héte pour lesquelles aucun bloc n’était dans le SSD cache.
Une mémoire SSD cache est Mlle se produit lorsque les opérations de lecture
sont satisfaites a partir du volume de base. On s’attend a ce qu’un nombre plus
important de contre-arguments par rapport aux résultats du cache augmente
alors que le module SSD cache est en réchauffement.

Nombre de blocs par échecs.

Le nombre de lectures de I'hbéte pour lesquelles les données ont été copiées a
partir du volume de base vers la fonctionnalité SSD cache.

Nombre de blocs dans actions de remplissage (lecture par I'héte).

Nombre d’écritures sur I’h6te pour lesquelles les données ont été copiées a partir
du volume de base vers la fonctionnalité SSD cache. Le nombre d’actions de
remplissage (écritures d’hote) peut étre égal a zéro pour les parametres de
configuration du cache qui ne remplissent pas le cache suite a une opération
d’écriture d’'E/S.

Nombre de blocs dans actions de remplissage (écritures hbte).



Statistiques détaillées  Description

Annuler les actions Le nombre de données a été invalidé ou supprimé du SSD cache. Une opération
d’invalidation de la mémoire cache est effectuée pour chaque requéte d’'écriture
de I'néte, chaque demande de lecture de I'héte avec acces forcé a l'unité (FUA),
chaque demande de vérification et dans d’autres circonstances.

Actions de recyclage Nombre de fois que le bloc SSD cache a été réutilisé pour un autre volume de
base et/ou pour une autre plage d’adressage de bloc logique (LBA). Pour un
fonctionnement efficace du cache, le nombre de cycles doit étre faible par rapport
au nombre combiné d’opérations de lecture et d’écriture. Si le nombre d’actions
de recyclage est proche du nombre combiné de lectures et d’écritures, le cache
SSD est en échec. Soit la capacité de cache doit étre augmentée, soit la charge
de travail n’est pas adaptée a une utilisation avec SSD cache.

Octets disponibles Nombre d’octets disponibles dans SSD cache pour ce contrdleur.

Octets alloués Nombre d’octets alloués par ce controleur a la fonctionnalité SSD cache. Les
octets alloués a partir du SSD cache peuvent étre vides ou ils peuvent contenir
des données des volumes de base.

Octets de données Nombre d’octets alloués dans le cache SSD contenant des données des volumes

utilisateur de base. Les octets disponibles, les octets alloués et les octets de données
utilisateur sont utilisés pour calculer le pourcentage d’allocation du cache et le
pourcentage d’utilisation du cache.

Qu’est-ce que la capacité d’optimisation pour les pools ?

Les disques SSD auront une durée de vie plus longue et de meilleures performances
d’écriture maximales lorsqu’une partie de leur capacité est non allouée.

Pour les disques associés a un pool, la capacité non allouée comprend la capacité de préservation d’un pool,
la capacité disponible (non utilisée par les volumes) et une partie de la capacité utilisable définie comme
capacité d’optimisation supplémentaire. La capacité d’optimisation supplémentaire assure un niveau minimal
de capacité d’optimisation en réduisant la capacité utilisable et, en tant que tel, n’est pas disponible pour la
création du volume.

Lors de la création d’un pool, la capacité d’optimisation recommandée permet d’équilibrer les performances,
'usure des disques et la capacité disponible. Le curseur capacité d’optimisation supplémentaire situé dans la
boite de dialogue Paramétres de pool permet d’ajuster la capacité d’optimisation du pool. Le réglage du
curseur permet d’obtenir de meilleures performances et une meilleure durée de vie des disques aux dépens de
la capacité disponible, ou encore d’augmenter la capacité disponible aux dépens des performances et de
'usure des disques.

@ Le curseur capacité d’optimisation supplémentaire n’est disponible que pour les systémes de
stockage EF600 et EF300.

Quelle est la capacité d’optimisation des groupes de volumes ?

Les disques SSD auront une durée de vie plus longue et de meilleures performances
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d’écriture maximales lorsqu’une partie de leur capacité est non allouée.

Pour les disques associés a un groupe de volumes, la capacité non allouée comprend la capacité libre d’'un
groupe de volumes (capacité non utilisée par les volumes), et une partie de la capacité utilisable définie
comme capacité d’optimisation. La capacité d’optimisation supplémentaire assure un niveau minimal de
capacité d’optimisation en réduisant la capacité utilisable et, en tant que tel, n’est pas disponible pour la
création du volume.

Lors de la création d’'un groupe de volumes, une capacité d’optimisation recommandée permet d’équilibrer les
performances, 'usure des disques et la capacité disponible. Le curseur capacité d’optimisation supplémentaire
dans la boite de dialogue Paramétres du groupe de volumes permet d’ajuster la capacité d’optimisation d’un
groupe de volumes. Le réglage du curseur permet d’obtenir de meilleures performances et une meilleure
durée de vie des disques aux dépens de la capacité disponible, ou encore d’augmenter la capacité disponible
aux dépens des performances et de I'usure des disques.

@ Le curseur capacité d’optimisation supplémentaire n’est disponible que pour les systéemes de
stockage EF600 et EF300.

Qu’est-ce qui prend en charge le provisionnement de ressources ?

La fonctionnalité de provisionnement des ressources est disponible dans les baies de
stockage EF300 et EF600, ce qui permet de mettre immédiatement les volumes en
service sans processus d’initialisation en arriére-plan.

Un volume provisionné en ressources est un volume non volumineux dans un groupe ou un pool de volumes
SSD : la capacité de disque est allouée (affectée au volume) lors de la création du volume, mais la
désallocation des blocs de disques est effectuée (non mappée). A titre de comparaison, dans un volume épais
traditionnel, tous les blocs de disque sont mappés ou alloués lors d’'une opération d’initialisation du volume en
arriere-plan afin d’initialiser les champs d’informations de protection Data assurance et de rendre la parité des
données et RAID cohérente dans chaque bande RAID. Lorsqu’un volume de ressource est provisionné, il n'y a
pas d'initialisation en arriére-plan limitée dans le temps. A la place, chaque bande RAID est initialisée lors de
la premiére écriture sur un bloc de volume dans la bande.

Les volumes provisionnés par ressource sont pris en charge uniquement sur les groupes et pools de volumes
SSD, ou tous les disques du groupe ou du pool prennent en charge la fonction de restauration d’erreur DULBE
(Logical Block Error Enable) de NVMe désallocation ou non écrite. Lors de la création d’'un volume provisionné
de ressources, tous les blocs de disques attribués au volume sont désalloué (non mappés). De plus, les hotes
peuvent désallouer les blocs logiques du volume a I'aide de la commande NVMe Dataset Management ou de
la commande SCSI Unmap. La gestion de la conservation des blocs peut améliorer la durée de vie du disque
SSD et accroitre des performances d’écriture maximales. L’amélioration varie selon le modéle de disque et la
capacité.

Que dois-je savoir sur la fonctionnalité de volumes provisionnés par les ressources ?

La fonctionnalité de provisionnement des ressources est disponible dans les baies de
stockage EF300 et EF600, ce qui permet de mettre immédiatement les volumes en
service sans processus d’initialisation en arriere-plan.

Un volume provisionné en ressources est un volume non volumineux dans un groupe ou un pool de volumes
SSD : la capacité de disque est allouée (affectée au volume) lors de la création du volume, mais la
désallocation des blocs de disques est effectuée (non mappée). A titre de comparaison, dans un volume épais
traditionnel, tous les blocs de disque sont mappés ou alloués lors d’'une opération d’initialisation du volume en
arriere-plan afin d’initialiser les champs d’informations de protection Data assurance et de rendre la parité des
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données et RAID cohérente dans chaque bande RAID. Lorsqu’un volume de ressource est provisionné, il n'y a
pas d’initialisation en arriére-plan limitée dans le temps. A la place, chaque bande RAID est initialisée lors de
la premiére écriture sur un bloc de volume dans la bande.

Les volumes provisionnés par ressource sont pris en charge uniquement sur les groupes et pools de volumes
SSD, ou tous les disques du groupe ou du pool prennent en charge la fonction de restauration d’erreur DULBE
(Logical Block Error Enable) de NVMe désallocation ou non écrite. Lors de la création d’'un volume provisionné
de ressources, tous les blocs de disques attribués au volume sont désalloué (non mappés). De plus, les hétes
peuvent désallouer les blocs logiques du volume a l'aide de la commande NVMe Dataset Management ou de
la commande SCSI Unmap. La gestion de la conservation des blocs peut améliorer la durée de vie du disque
SSD et accroitre des performances d’écriture maximales. L'amélioration varie selon le modéle de disque et la
capacite.

Le provisionnement des ressources est activé par défaut sur les systemes ou les disques prennent en charge
DULBE. Vous pouvez désactiver ce paramétre par défaut a partir de pools et groupes de volumes.

Volumes et workloads

Présentation des volumes et des charges de travail

Vous pouvez créer un volume comme conteneur dans lequel les applications, les bases
de données et les systémes de fichiers stockent les données. Lors de la création d’'un
volume, vous sélectionnez également une charge de travail pour personnaliser la
configuration de la matrice de stockage d’une application spécifique.

Qu’est-ce qu’un volume et une charge de travail ?

Un volume est le composant logique créé avec une capacité spécifique pour I'héte a accéder. Bien qu'un
volume soit composé de plusieurs lecteurs, un volume apparait comme un composant logique pour I'héte. Une
fois un volume défini, vous pouvez I'ajouter a une charge de travail. Une charge de travail est un objet de
stockage qui prend en charge une application, telle que SQL Server ou Exchange, que vous pouvez utiliser
pour optimiser le stockage de cette application.

En savoir plus :

* "Fonctionnement des volumes"

* "Fonctionnement des workloads"

* "Terminologie des volumes"

* "Mode d’allocation de la capacité pour les volumes"

» "Actions que vous pouvez effectuer sur des volumes"

Comment créez-vous les volumes et les charges de travail ?

Tout d’abord, vous créez un workload. Accédez au Storage > volumes et ouvrez un assistant qui vous guide
tout au long des étapes. Vous créez ensuite un volume a partir de la capacité disponible dans un pool ou un
groupe de volumes, puis vous affectez le workload que vous avez créé.

En savoir plus :

* "Flux de production pour la création de volumes"
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* "Créer des workloads"
« "Créer des volumes"

* "Ajout de volumes a la charge de travail"

Informations associées

En savoir plus sur les concepts liés aux volumes :

* "Intégrité et sécurité des données des volumes
« "SSD cache et les volumes"

» "Surveillance du volume fin"

Concepts

Fonctionnement des volumes

Les volumes sont des conteneurs de données qui gérent et organisent I'espace de
stockage sur votre baie de stockage.

Vous créez des volumes a partir de la capacité de stockage disponible sur votre baie de stockage et facilitez
I'organisation et I'utilisation des ressources de votre systéme. Ce concept est similaire a I'utilisation de
dossiers/répertoires sur un ordinateur pour organiser des fichiers pour un acces facile et rapide.

Les volumes sont la seule couche de données visible par les hétes. Dans un environnement SAN, les volumes
sont mappés a des LUN (Logical Unit Numbers), visibles par les hétes. Les LUN comprennent les données
utilisateur accessibles via un ou plusieurs protocoles d’accés hote pris en charge par la baie de stockage, y
compris FC, iSCSI et SAS.

Types de volumes que vous pouvez créer a partir de pools et de groupes de volumes

Les volumes puisent leur capacité dans les pools ou les groupes de volumes. Vous pouvez créer les types de
volumes suivants a partir des pools ou des groupes de volumes qui existent sur votre matrice de stockage.

« A partir des pools — vous pouvez créer des volumes a partir d’'un pool sous la forme de volumes a
provisionnement complet (épais) ou de volumes a provisionnement fin (fins).

@ Linterface de System Manager ne permet pas de créer des volumes fins. Si vous souhaitez
créer des volumes fins, utilisez l'interface de ligne de commande (CLlI).

« A partir des groupes de volumes — vous pouvez créer des volumes a partir d’un groupe de volumes
uniguement en tant que volumes entierement provisionnés (épais).

Les volumes fins et les volumes non fins puisent la capacité de la baie de stockage de différentes maniéres :

* La capacité d’'un volume non fin est allouée au moment de la création du volume.
» La capacité d’'un volume fin est allouée sous forme de données lorsqu’elle est écrite sur le volume.
Le provisionnement fin permet d’éviter le gaspillage des capacités allouées et de réaliser des économies aux

entreprises sur les colts de stockage en amont. Toutefois, le provisionnement complet a I'avantage de réduire
la latence, car tous les stockages sont alloués simultanément lors de la création de volumes non volumineux.
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@ Les systemes de stockage EF600 et EF300 ne prennent pas en charge le provisionnement fin.

Caractéristiques des volumes

Chaque volume d’un pool ou d’'un groupe de volumes peut présenter ses propres caractéristiques, en fonction
du type de données qui seront stockées. Parmi ces caractéristiques, on compte :

+ Taille de segment — Un segment correspond a la quantité de données en kilo-octets (Kio) stockée sur un
lecteur avant que la matrice de stockage ne passe au lecteur suivant de la bande (groupe RAID). La taille
du segment est égale ou inférieure a la capacité du groupe de volumes. La taille du segment est fixe et ne
peut pas étre modifiée pour les pools.

» Capacity — vous créez un volume a partir de la capacité disponible dans un pool ou un groupe de
volumes. Avant de créer un volume, le pool ou le groupe de volumes doit déja exister et il doit disposer de
suffisamment de capacité disponible pour créer le volume.

Propriété de contréleur — toutes les matrices de stockage peuvent avoir un ou deux contréleurs. Sur une
baie a un seul contrbleur, la charge de travail d’'un volume est gérée par un seul contrdleur. Sur une baie a
double contréleur, un volume possede un contréleur privilégié (A ou B) qui « détient » le volume. Dans une
configuration a double contréleur, la propriété des volumes est automatiquement ajustée a I'aide de la
fonctionnalité d’équilibrage automatique de la charge pour corriger tout probléeme d’équilibrage de la
charge lors du transfert des charges de travail entre les contréleurs. L'équilibrage de charge automatique
assure I'équilibrage automatique de la charge d’E/S et garantit que le trafic d’E/S entrantes depuis les
hétes est géré et équilibré de maniére dynamique entre les deux contrdleurs.

+ Affectation de volume — vous pouvez donner aux hotes I'accés a un volume lorsque vous créez le
volume ou ultérieurement. Tout accés aux hotes est géré par un numéro d’unité logique (LUN). Les hétes
détectent les LUN qui sont, de leur tour, attribuées aux volumes. Si vous affectez un volume a plusieurs
hétes, utilisez un logiciel de mise en cluster pour vous assurer que le volume est disponible pour tous les
hétes.

Le type d’h6te peut avoir des limites spécifiques sur le nombre de volumes accessibles par I'héte. Gardez
cette limitation a I'esprit lorsque vous créez des volumes pour une utilisation par un héte spécifique.

* Nom descriptif — vous pouvez nommer un volume quel que soit votre nom, mais nous vous
recommandons de rendre le nom descriptif.

Lors de la création du volume, la capacité allouée a chaque volume est attribuée a un nom, une taille de
segment (groupes de volumes uniquement), la propriété du controleur et I'affectation volume a hote. Les
données de volume font automatiquement I'objet d’'un équilibrage de charge entre les contrbleurs, selon les
besoins.

Fonctionnement des workloads

Lors de la création d’'un volume, vous sélectionnez une charge de travail pour
personnaliser la configuration de la matrice de stockage d’'une application spécifique.

Un workload est un objet de stockage qui prend en charge une application. Vous pouvez définir une ou
plusieurs charges de travail ou instances par application. Pour certaines applications, le systéme configure la
charge de travail de maniere a contenir des volumes dont les caractéristiques de volume sous-jacent sont
similaires. Ces caractéristiques de volume sont optimisées en fonction du type d’application pris en charge par
les workloads. Par exemple, si vous créez une charge de travail prenant en charge une application Microsoft
SQL Server, puis que vous créez des volumes pour cette charge de travail, les caractéristiques du volume
sous-jacent sont optimisées pour prendre en charge Microsoft SQL Server.
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Lors de la création de volumes, le systéme vous invite a répondre aux questions relatives a l'utilisation d’'un
workload. Par exemple, si vous créez des volumes pour Microsoft Exchange, vous devez connaitre le nombre
de boites aux lettres dont vous avez besoin, les besoins moyens de vos boites aux lettres et le nombre de
copies de la base de données que vous souhaitez. Le systéme utilise ces informations pour créer une
configuration de volume optimale, qui peut étre modifiée selon les besoins. Vous pouvez également ignorer
cette étape dans la séquence de création du volume.

Types de charges de travail

Vous pouvez créer deux types de charges de travail : spécifique a I'application et autres.

» Spécifique a I'application. Lorsque vous créez des volumes a I'aide d’une charge de travail spécifique a
I'application, le systeme peut recommander une configuration de volume optimisée afin de limiter les
conflits entre les E/S de charge de travail d’application et tout autre trafic de votre instance d’application.
Les caractéristiques de volume comme le type d’E/S, la taille de segment, la propriété des contrbleurs et le
cache de lecture et d’écriture sont automatiquement recommandées et optimisées pour les charges de
travail créées pour les types d’applications suivants.

o Microsoft® SQL Server™
o Microsoft® Exchange Server™
o Applications de vidéosurveillance

o VMware ESXi™ (pour les volumes a utiliser avec le systéme de fichiers de machine virtuelle)

Vous pouvez revoir la configuration de volume recommandée et modifier, ajouter ou supprimer les
volumes et les caractéristiques recommandés par le systeme a I'aide de la boite de dialogue
Ajouter/Modifier des volumes.

+ Autre (ou applications sans support de création de volume spécifique). D’autres charges de travail utilisent
une configuration de volume que vous devez spécifier manuellement lorsque vous souhaitez créer une
charge de travail qui n’est pas associée a une application spécifique ou si le systéeme ne dispose pas d’une
optimisation intégrée pour I'application que vous prévoyez d'utiliser sur la baie de stockage. Vous devez
spécifier manuellement la configuration du volume a I'aide de la boite de dialogue Ajouter/Modifier des
volumes.

Vues d’applications et de workloads

Pour afficher les applications et les charges de travail, lancez SANTtricity System Manager. Dans cette
interface, vous pouvez afficher les informations associées a une charge de travail spécifique aux applications
de deux maniéres différentes :

* Vous pouvez sélectionner I'onglet applications et charges de travail dans la mosaique volumes pour
afficher les volumes de la baie de stockage regroupés par charge de travail et le type d’application auquel
la charge de travail est associée.

* Vous pouvez sélectionner I'onglet applications et charges de travail dans la mosaique Performance pour
afficher les mesures de performances (latence, opérations d’entrée/sortie par seconde et Mo) des objets
logiques. Les objets sont regroupés par application et charge de travail associée. En recueillant ces
données de performances a intervalles réguliers, vous pouvez établir les mesures de base et analyser les
tendances, ce qui peut vous aider a étudier les problémes liés aux performances d’E/S.

Terminologie des volumes

Découvrez comment les conditions générales de volume s’appliquent a votre baie de
stockage.
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Tous types de volume

Durée

Capacité allouée

Client supplémentaire

Capacité

Propriété du controleur

Préextraction de lecture
dynamique du cache

Description

Vous utilisez la capacité allouée pour créer des volumes et des opérations de
copie de services.

La capacité allouée et les capacités indiquées sont identiques pour les volumes
non fin, mais elles sont différentes pour les volumes fins. Pour un thick volume,
I'espace physiquement alloué est égal a 'espace signalé a I'héte. Pour un volume
fin, la capacité indiquée correspond a la capacité signalée aux hétes, tandis que
la capacité allouée correspond a la quantité d’espace disque actuellement allouée
pour I'écriture des données.

Une application peut étre utilisée comme un logiciel tel que SQL Server ou
Exchange. Vous définissez une ou plusieurs charges de travail pour prendre en
charge chaque application. Pour certaines applications, le systeme recommande
automatiquement une configuration de volume qui optimise le stockage. Des
caractéristiques telles que le type d’E/S, la taille du segment, la propriété du
controleur et le cache de lecture et d’écriture sont incluses dans la configuration
du volume.

La capacité correspond a la quantité de données que vous pouvez stocker dans
un volume.

La propriété du contréleur définit le contréleur désigné comme étant le controleur
propriétaire ou principal du volume. Un volume peut disposer d’'un contrdleur
préféré (A ou B) qui « détient » le volume. La propriété des volumes est
automatiquement ajustée a I'aide de la fonction d’équilibrage automatique de la
charge pour corriger tout probleme d’équilibrage de la charge lors du transfert des
charges de travail entre les contréleurs. L'équilibrage de charge automatique
assure un équilibrage automatique de la charge d’E/S et garantit que le trafic
d’E/S entrantes depuis les hétes est géré et équilibré de maniére dynamique
entre les deux contrbleurs.

La fonctionnalité de lecture préalable en lecture dynamique du cache permet au
contréleur de copier des blocs de données séquentiels supplémentaires dans le
cache lors de la lecture des blocs de données d’'un disque sur le cache. Cette
mise en cache augmente le risque que les futures demandes de données soient
traitées a partir du cache. La lecture préalable en cache dynamique est
importante pour les applications multimédia qui utilisent des E/S séquentielles Le
taux et la quantité de données préextraites dans le cache sont auto-réglables en
fonction du débit et de la taille de la demande des lectures de I'h6te. L'acces
aléatoire n’entraine pas la préextraction des données dans le cache. Cette
fonction ne s’applique pas lorsque la mise en cache de lecture est désactivée.

Pour un volume fin, la préextraction de lecture dynamique du cache est toujours
désactivée et ne peut pas étre modifiée.
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Durée Description

Zone de capacité libre Une zone de capacité libre est la capacité disponible pouvant résulter de la
suppression d’'un volume ou de I'absence de toute capacité disponible lors de la
création du volume. Lorsque vous créez un volume dans un groupe de volumes
disposant d’'une ou plusieurs zones de capacité libre, la capacité du volume est
limitée a la plus grande zone de capacité libre de ce groupe de volumes. Par
exemple, si un groupe de volumes dispose d’une capacité libre totale de 15 Gio
et si la zone la plus large de capacité libre est de 10 Gio, le plus grand volume
possible est de 10 Gio.

En consolidant la capacité disponible, vous pouvez créer des volumes
supplémentaires a partir de la capacité maximale disponible dans un groupe de

volumes.
Héte Un hoéte est un serveur qui envoie des E/S a un volume d’une baie de stockage.
Cluster d’hotes Un cluster hote est un groupe d’hétes. Vous créez un cluster héte pour vous

permettre d’attribuer facilement les mémes volumes a plusieurs hétes.

Disque de secours Les disques de secours ne sont pris en charge qu’avec des groupes de volumes.
Un disque de secours ne contient aucune donnée et agit comme un disque de
secours en cas de panne dans des volumes RAID 1, RAID 3, RAID 5 ou RAID 6
contenus dans un groupe de volumes. Le disque de secours ajoute un niveau
supplémentaire de redondance a votre matrice de stockage.

LUN Un numeéro d’unité logique (LUN) est le numéro attribué a I'espace d’adresse
qu’un hoéte utilise pour accéder a un volume. Le volume est présenté a I'héte
comme capacité sous la forme d’une LUN.

Chaque hote dispose de son propre espace d’adresse de LUN. Par conséquent,
la méme LUN peut étre utilisée par différents hotes pour accéder a différents
volumes.

Analyse des supports Une analyse de support permet de détecter les erreurs de support de lecteur
avant qu’elles ne soient détectées lors d’une lecture normale ou d’'une écriture sur
les lecteurs. Une analyse des supports est effectuée en arriere-plan et analyse
toutes les données et informations de redondance des volumes utilisateur définis.

Espace de noms Un espace de noms est un stockage NVM formaté pour un accés au bloc. Il est
similaire a une unité logique de SCSI, qui se rapporte a un volume de la baie de
stockage.

Piscine Un pool est un ensemble de disques regroupés de maniére logique. Vous pouvez

utiliser un pool pour créer un ou plusieurs volumes accessibles a un héte. (Vous
créez des volumes depuis un pool ou un groupe de volumes.)

112



Durée

Capacité du pool ou du

groupe de volumes

Cache en lecture

Capacité indiquée

Taille du segment

Répartition

Volumétrie

Affectation des volumes

Nom du volume

Description

La capacité du pool, du volume ou du groupe de volumes correspond a la
capacité d’'une matrice de stockage affectée a un pool ou a un groupe de
volumes. Cette capacité permet de créer des volumes et de répondre aux
différentes exigences de capacité des opérations de services de copie et des
objets de stockage.

Le cache de lecture est un tampon qui stocke les données lues a partir des
lecteurs. Les données d’une opération de lecture peuvent déja se trouver dans le
cache a partir d’'une opération précédente, ce qui évite d’avoir a accéder aux
disques. Les données restent dans le cache de lecture jusqu’a ce qu’elles soient
supprimées.

La capacité signalée est la capacité signalée a I'’hGte et accessible par I'hote.

Les capacités signalées et les capacités allouées sont identiques pour les
volumes non volumineux, mais sont différentes pour les volumes fins. Pour un
thick volume, I'espace physiquement alloué est égal a I'espace signalé a I'hdte.
Pour un volume fin, la capacité indiquée correspond a la capacité signalée aux
hotes, tandis que la capacité allouée correspond a la quantité d’espace disque
actuellement allouée pour I'écriture des données.

Un segment correspond a la quantité de données en kilo-octets (Kio) stockée sur
un lecteur avant que la matrice de stockage ne passe au lecteur suivant de la
bande (groupe RAID). La taille du segment est égale ou inférieure a la capacité
du groupe de volumes. La taille du segment est fixe et ne peut pas étre modifiée
pour les pools.

La répartition est une méthode de stockage des données sur la baie de stockage.
Les segmentations fractionne le flux de données en blocs d’'une certaine taille
(appelé « taille de bloc »), puis écrit ces blocs sur les disques un par un. Le
stockage de données est utilisé de cette fagon pour distribuer et stocker les
données sur plusieurs disques physiques. La répartition est synonyme de RAID 0
et répartit les données sur tous les disques du groupe RAID sans parité.

Un volume est un conteneur dans lequel les applications, les bases de données
et les systémes de fichiers stockent les données. |l s’agit du composant logique
créé pour que I'hote puisse accéder au stockage de la matrice de stockage.

L’assignation de volumes désigne la fagcon dont les LUN hétes sont attribuées a
un volume.

Un nom de volume est une chaine de caracteres affectée au volume lors de sa
création. Vous pouvez accepter le nom par défaut ou fournir un nom plus
descriptif indiquant le type de données stockées dans le volume.
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Durée Description

Groupe de volumes Un groupe de volumes est un conteneur pour les volumes aux caractéristiques
partagées. Un groupe de volumes a une capacité et un niveau RAID définis. Vous
pouvez utiliser un groupe de volumes pour créer un ou plusieurs volumes
accessibles a un héte. (Vous créez des volumes a partir d’'un groupe de volumes
ou d’un pool.)

Charge de travail Un workload est un objet de stockage qui prend en charge une application. Vous
pouvez définir une ou plusieurs charges de travail ou instances par application.
Pour certaines applications, le systéme configure la charge de travail de maniere
a contenir des volumes dont les caractéristiques de volume sous-jacent sont
similaires. Ces caractéristiques de volume sont optimisées en fonction du type
d’application pris en charge par les workloads. Par exemple, si vous créez une
charge de travail prenant en charge une application Microsoft SQL Server, puis
que vous créez des volumes pour cette charge de travail, les caractéristiques du
volume sous-jacent sont optimisées pour prendre en charge Microsoft SQL
Server.

Cache d’écriture Le cache d’écriture est un tampon qui stocke les données de I'héte qui n’ont pas
encore été écrites sur les lecteurs. Les données restent dans le cache d’écriture
jusqu’a ce qu’elles soient écrites sur les disques. La mise en cache d’écriture
peut augmenter les performances d’E/S.

Mise en cache d’écriture  La mise en cache d’écriture avec la mise en miroir se produit lorsque les données

avec mise en miroir écrites dans la mémoire cache d’'un contréleur sont également écrites dans la
mémoire cache de l'autre controleur. Par conséquent, si un contrdleur tombe en
panne, I'autre peut mener a bien toutes les opérations d’écriture en attente. La
mise en miroir du cache d’écriture n’est disponible que si la mise en cache
d’écriture est activée et que deux contrdleurs sont présents. Lors de la création
du volume, la mise en cache d’écriture avec mise en miroir est le paramétre par
défaut.

Mise en cache d’écriture  Le parameétre de mise en cache d’écriture sans batterie permet de poursuivre la

sans piles mise en cache d’écriture méme si les batteries sont manquantes, défectueuses,
complétement déchargées ou non complétement chargées. Il n’est généralement
pas recommandé de choisir la mise en cache d’écriture sans piles car les
données risquent d’étre perdues en cas de coupure d’alimentation. En régle
générale, la mise en cache des écritures est désactivée temporairement par le
contréleur jusqu’a ce que les batteries soient chargées ou qu’une batterie
défectueuse soit remplacée.

Propre aux fins volumes

@ System Manager ne propose pas d’option pour la création des volumes fins. Pour créer des
volumes fins, utilisez I'interface de ligne de commande.

@ Les volumes fins ne sont pas disponibles sur les systémes de stockage EF600 ou EF300.
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Durée Description

Limite de capacité allouée La limite de capacité allouée correspond au plafond de la capacité physique
allouée d’un volume fin pouvant évoluer.

Capacité écrite La capacité écrite correspond a la quantité de capacité écrite a partir de la
capacité réservée allouée aux volumes fins.

Seuil d’avertissement Vous pouvez définir une alerte de seuil d’avertissement a émettre lorsque la
capacité allouée pour un volume fin atteint le pourcentage plein (seuil
d’avertissement).

Flux de production pour la création de volumes

Dans System Manager, vous pouvez créer des volumes en suivant ces étapes.
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Intégrité et sécurité des données des volumes

Vous pouvez activer les volumes pour utiliser la fonction Data assurance (DA) et la
fonction Drive Security. Ces fonctionnalités sont présentées au niveau du pool et du
groupe de volumes.
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Data assurance

Data assurance (DA) implémente la norme T10PI, qui améliore I'intégrité des données en vérifiant et en
corrigeant les erreurs pouvant se produire lors du transfert des données sur le chemin d’E/S. L'utilisation
classique de la fonctionnalité Data assurance permet de vérifier la partie du chemin d’E/S entre les controleurs
et les disques. Les fonctionnalités DE DA sont présentées au niveau du pool et du groupe de volumes.

Lorsque cette fonctionnalité est activée, la matrice de stockage ajoute des codes de vérification des erreurs
(également appelés vérifications cycliques de redondance ou CRCS) a chaque bloc de données du volume.
Aprés le déplacement d’un bloc de données, la matrice de stockage utilise ces codes CRC pour déterminer si
des erreurs se sont produites au cours de la transmission. Les données potentiellement corrompues ne sont ni
écrites sur le disque ni renvoyées a I'héte. Si vous souhaitez utiliser la fonction DA, sélectionnez un pool ou un
groupe de volumes qui est compatible DA lorsque vous créez un nouveau volume (recherchez « Oui » en
regard de « DA » dans la table des groupes de candidats de pools et de volumes).

Sécurité du lecteur

La sécurité du lecteur est une fonction qui empéche tout accés non autorisé aux données sur les disques
sécurisés lorsqu’ils sont retirés de la matrice de stockage. Ces disques peuvent étre des disques FDE (Full
Disk Encryption) ou des disques certifiés conformes aux normes fédérales de traitement des informations 140-
2 de niveau 2 (disques FIPS).

Fonctionnement de la sécurité du lecteur au niveau du lecteur

Un disque sécurisé, FDE ou FIPS, chiffre les données lors des écritures et déchiffre les données pendant les
lectures. Ce cryptage et ce décryptage n’ont aucune incidence sur les performances ou le flux de travail de
l'utilisateur. Chaque disque dispose de sa propre clé de chiffrement unique, qui ne peut jamais étre transférée
depuis le disque.

Fonctionnement de la sécurité du lecteur au niveau du volume

Lorsque vous créez un pool ou un groupe de volumes a partir de disques sécurisés, vous pouvez également
activer la sécurité des disques pour ces pools ou groupes de volumes. L'option Drive Security (sécurité du
lecteur) assure la sécurité des lecteurs et des groupes de volumes et pools associés. Un pool ou un groupe de
volumes peut contenir a la fois des disques sécurisés et non sécurisés, mais tous les disques doivent étre
sécurisés pour utiliser leurs fonctionnalités de chiffrement.

Comment mettre en ceuvre la sécurité du lecteur

Pour mettre en ceuvre la sécurité des lecteurs, procédez comme suit.

1. Equipez votre baie de stockage de disques sécurisés, soit avec des disques FDE, soit avec des disques
FIPS. (Pour les volumes nécessitant une prise en charge de FIPS, utilisez uniquement des disques FIPS.
La combinaison de disques FIPS et FDE dans un groupe ou un pool de volumes entraine le traitement de
tous les disques comme disques FDE. Par ailleurs, un disque FDE ne peut pas étre ajouté a un groupe de
volumes ou un pool FIPS ni étre utilisé comme unité de rechange.)

2. Créez une clé de sécurité, qui est une chaine de caracteres partagée par le controleur et les lecteurs pour
I'acces en lecture/écriture. Vous pouvez créer une clé interne a partir de la mémoire persistante du
contrdleur ou une clé externe a partir d’'un serveur de gestion des clés. Pour la gestion externe des clés,
l'authentification doit étre établie avec le serveur de gestion des clés.

3. Activer la sécurité des disques pour les pools et les groupes de volumes :

o Créez un pool ou un groupe de volumes (recherchez Oui dans la colonne Secure-able de la table
candidats).
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o Sélectionnez un pool ou un groupe de volumes lorsque vous créez un nouveau volume (recherchez
Yes en regard de Secure-proparable dans la table des candidats de groupe de volumes et de pools).

Avec la fonction sécurité des lecteurs, vous créez une clé de sécurité partagée entre les lecteurs et les
contrbleurs sécurisés d’'une matrice de stockage. Lorsque 'alimentation des lecteurs est coupée et
allumée, les lecteurs sécurisés se déverrouillent en mode sécurité jusqu’a ce que le contréleur
applique la clé de sécurité.

SSD cache et les volumes

Vous pouvez ajouter un volume a SSD cache pour améliorer les performances en lecture
seule. La fonctionnalité SSD cache se compose d’'un ensemble de disques SSD que
vous regroupez logiguement au sein de votre baie de stockage.

Volumes

Des mécanismes d’E/S de volume simples permettent de déplacer les données vers et depuis SSD cache.
Une fois les données mises en cache et stockées sur les disques SSD, les lectures suivantes sont effectuées
sur le module SSD cache, ce qui évite d’avoir a accéder au volume HDD.

SSD cache est un cache secondaire utilisable avec le cache principal dans la mémoire DRAM dynamique du
contréleur.

* Dans le cache primaire, les données sont stockées dans la DRAM apreés la lecture de I'hbte.

» Dans SSD cache, les données sont copiées a partir des volumes et stockées sur deux volumes RAID
internes (un par contréleur) qui sont automatiquement créés lors de la création d’'un SSD cache.

Les volumes RAID internes sont utilisés a des fins de traitement du cache interne. Ces volumes ne sont pas
accessibles ni affichés dans l'interface utilisateur. Toutefois, ces deux volumes sont pris en compte par rapport
au nombre total de volumes autorisés dans la baie de stockage.

@ Tout volume attribué a I'utilisation de la fonctionnalité SSD cache d’un contréleur n’est pas
éligible pour un transfert automatique d’équilibrage de charge.
Fonction de sécurité du lecteur

Pour utiliser SSD cache sur un volume qui utilise également la sécurité des disques (elle est sécurisée), les
capacités de sécurité des disques du volume et du cache SSD doivent correspondre. Si elles ne
correspondent pas, le volume n’est pas activé de maniére sécurisée.

Actions que vous pouvez effectuer sur des volumes

Vous pouvez effectuer plusieurs actions différentes sur un volume : augmentation de la
capacité, suppression, copie, initialisation, redistribution, modification de la propriété,
modification des paramétres de cache et modification des paramétres de numérisation
des supports.

Augmentation de la capacité

Vous pouvez étendre la capacité d’'un volume de deux maniéres :

» Utilisez la capacité disponible dans le pool ou le groupe de volumes.

118



Pour ajouter de la capacité a un volume, sélectionnez Storage » pools and Volume Groups > Add
Capacity.

» Ajoutez de la capacité non affectée (sous la forme de disques inutilisés) au pool ou au groupe de volumes
du volume. Utilisez cette option lorsqu’aucune capacité disponible n’existe dans le pool ou le groupe de
volumes.

Pour ajouter de la capacité non affectée au pool ou au groupe de volumes, sélectionnez menu
:Storage[pools and Volume Groups > Add Capacity].

Si la capacité disponible n’est pas disponible dans le pool ou le groupe de volumes, vous ne pouvez pas
augmenter la capacité du volume. Vous devez d’abord augmenter la taille du pool ou du groupe de
volumes ou supprimer les volumes inutilisés.

Aprés avoir augmenté la capacité du volume, vous devez augmenter manuellement la taille du systéme de
fichiers pour qu’elle corresponde. La fagon dont vous faites cela dépend du systéme de fichiers que vous
utilisez. Pour plus de détails, reportez-vous a la documentation du systéme d’exploitation hote.

Supprimer

Généralement, vous supprimez des volumes si les volumes ont été créés avec des parameétres ou une
capacité incorrects, que vous ne répondez plus aux besoins de configuration du stockage ou que des images
Snapshot qui ne sont plus nécessaires pour les tests des applications ou des sauvegardes. La suppression
d’'un volume augmente la capacité disponible dans le pool ou le groupe de volumes.

La suppression de volumes entraine la perte de toutes les données de ces volumes. La suppression d’'un
volume supprimera également les images de snapshot, les planifications et les volumes de snapshot associés
et supprimera toutes les relations de mise en miroir.

Copier

Lorsque vous copiez des volumes, vous créez une copie ponctuelle de deux volumes distincts, le volume
source et le volume cible, sur la méme matrice de stockage. Vous pouvez copier des volumes en sélectionnant

Storage > volumes » Copy Services > Copy volume.

Initialiser

Linitialisation d’un volume efface toutes les données du volume. Un volume est automatiquement initialisé lors
de sa premiére création. Cependant, il est possible que le gourou de la restauration indique que vous initiez
manuellement un volume afin d’effectuer une restauration suite a une certaine défaillance. Lorsque vous
initialisez un volume, celui-ci conserve son WWN, ses affectations d’hotes, sa capacité allouée et ses
parameétres de capacité réservée. |l conserve également les mémes parameétres d’assurance de données et de
sécurité.

Vous pouvez initialiser les volumes en sélectionnant Storage > volumes > More > Initialize volumes.

Redistribuer

Vous redistribuez les volumes pour retransférer les volumes vers leurs propriétaires de controleur préférés. En
général, les pilotes de chemins d’acces multiples déplacent les volumes depuis leur propriétaire privilégié de
contréleur en cas de probléeme lors du chemin d’accés aux données entre I'hote et la baie de stockage.

La plupart des pilotes de chemins d’accés multiples de I'héte tentent d’accéder a chaque volume sur un
chemin vers son propriétaire de contrdleur privilégié. Toutefois, si ce chemin préféré n’est plus disponible, le
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pilote multichemin de I'h6te bascule vers un autre chemin. Ce basculement peut entrainer le changement de
propriété du volume vers le contréleur secondaire. Une fois que vous avez résolu le probléme a l'origine du
basculement, certains hétes peuvent retransférer automatiquement la propriété des volumes vers le
propriétaire du contréleur privilégié, mais dans certains cas, vous devrez peut-étre redistribuer manuellement
les volumes.

Vous pouvez redistribuer les volumes en sélectionnant Storage > volumes > plus > redistribuer les volumes.

Changer la propriété du volume

La modification de la propriété d’un volume modifie la propriété de contrdleur préférée du volume. Le
propriétaire préféré d’'un volume est répertorié sous menu : Storage[volumes > Affichage/Modifier les
parameétres > onglet Avancé].

Vous pouvez modifier la propriété d’'un volume en sélectionnant Storage » volumes > plus > changer la
propriété.

Mise en miroir et propriété de volumes

Si le volume primaire de la paire en miroir est détenu par le contréleur A, le volume secondaire sera également
détenu par le contréleur A de la baie de stockage distante. La modification du propriétaire du volume primaire
entraine automatiquement la modification du propriétaire du volume secondaire pour s’assurer que les deux
volumes appartiennent au méme contrdleur. Les modifications de propriété actuelles du cété principal se
propagent automatiquement aux modifications de propriété actuelles correspondantes du cété secondaire.

Si un groupe de cohérence du miroir contient un volume secondaire local dont la propriété est modifiée, le
volume secondaire est automatiquement retransféré vers le propriétaire de son contréleur d’origine lors de la
premiére opération d’écriture. Vous ne pouvez pas modifier la propriété du contréleur d’'un volume secondaire
en utilisant 'option changer la propriété.

Propriété du volume et du volume de la copie

Au cours d’une opération de copie de volume, le méme contrbleur doit posséder a la fois le volume source et
le volume cible. Parfois, les deux volumes ne disposent pas du méme contrdleur préféré au démarrage de
I'opération de copie de volume. Par conséquent, la propriété du volume cible est automatiquement transférée
vers le contréleur préféré du volume source. Lorsque la copie de volume est terminée ou arrétée, la propriété
du volume cible est restaurée sur son contrdleur préféré.

Si la propriété du volume source est modifiée pendant I'opération de copie, la propriété du volume cible est
également modifiée. Dans certains environnements de systemes d’exploitation, il peut étre nécessaire de
reconfigurer le pilote héte multivoie avant que ce dernier ne puisse étre utilisé. (Certains pilotes de chemins
d’acces multiples nécessitent une modification pour reconnaitre le chemin d’E/S. Reportez-vous a la
documentation de votre pilote pour plus d’informations.)

Modifier les paramétres de cache

La mémoire cache est une zone de stockage volatile temporaire (RAM) du contrdleur dont le temps d’acces
est plus rapide que le support du lecteur. Si vous utilisez la mémoire cache, la performance d’E/S globale est
augmentée pour les raisons suivantes :

* Les données demandées par I’h6te pour une lecture peuvent déja se trouver dans le cache a partir d’'une
opération précédente, ce qui élimine la nécessité d’accéder au disque.

» Les données d’écriture sont initialement écrites dans le cache, ce qui libére I'application pour qu’elle puisse
continuer a attendre que les données soient écrites sur le disque.
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Sélectionner Storage » volumes > plus > Modifier les paramétres de cache pour modifier les paramétres de
cache suivants :

» Cache de lecture et d’écriture — le cache de lecture est un tampon qui stocke les données lues a partir
des lecteurs. Les données d’'une opération de lecture peuvent déja se trouver dans le cache a partir d’'une
opération précédente, ce qui évite d’avoir a accéder aux disques. Les données restent dans le cache de
lecture jusqu’a ce qu’elles soient supprimées.

Le cache d’écriture est un tampon qui stocke les données de I’héte qui n’ont pas encore été écrites sur les
lecteurs. Les données restent dans le cache d’écriture jusqu’a ce qu’elles soient écrites sur les disques. La
mise en cache d’écriture peut augmenter les performances d’E/S.

* Mise en cache d’écriture avec mise en miroir —Ila mise en cache d’écriture avec mise en miroir se
produit lorsque les données écrites dans la mémoire cache d’un contréleur sont également écrites dans la
mémoire cache de I'autre contréleur. Par conséquent, si un contréleur tombe en panne, I'autre peut mener
a bien toutes les opérations d’écriture en attente. La mise en miroir du cache d’écriture n’est disponible
que si la mise en cache d’écriture est activée et que deux contréleurs sont présents. Lors de la création du
volume, la mise en cache d’écriture avec mise en miroir est le parameétre par défaut.

* La mise en cache d’écriture sans piles — le paramétre de mise en cache d’écriture sans piles permet de
poursuivre la mise en cache méme si les batteries sont manquantes, en panne, complétement déchargées
ou pas completement chargées. Il n’est généralement pas recommandé de choisir la mise en cache
d’écriture sans piles car les données risquent d’étre perdues en cas de coupure d’alimentation. En regle
générale, la mise en cache des écritures est désactivée temporairement par le contréleur jusqu’a ce que
les batteries soient chargées ou qu’une batterie défectueuse soit remplacée.

Ce parametre n’est disponible que si vous avez activé la mise en cache des écritures. Ce parameétre n’est
pas disponible pour les volumes fins.

* Préextraction dynamique du cache de lecture — la préextraction dynamique de lecture du cache permet
au contréleur de copier des blocs de données séquentiels supplémentaires dans le cache pendant la
lecture des blocs de données d’un lecteur vers le cache. Cette mise en cache augmente le risque que les
futures demandes de données soient traitées a partir du cache. La lecture préalable en cache dynamique
est importante pour les applications multimédia qui utilisent des E/S séquentielles Le taux et la quantité de
données préextraites dans le cache sont auto-réglables en fonction du débit et de la taille de la demande
des lectures de I'héte. L'acces aléatoire n’entraine pas la préextraction des données dans le cache. Cette
fonction ne s’applique pas lorsque la mise en cache de lecture est désactivée.

Pour un volume fin, la préextraction de lecture dynamique du cache est toujours désactivée et ne peut pas
étre modifiée.

Modifier les paramétres de numérisation du support

Les analyses des supports détectent et répare les erreurs de support sur les blocs de disque qui sont rarement
lus par les applications. Cette analyse permet d’éviter la perte de données si d’autres disques du pool ou du
groupe de volumes tombent en panne, car les données des disques défaillants sont reconstruites a I'aide des
informations de redondance et des données provenant d’autres disques du pool ou du groupe de volumes.

Les analyses de supports s’exécutent en continu a un taux constant en fonction de la capacité a scanner et de
la durée d’acquisition. Les acquisitions en arriére-plan peuvent étre temporairement suspendues par une tache
en arriére-plan de priorité supérieure (par exemple, reconstruction), mais elles reprendront a la méme vitesse
constante.

Vous pouvez activer et définir la durée d’exécution de I'analyse des supports en sélectionnant Storage »
volumes > plus > Modifier les paramétres d’analyse des supports.
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Un volume est analysé uniquement lorsque I'option de numérisation des supports est activée pour la matrice
de stockage et pour ce volume. Si le contréle de redondance est également activé pour ce volume, les
informations de redondance du volume sont vérifiees pour vérifier la cohérence avec les données, a condition
que le volume dispose de la redondance. L’analyse des supports avec contréle de redondance est activée par
défaut pour chaque volume lors de sa création.

En cas d’erreur irrécupérable lors de I'acquisition, les données seront réparées a l'aide des informations de
redondance, le cas échéant. Par exemple, les informations de redondance sont disponibles dans des volumes
RAID 5 optimaux, ou dans des volumes RAID 6 optimaux ou qui ne comportent qu’un seul disque en panne. Si
I'erreur irrécupérable ne peut pas étre réparée a l'aide d’informations de redondance, le bloc de données est
ajouté au journal de secteur illisible. Les erreurs de support corrigibles et non corrigibles sont signalées au
journal des événements.

Si le contréle de redondance détecte une incohérence entre les données et les informations de redondance, il
est signalé dans le journal des événements.

Mode d’allocation de la capacité pour les volumes

Les lecteurs de votre matrice de stockage fournissent la capacité de stockage physique
de vos données. Avant de commencer a stocker des données, vous devez configurer la
capacité allouée dans des composants logiques appelés pools ou groupes de volumes.
Ces objets de stockage vous permettent de configurer, de stocker, de maintenir et de
préserver les données de votre matrice de stockage.

Utilisation de la capacité pour créer et développer des volumes

Vous pouvez créer des volumes a partir de la capacité non affectée ou de la capacité disponible dans un pool
ou un groupe de volumes.

» Lorsque vous créez un volume a partir de capacité non allouée, vous pouvez créer un pool ou un groupe
de volumes et le volume en méme temps.

» Lorsque vous créez un volume a partir de la capacité disponible, vous créez un volume supplémentaire sur
un pool ou un groupe de volumes existant.

Aprés avoir augmenté la capacité du volume, vous devez augmenter manuellement la taille du systéme de
fichiers pour qu’elle corresponde. La fagon dont vous faites cela dépend du systéme de fichiers que vous
utilisez. Pour plus de détails, reportez-vous a la documentation du systéeme d’exploitation héte.

Types de capacité pour les volumes non fin et les volumes non fin

Vous pouvez créer des volumes non fin ou non épais. Les capacités signalées et les capacités allouées sont
identiques pour les volumes non volumineux, mais sont différentes pour les volumes fins.

* Pour un volume non fin, la capacité indiquée du volume correspond a la quantité de capacité de stockage
physique allouée. L’intégralité de la capacité de stockage physique doit étre présente. L'espace
physiquement alloué est égal a 'espace signalé a I'héte.

Vous définissez normalement la capacité déclarée du volume lourd comme étant la capacité maximale a
laquelle le volume augmentera. Grace aux volumes non volumineux, vos applications bénéficient d’'une
performance élevée et prévisible, principalement parce que toute la capacité utilisateur est réservée et
allouée a la création.

* Pour un volume fin, la capacité indiquée correspond a la capacité signalée aux hotes, tandis que la
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capacité allouée correspond a la quantité d’espace disque actuellement allouée pour I'écriture des
données.

La capacité indiquée peut étre supérieure a la capacité allouée sur la baie de stockage. Les volumes fins
peuvent étre dimensionnés pour s’adapter a la croissance des données, sans tenir compte des ressources
actuellement disponibles.

@ SANTtricity System Manager ne permet pas de créer des volumes fins. Si vous souhaitez créer
des volumes fins, utilisez 'interface de ligne de commande (CLI).

Des limites de capacité pour les volumes non volumineux

La capacité minimale d’un thick volume est de 1 Mio, et la capacité maximale est déterminée par le nombre et
la capacité des disques du pool ou du groupe de volumes.

Lorsque vous augmentez la capacité indiquée pour un volume lourd, gardez les consignes suivantes a I'esprit :

* Vous pouvez indiquer jusqu’a trois décimales (par exemple, 65.375 Gio).

» La capacité doit étre inférieure (ou égale a) a la capacité maximale disponible dans le groupe de volumes.

Lorsque vous créez un volume, une certaine capacité supplémentaire est pré-allouée a la migration DSS
(Dynamic segment Size). La migration DSS est une fonction du logiciel qui vous permet de modifier la taille
du segment d’un volume.

* Les volumes supérieurs a 2 Tio sont pris en charge par certains systemes d’exploitation hétes (la capacité
maximale signalée est déterminée par le systeme d’exploitation héte). En réalité, certains systéemes
d’exploitation hétes prennent en charge des volumes jusqu’a 128 To. Pour plus de détails, reportez-vous a
la documentation du systéme d’exploitation héte.

Limites de capacité pour les volumes fins

Vous pouvez créer des volumes fins disposant d’'une capacité importante indiquée et d’'une capacité allouée
relativement faible, ce qui est intéressant en termes d’utilisation et d’efficacité du stockage. Les volumes fins
peuvent vous aider a simplifier 'administration du stockage, car la capacité allouée peut augmenter en fonction
de I'évolution des besoins des applications, sans interrompre I'application, ce qui permet une meilleure
utilisation du stockage.

Outre la capacité indiquée et la capacité allouée, les volumes fins contiennent également de la capacité écrite.
La capacité écrite correspond a la quantité de capacité écrite a partir de la capacité réservée allouée aux
volumes fins.

Le tableau suivant répertorie les limites de capacité pour un volume fin.

Type de capacité Taille minimale Taille maximale
Signalé 32 Mio 256 Tio
Alloué 4 Mio 64 Tio

Pour un volume fin, si la capacité maximale rapportée de 256 Tio a été atteinte, vous ne pouvez pas
augmenter sa capacité. Assurez-vous que la capacité réservée du volume fin est définie sur une taille
supérieure a la capacité maximale indiquée.
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Le systéeme étend automatiquement la capacité allouée en fonction de la limite de capacité allouée. La limite
de capacité allouée vous permet de limiter la croissance automatique du volume fin en dessous de la capacité
indiquée. Lorsque le volume de données écrites se rapproche de la capacité allouée, vous pouvez modifier la
limite de capacité allouée.

Pour modifier la limite de capacité allouée, sélectionnez Storage » volumes > onglet Thin Volume
Monitoring > change Limit.

System Manager n’alloue pas la capacité pleine lors de la création d’un volume fin, cette capacité disponible
insuffisante peut exister dans le pool. Un espace insuffisant peut bloquer les écritures dans le pool, non
seulement pour les volumes fins, mais également pour d’autres opérations nécessitant de la capacité du pool
(par exemple, des images de snapshot ou des volumes de snapshot). Toutefois, vous pouvez toujours
effectuer des opérations de lecture a partir du pool. Si cette situation se produit, un avertissement de seuil
d’alerte s’affiche.

Surveillance du volume fin

Vous pouvez surveiller les volumes fins en termes d’espace, puis générer des alertes
appropriées pour éviter les conditions de capacité insuffisante.

Les environnements a provisionnement fin peuvent allouer davantage d’espace logique qu’avec le stockage

physique sous-jacent. Sélectionnez I'onglet Storage » volumes > Thin Volume Monitoring pour surveiller la
croissance de vos volumes fins avant d’atteindre la limite de capacité maximale allouée.

Vous pouvez utiliser la vue surveillance fine pour effectuer les opérations suivantes :

 Définissez la limite de capacité allouée a laquelle un volume fin peut se développer automatiquement.

+ Définissez le point de pourcentage auquel une alerte (seuil d’avertissement dépassé) est envoyée dans la
zone Notifications de la page d’accueil lorsqu’un volume fin est proche de la limite de capacité allouée
maximale.

Pour augmenter la capacité d’'un volume fin, augmentez sa capacité indiquée.

@ System Manager ne propose pas d’option pour la création des volumes fins. Si vous souhaitez
créer des volumes fins, utilisez l'interface de ligne de commande (CLlI).

@ Les volumes fins ne sont pas disponibles sur les systémes de stockage EF600 ou EF300.

Comparaison entre les volumes non fin et les volumes fins

Un volume lourd est toujours entiérement provisionné, ce qui signifie que toute la
capacité est allouée au moment de la création du volume. Un volume fin fait toujours
I'objet d’'un provisionnement fin, ce qui signifie que la capacité est allouée au fur et a
mesure de I'écriture des données sur le volume.

@ System Manager ne propose pas d’option pour la création des volumes fins. Si vous souhaitez
créer des volumes fins, utilisez l'interface de ligne de commande (CLlI).
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Type de volume Description
Volumes non fin * Des volumes non fin sont créés a partir d’'un pool ou d’'un groupe de volumes.

» Avec des volumes non volumineusx, il existe un espace de stockage
considérable en prévision des besoins futurs.

* Les volumes non fin sont créés avec la taille entiere du volume préalloué sur
un stockage physique au moment de la création du volume. Cette pré-
allocation signifie que la création d’un volume de 100 Gio consomme
réellement 100 Gio de capacité allouée sur vos disques. Toutefois, I'espace
peut rester inutilisé, ce qui entraine une sous-utilisation de la capacité de
stockage.

* Lors de la création d’importants volumes, veillez a ne pas sur-allouer de la
capacité a un seul volume. La sur-allocation de la capacité d’un seul volume
peut rapidement consommer tout le stockage physique du systeme.

* N'oubliez pas que la capacité de stockage est également nécessaire pour les
services de copie (images Snapshot, volumes Snapshot, copies de volume et
mise en miroir asynchrone). Il n’est donc pas nécessaire d’allouer toute la
capacité aux volumes non volumineux. Un espace insuffisant peut bloquer les
écritures vers le pool ou le groupe de volumes. Si cette situation se produit,
un avertissement de seuil d’alerte de capacité libre s’affiche.

Volumes fins * Les volumes fins sont uniquement créés a partir d’'un pool, pas a partir d'un
groupe de volumes.

» Les volumes fins doivent étre RAID 6.

 Les volumes fins ne sont pas disponibles sur les systémes de stockage
EF600 ou EF300.

* Vous devez utiliser l'interface de ligne de commandes pour créer des volumes
fins.

» Contrairement aux volumes lourds, 'espace requis pour le volume fin n’est
pas alloué pendant la création, mais est fourni a la demande ultérieurement.

* Un thin volume vous permet de sur-allouer sa taille. Vous pouvez donc
attribuer une taille de LUN supérieure a la taille du volume. Vous pouvez
ensuite augmenter le volume en fonction des besoins (si nécessaire, ajouter
des lecteurs lors du processus) sans augmenter la taille du LUN, et donc
sans déconnecter les utilisateurs.

» Vous pouvez utiliser le provisionnement fin de la récupération d’espace bloc
(UNMAP) pour récupérer les blocs d’un volume a provisionnement fin sur la
baie de stockage via une commande SCSI UNMAP émise par I'héte. Une
baie de stockage qui prend en charge le provisionnement fin peut réaffecter
I'espace récupéré afin de satisfaire les demandes d’allocation d’un autre
volume provisionné au sein d’'une méme baie de stockage. Ce qui permet de
mieux créer des rapports sur la consommation de I'espace disque et
d’optimiser I'utilisation des ressources.

Restrictions relatives au volume fin

Les volumes fins prennent en charge toutes les opérations sous forme de volumes lourds, a I'exception des
exceptions suivantes :
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* Vous ne pouvez pas modifier la taille du segment d’un volume fin.
* Vous ne pouvez pas activer la vérification de redondance préalable a la lecture d’'un volume fin.
» Vous ne pouvez pas utiliser un volume fin comme volume cible dans une opération de copie de volume.

* Vous pouvez modifier la limite de capacité allouée d’un thin volume et le seuil d’avertissement uniquement
du cété principal d’'une paire en miroir asynchrone. Les modifications apportées a ces parameétres du cété
principal sont automatiquement propagées au cété secondaire.

Configurer le stockage

Créer des workloads
Vous pouvez créer des charges de travail pour tout type d’application.

Description de la tache

Un workload est un objet de stockage qui prend en charge une application. Vous pouvez définir une ou
plusieurs charges de travail ou instances par application.

Etapes
1. Sélectionnez Storage > volumes.

2. Sélectionnez menu:Créer [charge de travail].
La boite de dialogue Créer une charge de travail d’application s’affiche.

3. Utilisez la liste déroulante pour sélectionner le type d’application pour laquelle vous souhaitez créer la
charge de travail, puis saisissez un nom de charge de travail.

4. Cliquez sur Créer.

Une fois que vous avez terminé

Vous étes prét a ajouter de la capacité de stockage au workload que vous avez créé. Utilisez I'option Create
Volume pour créer un ou plusieurs volumes pour une application et pour allouer des quantités spécifiques de
capacité a chaque volume.

Créer des volumes

Vous créez des volumes pour ajouter de la capacité de stockage a une charge de travail
spécifique aux applications et rendre les volumes créés visibles pour un héte ou un
cluster héte spécifique. En outre, la séquence de création de volumes offre des options
permettant d’allouer des quantités spécifiques de capacité a chaque volume que vous
souhaitez créer.

Description de la tache

La plupart des types d’application par défaut a une configuration de volume définie par I'utilisateur. Une
configuration intelligente est appliquée a certains types d’applications lors de la création du volume. Par
exemple, si vous créez des volumes pour une application Microsoft Exchange, vous devez connaitre le
nombre de boites aux lettres dont vous avez besoin, les besoins moyens de vos boites aux lettres et le
nombre de copies de la base de données que vous souhaitez. System Manager utilise ces informations pour
créer une configuration de volume optimale, qui peut étre modifiée selon vos besoins.

Le processus de création d’'un volume est une procédure a plusieurs étapes.
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Etape 1 : sélectionnez I’héte d’un volume

Vous créez des volumes pour ajouter de la capacité de stockage a une charge de travail spécifique aux
applications et rendre les volumes créés visibles pour un héte ou un cluster héte spécifique. En outre, la
séquence de création de volumes offre des options permettant d’allouer des quantités spécifiques de capacité
a chaque volume que vous souhaitez créer.

Avant de commencer
* Les hoétes ou clusters hétes valides existent sous la mosaique hoétes.

* Des identifiants de port héte ont été définis pour I'hbte.

» Avant de créer un volume DA, la connexion héte que vous prévoyez d’utiliser doit prendre en charge DA.
Si 'une des connexions héte sur les contréleurs de votre matrice de stockage ne prend pas en charge DA,
les hotes associés ne peuvent pas accéder aux données sur les volumes DA.

Description de la tache
Gardez ces consignes a I'esprit lorsque vous attribuez des volumes :

* Le systéme d’exploitation d’'un hote peut disposer de limites spécifiques sur le nombre de volumes
accessibles par I'héte. Gardez cette limitation a I'esprit lorsque vous créez des volumes pour une utilisation
par un hote spécifique.

» Vous pouvez définir une affectation pour chaque volume de la matrice de stockage.
» Les volumes affectés sont partagés entre les contréleurs de la baie de stockage.

* Le méme numéro d’unité logique (LUN) ne peut pas étre utilisé deux fois par un héte ou un cluster hote
pour accéder a un volume. Vous devez utiliser une LUN unique.

* Pour accélérer le processus de création de volumes, vous pouvez ignorer I'étape d’affectation des hétes
afin que les nouveaux volumes soient initialisés hors ligne.

@ L’affectation d’'un volume a un hote échoue si vous tentez d’attribuer un volume a un cluster
hote en conflit avec une affectation établie pour un héte dans les clusters hobtes.

Etapes

1. Sélectionnez Storage > volumes.

2. Sélectionnez menu:Créer [Volume].
La boite de dialogue Créer des volumes s’affiche.

3. Dans la liste déroulante, sélectionnez un héte ou un cluster héte spécifique auquel vous souhaitez attribuer
des volumes ou choisissez d’affecter ultérieurement I'h6te ou le cluster hote.

4. Pour poursuivre la séquence de création de volume pour I'héte ou le cluster héte sélectionné, cliquez sur
Suivant, puis passez a Etape 2 : sélectionnez une charge de travail pour un volumel' .

La boite de dialogue Sélectionner la charge de travail s’affiche.

Etape 2 : sélectionnez une charge de travail pour un volume

Sélectionnez une charge de travail pour personnaliser la configuration de la baie de stockage pour une
application spécifique, telle que Microsoft SQL Server, Microsoft Exchange, les applications de
vidéosurveillance ou VMware. Vous pouvez sélectionner « autre application » si I'application que vous
souhaitez utiliser sur cette baie de stockage n’est pas répertoriée.
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Description de la tache
Cette tache décrit comment créer des volumes pour une charge de travail existante.

» Lorsque vous créez des volumes a l'aide d’une charge de travail spécifique a I'application, le systéme peut
recommander une configuration de volume optimisée afin de minimiser les conflits entre les E/S de charge
de travail d’application et le trafic provenant de votre instance d’application. Vous pouvez revoir la
configuration de volume recommandée et modifier, ajouter ou supprimer les volumes et les
caractéristiques recommandés par le systéme a I'aide de la boite de dialogue Ajouter/Modifier des
volumes.

» Lorsque vous créez des volumes a I'aide d’autres applications (ou d’applications sans support de création
de volume spécifique), vous spécifiez manuellement la configuration du volume a 'aide de la boite de
dialogue Ajouter/Modifier des volumes.

Etapes
1. Effectuez I'une des opérations suivantes :

o Sélectionnez I'option Créer des volumes pour une charge de travail existante pour créer des
volumes pour une charge de travail existante.

o Sélectionnez I'option Créer une nouvelle charge de travail pour définir une nouvelle charge de travail
pour une application prise en charge ou pour d’autres applications.

= Dans la liste déroulante, sélectionnez le nom de I'application pour laquelle vous souhaitez créer la
nouvelle charge de travail.

Sélectionnez I'une des « autres » entrées si 'application que vous souhaitez utiliser sur cette
matrice de stockage n’est pas répertoriée.
= Saisissez un nom pour la charge de travail a créer.
2. Cliquez sur Suivant.

3. Si votre charge de travail est associée a un type d’application pris en charge, entrez les informations
demandées ; sinon, allez a Etape 3 : ajout ou modification de volumes.

Etape 3 : ajout ou modification de volumes

System Manager peut suggérer une configuration de volume en fonction de I'application ou du workload
sélectionné. Cette configuration de volume est optimisée en fonction du type d’application pris en charge par la
charge de travail. Vous pouvez accepter la configuration de volume recommandée ou la modifier si nécessaire.
Si vous avez sélectionné I'une des autres applications, vous devez spécifier manuellement les volumes et les
caractéristiques que vous souhaitez créer.

Avant de commencer
* Les pools ou les groupes de volumes doivent disposer d’'une capacité disponible suffisante.

* Le nombre maximal de volumes autorisés dans un groupe de volumes est de 256.

* Le nombre maximum de volumes autorisé dans un pool dépend du modeéle du systéme de stockage :
o 2,048 volumes (EF600 et E5700 Series)
> 1,024 volumes (EF300)
> 512 volumes (E2800 Series)

* Pour créer un volume activé pour Data assurance (DA), la connexion hote que vous prévoyez d’utiliser doit
prendre en charge DA.
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Sélection d’un pool ou d’un groupe de volumes qui prend en charge la sécurité

Si vous souhaitez créer un volume DA activé, sélectionnez un pool ou un groupe de volumes qui est
compatible DA (recherchez Oui en regard de "DA" dans la table des candidats de groupe de volumes
et de pools).

Les fonctionnalités DE DA sont présentées au niveau du pool et du groupe de volumes dans System
Manager. DA protection vérifie et corrige les erreurs susceptibles de se produire au fur et a mesure
du transfert des données entre les contrdleurs et les disques. La sélection d’'un pool ou d’'un groupe
de volumes capable de gérer le nouveau volume garantit la détection et la correction des erreurs
éventuelles.

Si 'une des connexions héte sur les contréleurs de votre matrice de stockage ne prend pas en
charge DA, les hotes associés ne peuvent pas accéder aux données sur les volumes DA.

* Pour créer un volume sécurisé, une clé de sécurité doit étre créée pour la matrice de stockage.

Sélection d’un pool ou d’un groupe de volumes qui prend en charge la sécurité

Si vous souhaitez créer un volume sécurisé, sélectionnez un pool ou un groupe de volumes qui est
sécurisé et capable (recherchez Oui en regard de « sécurisé » dans la table des candidats de groupe
de volumes et de pools).

Les fonctionnalités de sécurité des disques sont présentées au niveau du pool et du groupe de
volumes dans System Manager. Les disques sécurisés empéchent tout acces non autorisé aux
données d’un disque physiquement retiré de la baie de stockage. Un disque sécurisé crypte les
données pendant les écritures et les décrypte pendant les lectures a I'aide d’'une clé de cryptage
unique_.

Un pool ou un groupe de volumes peut contenir a la fois des disques sécurisés et non sécuriseés,
mais tous les disques doivent étre sécurisés pour utiliser leurs fonctionnalités de chiffrement.

» Pour créer un volume provisionné en ressources, tous les disques doivent étre des disques NVMe avec
I'option DULBE (Logical Block Error) désallocation ou non écrite.

Description de la tache

La création de volumes s’effectue a partir de pools ou de groupes de volumes. La boite de dialogue
Ajouter/Modifier des volumes affiche tous les pools et groupes de volumes éligibles de la baie de stockage.
Pour chaque pool et groupe de volumes éligibles, le nombre de disques disponibles et la capacité totale
disponible s’affichent.

Pour certaines charges de travail spécifiques a une application, chaque pool ou groupe de volumes éligible
affiche la capacité proposée en fonction de la configuration de volume suggérée et indique la capacité libre
restante en Gio. Pour les autres charges de travail, la capacité proposée s’affiche lors de I'ajout de volumes a
un pool ou a un groupe de volumes, puis lorsque vous spécifiez la capacité indiquée.

Etapes

1. Choisissez I'une des actions suivantes selon que vous avez sélectionné une autre charge de travail ou une
charge de travail spécifique a une application :

o Autre — cliquez sur Ajouter nouveau volume dans chaque pool ou groupe de volumes que vous
souhaitez utiliser pour créer un ou plusieurs volumes.
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Détails du champ

Champ

Nom du volume

Capacité déclarée

Taille de bloc du
volume (EF300 et
EF600 uniquement)

Description

Lors de la séquence de création du volume, System Manager attribue
un nom par défaut a un volume. Vous pouvez accepter le nom par
défaut ou fournir une description plus détaillée indiquant le type de
données stockées dans le volume.

Définissez la capacité du nouveau volume et les unités de capacité a
utiliser (MIB, Gio ou Tio). Pour les volumes épais, la capacité minimale
est de 1 Mio, et la capacité maximale est déterminée par le nombre et la
capacité des disques du pool ou du groupe de volumes.

N’oubliez pas que la capacité de stockage est également nécessaire
pour les services de copie (images Snapshot, volumes Snapshot,
copies de volume et miroirs distants) ; par conséquent, n’allouez pas
toutes la capacité aux volumes standard.

La capacité d’'un pool est allouée par incréments de 4 Gio ou 8 Gio,
selon le type de disque. Toute capacité non utilisable n’est pas un
multiple de 4 ou 8 Gio est allouée, mais pas utilisable. Pour vérifier la
disponibilité de toute la capacité, spécifiez la capacité par incréments de
4 Gio ou 8 Gio. Si une capacité inutilisable, le seul moyen de le
récupérer est d’'augmenter la capacité du volume.

Affiche les tailles de blocs pouvant étre créées pour le volume :

* 512 —512 octets
e 4 Ko—4,096 octets



Champ

Taille du segment

Sécurité

Description

Affiche le paramétre de dimensionnement du segment, qui apparait
uniguement pour les volumes d’un groupe de volumes. Vous pouvez
modifier la taille du segment pour optimiser les performances.

Transitions de taille de segment autorisées — System Manager
détermine les transitions de taille de segment autorisées. Les tailles de
segment qui ne sont pas appropriées a partir de la taille de segment
actuelle ne sont pas disponibles dans la liste déroulante. Les transitions
autorisées sont généralement deux ou la moitié de la taille de segment
actuelle. Par exemple, si la taille de segment de volume actuelle est de
32 Kio, une nouvelle taille de segment de volume de 16 Kio ou 64 Kio
est autorisée.

Volumes SSD cache-enabled — vous pouvez spécifier une taille de
segment de 4 Ko pour les volumes SSD cache-enabled. Veillez a
sélectionner la taille de segment 4 Kio uniquement pour les volumes
SSD cache prenant en charge les opérations d’E/S de blocs de petite
taille (par exemple, 16 tailles de bloc d’E/S Kio ou plus petites). Les
performances peuvent étre affectées si vous sélectionnez 4 Kio comme
taille de segment pour les volumes SSD cache qui gérent les opérations
séquentielles de blocs volumineux.

Le temps de modification de la taille du segment — la durée de
modification de la taille du segment d’'un volume dépend de ces
variables :

» La charge d’E/S de I'héte

* Priorité de modification du volume

* Nombre de disques dans le groupe de volumes

* Nombre de canaux de transmission

* La puissance de traitement des contréleurs de la baie de stockage
Lorsque vous modifiez la taille de segment d’'un volume, les

performances d’E/S sont affectées, mais vos données restent
disponibles.

Oui apparait en regard de « sécurisé » uniquement si les lecteurs du
pool ou du groupe de volumes sont sécurisés.

La sécurité du lecteur empéche tout accés non autorisé aux données
d’un lecteur qui est physiquement retiré de la matrice de stockage.
Cette option n’est disponible que lorsque la fonction sécurité du lecteur
a été activée et qu’une clé de sécurité est configurée pour la matrice de
stockage.

Un pool ou un groupe de volumes peut contenir a la fois des disques
sécurisés et non sécurisés, mais tous les disques doivent étre sécurisés
pour utiliser leurs fonctionnalités de chiffrement.
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Champ Description

DA Oui apparait en regard de "DA" uniquement si les lecteurs du pool ou
du groupe de volumes prennent en charge Data assurance (DA).

DA augmente l'intégrité des données dans I'ensemble du systeme de
stockage. DA permet a la matrice de stockage de vérifier si des erreurs
peuvent se produire lorsque les données sont transférées via les
contrdleurs vers les disques. L'utilisation de DA pour le nouveau volume
garantit la détection de toute erreur.

Ressource Oui apparait en regard de "Resource Provisioné" uniquement si les

provisionnée (EF300 lecteurs prennent en charge cette option. La fonctionnalité de

et EF600 uniquement) provisionnement des ressources est disponible dans les baies de
stockage EF300 et EF600, ce qui permet de mettre immédiatement les
volumes en service sans processus d’initialisation en arriére-plan.

o Charge de travail spécifique a une application — cliquez sur Suivant pour accepter les volumes et
les caractéristiques recommandés par le systéme pour la charge de travail sélectionnée, ou cliquez sur
Modifier les volumes pour modifier, ajouter ou supprimer les volumes et les caractéristiques
recommandés par le systeme pour la charge de travail sélectionnée.
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Détails du champ

Champ

Nom du volume

Capacité déclarée

Type de Volume

Taille de bloc du volume (EF300 et EF600
uniguement)

Description

Lors de la séquence de création du volume,
System Manager attribue un nom par défaut a
un volume. Vous pouvez accepter le nom par
défaut ou fournir une description plus détaillée
indiquant le type de données stockées dans le
volume.

Définissez la capacité du nouveau volume et
les unités de capacité a utiliser (MIB, Gio ou
Tio). Pour les volumes épais, la capacité
minimale est de 1 Mio, et la capacité maximale
est déterminée par le nombre et la capacité des
disques du pool ou du groupe de volumes.

N’oubliez pas que la capacité de stockage est
€galement nécessaire pour les services de
copie (images Snapshot, volumes Snapshot,
copies de volume et miroirs distants) ; par
conséquent, n'allouez pas toutes la capacité
aux volumes standard.

La capacité d’un pool est allouée par
incréments de 4 Gio ou 8 Gio, selon le type de
disque. Toute capacité non utilisable n’est pas
un multiple de 4 ou 8 Gio est allouée, mais pas
utilisable. Pour vérifier la disponibilité de toute
la capacité, spécifiez la capacité par
incréments de 4 Gio ou 8 Gio. Si une capacité
inutilisable, le seul moyen de le récupérer est
d’augmenter la capacité du volume.

Type de volume indique le type de volume créé
pour une charge de travail spécifique a
I'application.

Affiche les tailles de blocs pouvant étre créées
pour le volume :

* 512—512 octets
* 4 Ko— 4,096 octets
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Champ Description

Taille du segment Affiche le paramétre de dimensionnement du
segment, qui apparait uniquement pour les
volumes d’un groupe de volumes. Vous pouvez
modifier la taille du segment pour optimiser les
performances.

Transitions de taille de segment

autorisées — System Manager détermine les
transitions de taille de segment autorisées. Les
tailles de segment qui ne sont pas appropriées
a partir de la taille de segment actuelle ne sont
pas disponibles dans la liste déroulante. Les
transitions autorisées sont généralement deux
ou la moitié de la taille de segment actuelle.
Par exemple, si la taille de segment de volume
actuelle est de 32 Kio, une nouvelle taille de
segment de volume de 16 Kio ou 64 Kio est
autorisée.

Volumes SSD cache-enabled — vous pouvez
spécifier une taille de segment de 4 Ko pour les
volumes SSD cache-enabled. Veillez a
sélectionner la taille de segment 4 Kio
uniqguement pour les volumes SSD cache
prenant en charge les opérations d’E/S de
blocs de petite taille (par exemple, 16 tailles de
bloc d’E/S Kio ou plus petites). Les
performances peuvent étre affectées si vous
sélectionnez 4 Kio comme taille de segment
pour les volumes SSD cache qui gerent les
opérations séquentielles de blocs volumineux.

Le temps de modification de la taille du
segment — la durée de modification de la taille
du segment d’'un volume dépend de ces
variables :

» La charge d’E/S de I'hbte

* Priorité de modification du volume

* Nombre de disques dans le groupe de
volumes

* Nombre de canaux de transmission

* La puissance de traitement des contrbleurs
de la baie de stockage lorsque vous
modifiez la taille de segment d’'un volume,
les performances d’E/S sont affectées,
mais vos données restent disponibles.
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Champ Description

Sécurité Oui apparait en regard de « sécurisé »
uniquement si les lecteurs du pool ou du
groupe de volumes sont sécurisés.

La sécurité du disque empéche les accés non
autorisés aux données d’un disque qui est
physiquement retiré de la matrice de stockage.
Cette option n’est disponible que lorsque la
fonction de sécurité du lecteur a été activée et
qu’une clé de sécurité est configurée pour la
matrice de stockage.

Un pool ou un groupe de volumes peut contenir
a la fois des disques sécurisés et non
sécurisés, mais tous les disques doivent étre
sécurisés pour utiliser leurs fonctionnalités de
chiffrement.

DA Oui apparait en regard de "DA" uniquement si
les lecteurs du pool ou du groupe de volumes
prennent en charge Data assurance (DA).

DA augmente l'intégrité des données dans
'ensemble du systéme de stockage. DA
permet a la matrice de stockage de vérifier si
des erreurs peuvent se produire lorsque les
données sont transférées via les contrbleurs
vers les disques. L'utilisation de DA pour le
nouveau volume garantit la détection de toute

erreur.
Ressource provisionnée (EF300 et EF600 Oui apparait en regard de "Resource
uniguement) Provisioné" uniquement si les lecteurs prennent

en charge cette option. La fonctionnalité de
provisionnement des ressources est disponible
dans les baies de stockage EF300 et EF600,
ce qui permet de mettre immédiatement les
volumes en service sans processus
d’initialisation en arriere-plan.

2. Pour poursuivre la séquence de création de volume pour 'application sélectionnée, cliquez sur Suivant,
puis passez a Etape 4 : consultez la configuration du volumel' .

Etape 4 : consultez la configuration du volume

Examinez un récapitulatif des volumes que vous envisagez de créer et apportez les modifications nécessaires.

Etapes
1. Vérifiez les volumes que vous souhaitez créer. Cliquez sur Retour pour apporter des modifications.
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2. Lorsque vous étes satisfait de la configuration de votre volume, cliquez sur Finish.

Résultats

System Manager crée les nouveaux volumes dans les pools et groupes de volumes sélectionnés, puis affiche
les nouveaux volumes dans la table tous les volumes.

Une fois que vous avez terminé

» Apportez les modifications nécessaires au systéme d’exploitation sur 'héte de I'application afin que les
applications puissent utiliser le volume.

» Exécutez I'utilitaire spécifique au systeme d’exploitation (disponible auprés d’un fournisseur tiers), puis
exécutez la commande SMcli -identifyDevices pour mettre en corrélation les noms de volumes avec
les noms de baies de stockage héte.

Le SMcli est disponible directement via le Gestionnaire systéeme SANTricity. Cette version téléchargeable
du SMcli est disponible sur les systemes EF600, EF300, E5700, EF570, E2800, Et des controleurs EF280.
Pour télécharger le SMcli dans le Gestionnaire systéme SANTricity, sélectionnez Paramétres > systéme et
Add-ons > interface de ligne de commande .

Ajout de volumes a la charge de travail

Vous pouvez ajouter un ou plusieurs volumes a une charge de travail existante ou
nouvelle pour les volumes qui ne sont actuellement pas associés a une charge de travail.

Description de la tache

Les volumes ne sont pas associés a une charge de travail s’ils ont été créés a 'aide de l'interface de ligne de
commande ou s'ils ont été migrés (importés/exportés) a partir d’'une autre baie de stockage.

Etapes
1. Sélectionnez Storage > volumes.

2. Sélectionnez I'onglet applications et charges de travail.
La vue applications et charges de travail s’affiche.
3. Sélectionnez Ajouter a la charge de travail.
La boite de dialogue Sélectionner la charge de travail s’affiche.

4. Effectuez 'une des actions suivantes :

o Ajouter des volumes a une charge de travail existante — sélectionnez cette option pour ajouter des
volumes a une charge de travail existante.

Utilisez la liste déroulante pour sélectionner une charge de travail. Le type d’application associé du
workload est attribué aux volumes que vous ajoutez a cette charge de travail.

o Ajouter des volumes a une nouvelle charge de travail — sélectionnez cette option pour définir une

nouvelle charge de travail pour un type d’application et ajouter des volumes a la nouvelle charge de
travail.

5. Sélectionnez Suivant pour continuer la séquence d’ajout a la charge de travail.

La boite de dialogue Sélectionner des volumes s’affiche.
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6. Sélectionnez les volumes a ajouter a la charge de travail.
7. Vérifiez les volumes que vous souhaitez ajouter a la charge de travail sélectionnée.

8. Lorsque vous étes satisfait de la configuration de votre charge de travail, cliquez sur Finish.

Gérer les volumes

Augmentation de la capacité d’un volume

Vous pouvez augmenter la capacité indiquée (la capacité signalée aux hétes) d’'un
volume en utilisant la capacité disponible dans le pool ou le groupe de volumes.

Avant de commencer
» Une capacité disponible suffisante est disponible dans le pool ou le groupe de volumes associé du volume.

* Le volume est optimal et ne présente aucun état de modification.
» La capacité maximale signalée de 256 Tio n’a pas été atteinte pour les volumes fins.

* Aucun disque de secours n’est utilisé dans le volume. (S’applique uniquement aux volumes de groupes de
volumes.)

@ Vous pouvez uniqguement étendre la capacité d’'un volume jusqu’a 128 Tio a la fois.

Description de la tache

N’oubliez pas les besoins de capacité futurs que vous pourriez avoir pour d’autres volumes de ce pool ou de
ce groupe de volumes. Assurez-vous d’autoriser une capacité suffisante pour créer des images de snapshot,
des volumes de snapshot ou des miroirs distants.

L’augmentation de la capacité d’'un volume n’est prise en charge que sur certains systémes

@ d’exploitation. Si vous augmentez la capacité du volume sur un systéme d’exploitation héte qui
n’est pas pris en charge, la capacité étendue est inutilisable et vous ne pouvez pas restaurer la
capacité du volume d’origine.

Etapes
1. Sélectionnez Storage » volumes.

2. Sélectionnez le volume pour lequel vous souhaitez augmenter la capacité, puis sélectionnez augmenter la
capacité.

La boite de dialogue confirmer 'augmentation de la capacité s’affiche.
3. Sélectionnez Oui pour continuer.
La boite de dialogue augmenter la capacité déclarée s’affiche.

Cette boite de dialogue affiche la capacité actuelle signalée du volume et la capacité disponible dans le
pool ou le groupe de volumes associé du volume.

4. Utilisez la case augmenter la capacité signalée en ajoutant... pour ajouter de la capacité a la capacité
actuellement disponible. Vous pouvez modifier la valeur de capacité pour I'afficher en mébioctets (Mio),
gibioctets (Tio) ou tébioctets (Tio).

5. Cliquez sur augmenter.
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Résultats
» System Manager augmente la capacité du volume en fonction de votre sélection.

* Sélectionnez Accueil > Afficher les opérations en cours pour afficher la progression de 'opération
augmenter la capacité en cours d’exécution pour le volume sélectionné. Cette opération peut étre longue
et peut affecter les performances du systeme.

Une fois que vous avez terminé

Apres avoir augmenté la capacité du volume, vous devez augmenter manuellement la taille du systeme de
fichiers pour qu’elle corresponde. La fagon dont vous faites cela dépend du systéme de fichiers que vous
utilisez. Pour plus de détails, reportez-vous a la documentation du systéme d’exploitation héte.

Initialiser les volumes

Un volume est automatiquement initialisé lors de sa premiére création. Cependant, il est
possible que le gourou de la restauration indique que vous initiez manuellement un
volume afin d’effectuer une restauration suite a une certaine défaillance. Utilisez cette
option uniquement sous les instructions du support technique. Vous pouvez sélectionner
un ou plusieurs volumes a initialiser.

Avant de commencer

 Toutes les opérations d’E/S ont été arrétées.

 Tous les périphériques ou systémes de fichiers sur les volumes que vous souhaitez initialiser doivent étre
démontés.

* Le volume est a I'état optimal et aucune opération de modification n’est en cours sur le volume.

Vous ne pouvez pas annuler I'opération aprés son démarrage. Toutes les données de volume
sont effacées. N'essayez pas cette opération a moins que le gourou de la restauration vous
conseille de le faire. Contactez le support technique avant de commencer cette procédure.

Description de la tache

Lorsque vous initialisez un volume, celui-ci conserve son WWN, ses affectations d’hétes, sa capacité allouée
et ses paramétres de capacité réserveée. Il conserve également les mémes paramétres d’assurance de
données et de sécurité.

Les types de volumes suivants ne peuvent pas étre initialisés :

* Volume de base d’'un volume Snapshot

* Volume primaire dans une relation miroir

* Volume secondaire dans une relation miroir

* Volume source dans une copie de volume

* Volume cible dans une copie de volume

* Volume dont l'initialisation est déja en cours
Cette rubrique s’applique uniquement aux volumes standard créés a partir de pools ou de groupes de
volumes.
Etapes

1. Sélectionnez Storage > volumes.
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2. Sélectionnez un volume, puis sélectionnez More > Initialize volumes.

La boite de dialogue initialiser les volumes s’affiche. Tous les volumes de la matrice de stockage s’affichent
dans cette boite de dialogue.

3. Sélectionnez un ou plusieurs volumes a initialiser et confirmez que vous souhaitez effectuer 'opération.

Résultats
System Manager effectue les actions suivantes :

 Efface toutes les données des volumes qui ont été initialisés.

» Efface les index de blocs, ce qui entraine la lecture de blocs non écrits comme s’ils sont remplis a zéro (le
volume semble complétement vide).

Sélectionnez Accueil » Afficher les opérations en cours pour afficher la progression de I'opération
d’initialisation en cours pour le volume sélectionné. Cette opération peut étre longue et peut affecter les
performances du systéme.

Redistribution des volumes

Vous redistribuez les volumes pour retransférer les volumes vers leurs propriétaires de
contréleur préférés. En général, les pilotes de chemins d’accés multiples déplacent les
volumes depuis leur propriétaire privilégié de contréleur en cas de probleme lors du
chemin d’acces aux données entre I'héte et la baie de stockage.

Avant de commencer

* Les volumes que vous souhaitez redistribuer ne sont pas en cours d’utilisation ou des erreurs d’E/S se
produisent.

» Un pilote multivoie est installé sur tous les hbtes qui utilisent les volumes que vous souhaitez redistribuer,
ou des erreurs d'E/S se produisent.

Si vous souhaitez redistribuer des volumes sans pilote multivoie sur les hétes, toutes les activités d’'E/S
vers les volumes pendant que I'opération de redistribution est en cours doivent étre arrétées pour éviter les
erreurs d’application.

Description de la tache

La plupart des pilotes de chemins d’accés multiples de I'héte tentent d’accéder a chaque volume sur un
chemin vers son propriétaire de controleur privilégié. Toutefois, si ce chemin préféré n’est plus disponible, le
pilote multichemin de I'h6te bascule vers un autre chemin. Ce basculement peut entrainer le changement de
propriété du volume vers le contréleur secondaire. Une fois que vous avez résolu le probléme a l'origine du
basculement, certains hbtes peuvent retransférer automatiquement la propriété des volumes vers le
propriétaire du contréleur privilégié, mais dans certains cas, vous devrez peut-étre redistribuer manuellement
les volumes.

Etapes
1. Sélectionnez Storage > volumes.

2. Sélectionner plus > rerépartir les volumes.
La boite de dialogue redistribuer les volumes s’affiche. Tous les volumes de la matrice de stockage dont le

propriétaire du contréleur préféré ne correspond pas a son propriétaire actuel apparaissent dans cette
boite de dialogue.
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3. Sélectionnez un ou plusieurs volumes a redistribuer et confirmez que vous souhaitez effectuer 'opération.

Résultats

System Manager déplace les volumes sélectionnés vers les propriétaires de contréleur de votre choix ou vous
pouvez voir une boite de dialogue de redistribution des volumes inutiles.

Modifier la propriété du contréleur d’un volume

Vous pouvez modifier la propriété de controleur préférée d’'un volume, de sorte que les
E/S des applications hétes soient dirigées par le nouveau chemin.

Avant de commencer

Si vous n'utilisez pas de pilote multivoie, toutes les applications hétes qui utilisent actuellement le volume
doivent étre arrétées. Cette action évite les erreurs d’application lorsque le chemin d’E/S change.

Description de la tache
Vous pouvez modifier la propriété du contréleur pour un ou plusieurs volumes d’un pool ou d’'un groupe de

volumes.
Etapes
1. Sélectionnez Storage » volumes.

2. Sélectionnez un volume, puis sélectionnez More > change Ownership.

La boite de dialogue Modifier la propriété du volume s’affiche. Tous les volumes de la matrice de stockage
s’affichent dans cette boite de dialogue.

3. Utilisez la liste déroulante propriétaire préféré pour changer le contréleur préféré pour chaque volume
que vous souhaitez modifier et confirmez que vous souhaitez effectuer 'opération.

Résultats

+ System Manager modifie la propriété du contréleur du volume. Les E/S vers le volume sont désormais
dirigées via ce chemin d’E/S.

* |l est possible que le volume n'utilise pas le nouveau chemin d’E/S tant que le pilote multivoie n’est pas
reconfiguré pour reconnaitre le nouveau chemin. Cette action prend généralement moins de cinq minutes.

Supprimer le volume

Généralement, vous supprimez des volumes si les volumes ont été créés avec des
parameétres ou une capacité incorrects, que vous ne répondez plus aux besoins de
configuration du stockage ou que des images Snapshot qui ne sont plus nécessaires
pour les tests des applications ou des sauvegardes.

La suppression d’'un volume augmente la capacité disponible dans le pool ou le groupe de volumes. Vous
pouvez sélectionner un ou plusieurs volumes a supprimer.

Avant de commencer
Sur les volumes que vous prévoyez de supprimer, vérifiez les points suivants :

 Toutes les données sont sauvegardées.

» Toutes les entrées/sorties (E/S) sont arrétées.
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* Tous les périphériques et systémes de fichiers sont démontés.

Description de la tache
Vous ne pouvez pas supprimer un volume dont 'une des conditions suivantes est présente :

* Le volume est en cours d'initialisation.
* Le volume est en cours de reconstruction.
* Le volume fait partie d’'un groupe de volumes qui contient un lecteur en cours d’opération de copie.

* Le volume est en cours d’opération de modification, par exemple un changement de taille de segment, a
moins que le volume ne soit a présent en état d’échec.

* Le volume contient n’importe quel type de réservation persistante.

* Le volume est un volume source ou cible d’'un volume de copie dont I'état est en attente, en cours ou en

échec.
@ La suppression d’'un volume entraine la perte de toutes les données présentes sur ces volumes.
@ Lorsqu’un volume dépasse une taille donnée (actuellement 128 To), la suppression est
effectuée en arriére-plan et I'espace libéré n’est peut-étre pas disponible immédiatement.

Etapes
1. Sélectionnez Storage > volumes.

2. Cliquez sur Supprimer.
La boite de dialogue Supprimer les volumes s’affiche.

3. Sélectionnez un ou plusieurs volumes a supprimer et confirmez que vous souhaitez effectuer 'opération.

4. Cliquez sur Supprimer.

Résultats
System Manager effectue les actions suivantes :

» Supprime toutes les images de snapshot, les planifications et les volumes de snapshot associés.
» Supprime toutes les relations de mise en miroir.

* Augmente la capacité disponible dans le pool ou le groupe de volumes.

Modifier la limite de capacité allouée pour un volume fin

Pour les volumes fins capables d’allouer de I'espace a la demande, vous pouvez modifier
la limite qui restreint la capacité allouée a laquelle un volume fin peut se développer
automatiquement.

Vous pouvez également modifier le point de pourcentage auquel une alerte (seuil d’avertissement dépassé)
est envoyée dans la zone Notifications de la page d’accueil lorsqu’un volume fin est proche de la limite de
capacité allouée. Vous pouvez choisir d’activer ou de désactiver cette notification d’alerte.

@ Cette fonctionnalité n’est pas disponible sur les systémes de stockage EF600 ou EF300.

Le systeme étend automatiquement la capacité allouée en fonction de la limite de capacité allouée. La limite
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de capacité allouée vous permet de limiter la croissance automatique du volume fin en dessous de la capacité
indiquée. Lorsque le volume de données écrites se rapproche de la capacité allouée, vous pouvez modifier la

limite de capacité allouée.

Lors de la modification du seuil d’avertissement et de la limite de capacité allouée d’'un volume fin, vous devez
prendre en compte I'espace qui doit étre utilisé par les données utilisateur du volume et copier les données de

services.

Etapes

1. Sélectionnez Storage > volumes.

2. Sélectionnez I'onglet Thin Volume Monitoring.

La vue surveillance du volume fin s’affiche.

3. Sélectionnez le volume fin que vous souhaitez modifier, puis sélectionnez Modifier la limite.

La boite de dialogue Modifier la limite s’affiche. Le parametre limite de capacité allouée et seuil
d’avertissement pour le volume fin sélectionné s’affiche dans cette boite de dialogue.

4. Modifiez la limite de capacité allouée et le seuil d’avertissement selon les besoins.

Détails du champ
Réglage

Modifier la limite de
capacité allouée a...

M’avertir lorsque...
(seuil d’avertissement)

5. Cliquez sur Enregistrer.

Gérer les parameétres

Description

Seuil d’écriture défaillant, ce qui empéche le volume fin de consommer des
ressources supplémentaires. Ce seuil est un pourcentage de la taille de
capacité indiquée du volume.

Cochez la case si vous souhaitez que le systeme génére une alerte
lorsqu’un volume fin se trouve a proximité de la limite de capacité allouée.
L'alerte est envoyée a la zone Notifications de la page d’accueil. Ce seuil
est un pourcentage de la taille de capacité indiquée du volume.

Décochez la case pour désactiver la notification d’alerte de seuil
d’avertissement.

Modifiez les paramétres d’un volume

Vous pouvez modifier les paramétres d’'un volume : son nom, son affectation hote, sa
taille, sa priorité de modification, sa mise en cache, et ainsi de suite.

Avant de commencer

Le volume que vous souhaitez modifier est a I'état optimal.
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@ Certaines opérations peuvent ne pas étre disponibles lorsque des modifications des paramétres
de volume sont en cours

Etapes
1. Sélectionnez Storage » volumes.

2. Sélectionnez le volume a modifier, puis Afficher/Modifier les paramétres.

La boite de dialogue Parametres du volume s’affiche. Les paramétres de configuration du volume
sélectionné apparaissent dans cette boite de dialogue.

3. Sélectionnez I'onglet Basic pour modifier le nom du volume et I'affectation de I'héte.

143



Détails du champ

Réglage Description

Nom Affiche le nom du volume. Modifiez le nom d’un volume lorsque le nom
actuel n’est plus significatif ou applicable.

Capacités Affiche la capacité déclarée et allouée pour le volume sélectionné.

Les capacités signalées et les capacités allouées sont identiques pour les
volumes non volumineux, mais sont différentes pour les volumes fins. Pour
un thick volume, I'espace physiquement alloué est égal a I'espace signalé
a I'héte. Pour un volume fin, la capacité indiquée correspond a la capacité
signalée aux hétes, tandis que la capacité allouée correspond a la quantité
d’espace disque actuellement allouée pour I'écriture des données.

Pool/Groupe de Affiche le nom et le niveau RAID du pool ou du groupe de volumes.
volumes Indique si le pool ou le groupe de volumes est sécurisé et sécurisé.
Hote Affiche I'affectation du volume. Vous affectez un volume a un héte ou a un

cluster héte, afin que celui-ci soit accessible aux opérations d’E/S. Cette
affectation permet a un hoéte ou un cluster héte d’accéder a un volume
particulier ou & un certain nombre de volumes d’'une baie de stockage.

» Affecté a — identifie I'n6te ou le cluster héte qui a accés au volume
sélectionné.

* LUN — Un numéro d’unité logique (LUN) est le numéro attribué a
'espace d’adresse qu’un héte utilise pour accéder a un volume. Le
volume est présenté a I’h6te comme capacité sous la forme d’'une
LUN. Chaque héte dispose de son propre espace d’adresse de LUN.
Par conséquent, la méme LUN peut étre utilisée par différents hotes
pour acceéder a différents volumes.

Pour les interfaces NVMe, cette colonne affiche I'ID
d’espace de noms. Un espace de noms est un stockage
NVM formaté pour un acces au bloc. Il est similaire a
une unité logique de SCSI, qui se rapporte a un volume

@ de la baie de stockage. L'ID de namespace est
l'identifiant unique du contréleur NVMe pour le
namespace et peut étre défini sur une valeur comprise
entre 1 et 255. |l est similaire a un numéro d’unité
logique (LUN) dans SCSI.
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Réglage Description
Identifiants Affiche les identifiants du volume sélectionné.
» World-Wide identifier (WWID) — un identificateur hexadécimal unique
pour le volume.

* Identifiant unique étendu (EUI) — un identifiant EUI-64 pour le
volume.

* Identificateur de sous-systéme (SSID) — I'identificateur de sous-
systeme de la matrice de stockage d'un volume.

4. Sélectionnez I'onglet Avancé pour modifier les paramétres de configuration supplémentaires d’un volume
dans un pool ou dans un groupe de volumes.
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Détails du champ

Réglage

Informations sur les
applications et les
workloads

Paramétres de qualité
de service

Propriété du controleur

Description

Lors de la création de volumes, vous pouvez créer des workloads
spécifiques aux applications ou d’autres workloads. Le cas échéant, le
nom de la charge de travail, le type d’application et le type de volume
apparaissent pour le volume sélectionné.

Vous pouvez modifier le nom d’un workload si vous le souhaitez.

Désactiver définitivement Data assurance — ce paramétre n’apparait
que si le volume est Data assurance (DA) activé. DA recherche et corrige
les erreurs qui peuvent se produire lorsque les données sont transférées
via les contréleurs vers les lecteurs. Utilisez cette option pour désactiver
définitivement DA sur le volume sélectionné. Lorsque cette option est
désactivée, DA ne peut pas étre réactivé sur ce volume.

Activer la vérification de redondance de pré-lecture — ce parametre
n’apparait que si le volume est un volume épais. Les controles de
redondance préalables a la lecture déterminent si les données d’'un volume
sont cohérentes a chaque fois qu’une lecture est effectuée. Un volume
dont cette fonction est activée renvoie des erreurs de lecture si les
données sont jugées incohérentes par le micrologiciel du contréleur.

Définit le contréleur désigné comme étant le contréleur propriétaire ou
principal du volume.

La propriété du contréleur est trés importante et doit &étre planifiée avec
soin. Les contréleurs doivent étre équilibrés aussi étroitement que possible
pour 'ensemble des E/S.



Réglage

Dimensionnement des
segments

Priorité de modification

Description

Affiche le parameétre de dimensionnement du segment, qui apparait
uniguement pour les volumes d’un groupe de volumes. Vous pouvez
modifier la taille du segment pour optimiser les performances.

Transitions de taille de segment autorisées — System Manager
détermine les transitions de taille de segment autorisées. Les tailles de
segment qui ne sont pas appropriées a partir de la taille de segment
actuelle ne sont pas disponibles dans la liste déroulante. Les transitions
autorisées sont généralement deux ou la moitié de la taille de segment
actuelle. Par exemple, si la taille de segment de volume actuelle est de 32
Kio, une nouvelle taille de segment de volume de 16 Kio ou 64 Kio est
autorisée.

Volumes SSD cache-enabled — vous pouvez spécifier une taille de
segment de 4 Ko pour les volumes SSD cache-enabled. Veillez a
sélectionner la taille de segment 4 Kio uniquement pour les volumes SSD
cache prenant en charge les opérations d’E/S de blocs de petite taille (par
exemple, 16 tailles de bloc d’E/S Kio ou plus petites). Les performances

peuvent étre affectées si vous sélectionnez 4 Kio comme taille de segment

pour les volumes SSD cache qui gérent les opérations séquentielles de
blocs volumineux.

Le temps de modification de la taille du segment —la durée de

modification de la taille du segment d’'un volume dépend de ces variables :

» La charge d’E/S de I'héte

* Priorité de modification du volume

* Nombre de disques dans le groupe de volumes
* Nombre de canaux de transmission

» La puissance de traitement des controleurs de la baie de stockage
lorsque vous modifiez la taille de segment d’'un volume, les
performances d’E/S sont affectées, mais vos données restent
disponibles.

Affiche le parameétre de priorité de modification, qui apparait uniquement
pour les volumes d’un groupe de volumes.

La priorité de modification définit le temps de traitement alloué aux
opérations de modification de volume par rapport aux performances du
systeme. Vous pouvez augmenter la priorité de modification du volume,
bien que cela puisse affecter les performances du systéeme.

Déplacez les barres de défilement pour sélectionner un niveau de priorité.

Taux de priorité de modification — le taux de priorité le plus bas
bénéficie des performances du systeme, mais I'opération de modification
prend plus de temps. Le taux de priorité le plus éleveé bénéficie a
I'opération de modification, mais les performances du systeme peuvent
étre compromises.
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Réglage Description

Mise en cache Affiche le paramétre de mise en cache, que vous pouvez modifier pour
avoir un impact sur les performances d’E/S globales d’'un volume.

Cache SSD La présente le paramétre SSD cache, que vous pouvez activer sur des
volumes compatibles afin d’améliorer les performances en lecture seule.
Les volumes sont compatibles s’ils partagent les mémes capacités de
sécurité de lecteur et de Data assurance.

La fonctionnalité SSD cache utilise un ou plusieurs disques SSD pour
implémenter un cache de lecture. Les disques SSD améliorent les
performances applicatives en raison des temps de lecture raccourcis.
Comme le cache de lecture se trouve dans la baie de stockage, la mise en
cache est partagée entre toutes les applications qui utilisent la baie de
stockage. Il vous suffit de sélectionner le volume que vous voulez mettre
en cache, puis la mise en cache est automatique et dynamique.

5. Cliquez sur Enregistrer.

System Manager modifie les paramétres du volume en fonction de vos sélections.

Une fois que vous avez terminé

Sélectionnez Accueil » Afficher les opérations en cours pour afficher la progression des opérations de
modification en cours d’exécution pour le volume sélectionné.

Modifiez les paramétres des charges de travail

Vous pouvez modifier le nom d’'une charge de travail et afficher son type d’application
associé. Modifiez le nom d’'une charge de travail lorsque le nom actuel n’a plus de
signification ni d’objet.

Etapes
1. Sélectionnez Storage » volumes.

2. Sélectionnez I'onglet applications et charges de travail.
La vue applications et charges de travail s’affiche.

3. Sélectionnez la charge de travail a modifier, puis Afficher/Modifier les parameétres.
La boite de dialogue Parameétres des applications et des charges de travail s’affiche.

4. Facultatif: modifiez le nom fourni par I'utilisateur de la charge de travail.

5. Cliquez sur Enregistrer.

Modifier les paramétres de cache d’un volume

Modifiez les paramétres du cache de lecture et d’écriture pour affecter les performances
d’E/S globales d’un volume.
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Description de la tache
Gardez ces consignes a I'esprit lorsque vous modifiez les parameétres de cache d’un volume :

» Apres avoir ouvert la boite de dialogue Modifier les paramétres de cache, une icone peut s’afficher en
regard des propriétés de cache sélectionnées. Cette icone indique que le contréleur a temporairement
suspendu les opérations de mise en cache.

Cette action peut se produire lorsqu’une nouvelle batterie est en cours de chargement, lorsqu’un contréleur
a été retiré ou si le contréleur a détecté une discordance dans les tailles de cache. Une fois la condition
effacée, les propriétés de cache sélectionnées dans la boite de dialogue deviennent actives. Si les
propriétés de cache sélectionnées ne sont pas actives, contactez le support technique.

* Vous pouvez modifier les parameétres du cache pour un seul volume ou pour plusieurs volumes sur une
matrice de stockage. Vous pouvez modifier les paramétres de cache de tous les volumes standard ou de
tous les volumes fins en méme temps.

Etapes
1. Sélectionnez Storage > volumes.
2. Sélectionnez un volume, puis sélectionnez menu:autres [Modifier les paramétres du cache].

La boite de dialogue Modifier les parameétres de cache s’affiche. Tous les volumes de la matrice de
stockage s’affichent dans cette boite de dialogue.

3. Sélectionnez I'onglet Basic pour modifier les parametres de mise en cache de lecture et d’écriture.

Détails du champ

Paramétre de cache Description

Mise en cache de Le cache de lecture est un tampon qui stocke les données lues a partir des

lecture lecteurs. Les données d’une opération de lecture peuvent déja se trouver
dans le cache a partir d’'une opération précédente, ce qui évite d’avoir a
accéder aux disques. Les données restent dans le cache de lecture
jusqu’a ce qu’elles soient supprimées.

Mise en cache Le cache d’écriture est un tampon qui stocke les données de I'héte qui

d’écriture n’ont pas encore été écrites sur les lecteurs. Les données restent dans le
cache d’écriture jusqu’a ce qu’elles soient écrites sur les disques. La mise
en cache d’écriture peut augmenter les performances d’E/S.

@ Le cache est automatiquement vidé apres la désactivation
de la mise en cache Write pour un volume.

4. Sélectionnez I'onglet Avancé pour modifier les paramétres avancés pour les volumes épais. Les
parameétres de cache avancés sont disponibles uniquement pour les volumes épais.
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Détails du champ

Parameétre de cache

Récupération
dynamique du cache de
lecture

Mise en cache
d’écriture sans batterie

Mise en cache
d’écriture avec mise en
miroir

Description

La fonctionnalité de lecture préalable en lecture dynamique du cache
permet au contréleur de copier des blocs de données séquentiels
supplémentaires dans le cache lors de la lecture des blocs de données
d’un disque sur le cache. Cette mise en cache augmente le risque que les
futures demandes de données soient traitées a partir du cache. La lecture
préalable en cache dynamique est importante pour les applications
multimédia qui utilisent des E/S séquentielles Le taux et la quantité de
données préextraites dans le cache sont auto-réglables en fonction du
débit et de la taille de la demande des lectures de I'héte. L'acces aléatoire
n’entraine pas la préextraction des données dans le cache. Cette fonction
ne s’applique pas lorsque la mise en cache de lecture est désactivée.

Pour un volume fin, la préextraction de lecture dynamique du cache est
toujours désactivée et ne peut pas étre modifiée.

Le paramétre de mise en cache d’écriture sans batterie permet de
poursuivre la mise en cache d’écriture méme si les batteries sont
manquantes, défectueuses, complétement déchargées ou non
complétement chargées. Il n’est généralement pas recommandé de choisir
la mise en cache d’écriture sans piles car les données risquent d’étre
perdues en cas de coupure d’alimentation. En regle générale, la mise en
cache des écritures est désactivée temporairement par le contréleur
jusqu’a ce que les batteries soient chargées ou qu’une batterie
défectueuse soit remplacée.

Perte de données possible — si vous sélectionnez cette
option et que vous ne disposez pas d’une alimentation

@ universelle pour la protection, vous risquez de perdre des
données. De plus, vous risquez de perdre des données si
vous n'avez pas de batterie de contréleur et que vous
activez I'option Write cache sans piles.

Ce parametre n’est disponible que si vous avez activé la mise en cache
des écritures. Ce paramétre n’est pas disponible pour les volumes fins.

La mise en cache d’écriture avec la mise en miroir se produit lorsque les
données écrites dans la mémoire cache d’un contréleur sont également
écrites dans la mémoire cache de I'autre contréleur. Par conséquent, si un
contréleur tombe en panne, I'autre peut mener a bien toutes les opérations
d’écriture en attente. La mise en miroir du cache d’écriture n’est disponible
que si la mise en cache d’écriture est activée et que deux contrbleurs sont
présents. Lors de la création du volume, la mise en cache d’écriture avec
mise en miroir est le paramétre par défaut.

Ce parametre n’est disponible que si vous avez activé la mise en cache
des écritures. Ce paramétre n’est pas disponible pour les volumes fins.



5. Cliquez sur Enregistrer pour modifier les paramétres de cache.

Modifiez les paramétres de numérisation d’un volume

Une analyse des supports est une opération en arriére-plan qui analyse toutes les
données et informations de redondance du volume. Utilisez cette option pour activer ou
désactiver les parameétres de numérisation de supports pour un ou plusieurs volumes, ou
pour modifier la durée de numérisation.

Avant de commencer

Comprenez les éléments suivants :

» Les analyses de supports s’exécutent en continu a un taux constant en fonction de la capacité a scanner
et de la durée d’acquisition. Les acquisitions en arriére-plan peuvent étre temporairement suspendues par
une tache en arriére-plan de priorité plus élevée (par exemple, reconstruction), mais reprendront a la
méme vitesse constante.

* Un volume est analysé uniquement lorsque I'option de numérisation des supports est activée pour la
matrice de stockage et pour ce volume. Si le contréle de redondance est également activé pour ce volume,
les informations de redondance du volume sont vérifiées pour vérifier la cohérence avec les données, a
condition que le volume dispose de la redondance. L’analyse des supports avec contréle de redondance
est activée par défaut pour chaque volume lors de sa création.

* En cas d’erreur irrécupérable lors de I'acquisition, les données seront réparées a 'aide des informations de
redondance, le cas échéant.

Par exemple, les informations de redondance sont disponibles dans des volumes RAID 5 optimaux, ou
dans des volumes RAID 6 optimaux ou qui ne comportent qu’un seul disque en panne. Si I'erreur
irrécupérable ne peut pas étre réparée a I'aide d’informations de redondance, le bloc de données est
ajouté au journal de secteur illisible. Les erreurs de support corrigibles et non corrigibles sont signalées au
journal des événements.

Si le contrble de redondance détecte une incohérence entre les données et les informations de
redondance, il est signalé dans le journal des événements.

Description de la tache

Les analyses des supports détectent et répare les erreurs de support sur les blocs de disque qui sont rarement
lus par les applications. Cela peut éviter les pertes de données en cas de panne de disque, car les données
des disques défaillants sont reconstruites a I'aide des informations de redondance et des données des autres
disques du groupe ou du pool de volumes.

Vous pouvez effectuer les opérations suivantes :

» Activez ou désactivez les analyses des supports en arriere-plan pour 'ensemble de la baie de stockage
* Modifiez la durée d’acquisition de la matrice de stockage
* Activez ou désactivez la recherche multimédia pour un ou plusieurs volumes

» Activez ou désactivez la vérification de redondance pour un ou plusieurs volumes

Etapes
1. Sélectionnez Storage > volumes.

2. Sélectionnez un volume, puis sélectionnez menu:autres [Modifier les paramétres de numeérisation
multimédial.
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La boite de dialogue Modifier les paramétres de numérisation de supports de lecteur s’affiche. Tous les
volumes de la matrice de stockage s’affichent dans cette boite de dialogue.

3. Pour activer la numérisation de supports, cochez la case Numériser le support au cours de....

La désactivation de la case a cocher analyse du support suspend tous les paramétres de numérisation du
support.

4. Indiquez le nombre de jours pendant lesquels vous souhaitez exécuter la numérisation du support.

5. Cochez la case Media Scan pour chaque volume sur lequel vous souhaitez effectuer une analyse de
support.

System Manager active 'option Vérification de la redondance pour chaque volume sur lequel vous
choisissez d’exécuter une analyse des supports. Si des volumes individuels pour lesquels vous ne
souhaitez pas effectuer de vérification de redondance, décochez la case Vérification de redondance.

6. Cliquez sur Enregistrer.

System Manager applique les modifications aux analyses des supports en arriére-plan en fonction de votre
sélection.

Utilisez les services de copie

Présentation du volume de copie

La fonction Copier le volume vous permet de créer une copie ponctuelle d’'un volume en
créant deux volumes distincts, le volume source et le volume cible, sur la méme matrice
de stockage.

Cette fonction effectue une copie octet par octet du volume source vers le volume cible, ce qui rend les
données du volume cible identiques aux données du volume source.

Copie des données pour un meilleur accés

En cas de modification d’un volume, la fonction Copy Volume vous permet de copier des données a partir de
pools ou de groupes de volumes utilisant des disques de capacité inférieure vers des pools ou des groupes de
volumes utilisant des disques de capacité supérieure. Par exemple, vous pouvez utiliser la fonction Copier le
volume pour effectuer les opérations suivantes :

* Déplacez les données vers des disques de plus grande taille.

» Passez a des disques avec un taux de transfert de données plus élevé.

» Remplacez les disques par des nouvelles technologies pour améliorer les performances.

* Remplacez un volume fin par un volume non fin.

Les volumes source et cible de copie doivent avoir les mémes tailles de bloc adressables par I'héte/logiques
(taille de secteur) rapportées.

Les tailles de bloc de volume signalées sont les suivantes :

« Taille de bloc native — la taille de bloc du volume correspond a la taille de bloc du disque, 512 ou 4K.

* Taille de bloc 512 émulée - les lecteurs sont de 4 Ko, mais la taille de bloc indiquée est de 512.
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Remplacez un volume fin par un volume non fin

Si vous souhaitez modifier un volume fin en volume épais, utilisez 'opération Copier le volume pour créer une
copie du volume fin. La cible d’'une opération de copie de volume est toujours un volume lourd.

@ System Manager ne propose pas d’option pour la création des volumes fins. Si vous souhaitez
créer des volumes fins, utilisez l'interface de ligne de commande (CLI).

Données de sauvegarde

La fonction Copier le volume vous permet de sauvegarder un volume en copiant les données d’'un volume vers
un autre volume de la méme matrice de stockage. Vous pouvez utiliser le volume cible comme sauvegarde du
volume source, pour le test du systéme ou pour effectuer une sauvegarde sur un autre périphérique, tel qu’un
lecteur de bande.

Restaurez les données de volume Snapshot sur le volume de base

Si vous devez restaurer les données vers le volume de base a partir du volume Snapshot associé, vous
pouvez utiliser la fonction Copier le volume pour copier les données du volume Snapshot vers le volume de
base. Vous pouvez créer une copie de volume des données présentes sur le volume Snapshot, puis copier
ces données dans le volume de base.

Volumes source et cible

Le tableau suivant indique les types de volumes pouvant étre utilisés pour les volumes source et cible avec la
fonction Copier le volume.

Type de volume Volume source de copie Volume source de copie Volume cible en ligne et
de volume hors ligne de volume en ligne hors ligne

Un volume non fin dans Oui Oui Oui

un pool

Volume non fin dans un Oui Oui Oui

groupe de volumes

Volume fin Oui’ Oui Non
Volume Snapshot Oui? Non Non
Volume de base Snapshot Oui Oui Non
Volume primaire du miroir Oui® Oui Non
distant

' le volume cible doit avoir une capacité égale ou supérieure a la capacité indiquée pour le volume fin.

2 vous ne pouvez pas utiliser la copie du volume de snapshot tant que I'opération de copie en ligne n’est pas
terminée.

3 si le volume source est un volume primaire, la capacité du volume cible doit étre égale ou supérieure a la
capacité utilisable du volume source.
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Types d’opérations de copie de volume

Vous pouvez effectuer une opération Offline Copy Volume ou une opération online Copy
Volume. Une opération hors ligne lit les données a partir d’'un volume source et les copie
vers un volume cible. Une opération en ligne utilise un volume Snapshot comme source
et copie ses données sur un volume cible.

Pour garantir I'intégrité des données, toutes les activités d’E/S du volume cible sont suspendues au cours de
'une ou l'autre des opérations de copie de volume. Cette suspension se produit car I'état des données sur le
volume cible est incohérent jusqu’a ce que la procédure soit terminée.

Les opérations copie Volume hors ligne et en ligne sont décrites ci-dessous.

Opération de copie de volume hors ligne

La relation de copie de volume hors ligne se situe entre un volume source et un volume cible. Une copie hors
ligne lit les données du volume source et les copie vers un volume cible, tout en suspendant toutes les mises a
jour du volume source avec la copie en cours. Toutes les mises a jour du volume source sont suspendues pour
éviter la création d’incohérences chronologiques sur le volume cible.

Informations nécessaires sur les opérations de copie hors ligne

Demandes de lecture et » Les volumes source qui participent a une copie hors ligne sont disponibles
d’écriture pour une activité d’E/S en lecture seule alors qu’une opération de copie de
volume a I'état en cours ou en attente.

Les demandes d’écriture sont autorisées une fois la copie hors ligne
terminée.

Pour éviter les messages d’erreur protégés en écriture, n'accédez pas a un
volume source participant a une opération de copie de volume dont I'état est

en cours.
Systeme de fichiers de + Sile volume source a été formaté avec un systéme de fichiers de
journalisation journalisation, toute tentative d’émission d’'une demande de lecture sur le

volume source peut étre rejetée par les contréleurs de la matrice de stockage
et un message d’erreur peut s’afficher.

Le pilote systéme de fichiers de journalisation émet une demande d’écriture
avant qu’il ne tente d’émettre la demande de lecture. Le contréleur rejette la
demande d’écriture et la demande de lecture peut ne pas étre émise en
raison de la demande d’écriture rejetée. Dans ce cas, un message d’erreur
peut s’afficher, indiquant que le volume source est protégé en écriture.

Pour éviter ce probléme, n'essayez pas d’accéder a un volume source
participant a une copie hors ligne lorsque I'opération Copier le volume a I'état
en cours.

Opération de copie en ligne du volume

La relation de volume de copie en ligne se situe entre un volume de snapshot et un volume cible. Vous pouvez
lancer une opération de copie de volume lorsque le volume source est en ligne et disponible pour les écritures
de données. Cette fonction est possible grace a la création d’'un snapshot du volume et a l'utilisation de
linstantané comme volume source réel de la copie.
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Lorsque vous lancez une opération de copie de volume pour un volume source, System Manager crée une
image Snapshot du volume de base et une relation de copie entre 'image Snapshot du volume de base et un
volume cible. L'utilisation de I'image snapshot comme volume source permet a la matrice de stockage de
continuer a écrire sur le volume source pendant que la copie est en cours.

Lors d’une opération de copie en ligne, I'impact sur les performances est di a la procédure de copie sur
écriture. Une fois la copie en ligne terminée, les performances du volume de base sont restaurées.

Informations essentielles sur les opérations de copie en ligne

Quels types de volumes » Le volume pour lequel 'image instantanée est créée est appelé volume de
peuvent étre utilisés ? base et doit &tre un volume standard ou un volume fin sur la matrice de
stockage.

» Un volume cible peut étre un volume standard dans un groupe de volumes ou
un volume standard dans un pool. Un volume cible ne peut pas étre un
volume fin ou un volume de base dans un groupe de snapshots.

» Vous pouvez utiliser la fonction de copie de volume en ligne pour copier des
données d’un volume fin vers un volume standard dans un pool qui se trouve
dans la méme matrice de stockage. Mais vous ne pouvez pas utiliser la
fonction Copier le volume pour copier des données d’un volume standard
vers un volume fin.

Performances du volume « Sile volume Snapshot utilisé comme source de copie est actif, les

de base performances du volume de base sont dégradées en raison des opérations
de copie sur écriture. Une fois la copie terminée, la copie Snapshot est
désactivée et les performances du volume de base sont restaurées. Bien que
la copie Snapshot soit désactivée, le volume de capacité réservé et la relation
de copie restent inchangés.

Types de volumes créés * Un volume Snapshot et un volume de capacité réservée sont créés lors de
I'opération de copie en ligne.

* Le volume Snapshot n’est pas un volume réel contenant des données. Il
s’agit plutét d’'une référence aux données qui étaient contenues dans un
volume a un moment donné.

» Pour chaque snapshot pris, un volume de capacité réservée est créé afin de
contenir les données du Snapshot. Le volume de capacité réservée est utilisé
uniquement pour gérer I'image snapshot.

Volume de capacité « Avant de modifier un bloc de données sur le volume source, le contenu du
réservée bloc a modifier est copié sur le volume de capacité réservé pour étre
conserve.

* Le volume de capacité réservée stocke des copies des données originales
dans ces blocs de données, d’autres modifications apportées a ces blocs de
données n’écrivent que sur le volume source.

* La copie en ligne utilise moins d’espace disque qu’une copie physique
compléte car seuls les blocs de données stockés dans le volume de capacité
réservée sont ceux qui ont été modifiés depuis le snapshot.
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Copie du volume

Vous pouvez copier les données d’'un volume vers un autre volume de la méme baie de
stockage et créer un clone physique et instantané d’un volume source.

Avant de commencer
 Toutes les activités d’E/S du volume source et du volume cible doivent étre arrétées.
* Tous les systéemes de fichiers du volume source et du volume cible doivent étre démontés.
« Si vous avez déja utilisé le volume cible dans une opération de copie de volume, vous n’avez plus besoin
de ces données ou que vous avez sauvegardé les données.

Description de la tache

Le volume source est le volume qui accepte les E/S hbte et stocke les données d’application. Lorsqu’un
volume de copie est démarré, les données du volume source sont copiées dans leur intégralité vers le volume
cible.

Le volume cible est un volume standard qui conserve une copie des données du volume source. Le volume
cible est identique au volume source une fois I'opération Copier le volume terminée. Le volume cible doit avoir
une capacité identique ou supérieure a celle du volume source ; cependant, il peut avoir un niveau RAID
différent.

Plus d’informations sur les copies en ligne et hors ligne

Copie en ligne

Une copie en ligne crée une copie instantanée de n'importe quel volume d’une baie de stockage, alors
qu’il est toujours possible d’écrire sur le volume avec la copie en cours. Cette fonction est possible grace
a la création d’'un snapshot du volume et a I'utilisation de I'instantané comme volume source réel de la
copie. Le volume pour lequel 'image instantanée est créée est appelé volume de base et peut étre un
volume standard ou un volume fin dans la matrice de stockage.

Copie hors ligne
Une copie hors ligne lit les données du volume source et les copie vers un volume cible, tout en
suspendant toutes les mises a jour du volume source avec la copie en cours. Toutes les mises a jour du

volume source sont suspendues pour éviter la création d’'incohérences chronologiques sur le volume
cible. La relation de copie de volume hors ligne se situe entre un volume source et un volume cible.

@ Une opération de copie de volume écrase les données sur le volume cible et échoue tous les
volumes de snapshot associés au volume cible, le cas échéant.

Etapes
1. Sélectionnez Storage » volumes.

2. Sélectionnez le volume que vous souhaitez utiliser comme source pour I'opération Copier le volume, puis
sélectionnez Services de copie » Copier le volume.

La boite de dialogue Copier la sélection d’'un volume cible s’affiche.
3. Sélectionnez le volume cible dans lequel vous souhaitez copier les données.

Le tableau affiché dans cette boite de dialogue répertorie tous les volumes cibles éligibles.
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4. Utilisez la barre de défilement pour définir la priorité de copie pour 'opération de copie de volume.

La priorité de copie détermine la quantité de ressources systeme utilisées pour effectuer I'opération de
copie de volume par rapport aux demandes d’E/S de service.

En savoir plus sur les taux de priorité de copie

Il existe cing taux de priorité de copie :

o La plus faible

o Faible

° Moyen

o Elevée

o La plus haute
Si la priorité de copie est définie sur le taux le plus faible, I'activité d’E/S est prioritaire et 'opération de
copie de volume prend plus de temps. Si la priorité de copie est définie sur le taux le plus élevé,

I'opération de copie de volume est prioritaire, mais I'activité d’E/S de la matrice de stockage peut étre
affectée.

5. Indiquez si vous souhaitez créer une copie en ligne ou hors ligne. Pour créer une copie en ligne, cochez la
case garder le volume source en ligne pendant I'opération de copie.

6. Effectuez I'une des opérations suivantes :

> Pour effectuer une opération online copy, cliquez sur Suivant pour passer a la boite de dialogue
réserver capacité.

o Pour effectuer une opération Offline copy, cliquez sur Finish pour démarrer la copie hors ligne.

7. Sivous avez choisi de créer une copie en ligne, définissez la capacité réservée nécessaire pour stocker
des données et d’autres informations pour la copie en ligne, puis cliquez sur Finish pour lancer la copie en
ligne.

La table Volume candidate affiche uniquement les candidats qui prennent en charge la capacité réservée
spécifiée. La capacité réservée est la capacité physique allouée utilisée pour toute opération de service de
copie et tout objet de stockage. |l n’est pas directement lisible par I'héte.

Allouez la capacité réservée en suivant les instructions suivantes :
o La valeur par défaut de la capacité réservée est de 40 % de la capacité du volume de base, et cette
capacité est généralement suffisante.
o La capacité réservée varie toutefois en fonction du nombre de modifications apportées aux données

d’origine. Plus un objet de stockage est actif, plus la capacité réservée doit étre élevée.

Résultats

System Manager copie toutes les données du volume source vers le volume cible. Une fois I'opération Copier
le volume terminée, le volume cible devient automatiquement en lecture seule pour les hétes.

Une fois que vous avez terminé

Sélectionnez Accueil » opérations de visualisation en cours pour afficher la progression de I'opération
Copier le volume. Cette opération peut étre longue et peut affecter les performances du systeme.
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Agir sur une opération de copie de volume

Vous pouvez afficher une opération de copie de volume en cours et en cours d’arrét,
modifier la priorité, re-copier ou effacer une opération de copie de volume.

Etapes

1. Sélectionner menu:Accueil [opérations de visualisation en cours].

La boite de dialogue opérations en cours s’affiche.

2. Recherchez I'opération Copier le volume sur laquelle vous souhaitez effectuer I'action, puis cliquez sur le
lien dans la colonne actions pour effectuer 'une des actions suivantes.

Lisez tous les textes de mise en garde fournis dans les boites de dialogue, en particulier lors de I'arrét

d’'une opération.

Action

Arréter

Changer la priorité

Recopier

Clair

FAQ

Qu’est-ce qu’un volume ?

Description

Vous pouvez arréter une opération de copie de volume alors que I'opération
est a I'état en cours, en attente ou en échec.

Lorsque le volume de copie est arrété, tous les hétes mappés ont accés en
écriture au volume source. Si les données sont écrites sur le volume source,
les données du volume cible ne correspondent plus aux données du volume
source.

Vous pouvez modifier la priorité d’'une opération de copie de volume alors que
'opération est a I'état en cours pour sélectionner la vitesse a laquelle une
opération de copie de volume se termine.

Vous pouvez recréer un volume lorsque vous avez arrété une opération de
copie de volume et que vous souhaitez le redémarrer ou lorsqu’une opération
de copie de volume a échoué ou a été interrompue. L’'opération Copier le
volume démarre depuis le début.

L'action de copie écrase les données existantes sur le volume cible et échoue
tous les volumes de snapshot associés au volume cible, le cas échéant.

Vous pouvez supprimer 'opération de copie de volume lorsque 'opération est
a I'état en cours, en attente ou en échec.

Assurez-vous de vouloir effectuer cette opération avant de
@ sélectionner Effacer. Il n'y a pas de boite de dialogue de
confirmation.

Un volume est un conteneur dans lequel les applications, les bases de données et les
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systémes de fichiers stockent les données. Il s’agit du composant logique créé pour que
I'héte puisse accéder au stockage de la matrice de stockage.

Un volume est créé en fonction de la capacité disponible dans un pool ou un groupe de volumes. Un volume a
une capacité définie. Bien qu’un volume soit composé de plusieurs lecteurs, un volume apparait comme un
composant logique pour I'hote.

Pourquoi une erreur de sur-allocation de capacité se produit-elle lorsque la capacité disponible d’un
groupe de volumes est suffisante pour créer des volumes ?

Le groupe de volumes sélectionné peut avoir une ou plusieurs zones de capaciteé libre.
Une zone de capacité libre est la capacité disponible pouvant résulter de la suppression
d’'un volume ou de I'absence de toute capacité disponible lors de la création du volume.

Lorsque vous créez un volume dans un groupe de volumes disposant d’'une ou plusieurs zones de capacité
libre, la capacité du volume est limitée a la plus grande zone de capacité libre de ce groupe de volumes. Par
exemple, si un groupe de volumes dispose d’'une capacité libre totale de 15 Gio et si la zone la plus large de
capacité libre est de 10 Gio, le plus grand volume possible est de 10 Gio.

Si un groupe de volumes posséde des zones de capacité libre, le graphique de groupe de volumes contient un
lien indiquant le nombre de zones de capacité libre existantes. Sélectionnez le lien pour afficher une fenétre
contextuelle indiquant la capacité de chaque zone.

En consolidant la capacité disponible, vous pouvez créer des volumes supplémentaires a partir de la capacité
maximale disponible dans un groupe de volumes. Vous pouvez consolider la capacité disponible existante sur
un groupe de volumes sélectionné a I'aide de I'une des méthodes suivantes :

» Lorsqu’au moins une zone de capacité libre est détectée pour un groupe de volumes, la recommandation «
consolider la capacité libre » s’affiche sur la page d’accueil de la zone notification. Cliquez sur le lien
consolider la capacité libre pour lancer la boite de dialogue.

* Vous pouvez également sélectionner pools et groupes de volumes > taches rares > consolider la
capacité libre du groupe de volumes pour lancer la boite de dialogue.

Si vous souhaitez utiliser une zone de capacité libre spécifique plutét que la plus grande zone de capacité
libre, utilisez 'interface de ligne de commande (CLI).

Comment les charges de travail sélectionnées affectent-elles la création du volume ?

Lors de la création de volume, vous étes invité a fournir des informations sur I'utilisation
d’'un workload. Le systéme utilise ces informations pour créer une configuration de
volume optimale, qui peut étre modifiée selon les besoins. Vous pouvez également
ignorer cette étape dans la séquence de création du volume.

Un workload est un objet de stockage qui prend en charge une application. Vous pouvez définir une ou
plusieurs charges de travail ou instances par application. Pour certaines applications, le systéme configure la
charge de travail de maniére a contenir des volumes dont les caractéristiques de volume sous-jacent sont
similaires. Ces caractéristiques de volume sont optimisées en fonction du type d’application pris en charge par
les workloads. Par exemple, si vous créez une charge de travail prenant en charge une application Microsoft
SQL Server, puis que vous créez des volumes pour cette charge de travail, les caractéristiques du volume
sous-jacent sont optimisées pour prendre en charge Microsoft SQL Server.

» Spécifique a I'application — lorsque vous créez des volumes a I'aide d’'une charge de travail spécifique a
I'application, le systéme peut recommander une configuration de volume optimisée pour minimiser les
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conflits entre les E/S de la charge de travail de I'application et tout autre trafic a partir de votre instance
d’application. Les caractéristiques de volume comme le type d’E/S, la taille de segment, la propriété des
contréleurs et le cache de lecture et d’écriture sont automatiquement recommandées et optimisées pour
les charges de travail créées pour les types d’applications suivants.

o Microsoft® SQL Server™
o Microsoft® Exchange Server™
o Applications de vidéosurveillance

o VMware ESXi™ (pour les volumes a utiliser avec le systéme de fichiers de machine virtuelle)

Vous pouvez revoir la configuration de volume recommandée et modifier, ajouter ou supprimer les
volumes et les caractéristiques recommandés par le systéme a I'aide de la boite de dialogue
Ajouter/Modifier des volumes.

+ Autre (ou applications sans support de création de volume spécifique) — D’autres charges de travail
utilisent une configuration de volume que vous devez spécifier manuellement lorsque vous souhaitez créer
un workload non associé a une application spécifique ou si aucune optimisation n’est intégrée a
I'application que vous prévoyez d’utiliser sur la baie de stockage. Vous devez spécifier manuellement la
configuration du volume a I'aide de la boite de dialogue Ajouter/Modifier des volumes.

Pourquoi ces volumes ne sont-ils pas associés a une charge de travail ?

Les volumes ne sont pas associés a une charge de travail s’ils ont été créés a l'aide de
l'interface de ligne de commande ou s'ils ont été migrés (importés/exportés) a partir d’'une
autre baie de stockage.

Pourquoi ne puis-je pas supprimer la charge de travail sélectionnée ?

Cette charge de travail se compose d’'un groupe de volumes créés a l'aide de l'interface
de ligne de commande ou migrés (importé/exporté) a partir d’'une autre baie de stockage.
Par conséquent, les volumes de cette charge de travail ne sont pas associés a une
charge de travail spécifique a une application. La charge de travail ne peut donc pas étre
supprimeée.

En quoi les charges de travail spécifiques aux applications contribuent-elles a la gestion de ma baie de
stockage ?

Les caractéristiques de volume de votre charge de travail spécifique a I'application
déterminent la fagon dont la charge de travail interagit avec les composants de votre baie
de stockage et vous aident a déterminer les performances de votre environnement dans
une configuration donnée.

Une application peut étre utilisée comme un logiciel tel que SQL Server ou Exchange. Vous définissez une ou
plusieurs charges de travail pour prendre en charge chaque application.

Comment fournir ces informations aide-t-il a créer du stockage ?

Les informations relatives a la charge de travail permettent d’optimiser les
caractéristiques des volumes, comme le type d’E/S, la taille de segment et le cache de
lecture/écriture pour la charge de travail sélectionnée. Ces caractéristiques optimisées
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déterminent la fagon dont votre charge de travail interagit avec les composants d’'une
baie de stockage.

En fonction des informations que vous fournissez sur les charges de travail, System Manager crée les volumes
appropriés et les place sur les pools ou groupes de volumes disponibles sur le systéme. Le systéme crée les
volumes et optimise leurs caractéristiques en fonction des meilleures pratiques actuelles pour la charge de
travail que vous avez sélectionnée.

Avant de terminer la création de volumes pour une charge de travail donnée, vous pouvez vérifier la
configuration de volume recommandée et modifier, ajouter ou supprimer les volumes et les caractéristiques
recommandés par le systéeme a l'aide de la boite de dialogue Ajouter/Modifier des volumes.

Consultez la documentation spécifique a votre application pour obtenir des informations sur les bonnes
pratiques.

Que dois-je faire pour reconnaitre la capacité étendue ?

Si vous augmentez la capacité d’un volume, il est possible que I'’héte ne reconnaisse pas
immédiatement 'augmentation de la capacité du volume.

La plupart des systémes d’exploitation reconnaissent la capacité étendue du volume et se développent
automatiquement aprés le lancement de I'extension du volume. Cependant, certains pourraient ne pas le faire.
Si votre systéme d’exploitation ne reconnait pas automatiquement la capacité étendue du volume, vous devrez
peut-étre procéder a une nouvelle analyse ou a un redémarrage du disque.

Apres avoir développé la capacité du volume, vous devez augmenter manuellement la taille du systeme de
fichiers pour qu’elle corresponde. La fagon dont vous faites cela dépend du systéme de fichiers que vous
utilisez.

Pour plus de détails, reportez-vous a la documentation du systéme d’exploitation hote.

Pourquoi ne vois-je pas tous mes pools et/ou groupes de volumes ?

Tout pool ou groupe de volumes dans lequel vous ne pouvez pas déplacer le volume ne
s’affiche pas dans la liste.

Les pools ou groupes de volumes ne sont pas admissibles pour I'une des raisons suivantes :

* Les capacités Data assurance (DA) d’'un pool ou d’'un pool de groupes de volumes ne correspondent pas.
* Un pool ou un groupe de volumes est dans un état non optimal.

 La capacité d’'un pool ou d’un groupe de volumes est trop faible.

Quelle est la taille du segment ?

Un segment correspond a la quantité de données en kilo-octets (Kio) stockée sur un
lecteur avant que la matrice de stockage ne passe au lecteur suivant de la bande (groupe
RAID). La taille de segment s’applique uniquement aux groupes de volumes, pas aux
pools.

La taille du segment est définie par le nombre de blocs de données qu'’il contient. Pour déterminer la taille du

segment, vous devez connaitre le type de données que vous stockez dans un volume. Si une application
utilise généralement des lectures et des écritures aléatoires peu volumineuses (IOPS), une taille de segment
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plus petite est généralement plus efficace. Si I'application posséde des lectures et des écritures séquentielles
volumineuses (débit), il est généralement préférable d’utiliser une taille de segment importante.

Qu’une application utilise des lectures et écritures aléatoires peu volumineuses ou de grandes lectures et
écritures séquentielles, la baie de stockage est plus efficace si la taille du segment est supérieure a la taille
typique des blocs de données. Cela permet généralement aux disques d’accéder plus facilement et plus
rapidement aux données, ce qui est important pour améliorer les performances de la baie de stockage.

Environnements dans lesquels les performances d’lOPS sont importantes

Dans un environnement d’opérations d’E/S par seconde (IOPS), la baie de stockage est plus performante si la
taille de segment est supérieure a la taille de bloc de données standard (« bloc ») qui est lue/écrite sur un
disque. Cela garantit que chaque bloc est écrit sur un seul disque.

Dans les environnements ou le débit est important

Dans un environnement de débit, la taille de segment doit représenter une fraction réguliere du nombre total
de disques pour les données et la taille type du bloc de données (taille d’E/S). Les données sont ainsi réparties
sur une seule bande des disques du groupe de volumes, ce qui permet d’accélérer les opérations de lecture et
d’écriture.

En quoi consiste la propriété privilégiée d’un contréleur ?

La propriété privilegiée des contrbéleurs définit le controleur désigné comme étant le
contréleur propriétaire ou principal du volume.

La propriété du contréleur est trés importante et doit étre planifiée avec soin. Les contrbleurs doivent étre
équilibrés aussi étroitement que possible pour 'ensemble des E/S.

Par exemple, si un contréleur lit principalement des blocs de données séquentiels de grande taille et que
I'autre contréleur présente de petits blocs de données avec des lectures et des écritures fréquentes, les
charges sont tres différentes. Connaitre les volumes contenant ce type de données vous permet d’équilibrer
les transferts d’E/S de maniére homogéne sur les deux contréleurs.

Quand dois-je utiliser la sélection attribuer I’héte ultérieurement ?

Pour accélérer le processus de création de volumes, vous pouvez ignorer |'étape
d’affectation des hotes afin que les nouveaux volumes soient initialisés hors ligne.

Les volumes qui viennent d’étre créés doivent étre initialisés. Le systéme peut les initialiser en utilisant 'un des
deux modes — soit un processus d’initialisation en arriére-plan IAF (format disponible immédiat), soit un
processus hors ligne.

Lorsque vous mappez un volume a un hote, tous les volumes en cours d’initialisation de ce groupe passent a
l'initialisation en arriére-plan. Ce processus d’initialisation en arriére-plan permet d’effectuer des E/S
simultanées des hotes, ce qui peut parfois prendre du temps.

Lorsqu’aucun volume d’un groupe de volumes n’est mappé, l'initialisation hors ligne est effectuée. Le
processus hors ligne est bien plus rapide qu’en arriere-plan.

De quoi ai-je besoin pour connaitre les exigences en termes de taille de bloc de I’héte ?

Pour les systémes EF300 et EF600, un volume peut étre défini pour prendre en charge
une taille de bloc de 512 octets ou de 4 Kio (également appelé « taille de secteur »).
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Vous devez définir la valeur correcte lors de la création du volume. Si possible, le
systéme suggere la valeur par défaut appropriée.

Avant de définir la taille du bloc de volume, lisez les limitations et consignes suivantes.

+ Certains systémes d’exploitation et machines virtuelles (notamment VMware) nécessitent actuellement une
taille de bloc de 512 octets et ne prennent pas en charge 4Kio. Veillez donc a connaitre les exigences de
I'h6te avant de créer un volume. Généralement, vous pouvez obtenir les meilleures performances en
définissant un volume pour présenter une taille de bloc de 4 Ko ; cependant, assurez-vous que votre hote
autorise les blocs de 4 Ko (ou « 4 Kn »).

* Le type de disques que vous sélectionnez pour votre pool ou groupe de volumes détermine également la
taille de blocs de volumes pris en charge, comme suit :

> Si vous créez un groupe de volumes a 'aide de disques qui écrivent dans des blocs de 512 octets,
vous ne pouvez créer que des volumes avec des blocs de 512 octets.

> Si vous créez un groupe de volumes a 'aide de disques qui écrivent des blocs de 4 Ko, vous pouvez
créer des volumes avec des blocs de 512 octets ou de 4 Ko.

» Si la baie dispose d’une carte d’interface héte iISCSI, tous les volumes sont limités a des blocs de 512
octets (quelle que soit la taille de bloc du groupe de volumes). Ceci est di a une implémentation matérielle
spécifique.

* Vous ne pouvez pas modifier une taille de bloc une fois qu’elle est définie. Si vous avez besoin de modifier
la taille d’'un bloc, vous devez supprimer le volume, puis le recréer a nouveau.

Hotes et clusters hotes

Présentation des hotes et des clusters hotes

Vous pouvez configurer les hbtes et les clusters hotes, qui définissent les connexions
entre la baie de stockage et les serveurs de données.

Qu’est-ce que les hotes et les clusters hotes ?

Un host est un serveur qui envoie des E/S a un volume situé sur une baie de stockage. Un _cluster_hoéte est
un groupe d’hétes, que vous pouvez créer pour affecter les mémes volumes a plusieurs hotes.

En savoir plus :

» "Terminologie hbte"
« "Accéder aux volumes"
¢ "Nombre maximal de LUN"

Comment configurer des hétes et des clusters hétes ?

Pour définir des connexions hotes, accédez au Storage » hosts pour configurer manuellement I'héte. Si vous
souhaitez que deux hotes ou plus partagent 'accés au méme ensemble de volumes, vous pouvez alors définir
un cluster et affecter les volumes a ce cluster.

En savoir plus :

» "Création manuelle d’hotes"
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* "Mode d’affectation des volumes aux hbtes et aux clusters hbtes

» "Workflow pour la création d’hétes et I'affectation de volumes™

» "Créer I'h6te manuellement”

» "Création d’un cluster hote"

» "Attribuez des volumes aux hotes"

Informations associées

En savoir plus sur les taches liées aux hotes :

« "Définir I'équilibrage automatique de la charge"

+ "Définissez les rapports sur la connectivité hote"

* "Modifier le type d’hbte par défaut”

Concepts

Terminologie hote

Découvrez comment les conditions générales d’hétes s’appliquent a votre baie de

stockage.

Composant

Hote
Nom d’héte

Cluster d’hbtes
Protocole d’interface hoéte
HBA ou carte d’interface

réseau (NIC)

Port héte
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Définition

Un hote est un serveur qui envoie des E/S a un volume d’une baie de stockage.

Le nom d’héte doit correspondre au nom systéme de I'hote.

Un cluster héte est un groupe d’hétes. Vous créez un cluster héte pour vous
permettre d’attribuer facilement les mémes volumes a plusieurs hotes.

Un protocole d’interface hote est la connexion (par exemple, Fibre Channel,
iSCSI, etc.) entre les controleurs et les hoétes.

Une carte HBA (Host bus adapter) est une carte qui réside dans un héte et qui
contient un ou plusieurs ports hotes.

Un port hbte est un port sur un adaptateur de bus hote (HBA, host bus adapter)
qui fournit la connexion physique a un contréleur et est utilisé pour les opérations
d’E/S.



Composant Définition

Identificateur de port héte  Un identifiant de port héte est un nom mondial unique associé a chaque port héte
d’'un adaptateur de bus héte (HBA, host bus adapter).

* Les identificateurs de port hote iISCSI (Internet Small Computer System
interface) doivent comporter entre 1 et 233 caracteres. Les identificateurs de
port héte iISCSI s’affichent au format IQN standard (par exemple,
ign.xxx.com.xxx:8b3ad).

* Les identificateurs de port héte non iSCSI tels que Fibre Channel et Serial
Attached SCSI (SAS) s’affichent sous forme de points-virgules-délimités
apres deux caracteres (par exemple, xx:yy: zz). Les identifiants des ports
hotes Fibre Channel doivent comporter 16 caractéres.

Type de systéme Le type de systeme d’exploitation héte est un parametre de configuration qui

d’exploitation hote définit la fagon dont les contrdleurs de la baie de stockage réagissent aux E/S en
fonction du systéme d’exploitation (ou de la variante) de I'h6te. Il s’agit également
parfois de host type pour short.

Port héte du contréleur Un port héte de contréleur est un port du contrdleur qui fournit la connexion
physique a un hoéte et est utilisé pour les opérations d’E/S.

LUN Un numéro d’unité logique (LUN) est le numéro attribué a I'espace d’adresse
qu’un hote utilise pour accéder a un volume. Le volume est présenté a I'’hbte
comme capacité sous la forme d’une LUN.

Chaque héte dispose de son propre espace d’adresse de LUN. Par conséquent,

la méme LUN peut étre utilisée par différents hotes pour accéder a différents
volumes.

Workflow pour la création d’hétes et I’affectation de volumes

La figure suivante montre comment configurer 'accés héte.
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Create host

Create host No

auinmaw

Yes

Ensure Host Context Agent (HCA)
is installed on each host

L]

Host is created autornatically Manually create host

L]

Host created .

Is shared
volume access
required?

Yes
Create host cluster

Craale
volumes

L]

Assign
volumes

v

Register volumes
with the host OS5

Y

Finish

Add created hosts to cluster ——

Création manuelle d’hétes

La création d’'un héte est 'une des étapes requises pour permettre a la baie de stockage
de savoir quels hétes lui sont connectés et d’autoriser I'acces E/S aux volumes. Vous ne
pouvez creer un héte que manuellement.

Création manuelle

La création manuelle d’héte vous permet de vous assurer que les identificateurs de port d’héte détectés par
les contrbleurs de matrice de stockage sont correctement associés aux hotes.

Lors de la création manuelle d’'un héte, vous associez des identificateurs de port hote en les sélectionnant

dans une liste ou en les saisissant manuellement. Une fois que vous avez créé un héte, vous pouvez lui
attribuer des volumes ou I'ajouter a un cluster hote si vous prévoyez de partager 'accés aux volumes.
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Mode d’affectation des volumes aux hotes et aux clusters hotes

Pour qu’un hote ou un cluster héte puisse envoyer les E/S a un volume, vous devez
affecter le volume a I'héte ou au cluster hote.

Vous pouvez sélectionner un héte ou un cluster héte lors de la création d’'un volume ou attribuer ultérieurement
un volume a un héte ou a un cluster héte. Un cluster héte est un groupe d’hétes. Vous créez un cluster hote
pour vous permettre d’attribuer facilement les mémes volumes a plusieurs hotes.

L 'affectation de volumes a des hétes est flexible, ce qui vous permet de répondre a vos besoins de stockage
spécifiques.

+ Hote autonome, ne faisant pas partie d’un cluster hote — vous pouvez affecter un volume a un héte
individuel. Le volume n’est accessible que par un seul hote.

» Cluster héte — vous pouvez affecter un volume a un cluster héte. Il est possible d’accéder au volume par
tous les hotes du cluster hote.

* Hoéte dans un cluster héte — vous pouvez affecter un volume a un héte individuel qui fait partie d’'un
cluster héte. Méme si I'héte fait partie d’'un cluster héte, celui-ci est uniquement accessible par I'héte
individuel, et non par les autres hétes du cluster héte.

Lorsque des volumes sont créés, des LUN (Logical Unit Numbers) sont automatiquement attribuées. La LUN
sert de « adresse » entre I'hote et le contréleur au cours des opérations d’E/S. Vous pouvez modifier les LUN
apres la création du volume.

Accéder aux volumes

Un volume d’accés est un volume configuré en usine sur la matrice de stockage utilisé
pour la communication avec la matrice de stockage et I'héte via la connexion E/S de
I'héte. Le volume d’accés requiert un numéro d’unité logique (LUN).

Le volume d’acceés est utilisé dans I'instance suivante :

* Gestion intrabande — le volume d’accés est utilisé pour une connexion intrabande pour gérer la matrice
de stockage. Cette opération ne peut étre effectuée que si vous gérez la baie de stockage a I'aide de
l'interface de ligne de commande.

@ La gestion intrabande n’est pas disponible pour les systémes de stockage EF600 ou EF300.

Un volume d’accés est automatiquement créé lors de la premiere affectation d’'un volume a un héte. Par
exemple, si vous affectez Volume_1 et Volume_2 a un hote, trois volumes (Volume_1, Volume_2 et Access)
s’affichent lorsque vous affichez les résultats de cette affectation.

Si vous n’étes pas en train de créer automatiquement des hétes ou de gérer une baie de stockage en bande
avec l'interface de ligne de commande, vous n’avez pas besoin du volume d’accés et vous pouvez libérer la
LUN en supprimant le volume d’accés. Cette action supprime I'affectation de volume a LUN ainsi que toutes
les connexions de gestion intrabande avec I'h6te.

Nombre maximal de LUN

La baie de stockage dispose d’un nombre maximum de LUN (Logical Unit Numbers)
pouvant étre utilisées pour chaque hoéte.
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Le nombre maximum dépend du systeme d’exploitation de I'héte. La baie de stockage assure le suivi du
nombre de LUN utilisées. Si vous tentez d’attribuer un volume a un héte dépassant le nombre maximal de
LUN, I'héte ne peut pas accéder au volume.

Type de systéme d’exploitation hote par défaut

Le type d’hbte par défaut est utilisé par la matrice de stockage lorsque les hotes sont
connectés initialement. Elle définit la fagon dont les contréleurs de la baie de stockage
fonctionnent avec le systéme d’exploitation de I'héte lors de 'accés aux volumes.

Vous pouvez modifier le type d’héte s’il est nécessaire de modifier le mode de fonctionnement de la matrice de
stockage par rapport aux hétes qui y sont connectés. En général, vous modifiez le type d’hote par défaut avant
de connecter les hétes a la baie de stockage ou lorsque vous connectez des hbtes supplémentaires.

Tenez compte des recommandations suivantes :

« Si tous les hotes que vous prévoyez de vous connecter a la baie de stockage ont le méme systéme
d’exploitation (environnement héte homogene), modifiez le type d’hdte pour qu’il corresponde au systeme
d’exploitation.

 Si vous prévoyez de vous connecter a la baie de stockage (environnement héte hétérogéne), modifiez le
type d’héte pour qu’il corresponde a la majorité des systemes d’exploitation des hoétes.

Par exemple, si vous connectez huit hotes différents a la baie de stockage et que six de ces hoétes
exécutent un systeme d’exploitation Windows, vous devez sélectionner Windows comme type de systéme
d’exploitation héte par défaut.

+ Si la majorité des hdtes connectés ont un mélange de différents systémes d’exploitation, définissez le type
d’héte sur usine par défaut.

Par exemple, si vous connectez huit hétes différents a la baie de stockage et que deux de ces hétes
exécutent un systeme d’exploitation Windows, trois exécutent le systeme d’exploitation VMware, Trois
autres systémes exécutent un systéme d’exploitation Linux. Vous devez sélectionner Factory Default
comme type de systeme d’exploitation hote par défaut.

Configurez I’accées héte

Créer I’hote manuellement

Pour les hotes qui ne peuvent pas étre découverts automatiquement, vous pouvez créer
manuellement un héte. La création d’un héte est 'une des étapes requises pour
permettre a la baie de stockage de savoir quels hétes lui sont connectés et d’autoriser
'accés E/S aux volumes.

Description de la tache
Tenez compte des consignes suivantes lorsque vous créez un hoéte :

* Vous devez définir les ports d’identificateur d’héte associés a I'héte.
* Assurez-vous de fournir le méme nom que le nom de systéme attribué a I'néte.

» Cette opération n’a pas de succes si le nom que vous choisissez est déja utilisé.
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* La longueur du nom ne doit pas dépasser 30 caracteres.

Etapes
1. Sélectionnez Storage > hosts.

2. Cliquez sur menu:Créer [héte].
La boite de dialogue Créer un héte s’affiche.

3. Sélectionnez les parameétres de I'hbte, le cas échéant.
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Détails du champ

Réglage

Nom

Type de systéme
d’exploitation héte

Type d’interface hote

Ports hotes

Description

Saisissez un nom pour le nouvel hote.

Sélectionnez le systeme d’exploitation en cours d’exécution sur le nouvel
héte dans la liste déroulante.

(Facultatif) si plusieurs types d’interface hoéte sont pris en charge sur votre
baie de stockage, sélectionnez le type d’interface hdte que vous souhaitez
utiliser.

Effectuez I'une des opérations suivantes :

» Sélectionnez interface d’E/S

En général, les ports hétes doivent avoir ouvert une session et étre
disponibles dans la liste déroulante. Vous pouvez sélectionner les
identificateurs de port héte dans la liste.

Ajout manuel

Si aucun identificateur de port d’héte n’est affiché dans la liste, cela
signifie que le port d’héte n’est pas connecté. Un utilitaire HBA ou
I'utilitaire iISCSI initiator peut étre utilisé pour trouver les identificateurs
de port d’hbte et les associer a I'hbte.

Vous pouvez entrer manuellement les identificateurs de port héte ou
les copier/coller a partir de I'utilitaire (un par un) dans le champ ports
héte.

Vous devez sélectionner un identificateur de port héte a la fois pour
'associer a I'héte, mais vous pouvez continuer a sélectionner autant
d’identificateurs qui sont associés a I'héte. Chaque identifiant est
affiché dans le champ ports hoéte. Si nécessaire, vous pouvez
également supprimer un identificateur en sélectionnant X en regard de
celui-ci.



Réglage Description

Initiateur CHAP (Facultatif) si vous avez sélectionné ou saisi manuellement un port héte
avec un IQN iSCSI, et si vous souhaitez avoir besoin d’un héte qui tente
d’accéder a la matrice de stockage pour s’authentifier a I'aide du protocole
CHAP (Challenge Handshake Authentication Protocol), cochez la case
CHAP initiator. Pour chaque port héte iISCSI que vous avez sélectionné
ou saisi manuellement, procédez comme suit :

* Entrez le méme code secret CHAP qui a été défini sur chaque
initiateur hote iISCSI pour I'authentification CHAP. Si vous utilisez
I'authentification CHAP mutuelle (authentification bidirectionnelle
permettant a un héte de se valider sur la baie de stockage et pour
gu’une baie de stockage se valide sur I'héte), vous devez également
définir le secret CHAP pour la baie de stockage lors de la configuration
initiale ou en modifiant les parameétres.

* Laissez le champ vide si vous n’avez pas besoin d’'une authentification
de I'héte.

Actuellement, la seule méthode d’authentification iISCSI utilisée par
System Manager est CHAP.

4. Cliquez sur Créer.

Résultats

Une fois I'hbte créé, le systeme crée un nom par défaut pour chaque port héte configuré pour I'héte (libellé
utilisateur).

L'alias par défaut est <Hostname Port Number>. Par exemple, l'alias par défaut du premier port créé pour
host IPT is IPT 1.

Création d’un cluster hote

Vous créez un cluster héte alors que deux hotes ou plus requiérent 'accés E/S aux
mémes volumes.

Description de la tache
Notez les consignes suivantes lorsque vous créez un cluster hote :

» Cette opération ne démarre que si la création du cluster comporte au moins deux hétes.

* Les hotes des clusters hétes peuvent disposer de différents systemes d’exploitation (hétérogénes).

* Les hétes NVMe des clusters hétes ne peuvent pas étre combinés avec des hétes non NVMe.

* Pour créer un volume activé pour Data assurance (DA), la connexion hote que vous prévoyez d’utiliser doit
prendre en charge DA.

Si 'une des connexions hote sur les contréleurs de votre matrice de stockage ne prend pas en charge DA,
les hotes associés ne peuvent pas accéder aux données sur les volumes DA.

» Cette opération n’a pas de succes si le nom que vous choisissez est déja utilisé.

171



* La longueur du nom ne doit pas dépasser 30 caracteres.
Etapes
1. Sélectionnez Storage > hosts.

2. Sélectionnez Create > Host Cluster.
La boite de dialogue Créer un cluster hote s’affiche.
3. Sélectionnez les parameétres du cluster héte selon les besoins.

Détails du champ

Réglage Description

Nom Saisissez le nom du nouveau cluster hote.

Sélectionnez les hotes  Sélectionnez deux hétes ou plus dans la liste déroulante. Seuls les hotes
pour partager I'accés qui ne font pas déja partie d’'un cluster hote apparaissent dans la liste.
au volume

4. Cliquez sur Créer.

Si les hotes sélectionnés sont connectés a des types d’interface qui ont différentes capacités d’assurance

de données (DA), une boite de dialogue s’affiche avec le message indiquant que DA sera indisponible sur
le cluster héte. Cette indisponibilité empéche I'ajout de volumes DA au cluster hbte. Sélectionnez Oui pour
continuer ou non pour annuler.

DA augmente l'intégrité des données dans I'ensemble du systeme de stockage. DA permet a la matrice de
stockage de vérifier si des erreurs peuvent se produire lorsque des données sont déplacées entre les
hétes et les lecteurs. L'utilisation de DA pour le nouveau volume garantit la détection de toute erreur.

Résultats
Le nouveau cluster hote apparait dans le tableau, avec les hotes affectés dans les lignes en dessous.

Attribuez des volumes aux hotes

Vous devez affecter un volume a un héte ou a un cluster héte afin qu'il puisse étre utilisé
pour les opérations d'E/S. Cette affectation permet a un héte ou un cluster héte d’accéder
a un ou plusieurs volumes d’'une baie de stockage.

Description de la tache
Suivez ces instructions a I'esprit lorsque vous attribuez des volumes aux hétes :

* Vous ne pouvez affecter un volume qu’a un seul héte ou cluster héte a la fois.
» Les volumes affectés sont partagés entre les contréleurs de la baie de stockage.

* Le méme numéro d’unité logique (LUN) ne peut pas étre utilisé deux fois par un hote ou un cluster hote
pour accéder a un volume. Vous devez utiliser une LUN unique.

* Pour les nouveaux groupes de volumes, si vous attendez que tous les volumes soient créés et initialisés
avant de les affecter a un héte, la durée d’initialisation du volume est réduite. N'oubliez pas qu’une fois
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gu’un volume associ€ au groupe de volumes est mappé, All volumes repassera a l'initialisation plus lente.
Vous pouvez vérifier la progression de l'initialisation a partir du menu : Accueil [opérations en cours].

L’assignation d’'un volume échoue dans les conditions suivantes :

» Tous les volumes sont affectés.

* Le volume est déja affecté a un autre héte ou cluster hote.
La possibilité d’attribuer un volume n’est pas disponible dans les conditions suivantes :

* Aucun hoéte ou cluster hote valide n’existe.
* Aucun identifiant de port héte n’a été défini pour I'hote.
» Toutes les affectations de volume ont été définies.

Tous les volumes non affectés sont affichés pendant cette tache, mais les fonctions des hbtes avec ou sans
Data assurance (DA) s’appliquent comme suit :

* Pour un héte compatible DA, vous pouvez sélectionner des volumes qui sont soit activés DA, soit non
activés DA.

* Pour un héte qui n'est pas compatible DA, si vous sélectionnez un volume qui est activé DA, un
avertissement indique que le systéme doit automatiquement désactiver DA sur le volume avant d’affecter
le volume a I'héte.

Etapes
1. Sélectionnez Storage > hosts.
2. Sélectionnez I'héte ou le cluster héte auquel vous souhaitez affecter des volumes, puis cliquez sur
attribuer des volumes.

Une boite de dialogue s’affiche et répertorie tous les volumes pouvant étre affectés. Vous pouvez trier
n’'importe quelle colonne ou saisir quelque chose dans la case Filter pour faciliter la recherche de volumes
particuliers.

3. Cochez la case en regard de chaque volume que vous souhaitez attribuer ou cochez la case de I'en-téte
du tableau pour sélectionner tous les volumes.

4. Cliquez sur attribuer pour terminer I'opération.

Résultats

Apres avoir attribué un ou plusieurs volumes a un héte ou a un cluster héte, le systéme effectue les opérations
suivantes :

* Le volume affecté regoit le prochain numéro de LUN disponible. L'héte utilise le numéro de LUN pour
accéder au volume.

* Le nom de volume fourni par I'utilisateur apparait dans les listes de volumes associées a I'héte. Le cas
échéant, le volume d’acces configuré en usine apparait également dans les listes de volumes associées a
I'hote.

Gestion des hotes et des clusters

Modifier le type d’hote par défaut

Utilisez le paramétre Modifier le systéme d’exploitation héte par défaut pour modifier le
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type d’héte par défaut au niveau de la matrice de stockage. En général, vous modifiez le
type d’hote par défaut avant de connecter les hotes a la baie de stockage ou lorsque
vous connectez des hoétes supplémentaires.

Description de la tache
Tenez compte des recommandations suivantes :
« Sitous les hotes que vous prévoyez de vous connecter a la baie de stockage ont le méme systéme

d’exploitation (environnement héte homogéene), modifiez le type d’hdte pour qu’il corresponde au systéeme
d’exploitation.

« Si vous prévoyez de vous connecter a la baie de stockage (environnement hote hétérogene), modifiez le
type d’héte pour qu’il corresponde a la majorité des systémes d’exploitation des hotes.

Par exemple, si vous connectez huit hétes différents a la baie de stockage et que six de ces hobtes
exécutent un systeme d’exploitation Windows, vous devez sélectionner Windows comme type de systeme
d’exploitation héte par défaut.

+ Si la majorité des hétes connectés ont un mélange de différents systémes d’exploitation, définissez le type
d’héte sur usine par défaut.

Par exemple, si vous connectez huit hotes différents a la baie de stockage et que deux de ces hotes
exécutent un systeme d’exploitation Windows, trois exécutent le systeme d’exploitation VMware, Trois
autres systemes exécutent un systéme d’exploitation Linux. Vous devez sélectionner Factory Default
comme type de systéme d’exploitation héte par défaut.

Etapes
1. Sélectionnez Paramétres > systéme.

2. Faites défiler jusqu’a Paramétres supplémentaires, puis cliquez sur Modifier le type de systéme
d’exploitation hote par défaut.

3. Sélectionnez le type de systeme d’exploitation héte que vous souhaitez utiliser par défaut.

4. Cliquez sur Modifier.

Annuler P’attribution des volumes

Annulez I'affectation des volumes des hétes ou des clusters hétes si vous ne avez plus
besoin d’accéder aux E/S a ce volume depuis I'’héte ou le cluster hbte.

Description de la tache

Gardez ces directives a I'esprit lorsque vous déassigner un volume :

 Si vous supprimez le dernier volume affecté d’'un cluster hote et que le cluster hote dispose également
d’hbtes avec des volumes affectés spécifiques, assurez-vous de supprimer ou de déplacer ces affectations
avant de supprimer la derniére affectation pour le cluster hote.

* Si un cluster hote, un héte ou un port hote est affecté a un volume enregistré sur le systéme d’exploitation,
vous devez effacer cet enregistrement avant de pouvoir supprimer ces nceuds.

Etapes
1. Sélectionnez Storage > hosts.

2. Sélectionnez I'héte ou le cluster héte que vous souhaitez modifier, puis cliquez sur Annuler 'attribution
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de volumes.
Une boite de dialogue s’affiche et affiche tous les volumes actuellement affectés.
3. Cochez la case en regard de chaque volume que vous souhaitez annuler 'affectation ou cochez la case de

I'en-téte de tableau pour sélectionner tous les volumes.

4. Cliquez sur non assigner.

Résultats

* Les volumes qui n'ont pas été attribués sont disponibles pour une nouvelle affectation.

« Jusqu’a ce que les changements soient configurés sur I'’héte, le volume est toujours reconnu par le
systéme d’exploitation hote.

Supprime I’h6te ou le cluster hote
Vous pouvez supprimer un héte ou un cluster héte.

Description de la tache
Suivez les consignes ci-dessous lorsque vous supprimez un héte ou un cluster héte :

 Toute affectation de volumes spécifique est supprimée et les volumes associés sont disponibles dans le
cadre d’'une nouvelle affectation.

« Si I'héte fait partie d’un cluster héte ayant ses propres affectations spécifiques, le cluster hote n’est pas
affecté. Cependant, si I'héte fait partie d’un cluster hote sans autres affectations, le cluster hote et tout
autre héte ou identifiant de port hote associés héritent de toute affectation par défaut.

 Tous les identificateurs de port h6te associés a I’hbte deviennent non définis.

Etapes
1. Sélectionnez Storage > hosts.

2. Sélectionnez I'héte ou le cluster hote que vous souhaitez supprimer, puis cliquez sur Supprimer.
La boite de dialogue de confirmation s’affiche.
3. Confirmez que vous souhaitez effectuer I'opération, puis cliquez sur Supprimer.

Résultats

Si vous avez supprimé un héte, le systeme effectue les opérations suivantes :

* Supprime I'héte et, le cas échéant, le supprime du cluster héte.
» Supprime I'accés aux volumes affectés.
* Renvoie les volumes associés a un état non affecté.

* Renvoie les identificateurs de port héte associés a 'hote a un état non associé.
Si vous avez supprimé un cluster hote, le systeme effectue les opérations suivantes :

« Supprime le cluster hote et ses hbtes associés (le cas échéant).
» Supprime I'accés aux volumes affectés.
* Renvoie les volumes associés a un état non affecté.

* Renvoie les identificateurs de port héte associés aux hétes a un état non associé.
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Définissez les rapports sur la connectivité héte

Vous pouvez activer le reporting sur la connectivité des hétes afin que la baie de
stockage surveille en permanence la connexion entre les contrdleurs et les hotes
configurés, puis vous alerte en cas d’interruption de la connexion. Cette fonctionnalité est
activée par défaut.

Description de la tache

Si vous désactivez les rapports sur la connectivité hote, le systeme ne surveille plus les problémes de
connectivité ou de pilote multivoie lorsqu’un héte est connecté a la matrice de stockage.

@ La désactivation du reporting sur la connectivité héte désactive également I'équilibrage
automatique de la charge, qui surveille et équilibre 'utilisation des ressources du contréleur.

Etapes
1. Sélectionnez Paramétres > systéme.

2. Faites défiler jusqu’a Additional Settings, puis cliquez sur Enable/Disable Host Connectivity
Reporting.

Le texte en dessous de cette option indique si elle est actuellement activée ou désactivée.
Une boite de dialogue de confirmation s’ouvre.
3. Cliquez sur Oui pour continuer.

En sélectionnant cette option, vous basculez la fonction entre activé/désactivé.

Gérer les parameétres

Modifiez les paramétres d’un héte

Vous pouvez modifier le nom, le type de systéme d’exploitation hote et les clusters hotes
associés pour un hote.

Etapes
1. Sélectionnez Storage > hosts.

2. Sélectionnez I'héte a modifier, puis cliquez sur Afficher/Modifier les paramétres.
Une boite de dialogue qui affiche les paramétres actuels de I'héte s’affiche.

3. S’il n’est pas déja sélectionné, cliquez sur 'onglet Propriétés.

4. Modifiez les paramétres selon les besoins.
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Détails du champ

Réglage

Nom

Cluster hbte associé

Type de systéme
d’exploitation héte

5. Cliquez sur Enregistrer.

Description

Vous pouvez modifier le nom fourni par I'utilisateur de I'h6te. La
spécification d’'un nom pour I'héte est requise.

Vous pouvez choisir 'une des options suivantes :

* Aucun — 'hote reste un héte autonome. Si I’'hbte était associé a un
cluster héte, le systéme le supprime du cluster.

» <Cluster hote>—le systéme associe I'héte au cluster sélectionné.

Vous pouvez modifier le type de systeme d’exploitation exécuté sur I'hdte
que vous avez défini.

Modifiez les paramétres d’un cluster hote

Vous pouvez modifier le nom du cluster héte ou ajouter ou supprimer des hotes dans un

cluster héte.

Etapes

1. Sélectionnez Storage > hosts.

2. Sélectionnez le cluster héte a modifier, puis cliquez sur Afficher/Modifier les paramétres.

Une boite de dialogue qui affiche les paramétres actuels du cluster héte s’affiche.

3. Modifiez les parameétres du cluster héte selon les besoins.

Détails du champ

Réglage

Nom

Hbtes associés

4. Cliquez sur Enregistrer.

Description

Vous pouvez spécifier le nom fourni par I'utilisateur du cluster héte. La
spécification d’'un nom pour un cluster est requise.

Pour ajouter un hoéte, cliquez sur la case Associated Hosts, puis
sélectionnez un nom d’héte dans la liste déroulante. Vous ne pouvez pas
entrer manuellement un nom d’héte.

Pour supprimer un héte, cliquez sur X en regard du nom d’héte.
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Modifiez les identifiants de port hote d’un hote

Modifiez les identificateurs de port hote lorsque vous souhaitez modifier le libellé
utilisateur d’'un identificateur de port héte, ajouter un nouvel identificateur de port héte a
I'héte ou supprimer un identificateur de port héte de I'héte.

Description de la tache

Lors de la modification des identificateurs de port héte, gardez les consignes suivantes a I'esprit :

« Ajouter —lorsque vous ajoutez un port héte, vous associez l'identificateur de port héte a I'héte que vous
avez créé pour vous connecter a votre matrice de stockage. Vous pouvez saisir manuellement des
informations de port a I'aide d’un utilitaire HBA (Host bus adapter).

» Edit — vous pouvez modifier les ports hote pour déplacer (associer) un port héte a un autre hoéte. Vous
avez peut-étre déplacé I'adaptateur de bus héte ou linitiateur iISCSI vers un autre hbéte. Vous devez donc
déplacer (associer) le port hote vers le nouvel héte.

» Delete — vous pouvez supprimer des ports hétes pour supprimer (dissocier) des ports hotes d’'un hote.

Etapes
1. Sélectionnez Storage > hosts.

2. Sélectionnez I'héte auquel les ports seront associés, puis cliquez sur Afficher/Modifier les parameétres.

Si vous souhaitez ajouter des ports a un héte dans un cluster hote, développez le cluster hote et
sélectionnez I'’h6te souhaité. Vous ne pouvez pas ajouter de ports au niveau du cluster hote.

Une boite de dialogue qui affiche les parameétres actuels de I'héte s’affiche.
3. Cliquez sur I'onglet ports héte.
La boite de dialogue affiche les identificateurs de port hote actuels.

4. Modifiez les parameétres de I'identificateur de port héte selon les besoins.
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Réglage Description

Port hote Vous pouvez choisir 'une des options suivantes :

» Ajouter — utilisez Ajouter pour associer un nouvel identifiant de port hote
a I'héte. La longueur de l'identificateur de port héte nom est déterminée
par la technologie de l'interface hbte. Les noms d’identificateur de port
hote Fibre Channel et Infiniband doivent comporter 16 caractéres. Les
noms d’identificateur de port hote iISCSI comportent un maximum de 223
caracteres. Le port doit &tre unique. Un numéro de port qui a déja été
configuré n’est pas autorisé.

» Supprimer — utilisez Supprimer pour supprimer (dissocier) un
identificateur de port hote. L'option Supprimer ne supprime pas
physiquement le port hote. Cette option supprime I'association entre le port
héte et I'h6te. Sauf si vous supprimez I'adaptateur de bus héte ou
l'initiateur iISCSI, le port hote est toujours reconnu par le contréleur.

Si vous supprimez un identificateur de port héte, il n’est plus
associé a cet hote. De méme, I'hbte perd 'accés a I'un de
ses volumes affectés via cet identifiant de port hote.

Etiquette Pour modifier le nom de I'étiquette du port, cliquez sur 'icone Edit (crayon). Le
nom de I'étiquette de port doit étre unique. Un nom d’étiquette déja configuré
n’est pas autorisé.

Secret CHAP Apparait uniquement pour les hétes iSCSI. Vous pouvez définir ou modifier le
secret CHAP pour les initiateurs (hotes iSCSI).

System Manager utilise la méthode CHAP (Challenge Handshake
Authentication Protocol) qui valide l'identité des cibles et des initiateurs

pendant la liaison initiale. L'authentification est basée sur une clé de sécurité
partagée appelée secret CHAP.

5. Cliquez sur Enregistrer.

FAQ

Qu’est-ce que les hotes et les clusters hétes ?

Un héte est un serveur qui envoie des E/S a un volume d’'une baie de stockage. Un
cluster héte est un groupe d’hétes. Vous créez un cluster héte pour vous permettre
d’attribuer facilement les mémes volumes a plusieurs hétes.

Vous définissez un héte séparément. Il peut s’agir d’'une entité indépendante ou étre ajouté a un cluster héte.
Vous pouvez affecter des volumes a un héte individuel ou faire partie d’'un cluster héte qui partage I'accés a un
ou plusieurs volumes avec d’autres hétes du cluster hote.

Le cluster hote est une entité logique que vous créez dans SANtricity System Manager. Vous devez ajouter
des hotes au cluster héte avant de pouvoir affecter des volumes.
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Pourquoi aurais-je besoin de créer un cluster héte ?

Si vous souhaitez que deux hétes ou plus partagent 'accés au méme ensemble de
volumes, vous devez créer un cluster héte. Normalement, chaque hbte est équipé d’'un
logiciel de mise en cluster installé sur lui afin de coordonner I'acces au volume.

Comment savoir quel type de systéme d’exploitation héte est correct ?

Le champ Type de systéme d’exploitation héte contient le systéme d’exploitation de
I'héte. Vous pouvez sélectionner le type d’héte recommandé dans la liste déroulante.

Les types d’hbte qui apparaissent dans la liste déroulante dépendent du modeéle de la matrice de stockage et
de la version du micrologiciel. Les versions les plus récentes affichent d’abord les options les plus courantes,
qui sont les plus susceptibles d’étre appropriées. L'apparence sur cette liste n'implique pas que I'option est

entierement prise en charge.

®

Pour plus d’informations sur la prise en charge des hétes, reportez-vous au "Matrice
d’interopérabilité NetApp".

Certains des types d’hbtes suivants peuvent apparaitre dans la liste :

Type de systéme d’exploitation
héte

Linux DM-MP (Kernel 3.10 ou
version ultérieure)

VMware ESXi

Windows (en cluster ou non mis en
cluster)

Cluster ATTO (tous les systémes

d’exploitation)

Linux (Veritas DMP)

Linux (ATTO)

Mac OS (ATTO)
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Systéme d’exploitation et pilote multivoie

Prend en charge les systémes d’exploitation Linux a l'aide d’une
solution de basculement multivoie Device Mapper avec un noyau 3.10
ou ultérieur.

Prend en charge les systémes d’exploitation VMware ESXi exécutant
I'architecture NMP (Native Multipathing Plug-in) en utilisant le module
SATP_ALUA (Storage Array Policy module) intégré a VMware.

Prend en charge les configurations Windows en cluster ou non en
cluster qui n’exécutent pas le pilote de chemins d’accés multiples
ATTO.

Prise en charge de toutes les configurations de cluster via le pilote
ATTO Technology, Inc., multivoie.

Prend en charge les systémes d’exploitation Linux a I'aide d’une
solution de chemins d’acces multiples DMP Veritas.

Prend en charge les systémes d’exploitation Linux via un pilote ATTO
Technology, Inc., des chemins d’acces multiples.

Prend en charge les versions Mac OS via un pilote ATTO Technology,
Inc., des chemins d’accés multiples.


https://imt.netapp.com/matrix/#welcome
https://imt.netapp.com/matrix/#welcome

Type de systéme d’exploitation Systéme d’exploitation et pilote multivoie
hote

Windows (ATTO) Prend en charge les systéemes d’exploitation Windows via un pilote
ATTO Technology, Inc., des chemins d’accés multiples.

FlexArray (ALUA) Prend en charge un systéme NetApp FlexArray via ALUA pour les
chemins d’accés multiples.

SERVICE IBM Prend en charge une configuration contrdleur de volume SAN IBM.

Valeur par défaut Réservé au démarrage initial de la matrice de stockage. Si le type de
systeme d’exploitation hote est défini sur usine par défaut, modifiez-le
pour qu’il corresponde au systéme d’exploitation hote et au pilote
multichemin exécuté sur '’hdte connecté.

Linux DM-MP (Kernel 3.9 ou version Prend en charge les systémes d’exploitation Linux a I'aide d’'une
antérieure) solution de basculement multivoie Device Mapper avec un noyau 3.9
ou antérieur.

Fenétre clustered (obsoléte) Si votre type de systéme d’exploitation héte est défini sur cette valeur,
utilisez a la place le paramétre Windows (cluster ou non-cluster).

Qu’est-ce qu’un HBA et un port d’adaptateur ?

Une carte HBA (Host bus adapter) est une carte qui réside dans un héte et qui contient
un ou plusieurs ports hotes. Un port héte est un port sur un adaptateur de bus héte (HBA,
host bus adapter) qui fournit la connexion physique a un contréleur et est utilisé pour les
opérations d’E/S.

Les ports d’adaptateur du HBA sont appelés ports hotes. La plupart des HBA ont un ou deux ports hoétes.
L'adaptateur HBA posséde un identifiant WWID (World Wide identifier) unique et chaque port héte HBA
posséde un WWID unique. Les identifiants de port d’héte sont utilisés pour associer 'adaptateur de bus héte
approprié a I'héte physique lorsque vous créez I'hdte manuellement via SANtricity System Manager.

Comment faire correspondre les ports hote a un hote ?

Si vous créez manuellement un héte, vous devez d’abord utiliser I'utilitaire HBA (Host bus
adapter) approprié disponible sur I'héte pour déterminer les identificateurs de port héte
associés a chaque HBA installé dans 'héte.

Lorsque vous disposez de ces informations, sélectionnez les identificateurs de port hote qui se sont connectés
a la matrice de stockage dans la liste fournie dans la boite de dialogue Créer un héte.

Assurez-vous de sélectionner les identificateurs de port hote appropriés pour I'héte que vous
créez. Si vous associez des identificateurs de port héte incorrects, vous risquez de provoquer
un acces involontaire d’un autre hote a ces données.
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Comment créer des secrets CHAP ?

Si vous configurez I'authentification CHAP (Challenge Handshake Authentication
Protocol) sur tout héte iISCSI connecté a la baie de stockage, vous devez saisir a
nouveau le secret CHAP de l'initiateur pour chaque héte iISCSI.

Pour ce faire, vous pouvez utiliser System Manager dans le cadre de I'opération Créer un héte ou via I'option
Afficher/Modifier les paramétres.

Si vous utilisez I'authentification mutuelle CHAP, vous devez également définir un secret CHAP cible pour la
matrice de stockage dans la page Parametres et saisir a nouveau ce secret CHAP cible sur chaque héte
iSCSI.

A quoi correspond le cluster par défaut ?

Le cluster par défaut est une entité définie par le systéme qui permet a tout identificateur
de port héte non associé connecté a la matrice de stockage d’accéder aux volumes
affectés au cluster par défaut. Un identificateur de port héte non associé est un port héte
qui n’est pas logiguement associé a un héte donné, mais qui est physiquement installé
dans un héte et connecté a la matrice de stockage.

Si vous souhaitez que les hotes disposent d’un acces spécifique a certains volumes de la baie
de stockage, vous devez pas utiliser le cluster par défaut. A la place, vous devez associer les

@ identificateurs de port hote a leurs hotes correspondants. Cette tache peut étre effectuée
manuellement pendant 'opération Créer un héte. Ensuite, vous affectez des volumes a un héte
individuel ou a un cluster héte.

Vous devez uniquement utiliser le cluster par défaut dans des situations spéciales ou votre environnement de
stockage externe est recommandé pour permettre a tous les hétes et tous les identificateurs de port hbte
connectés a la matrice de stockage ont accés a tous les volumes (mode acceés total) sans spécifiquement faire
connaitre les hotes a la matrice de stockage ou a I'interface utilisateur.

Initialement, vous pouvez affecter des volumes uniquement au cluster par défaut via I'interface de ligne de
commande. Cependant, aprés avoir affecté au moins un volume au cluster par défaut, cette entité (appelée
cluster par défaut) s’affiche dans I'interface utilisateur dans laquelle vous pouvez alors gérer cette entité.

Qu’est-ce que le reporting sur la connectivité héte ?

Lorsque le reporting sur la connectivité héte est active, la baie de stockage surveille en
permanence la connexion entre les contréleurs et les hotes configurés, puis vous alerte
en cas d’interruption de la connexion.

La connexion peut étre interrompue en cas de cable desserré, endommagé ou manquant, ou d’'un autre
probléme avec I'héte. Dans ces cas, le systéme peut ouvrir un message Recovery Guru :

* Redondance de I’héte perdue — s’ouvre si I'un des contréleurs ne peut pas communiquer avec I'hbte.

» Type d’héte incorrect — s’ouvre si le type d’hdte n'est pas spécifié correctement sur la matrice de
stockage, ce qui peut entrainer des problémes de basculement.

Vous pouvez désactiver le reporting de la connectivité héte dans les situations ou le redémarrage d’'un
contrdéleur peut prendre plus de temps que le délai de connexion. La désactivation de cette fonction supprime
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les messages de récupération Gurus.

La désactivation de la fonction de génération de rapports sur la connectivité hote désactive
@ également I'équilibrage automatique de la charge, qui surveille et équilibre I'utilisation des

ressources du controleur. Cependant, si vous réactivez le rapport de connectivité hote, la

fonction d’équilibrage automatique de la charge n’est pas réactivée automatiquement.

Snapshots

Présentation des snapshots

La fonction Snapshot permet de créer des images ponctuelles des volumes de baies de
stockage a utiliser pour la sauvegarde ou le test.

Qu’est-ce qu’une image instantanée ?

Une image snapshot est une copie logique des données de volume, capturée a un point dans le temps
particulier. Comme un point de restauration, les images instantanées vous permettent de revenir a un jeu de
données correct connu. Bien que I'héte puisse accéder a I'image snapshot, il ne peut pas vy lire ni y écrire
directement.

En savoir plus :

* "Fonctionnement du stockage Snapshot"

* "Terminologie des shapshots”

« "Volumes de base, capacité réservée et groupes Snapshot"
+ "Planifications Snapshot et groupes de cohérence"

* "Volumes Snapshot"

Comment créer des snapshots ?

Vous pouvez créer manuellement une image Snapshot a partir d’'un volume de base ou d’'un groupe de
cohérence Snapshot. Cette procédure est disponible dans le stockage » snapshots.

En savoir plus :

» "Exigences et consignes relatives aux snapshots”

* "Flux de travail pour la création d'images et de volumes de snapshot"
+ "Créer une image instantanée"

+ "Planifier les images d’instantané"

« "Créer un groupe de cohérence de snapshot”

* "Créer un volume snapshot"

Comment restaurer des données a partir d’un snapshot ?

Un rollback est le processus de retour des données d’'un volume de base a un point précédent dans le temps.
Vous pouvez restaurer les données de snapshot a partir du stockage > snapshots.
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En savoir plus :

» "Restauration des snapshots"
» "Démarrer une restauration d'image instantanée pour un volume de base"

 "Lancer la restauration d’'une image snapshot pour un membre du groupe de cohérence"

Informations associées

En savoir plus sur les taches liées aux instantanés :

* "Modifier la capacité réservée d’'un volume de snapshot”

* "Modifier la capacité réservée d’un groupe de snapshots”

Concepts

Fonctionnement du stockage Snapshot

La fonctionnalité snapshots utilise la technologie de copie en écriture pour stocker des
images d’instantanés et utiliser la capacité réservée allouée.

Mode d’utilisation des images instantanées

Une image Snapshot est une copie logique, en lecture seule, du contenu de volume, capturée a un moment
donné. Vous pouvez utiliser des snapshots pour vous protéger contre toute perte de données.

Les images Snapshot sont également utiles pour les environnements de test. Grace a la création d’'une copie
virtuelle des données, vous pouvez tester ces données via une copie Snapshot sans modifier le volume réel.
De plus, les hétes ne disposent pas d’'un acces en écriture aux images de snapshot, de sorte que vos
snapshots constituent toujours une ressource de sauvegarde sécurisée.

La création de copies Snapshot

Au fur et a mesure de la création des instantanés, la fonction snapshots stocke les données d'image comme
suit :

» Toute image Snapshot reflete exactement le volume de base tel qu'il était au moment de la création de la
copie. La fonctionnalité Snapshot utilise la technologie de copie sur écriture. Apres la création de la copie
Snapshot, la premiére écriture dans un bloc ou dans un ensemble de blocs du volume de base entraine la
copie des données initiales dans la capacité réservée avant d’enregistrer ces nouvelles données dans le
volume de base.

* Les snapshots suivants ne incluent que les blocs de données modifiés. Avant d’écraser les données sur le
volume de base, la fonction snapshots utilise sa technologie de copie en écriture pour enregistrer les
images requises des secteurs concernés dans la capacité réservée de snapshot.
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" volume de base (capacité du disque physique) ; 2 snapshots (capacité du disque logique) ; ® capacité
réservée (capacité du disque physique)

 La capacité réservée stocke les blocs de données originaux pour les parties du volume de base qui ont été
modifiées apres la prise de l'instantané et inclut un index pour le suivi des modifications. En général, la
taille de la capacité réservée correspond par défaut a 40 % du volume de base. (Si vous avez besoin de
plus de capacité réservée, vous pouvez augmenter la capacité réservée.)

* Les images instantanées sont stockées dans un ordre spécifique, en fonction de leur horodatage. Seule
l'image snapshot la plus ancienne d’un volume de base est disponible pour la suppression manuelle.

Restauration Snapshot

Pour restaurer les données vers un volume de base, vous pouvez utiliser soit un volume Snapshot, soit une
image Snapshot :

* Instantané volume — si vous devez récupérer des fichiers supprimés, créez un volume de snapshot a
partir d’'une image snapshot en bon état, puis affectez-le a I'héte.

* Image snapshot — si vous devez restaurer un volume de base a un point dans le temps spécifique,
utilisez une image snapshot précédente pour restaurer les données vers le volume de base.

Terminologie des snapshots

Découvrez comment les termes du snapshot s’appliquent a votre baie de stockage.

Durée Description
Fonction snapshots La fonction snapshots permet de créer et de gérer des images de volumes.
Image Snapshot Une image Snapshot est une copie logique des données de volume, capturées a

un point dans le temps spécifique. Comme un point de restauration, les images
instantanées vous permettent de revenir a un jeu de données correct connu. Bien
que I'héte puisse accéder a I'image snapshot, il ne peut pas y lire ni 'y écrire
directement.
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Durée

Volume de base

Volume Snapshot

Groupe de snapshots
Volume de capacité
réservée

Planification Snapshot

Groupe de cohérence
Snapshot

Volume membre du
groupe de cohérence
Snapshot

Retour arriére

Capacité réservée

Description

Un volume de base est la source a partir de laquelle une image snapshot est
créée. Il peut s’agir d’'un volume non fin ou non fin et est généralement attribué a
un héte. Le volume de base peut résider dans un groupe de volumes ou un pool
de disques.

Un volume snapshot permet a I’h6te d’accéder aux données de I'image snapshot.
Le volume snapshot contient sa propre capacité réservée, qui enregistre toutes
les modifications apportées au volume de base sans affecter I'image snapshot
d’origine.

Un groupe d’instantanés est un ensemble d'images d’instantanés provenant d’un
seul volume de base.

Un volume de capacité réservée suit les blocs de données du volume de base
remplacés et le contenu conserveé de ces blocs.

Un planning de snapshots est un calendrier pour la création automatique
d’'images d’instantanés. Grace a I'horaire, vous pouvez controler la fréquence des
créations d’images.

Un groupe de cohérence de snapshot est un ensemble de volumes traités
comme une entité unique lors de la création d’'une image Snapshot. Chaque
volume a sa propre image snapshot, mais toutes les images sont créées au
méme point dans le temps.

Chaque volume appartenant a un groupe de cohérence snapshot est appelé
volume membre. Lorsque vous ajoutez un volume a un groupe de cohérence
snapshot, System Manager crée automatiquement un nouveau groupe snapshot
correspondant a ce volume membre.

Une restauration consiste a renvoyer les données d’'un volume de base a un point
précédent dans le temps.

La capacité réservée est la capacité physique allouée utilisée pour toute
opération de service de copie et tout objet de stockage. Il n’est pas directement
lisible par I'hbte.

Flux de travail pour la création d’images de snapshot et de volumes de snapshot

Dans System Manager, vous pouvez créer des images de snapshot et des volumes de
shapshot en suivant ces étapes.

Flux de travail pour la création d’images de snapshot
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Create snapshot image

Create
snapshot on multiple
volumes?

e
Create consistency group

A4

Add member volumes to
consistency group

MNa

h ¥

Select base volume Select consistency group

Create instant snapshot
image or snapshot schedule

b4

Finish

Flux de production de création de volumes Snapshot
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Create snapshot volume to
access data an a snapshot image

¥

Use image of base volume or
snapshot CG member volume

Assign the
snapshot valume(s)
to a host?

K

Assign
later Select host

eed snapsho

volume to be read-
write?

Mo

¥

Add reserved capacity for
read-write volume

Mo reserved capacity needed for
read-anly volume

.

Snapshot volume created

=
and base volume unchanged

.

Finish

Exigences et consignes relatives aux snapshots

Lors de la création et de l'utilisation d’instantanés, vérifiez les exigences et les directives

suivantes.

Images Snapshot et groupes de snapshots

» Chaque image snapshot est associée a un seul groupe de snapshots.

* Un groupe de snapshots est créé la premiéere fois que vous créez une image instantanée ou planifiée pour

un objet associé. Cela crée une capacité réservée.

Vous pouvez afficher les groupes de snapshots a partir de la page pools et groupes de volumes.

* Les images d’instantanés programmeées ne se produisent pas lorsque la matrice de stockage est hors ligne

ou hors tension.

« Si vous supprimez un groupe de snapshots doté d’une planification de snapshots, la planification de

snapshots est également supprimée.

« Si vous disposez d’'un volume de snapshot dont vous n’avez plus besoin, vous pouvez le réutiliser, ainsi
que toute capacité réservée associée, au lieu de le supprimer. Cela crée un autre volume Snapshot du
méme volume de base. Vous pouvez ré-associer le volume snapshot ou le volume snapshot du groupe de
cohérence snapshot a la méme image snapshot ou a une image snapshot différente, tant que I'image
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Snapshot se trouve dans le méme volume de base.

Groupe de cohérence Snapshot

* Un groupe de cohérence de snapshot contient un groupe de snapshots pour chaque volume membre du
groupe de cohérence de snapshot.

* Vous ne pouvez associer un groupe de cohérence de snapshot qu’a une seule planification.

 Si vous supprimez un groupe de cohérence de snapshot avec un planning de snapshots, la planification de
snapshots est également supprimée.

* Vous ne pouvez pas gérer individuellement un groupe de snapshots associé a un groupe de cohérence de
snapshot. Vous devez plutét effectuer les opérations de gestion (créer une image snapshot, supprimer
'image snapshot ou le groupe de snapshots et restaurer 'image snapshot) au niveau du groupe de
cohérence snapshot.

Volume de base

* Un volume snapshot doit avoir les mémes paramétres d’assurance des données (DA) et de sécurité que le
volume de base associé.

* Vous ne pouvez pas créer un volume de snapshot d’'un volume de base défaillant.

+ Si le volume de base réside dans un groupe de volumes, les volumes membres d’'un groupe de cohérence
snapshot associé peuvent résider sur un pool ou un groupe de volumes.

« Si un volume de base réside dans un pool, tous les volumes membres d’'un groupe de cohérence snapshot
associé doivent résider dans le méme pool que le volume de base.

Capacité réservée

* La capacité réservée est associée a un seul volume de base.

« L'utilisation d’'une planification peut entrainer un grand nombre d’images instantanées. Assurez-vous
d’avoir une capacité réservée suffisante pour les snapshots programmés.

* Le volume de capacité réservé pour un groupe de cohérence snapshot doit avoir les mémes paramétres
d’assurance des données (DA) et de sécurité que le volume de base associé pour le volume membre du
groupe de cohérence snapshot.

Images de snapshot en attente

La création d'images de snapshot peut rester a I'état en attente dans les conditions suivantes :

* Le volume de base contenant cette image snapshot est membre d’'un groupe de miroirs asynchrone.

» Le volume de base est actuellement en cours de synchronisation. La création de I'image instantanée se
termine dés que I'opération de synchronisation est terminée.

Nombre maximal d’images instantanées

« Si un volume est membre d’'un groupe de cohérence de snapshot, System Manager crée un groupe de
snapshots pour ce volume membre. Ce groupe de snapshots compte pour le nombre maximal autorisé de
groupes de snapshots par volume de base.

« Si vous tentez de créer une image snapshot sur un groupe de snapshots ou un groupe de cohérence
snapshot, mais que le groupe associé a atteint son nombre maximal d’images snapshot, vous disposez de
deux options :

> Activez la suppression automatique pour le groupe de snapshots ou le groupe de cohérence Snapshot.
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o Supprimez manuellement une ou plusieurs images d’instantané du groupe de snapshots ou du groupe
de cohérence de snapshot, puis réessayez I'opération.

Suppression automatique

Si le groupe de snapshots ou le groupe de cohérence Snapshot est activé pour la suppression automatique,
System Manager supprime I'image Snapshot la plus ancienne lorsque le systéme en crée une nouvelle pour le
groupe.

Opération de retour arriére

* Vous ne pouvez pas effectuer les actions suivantes lorsqu’une opération de restauration est en cours :
o Supprimez l'image instantanée utilisée pour la restauration.

> Créez une nouvelle image snapshot pour un volume de base participant a une opération de
restauration.

o Modifiez la stratégie de référentiel complet du groupe de snapshots associé.
* Vous ne pouvez pas démarrer une opération de restauration lorsque I'une de ces opérations est en cours :
o Extension de la capacité (ajout de capacité a un pool ou a un groupe de volumes)
o L'extension de volumes (en augmentant la capacité d’'un volume)
> Modification du niveau RAID d’un groupe de volumes
> Modification de la taille de segment d’un volume

* Vous ne pouvez pas démarrer une opération de restauration si le volume de base participe a une copie de
volume.

* Vous ne pouvez pas démarrer une opération de restauration si le volume de base est un volume
secondaire dans un miroir distant.

» Une opération de restauration échoue si 'une des capacités utilisées dans le volume de référentiel de
snapshot associé a des secteurs illisibles.

Volumes de base, capacité réservée et groupes Snapshot

La fonction snapshots utilise les volumes de base, la capacité réservée et les groupes
shapshots.

Volumes de base

Un volume de base est le volume utilisé comme source pour une image d’instantané. Un volume de base peut
étre un volume non fin ou un volume non fin, et peut résider dans un pool ou un groupe de volumes.

Pour prendre des instantanés du volume de base, vous pouvez créer une image instantanée a tout moment,
ou vous pouvez automatiser le processus en définissant un planning régulier pour les snapshots.

La figure suivante montre les relations entre les objets de snapshot et le volume de base.
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" Volume de base ; 2 objets Snapshot du groupe (images et capacité réservée) ; ® capacité réservée pour le
groupe de snapshots.

Capaciteé réservée et groupes snapshots

System Manager organise les images de snapshot en snapshot Groups. Lorsque System Manager établit le
groupe de snapshots, il crée automatiquement Reserved Capacity associé pour contenir les images de
snapshot du groupe et pour garder le suivi des modifications ultérieures apportées aux snapshots
supplémentaires.

Si le volume de base réside dans un groupe de volumes, la capacité réservée peut étre située dans un pool ou
un groupe de volumes. Si le volume de base réside dans un pool, la capacité réservée doit se trouver dans le
méme pool que le volume de base.

Les groupes de snapshots ne nécessitent aucune action de I'utilisateur, mais vous pouvez ajuster a tout

moment la capacité réservée d’'un groupe de snapshots. Par ailleurs, vous pouvez étre invité a créer de la
capacité réserveée lorsque les conditions suivantes sont remplies :
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* Chaque fois que vous prenez un snapshot d’'un volume de base qui ne dispose pas encore d’'un groupe
Snapshot, System Manager crée automatiquement un groupe de snapshots. Cette action crée également
une capacité réservée pour le volume de base utilisé pour stocker les images instantanées suivantes.

» Chaque fois que vous créez un planning de snapshots pour un volume de base, System Manager crée
automatiquement un groupe de snapshots.

Suppression automatique

Lorsque vous utilisez des instantanés, utilisez I'option par défaut pour activer la suppression automatique. La
suppression automatique supprime automatiquement I'image snapshot la plus ancienne lorsque le groupe
d’'instantanés atteint la limite de groupe d’instantanés de 32 images. Si vous désactivez la suppression
automatique, les limites des groupes de snapshots sont en fin de compte dépassées et vous devez effectuer
des actions manuelles pour configurer les paramétres des groupes de snapshots et gérer la capacité réserveée.

Les planifications Snapshot et les groupes de cohérence Snapshot

Utilisez les planifications pour rassembler des images Snapshot et des groupes de
cohérence Snapshot pour gérer plusieurs volumes de base.

Pour gérer facilement les opérations de snapshot pour les volumes de base, vous pouvez utiliser les
fonctionnalités suivantes :

* Planning de snapshots — automatiser les instantanés pour un volume de base unique.

* Groupe de cohérence Snapshot — gérer plusieurs volumes de base comme une seule entité.

Planification Snapshot

Si vous souhaitez créer automatiquement des snapshots pour un volume de base, vous pouvez créer un
planning. Par exemple, vous pouvez définir un planning qui prend des instantanés chaque samedi a minuit, le
premier de chaque mois, ou a toutes les dates et heures que vous décidez. Une fois que le nombre maximum
de 32 snapshots est atteint pour une seule planification, vous pouvez suspendre les snapshots programmeés,
créer davantage de capacité réservée ou supprimer des snapshots. Les snapshots peuvent étre supprimés
manuellement ou en automatisant le processus de suppression. Une fois une image Snapshot supprimée, la
capacité réservée supplémentaire est disponible a réutiliser.

Groupe de cohérence Snapshot

Lorsque vous souhaitez vous assurer que les images de snapshot sont prises sur plusieurs volumes en méme
temps, vous créez un groupe de cohérence de snapshot. Les actions d’'image Snapshot sont effectuées sur le
groupe de cohérence de snapshot dans son ensemble. Par exemple, vous pouvez planifier des snapshots
synchronisés de tous les volumes avec le méme horodatage. Les groupes de cohérence Snapshot sont
parfaits pour les applications réparties sur plusieurs volumes, comme les applications de base de données qui
stockent les journaux sur un volume et les fichiers de base de données sur un autre volume.

Les volumes inclus dans un groupe de cohérence de snapshot sont appelés volumes membres. Lorsque vous
ajoutez un volume a un groupe de cohérence, System Manager crée automatiquement une nouvelle capacité
réservée correspondant au volume membre en question. Vous pouvez définir un planning pour créer
automatiquement une image instantanée de chaque volume membre.
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' capacité réservée ; ? volume membre ; ® Images de snapshot de groupe de cohérence

Volumes Snapshot

Vous pouvez créer un volume de snapshot et I'affecter a un héte si vous souhaitez lire ou
écrire des données de snapshot. Le volume Snapshot partage les mémes
caractéristiques que le volume de base (niveau RAID, caractéristiques d’E/S, etc.).

Lorsque vous créez un volume de snapshot, vous pouvez le désigner comme read-only ou read-write
accessible.

Lorsque vous créez des volumes Snapshot en lecture seule, vous n’avez pas besoin d’ajouter de la capacité

réservée. Lorsque vous créez des volumes de snapshot en lecture/écriture, vous devez ajouter de la capacité
réservée pour permettre un accés en écriture.
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"Volume de base ; 2 hote ; ® Volume de snapshot en lecture seule ; * Volume de snapshot en lecture/écriture ; °
capacité réservée

Restauration des snhapshots

Une opération de restauration renvoie un volume de base a un état précédent déterminé
par I'instantané sélectionné.

Pour la restauration, vous pouvez sélectionner une image snapshot parmi les sources suivantes :

* Retour arriére d’image instantané, pour une restauration compléte d’'un volume de base.

* Restauration de groupe de cohérence snapshot, qui peut étre utilisé pour restaurer un ou plusieurs
volumes.

Pendant la restauration, la fonction snapshots préserve toutes les images d’instantané du groupe. Il permet
également a I'héte d’accéder au volume de base pendant ce processus, le cas échéant, pour les opérations
d’E/S.

Lors du lancement d’une restauration, un processus d’arriére-plan balaie les adresses de blocs logiques (LBA)

du volume de base, puis trouve les données de copie sur écriture dans I'image de snapshot de restauration a
restaurer. Le volume de base étant accessible a I'h6te pour les lectures et écritures, et toutes les données
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écrites précédemment sont immédiatement disponibles, le volume de capacité réservée doit étre suffisamment
grand pour contenir toutes les modifications pendant le traitement de la restauration. Le transfert de données
continue en arriére-plan jusqu’a ce que la restauration soit terminée.

' Volume de base ; 2 objets Snapshot d’un groupe ; 3 capacité réservée au groupe de snapshots

Créez des snapshots et des objets de snapshot

Créer une image snapshot

Vous pouvez créer manuellement une image Snapshot a partir d’'un volume de base ou
d’'un groupe de cohérence Snapshot. Il s’agit également d’un snapshot instantané ou
instantane.

Avant de commencer

* Le volume de base doit étre optimal.
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L'entrainement doit étre optimal.
Le groupe de snapshots ne peut pas étre désigné comme « traité ».

Le volume de capacité réservée doit avoir les mémes parameétres Data assurance (DA) que le volume de
base associé pour le groupe de snapshots.

Etapes

1.

2.
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Effectuez 'une des actions suivantes pour créer une image instantanée :

° Sélectionnez Storage > volumes. Sélectionnez I'objet (volume de base ou groupe de cohérence
snapshot), puis sélectionnez menu :Services de copie [Créer snapshot instantané].

° Sélectionnez stockage » snapshots. Sélectionnez I'onglet Images snapshot, puis sélectionnez Créer
> instantané.

La boite de dialogue Créer une image instantanée s’affiche. Sélectionnez I'objet (volume de base ou
groupe de cohérence snapshot), puis cliquez sur Suivant. Si une image snapshot précédente a été
créée pour le volume ou le groupe de cohérence snapshot, le systéme crée immédiatement
l'instantané. Sinon, si c’est la premiére fois qu’'une image Snapshot est créée pour le volume ou le
groupe de cohérence de snapshot, la boite de dialogue confirmer la création d’'une image Snapshot
s’affiche.

Cliquez sur Créer pour accepter la notification indiquant que la capacité réservée est nécessaire et pour
passer a I'étape réserver la capacité.

La boite de dialogue réserver la capacité s’affiche.

Utilisez la case a cocher pour régler le pourcentage de capacité, puis cliquez sur Suivant pour accepter le
volume candidat mis en surbrillance dans le tableau.

La boite de dialogue Modifier les paramétres s’affiche.

Sélectionnez les parameétres de I'image instantanée selon vos besoins et confirmez que vous souhaitez
effectuer 'opération.



Détails du champ

Réglage

Paramétres d’image
shapshot

Gardez la case a
cocher sélectionnée si

vous souhaitez que les

images instantanées

soient automatiquement

supprimées apres la

limite spécifiée ; utilisez

la case a cocher pour
modifier la limite. Si
vous désactivez cette
case a cocher, la
création de I'image
instantanée s’arréte
aprés 32 images.

M’avertir lorsque...

Reégle pour la capacité
totale réservée

Résultats

Description

Limite d’image snapshot

Parameétres de capacité réservés

Utilisez la case a cocher pour régler le point de pourcentage auquel le
systeme envoie une notification d’alerte lorsque la capacité réservée d’'un
groupe d’instantanés approche pleine.

Lorsque la capacité réservée du groupe de snapshots dépasse le seull
spécifié, utilisez la notification préalable pour augmenter la capacité
réservée ou supprimer des objets inutiles avant que I'espace restant ne
soit vide.

Choisissez 'une des regles suivantes :

* Purge de I'image snapshot la plus ancienne — le systéme purge
automatiquement I'image snapshot la plus ancienne du groupe de
snapshots, ce qui libére la capacité réservée de I'image snapshot pour
étre réutilisée dans le groupe.

* Rejeter les écritures dans le volume de base — lorsque la capacité
réservée atteint son pourcentage maximal défini, le systéme rejette
toute demande d’écriture d’E/S au volume de base qui a déclenché
'acces a la capacité réservée.

» System Manager affiche la nouvelle image snapshot dans le tableau Images Snapshot. Le tableau
répertorie la nouvelle image par horodatage ainsi que le volume de base associé ou le groupe de

cohérence snapshot.

» La création de snapshots peut rester dans un état en attente pour les conditions suivantes :

> Le volume de base contenant cette image snapshot est membre d’un groupe de miroirs asynchrone.
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> Le volume de base est actuellement en cours de synchronisation. La création de I'image instantanée
se termine dés que I'opération de synchronisation est terminée.

Planifier les images d’instantané

Vous créez un planning Snapshot afin de permettre la restauration en cas de probléme
avec le volume de base et d’effectuer des sauvegardes planifiées. Des snapshots de
volumes de base ou de groupes de cohérence Snapshot peuvent étre créés selon un
planning quotidien, hebdomadaire ou mensuel, a tout moment de la journée.

Avant de commencer

Le volume de base doit étre optimal.

Description de la tache

Cette tache décrit la procédure de création d’'un planning de snapshots pour un groupe de cohérence ou un
volume de base de snapshot existant.

@ Vous pouvez également créer un planning de snapshots simultanément pour créer une image
Snapshot d’'un volume de base ou d’'un groupe de cohérence Snapshot.

Etapes
1. Effectuez I'une des actions suivantes pour créer un planning de snapshots :

° Sélectionnez Storage > volumes.

Sélectionnez I'objet (volume ou groupe de cohérence snapshot) pour ce planning de snapshots, puis
sélectionnez menu:Services de copie [Créer planning de snapshots].

° Sélectionnez stockage > snapshots.
Sélectionnez I'onglet plannings, puis cliquez sur Créer.

2. Sélectionnez I'objet (volume ou groupe de cohérence de snapshot) pour ce planning de snapshot, puis
cliquez sur Suivant.

La boite de dialogue Créer une planification d’instantanés s’affiche.
3. Effectuez 'une des actions suivantes :
o Utilisez un programme précédemment défini a partir d’un autre objet instantané.
Assurez-vous que les options avancées sont affichées. Cliquez sur Afficher plus d’options. Cliquez
sur Importer le programme, sélectionnez I'objet avec le programme a importer, puis cliquez sur
Importer.

o Modifier les options de base ou avancées.

Dans le coin supérieur droit de la boite de dialogue, cliquez sur Afficher plus d’options pour afficher
toutes les options, puis reportez-vous au tableau suivant.
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Détails du champ

Champ Description

Paramétres de base Sélectionnez jours

Sélectionnez les jours  Heure de début
individuels de la

semaine pour les

images instantanées.

Dans la liste Fuseau horaire
déroulante,
sélectionnez une
nouvelle heure de
début pour les
instantanés quotidiens
(les sélections sont
fournies par incréments
d’'une demi-heure).
L’heure de début est
par défaut d’'une demi-
heure avant I'heure
actuelle.

Dans la liste Paramétres avancés
déroulante,

sélectionnez le fuseau

horaire de votre

matrice.

Jour / mois Choisissez I'une des options suivantes :

* Quotidien / hebdomadaire — sélectionnez des jours individuels pour
les instantanés de synchronisation. Vous pouvez également cocher la
case Sélectionner tous les jours en haut a droite si vous voulez un
horaire quotidien.

* Mensuel / annuel — sélectionnez des mois individuels pour les
instantanés de synchronisation. Dans le champ on jour(s), saisissez
les jours du mois pour les synchronisations. Les entrées valides sont 1
a 31 et Last. Vous pouvez séparer plusieurs jours par une virgule ou
un point-virgule. Utilisez un tiret pour les dates incluses. Par exemple :
1,3,4,10-15,dernier. Vous pouvez également cocher la case
Sélectionner tous les mois en haut a droite si vous voulez un horaire
mensuel.

Heure de début Dans la liste déroulante, sélectionnez une nouvelle heure de début pour
les instantanés quotidiens (les sélections sont fournies par incréments
d’'une demi-heure). L’heure de début est par défaut d’'une demi-heure
avant I’heure actuelle.
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Champ

Fuseau horaire

Snapshots par
jour/heure entre les
snapshots

Créer une image
snapshot dés
maintenant ?

Date de début/fin ou
aucune date de fin

Description

Dans la liste déroulante, sélectionnez le fuseau horaire de votre matrice.

Sélectionnez le nombre d’'images instantanées a créer par jour. Si vous
sélectionnez plusieurs images, sélectionnez également le temps entre les
images instantanées. Pour les images instantanées multiples, assurez-
vous d’avoir une capacité réservée adéquate.

Cochez cette case pour créer une image instantanée en plus des images
automatiques que vous planifiez.

Entrez la date de début des synchronisations. Entrez également une date
de fin ou sélectionnez pas de date de fin.

4. Effectuez 'une des actions suivantes :

> Si I'objet est un groupe de cohérence de snapshot, cliquez sur Créer pour accepter les parameétres et

créer le planning.

o Sil'objet est un volume, cliquez sur Suivant pour allouer la capacité réservée aux images de snapshot.

La table Volume candidate affiche uniquement les candidats qui prennent en charge la capacité
réservée spécifiee. La capacité réservée est la capacité physique allouée utilisée pour toute opération
de service de copie et tout objet de stockage. Il n’est pas directement lisible par I'h6te.

5. Utilisez la zone de disque pour allouer la capacité réservée aux images de snapshot. Effectuez 'une des

actions suivantes :

o Acceptez les paramétres par défaut.

Utilisez cette option recommandée pour attribuer la capacité réservée aux images de snapshot avec
les parametres par défaut.

o Allouez vos propres parameétres de capacité réservée pour répondre a vos besoins en stockage

de données.

Si vous modifiez le paramétre de capacité réservée par défaut, cliquez sur Actualiser les candidats
pour actualiser la liste des candidats pour la capacité réservée que vous avez spécifiée.

Allouez la capacité réservée en suivant les instructions suivantes :

= Le parametre par défaut pour la capacité réservée correspond a 40 % de la capacité du volume de
base. En général, cette capacité est suffisante.

= La capacité nécessaire varie en fonction de la fréquence et de la taille des écritures d’E/S sur les
volumes, ainsi que de la quantité et de la durée de la collecte des images de snapshot.

6. Cliquez sur Suivant.

La boite de dialogue Modifier les parameétres s’affiche.

7. Modifiez les paramétres de la planification des snapshots selon vos besoins, puis cliquez sur Terminer.
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Détails du champ

Réglage Description

Limite d’image Activer la suppression automatique des images de snapshot lorsque...
d’instantané

Gardez la case a Parameétres de capacité réservés
cocher sélectionnée si
vous souhaitez que les
images instantanées
soient automatiquement
supprimées apres la
limite spécifiée ; utilisez
la case a cocher pour
modifier la limite. Si
vous désactivez cette
case a cocher, la
création de I'image
instantanée s’arréte
aprés 32 images.

M’avertir lorsque... Utilisez la boite a plateau pour régler le point de pourcentage auquel le
systeme envoie une notification d’alerte lorsque la capacité réservée pour
un planning est presque pleine.

Lorsque la capacité réservée de la planification dépasse le seuil spécifig,
utilisez la notification préalable pour augmenter la capacité réservée ou
supprimer des objets inutiles avant que I'espace restant ne soit saturé.

Reégle pour la capacité  Choisissez I'une des regles suivantes :

totale réservée
* Purge de I'image snapshot la plus ancienne — le systéme purge

automatiquement I'image snapshot la plus ancienne, ce qui libére la
capacité réservée de I'image snapshot pour réutilisation dans le
groupe d’instantanés.

* Rejeter les écritures dans le volume de base — lorsque la capacité
réservée atteint son pourcentage maximal défini, le systeme rejette
toute demande d’écriture d’E/S au volume de base qui a déclenché
'accés a la capacité réservée.

Créer un groupe de cohérence de snapshot

Pour vous assurer que vous disposez de copies cohérentes, vous pouvez créer un
ensemble de volumes multiples appelés un snapshot consgroup.

Ce groupe vous permet de créer des images de snapshot de tous les volumes en méme temps pour plus de
cohérence. Chaque volume appartenant a un groupe de cohérence de snapshot est appelé volume_membre_.
Lorsque vous ajoutez un volume a un groupe de cohérence de snapshot, le systéme crée automatiquement un
nouveau groupe de snapshots correspondant a ce volume membre.
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Description de la tache

La séquence de création de groupe de cohérence de snapshot vous permet de sélectionner les volumes
membres du groupe et d’allouer de la capacité aux volumes membres.

La procédure a suivre pour créer un groupe de cohérence de snapshots est en plusieurs étapes.

Etape 1 : ajouter des membres au groupe de cohérence de snapshot

Sélectionnez les membres pour spécifier une collection de volumes comprenant le groupe de cohérence de
snapshot. Toutes les actions que vous effectuez sur le groupe de cohérence de snapshot s’étendent de
maniére uniforme sur les volumes membres sélectionnés.

Avant de commencer
Les volumes membres doivent étre optimaux.

Etapes
1. Sélectionnez stockage > snapshots.
2. Cliquez sur I'onglet groupes de cohérence Snapshot.

3. Sélectionnez menu :Créer [groupe de cohérence Snapshot].
La boite de dialogue Créer un groupe de cohérence Snapshot s’affiche.

4. Sélectionnez le ou les volumes a ajouter en tant que volumes membres au groupe de cohérence snapshot.

5. Cliquez sur Suivant, puis allez & Etape 2 : réserver de la capacité du groupe de cohérence Snapshot.

Etape 2 : réserver de la capacité du groupe de cohérence Snapshot

Associez la capacité réservée au groupe de cohérence des snapshots. System Manager suggeére les volumes
et la capacité en fonction des propriétés du groupe de cohérence Snapshot. Vous pouvez accepter la
configuration de capacité réservée recommandée ou personnaliser le stockage alloué.

Description de la tache

Dans la boite de dialogue réserver la capacité, la table Volume candidate affiche uniquement les candidats qui
prennent en charge la capacité réservée spécifiée. La capacité réservée est la capacité physique allouée
utilisée pour toute opération de service de copie et tout objet de stockage. Il n’est pas directement lisible par
I'hote.

Etapes

1. Utilisez la case a cocher pour allouer la capacité réservée au groupe de cohérence de snapshot. Effectuez
'une des actions suivantes :

o Acceptez les paramétres par défaut.

Utilisez cette option recommandée pour allouer la capacité réservée a chaque volume membre avec
les paramétres par défaut.

> Allouez vos propres paramétres de capacité réservée pour répondre a vos besoins en stockage
de données.

Allouez la capacité réservée en suivant les instructions suivantes.

= Le parametre par défaut pour la capacité réservée correspond a 40 % de la capacité du volume de
base. En général, cette capacité est suffisante.
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= La capacité nécessaire varie en fonction de la fréquence et de la taille des écritures d’E/S sur les
volumes, ainsi que de la quantité et de la durée de la collecte des images de snapshot.

2. Facultatif: si vous modifiez le paramétre de capacité réservée par défaut, cliquez sur Actualiser les
candidats pour actualiser la liste des candidats pour la capacité réservée que vous avez spécifiée.

3. Cliquez sur Suivant, puis allez & Etape 3 : modifiez les paramétres du groupe de cohérence des
snapshots.

Etape 3 : modifiez les paramétres du groupe de cohérence des snapshots

Acceptez les parametres de suppression automatique et les seuils d’alerte de capacité réservée pour le
groupe de cohérence Snapshot ou sélectionnez-les.

Description de la tache

La séquence de création de groupe de cohérence de snapshot vous permet de sélectionner les volumes
membres du groupe et d’allouer de la capacité aux volumes membres.

Etapes
1. Acceptez ou modifiez les parameétres par défaut du groupe de cohérence de snapshot, le cas échéant.
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Détails du champ

Réglage Description

Paramétres de groupe Nom
de cohérence de

snapshot

Indiquez le nom du Activer la suppression automatique des images de snapshot lorsque...
groupe de cohérence

Snapshot.

Gardez la case a Paramétres de capacité réservés

cocher sélectionnée si
vous souhaitez que les
images instantanées
soient automatiquement
supprimées apres la
limite spécifiée ; utilisez
la case a cocher pour
modifier la limite. Si
vous désactivez cette
case a cocher, la
création de I'image
instantanée s’arréte
aprés 32 images.

M’avertir lorsque... Utilisez la case a cocher pour régler le point de pourcentage auquel le
systeme envoie une notification d’alerte lorsque la capacité réservée d’'un
groupe de cohérence snapshot est presque pleine.

Lorsque la capacité réservée du groupe de cohérence de snapshot
dépasse le seuil spécifié, utilisez la notification préalable pour augmenter
la capacité réservée ou supprimer des objets inutiles avant que I'espace
restant ne soit saturé.

Reégle pour la capacité  Choisissez I'une des regles suivantes :
totale réservée
* Purge de I'image snapshot la plus ancienne — le systéme purge
automatiquement I'image snapshot la plus ancienne du groupe de
cohérence snapshot, ce qui libére la capacité réservée de I'image
snapshot pour étre réutilisée dans le groupe.

* Rejeter les écritures dans le volume de base — lorsque la capacité
réservée atteint son pourcentage maximal défini, le systeme rejette
toute demande d’écriture d’E/S au volume de base qui a déclenché
'accés a la capacité réservée.

2. Une fois que vous avez satisfait de la configuration de votre groupe de cohérence de snapshot, cliquez sur
Finish.
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Créer un volume snapshot

La création d’'un volume Snapshot permet a I'héte d’accéder a une image Snapshot d’'un
volume ou d’'un groupe de cohérence de snapshot. Vous pouvez désigner le volume
shapshot comme étant en lecture seule ou en lecture-écriture.

Description de la tache

La séquence de création du volume de snapshot permet de créer un volume de snapshot a partir d’'une image
de snapshot et offre des options permettant d’allouer de la capacité réservée si le volume est en
lecture/écriture. Un volume snapshot peut étre désigné comme 'un des suivants :

* Un volume Snapshot en lecture seule fournit a une application héte un accés en lecture seule a une copie
des données contenues dans I'image snapshot sans possibilité de modifier 'image snapshot. Aucun
volume snapshot en lecture seule ne dispose d’'une capacité réservée associée.

* Un volume Snapshot de lecture/écriture fournit a I'application héte un accés en écriture a une copie des
données contenues dans I'image Snapshot. Sa propre capacité réservée est utilisée pour enregistrer les
modifications ultérieures apportées par I'application hote au volume de base sans affecter I'image
snapshot référencée.

Le processus de création d’un volume de snapshot est une procédure en plusieurs étapes.

Etape 1 : consultez les membres d’un volume de snapshot

Sélectionnez une image Snapshot d’'un volume de base ou d’un groupe de cohérence Snapshot. Si vous
sélectionnez une image snapshot de groupe de cohérence, les volumes membres du groupe de cohérence de
snapshot s’affichent pour révision.

Etapes
1. Sélectionnez stockage > snapshots.
2. Sélectionnez 'onglet Snapshot volumes.
3. Sélectionnez Créer.
La boite de dialogue Créer un volume Snapshot s’affiche.
4. Sélectionnez I'image snapshot (volume ou groupe de cohérence snapshot) que vous souhaitez convertir
en volume snapshot, puis cliquez sur Suivant. Utilisez une entrée de texte dans le champ Filter pour

réduire la liste.

Si la sélection concerne une image snapshot de groupe de cohérence de snapshot, la boite de dialogue
membres de I'évaluation s’affiche.

Dans la boite de dialogue vérifier les membres, vérifiez la liste des volumes sélectionnés pour la
conversion en volumes de snapshot, puis cliquez sur Suivant.

5. Allez a Etape 2 : affecter un volume de snapshot a I'héte.

Etape 2 : affecter un volume de snapshot a I’héte

Sélectionnez un hoéte ou un cluster hote spécifique pour 'attribuer au volume snapshot. Cette affectation
permet a un héte ou un cluster héte d’accéder au volume Snapshot. Vous pouvez choisir d’attribuer un hote
ultérieurement, si nécessaire.

Avant de commencer
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* Des hétes ou des clusters hbtes valides existent sous la page hotes.
* Les identifiants de port hote doivent avoir été définis pour I'hbte.

« Avant de créer un volume DA, vérifiez que votre connexion d’hbte planifiée prend en charge la fonction
Data assurance (DA). Si 'une des connexions héte sur les contrbleurs de votre matrice de stockage ne
prend pas en charge DA, les hétes associés ne peuvent pas accéder aux données sur les volumes DA.

Description de la tache
Lorsque vous attribuez des volumes, gardez les consignes suivantes a I'esprit :

* Le systéme d’exploitation d’'un héte peut disposer de limites spécifiques sur le nombre de volumes
accessibles par I'héte.

* Vous pouvez définir une affectation d’héte pour chaque volume snapshot de la matrice de stockage.

* Les volumes affectés sont partagés entre les contréleurs de la baie de stockage.

* Le méme numéro d’unité logique (LUN) ne peut pas étre utilisé deux fois par un héte ou un cluster hote
pour accéder a un volume Snapshot. Vous devez utiliser une LUN unique.

@ L’affectation d’'un volume a un hote échoue si vous essayez d’attribuer un volume a un cluster
héte qui entre en conflit avec une affectation établie pour un héte du cluster héte.

Etapes

1. Dans la boite de dialogue affecter a I’héte, sélectionnez I’h6te ou le cluster héte que vous souhaitez
attribuer au nouveau volume. Si vous souhaitez créer le volume sans affecter d’hote, sélectionnez
attribuer ultérieurement dans la liste déroulante.

2. Sélectionnez le mode d’accés. Options au choix :

o Lecture/écriture — cette option fournit a ’héte un acces en lecture/écriture au volume snapshot et
nécessite une capacité réservée.

o Lecture seule — cette option fournit a I'héte un accés en lecture seule au volume snapshot et ne
nécessite pas de capacité réservée.

3. Cliquez sur Suivant et effectuez 'une des opérations suivantes :

o Si le volume de votre snapshot est en lecture/écriture, la boite de dialogue capacité de révision
s’affiche. Allez a Etape 3 : réserver de la capacité pour un volume Snapshot.

> Si votre volume de snapshot est en lecture seule, la boite de dialogue Modifier la priorité s’affiche.
Allez a Etape 4 : modifiez les paramétres d’'un volume de snapshot.

Etape 3 : réserver de la capacité pour un volume Snapshot

Associer la capacité réservée a un volume snapshot de lecture/écriture. System Manager suggére les volumes
et la capacité en fonction des propriétés du volume de base ou du groupe de cohérence Snapshot. Vous
pouvez accepter la configuration de capacité réservée recommandée ou personnaliser le stockage alloué.

Description de la tache

Vous pouvez augmenter ou réduire la capacité réservée du volume Snapshot selon vos besoins. Si vous
constatez que la capacité réservée de snapshot est supérieure a vos besoins, vous pouvez réduire sa taille
afin de libérer de I'espace nécessaire a d’autres volumes logiques.

Etapes
1. Utilisez la zone de disque pour allouer la capacité réservée au volume de snapshot.
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Le tableau Volume candidate affiche uniquement les candidats qui prennent en charge la capacité
réservée spécifiée.

Effectuez I'une des actions suivantes :
o Acceptez les paramétres par défaut.

Utilisez cette option recommandée pour allouer la capacité réservée au volume snapshot avec les
parameétres par défaut.

> Allouez vos propres parameétres de capacité réservée pour répondre a vos besoins de stockage
de données.

Si vous modifiez le paramétre de capacité réservée par défaut, cliquez sur Actualiser les candidats
pour actualiser la liste des candidats pour la capacité réservée que vous avez spécifiée.

Allouez la capacité réservée en suivant les instructions suivantes.
= La valeur par défaut de la capacité réservée est de 40 % de la capacité du volume de base, et

cette capacité est généralement suffisante.

= La capacité nécessaire varie en fonction de la fréquence et de la taille des écritures d’E/S sur les
volumes, ainsi que de la quantité et de la durée de la collecte des images de snapshot.

2. Facultatif: si vous créez le volume d’instantané pour un groupe de cohérence d’instantané, I'option
"changer candidat" apparait dans le tableau réservé candidats. Cliquez sur changer candidat pour
sélectionner un autre candidat a capacité réservée.

3. Cliquez sur Suivant, puis allez & Etape 4 : modifiez les paramétres d’un volume de snapshot.

Etape 4 : modifiez les paramétres d’un volume de snapshot

Modifiez les parameétres d’un volume Snapshot, comme son nom, la mise en cache, les seuils d’alerte de
capacité réservée, eftc.

Description de la tache

Pour améliorer les performances en lecture seule, vous pouvez ajouter le volume au cache SSD. La fonction
SSD cache se compose d’'un ensemble de disques SSD que vous regroupez logiquement au sein de votre
baie de stockage.

Etapes
1. Acceptez ou modifiez les paramétres du volume d’instantané, le cas échéant.
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Détails du champ

Réglage Description

Parameétres de volume Nom
de snapshot

Spécifiez le nom du Activez SSD cache
volume de snapshot.

Sélectionnez cette Paramétres de capacité réservés
option pour activer la

mise en cache en

lecture seule sur les

disques SSD.

M’avertir lorsque... Apparait uniquement pour un volume snapshot en lecture/écriture.

Utilisez la case a cocher pour régler le point de pourcentage auquel le
systeme envoie une notification d’alerte lorsque la capacité réservée d’'un
groupe d’instantanés approche pleine.

Lorsque la capacité réservée du groupe de snapshots dépasse le seuil
spécifié, utilisez la notification préalable pour augmenter la capacité
réservée ou supprimer des objets inutiles avant que I'espace restant ne
soit vide.

2. Vérifiez la configuration de volume de snapshot. Cliquez sur Retour pour apporter des modifications.

3. Lorsque vous étes satisfait de la configuration du volume de snapshot, cliquez sur Terminer.

Gérer les plannings de snapshots

Modifiez les paramétres d’un planning de snapshots

Pour un planning de snapshots, vous pouvez modifier les heures de collecte automatique
ou la fréquence de collecte.

Description de la tache

Vous pouvez importer des parameétres a partir d’'un planning de snapshots existant ou modifier les parameétres
selon vos besoins.

Etant donné qu’une planification de snapshots est associée a un groupe de snapshots ou a un groupe de
cohérence de snapshots, la capacité réservée peut étre affectée par les modifications des parametres de
planification.

Etapes
1. Sélectionnez stockage > snapshots.

2. Cliquez sur 'onglet plannings.
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3. Sélectionnez le planning de snapshots que vous souhaitez modifier, puis cliquez sur Modifier.
La boite de dialogue Modifier le planning d’instantané s’affiche.

4. Effectuez 'une des opérations suivantes :

o Utilisez un programme précédemment défini a partir d’un autre objet instantané — cliquez sur
Importer planification, sélectionnez 'objet avec le programme a importer, puis cliquez sur Importer.

o Modifier les paramétres de planification — Voir les détails de champ ci-dessous.

Détails du champ

Réglage Description

Jour / mois Choisissez I'une des options suivantes :

* Quotidien / hebdomadaire — sélectionnez des jours individuels
pour les instantanés de synchronisation. Vous pouvez également
cocher la case Sélectionner tous les jours en haut a droite si vous
voulez un horaire quotidien.

* Mensuel / annuel — sélectionnez des mois individuels pour les
instantanés de synchronisation. Dans le champ on jour(s),
saisissez les jours du mois pour les synchronisations. Les entrées
valides sont 1 a 31 et Last. Vous pouvez séparer plusieurs jours par
une virgule ou un point-virgule. Utilisez un tiret pour les dates
incluses. Par exemple : 1,3,4,10-15,dernier. Vous pouvez également
cocher la case Sélectionner tous les mois en haut a droite si vous
voulez un horaire mensuel.

Heure de début Dans la liste déroulante, sélectionnez une nouvelle heure de début pour
les instantanés quotidiens. Les sélections sont fournies par incréments
d’'une demi-heure. L'heure de début est par défaut d’'une demi-heure
avant I'heure actuelle.

Fuseau horaire Dans la liste déroulante, sélectionnez le fuseau horaire de votre matrice
de stockage.

Snapshots par jour Sélectionnez le nombre d’images instantanées a créer par jour.
Durée entre les Si vous sélectionnez plusieurs points, sélectionnez également la durée
snapshots entre les points de restauration. Pour plusieurs points de restauration,

assurez-vous de disposer d’'une capacité réservée adéquate.

Date de début Entrez la date de début des synchronisations. Entrez également une
date de fin ou sélectionnez pas de date de fin.
Date de fin

Aucune date de fin

5. Cliquez sur Enregistrer.
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Activer et suspendre la planification du snapshot

Vous pouvez suspendre temporairement la collecte planifiée d'images de snapshot
lorsque vous devez conserver de I'espace de stockage. Cette méthode est plus efficace
que la suppression et la recrércréation ultérieure de la planification des snapshots.

Description de la tache
L’état du planning de snapshots reste suspendu jusqu’a ce que vous utilisiez 'option Activer pour reprendre
I'activité de snapshot planifiée.
Etapes
1. Sélectionnez stockage > snapshots.

2. S’il n'est pas déja affiché, cliquez sur I'onglet plannings.
Les plannings sont répertoriés sur la page.

3. Sélectionnez un planning de snapshots actif que vous souhaitez suspendre, puis cliquez sur
Activer/suspendre.

L’état de la colonne Etat passe & suspendu et la planification de snapshots arréte la collecte de toutes les
images de snapshot.

4. Pour reprendre la collecte d’images instantanées, sélectionnez le planning d’'instantanés suspendu que
vous souhaitez reprendre, puis cliquez sur Activer/suspendre.

L’état de la colonne Etat devient actif.

Supprimer la planification d’instantanés

Si vous ne souhaitez plus collecter d'images de snapshot, vous pouvez supprimer un
planning de snapshots existant.

Description de la tache

Lorsque vous supprimez un planning de snapshots, les images de snapshot associées ne sont pas
supprimées avec lui. Si vous pensez que la collection d'images d’instantanés peut étre reprise a un moment
donné, vous devez interrompre la planification d’instantanés au lieu de la supprimer.

Etapes
1. Sélectionnez stockage > snapshots.
2. Cliquez sur 'onglet plannings.

3. Sélectionnez la planification de snapshots que vous souhaitez supprimer et confirmez I'opération.

Résultats
Le systéme supprime tous les attributs de planification du volume de base ou du groupe de cohérence
snapshot.

Gérer les images de snapshot
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Afficher les paramétres d’image de snapshot

Vous pouvez afficher les propriétés, le statut, la capacité réservée et les objets associés
affectés a chaque image snapshot.

Description de la tache

Les objets associés a une image Snapshot incluent le volume de base ou le groupe de cohérence Snapshot
pour lequel cette image Snapshot est un point de restauration, le groupe de snapshots associé et tous les
volumes de snapshot créés a partir de 'image Snapshot. Utilisez les parameétres de snapshot pour déterminer
si vous souhaitez copier ou convertir 'image de snapshot.

Etapes
1. Sélectionnez stockage > snapshots.
2. Cliquez sur 'onglet Images snapshot.

3. Sélectionnez I'image instantanée que vous souhaitez afficher, puis cliquez sur Parameétres d’affichage.
La boite de dialogue Parameétres d'image instantanée s’affiche.

4. Afficher les paramétres de I'image d’instantané.

Démarrer la restauration d’image instantanée pour un volume de base

Vous pouvez effectuer une restauration pour modifier le contenu d’'un volume de base
afin qu'il corresponde au contenu enregistré dans une image snapshot.

L'opération de retour arriere ne modifie pas le contenu des images de snapshot qui sont associées au volume
de base.

Avant de commencer

* Une capacité réservée suffisante est disponible pour démarrer une opération de restauration.
* L'image d’instantané sélectionnée est optimale et le volume sélectionné est optimal.

* Le volume sélectionné n’a pas encore d’opération de retour arriére en cours.

Description de la tache

La séquence de démarrage de restauration vous permet de lancer la restauration sur une image instantanée
d’'un volume de base tout en offrant des options permettant d’ajouter de la capacité de stockage. Vous ne
pouvez pas démarrer plusieurs opérations de restauration pour un volume de base a la fois.

L'héte peut immédiatement accéder au nouveau volume de base redéployé, mais le volume de

@ base existant n’autorise pas I'accés en lecture/écriture de I'héte une fois la restauration lancée.
Vous pouvez créer un snapshot du volume de base juste avant de démarrer la restauration afin
de préserver le volume de base de pré-restauration pour la restauration.

Etapes
1. Sélectionnez stockage > snapshots.
2. Sélectionnez I'onglet Images snapshot.

3. Sélectionnez I'image snapshot, puis sélectionnez Restauration > Démarrer.

La boite de dialogue confirmer la restauration s’affiche.
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4. Facultatif: sélectionnez I'option augmenter la capacité si nécessaire.
La boite de dialogue augmenter la capacité réservée s’affiche.
a. Utilisez la boite de disque pour régler le pourcentage de capacité.

Si la capacité disponible n’existe pas dans le pool ou le groupe de volumes qui contient I'objet de
stockage sélectionné et que la baie de stockage dispose de la capacité non affectée, vous pouvez
ajouter de la capacité. Vous pouvez créer un nouveau pool ou groupe de volumes, puis réessayer cette
opération en utilisant la nouvelle capacité disponible sur ce pool ou ce groupe de volumes.

b. Cliquez sur augmenter.

5. Confirmez que vous souhaitez effectuer cette opération, puis cliquez sur Retour arriére.

Résultats
System Manager effectue les actions suivantes :

* Restaure le volume avec le contenu enregistré sur 'image snapshot sélectionnée.

* Rend les volumes rédéployés immédiatement disponibles pour I'accés a I'héte. Il n’est pas nécessaire
d’attendre la fin de I'opération de restauration.

Une fois que vous avez terminé

Sélectionnez Accueil » opérations de visualisation en cours pour afficher la progression de 'opération de
retour arriére.

Si 'opération de restauration n’a pas réussi, 'opération s’interrompt. Vous pouvez reprendre 'opération
interrompue et, si 'opération n’a toujours pas abouti, suivre la procédure Recovery Guru pour corriger le
probléme ou contacter le support technique.

Démarrez la restauration d’image snapshot pour les volumes membres de groupe de cohérence de
snapshot

Vous pouvez effectuer une restauration pour modifier le contenu des volumes membres
d’'un groupe de cohérence de snapshot afin qu’il corresponde au contenu enregistré dans
une image snapshot.

L'opération de restauration ne modifie pas le contenu des images de snapshot associées au groupe de
cohérence de snapshot.

Avant de commencer
* Une capacité réservée suffisante est disponible pour démarrer une opération de restauration.
* L'image d’instantané sélectionnée est optimale et le volume sélectionné est optimal.

* Le volume sélectionné n’a pas encore d’opération de retour arriére en cours.

Description de la tache

La séquence de démarrage de restauration permet de lancer la restauration sur une image instantanée d’'un
groupe de cohérence de snapshot tout en offrant des options permettant d’ajouter de la capacité de stockage.
Vous ne pouvez pas démarrer plusieurs opérations de restauration simultanément pour un groupe de
cohérence Snapshot.
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L’héte a un accés immédiat aux nouveaux volumes transférés, mais les volumes membres
existants n’autorisent plus I'accés en lecture/écriture de I’hbte aprés le démarrage de la

@ restauration. Vous pouvez créer une image instantanée des volumes membres juste avant de

démarrer la restauration afin de conserver les volumes de base de pré-restauration a des fins
de restauration.

Le processus permettant de démarrer la restauration d’'une image snapshot d’un groupe de cohérence de
snapshot est une procédure en plusieurs étapes.

Etape 1 : sélectionnez les membres

Vous devez sélectionner les volumes membres a retourner.

Etapes

1.
2.

Sélectionnez stockage » shapshots.

Sélectionnez I'onglet Images snapshot.

. Sélectionnez I'image snapshot du groupe de cohérence de snapshot, puis sélectionnez Restauration »

Démarrer.
La boite de dialogue Démarrer la restauration s’affiche.

Sélectionnez le ou les volumes membres.

5. Cliquez sur Suivant et effectuez I'une des opérations suivantes :

o Si 'un des volumes membres sélectionnés est associé a plusieurs objets de capacité réservée qui
stockent des images instantanées, la boite de dialogue capacité de révision s’affiche. Allez a Etape 2 :
examiner la capacite.

> Si aucun des volumes membres sélectionnés n’est associé a plusieurs objets de capacité réservée qui
stockent des images instantanées, la boite de dialogue Modifier la priorité s’affiche. Allez a Etape 3 :
modifier la priorité.

Etape 2 : examiner la capacité

Si vous avez sélectionné des volumes membres associés a plusieurs objets de capacité réservée, tels qu’un
groupe de snapshots et un volume de capacité réservée, vous pouvez revoir et augmenter la capacité
réservée pour le ou les volumes de retour arriére.

Etapes

1.

2.

A coté de tout volume membre ayant une capacité réservée trés faible (ou zéro), cliquez sur le lien
augmenter la capacité dans la colonne Modifier.

La boite de dialogue augmenter la capacité réservée s’affiche.

Utilisez la case a cocher pour régler le pourcentage de capacité, puis cliquez sur augmenter.

Si la capacité disponible n’existe pas dans le pool ou le groupe de volumes qui contient I'objet de stockage
sélectionné et que la baie de stockage dispose de la capacité non affectée, vous pouvez ajouter de la
capacité. Vous pouvez créer un nouveau pool ou groupe de volumes et réessayer cette opération en
utilisant la nouvelle capacité disponible sur ce pool ou ce groupe de volumes.

Cliquez sur Suivant, puis allez a Etape 3 : modifier la priorité.

La boite de dialogue Modifier la priorité s’affiche.
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Etape 3 : modifier la priorité
Vous pouvez modifier la priorité de I'opération de restauration si nécessaire.

Description de la tache
La priorité de restauration détermine le nombre de ressources systéme dédiées a I'opération de restauration,
aux dépens des performances du systeme.
Etapes
1. Utilisez le curseur pour régler la priorité de retour arriére selon les besoins.

2. Confirmez que vous souhaitez effectuer cette opération, puis cliquez sur Terminer.

Résultats
System Manager effectue les actions suivantes :
* Restaure les volumes membres du groupe de cohérence de snapshot avec le contenu enregistré sur
'image snapshot sélectionnée.
* Rend les volumes rédéployés immédiatement disponibles pour I'acces a I'héte. Il n’est pas nécessaire

d’attendre la fin de 'opération de restauration.

Une fois que vous avez terminé

Sélectionnez Accueil » opérations de visualisation en cours pour afficher la progression de I'opération de
retour arriere.

Si I'opération de restauration n’a pas réussi, 'opération s’interrompt. Vous pouvez reprendre I'opération
interrompue et, si 'opération n’a toujours pas abouti, suivre la procédure Recovery Guru pour corriger le
probléme ou contacter le support technique.

Reprendre la restauration de I'image instantanée

Si une erreur se produit lors d’'une opération de restauration d’image instantanée,
I'opération est automatiquement interrompue. Vous pouvez reprendre une opération de
retour arriere en pause.

Etapes
1. Sélectionnez stockage > snapshots.
2. Cliquez sur I'onglet Images snapshot.

3. Mettez en surbrillance le retour arriére suspendu, puis sélectionnez Retour arriére > reprise.

L'opération reprend.

Résultats

System Manager effectue les actions suivantes :

« Si 'opération de retour arriére reprend, vous pouvez afficher la progression de I'opération de restauration
dans la fenétre opérations en cours.

 Si l'opération de restauration n’a pas réussi, 'opération s’arréte de nouveau. Vous pouvez suivre la
procédure Recovery Guru pour la résolution du probléme ou contacter le support technique.

214



Annuler le retour arriére de I'image instantanée

Vous pouvez annuler une restauration active en cours (copie active des données), une
restauration en attente (dans une file d’attente en attente de démarrage des ressources)
ou une restauration interrompue en raison d’une erreur.

Description de la tache

Lorsque vous annulez une opération de restauration en cours, le volume de base revient a un état inutilisable
et apparait comme ayant échoué. Par conséquent, envisagez d’annuler une opération de restauration
uniqguement lorsque des options de restauration existent pour restaurer le contenu du volume de base.

Si le groupe d’instantanés sur lequel réside I'image instantanée comporte une ou plusieurs

@ images d’instantané qui ont été automatiquement supprimées, il se peut que 'image
d’instantané utilisée pour I'opération de restauration ne soit pas disponible pour les retours
ultérieurs.
Etapes

1. Sélectionnez stockage > snapshots.
2. Cliquez sur I'onglet Images snapshot.

3. Sélectionnez le retour arriére actif ou suspendu, puis sélectionnez Retour arriére > Annuler.
La boite de dialogue confirmer I'annulation de la restauration s’affiche.
4. Cliquez sur Oui pour confirmer.

Résultats

System Manager arréte I'opération de restauration. Le volume de base est utilisable, mais des données
incohérentes ou non intactes peuvent étre présentes.

Une fois que vous avez terminé

Aprés avoir annulé une opération de restauration, vous devez effectuer 'une des actions suivantes :

» Réinitialiser le contenu du volume de base.

» Effectuez une nouvelle opération de restauration pour restaurer le volume de base a I'aide de la méme
image snapshot que celle utilisée dans 'opération Annuler la restauration ou d’'une image snapshot
différente pour effectuer la nouvelle opération de restauration.

Supprimer I'image snapshot

Supprimez des images de snapshot pour nettoyer 'image snapshot la plus ancienne d’un
groupe de snapshots ou d’un groupe de cohérence de snapshot.

Description de la tache

Vous pouvez supprimer une image Snapshot ou bien supprimer des images Snapshot de groupes de
cohérence avec le méme horodatage de création. Vous pouvez également supprimer des instantanés d’un
groupe de snapshots.

Vous ne pouvez pas supprimer une image Snapshot s'il ne s’agit pas de I'image Snapshot la plus ancienne
pour le volume de base ou le groupe de cohérence Snapshot associé.

Etapes
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1. Sélectionnez stockage > snapshots.

2. Cliquez sur I'onglet Images snapshot.

3. Sélectionnez I'image instantanée que vous souhaitez supprimer et confirmez que vous souhaitez effectuer
I'opération.

Si vous avez sélectionné une image Snapshot d’'un groupe de cohérence de snapshot, sélectionnez
chaque volume membre a supprimer, puis confirmez que vous souhaitez effectuer I'opération.

4. Cliquez sur Supprimer.

Résultats
System Manager effectue les actions suivantes :

» Supprime I'image snapshot de la matrice de stockage.

« Libére la capacité réservée pour une réutilisation dans le groupe de snapshots ou dans le groupe de
cohérence de snapshot.

« Désactive tous les volumes de snapshot associés qui existent pour I'image de snapshot supprimée.

* Dans le cadre de la suppression d’un groupe de cohérence de snapshot, tous les volumes membres
associés a I'image de snapshot supprimée sont déplacées vers un état arrété.

Gérer les groupes de cohérence Snapshot

Ajout d’un volume membre a un groupe de cohérence de snapshot

Vous pouvez ajouter un nouveau volume membre a un groupe de cohérence de
snapshot existant. Lorsque vous ajoutez un nouveau volume membre, vous devez
également réserver de la capacité pour le volume membre.

Avant de commencer

* Le volume membre doit étre optimal.

* Le groupe de cohérence de snapshot doit avoir un nombre inférieur au nombre maximal de volumes
autorisés (tel que défini par votre configuration).

* Chaque volume de capacité réservée doit avoir les mémes paramétres d’assurance de données (DA) et de
sécurité que le volume membre associé.

Description de la tache

Vous pouvez ajouter des volumes standard ou des volumes fins au groupe de cohérence Snapshot. Le volume
de base peut résider dans un pool ou un groupe de volumes.

Etapes
1. Sélectionnez stockage > snapshots.

2. Sélectionnez I'onglet groupes de cohérence Snapshot.

Le tableau apparait et affiche tous les groupes de cohérence de snapshots associés a la matrice de
stockage.

3. Sélectionnez le groupe de cohérence de snapshot a modifier, puis cliquez sur Ajouter des membres.

La boite de dialogue Ajouter des membres s’affiche.
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4. Sélectionnez le ou les volumes membres que vous souhaitez ajouter, puis cliquez sur Suivant.

L’étape réserver la capacité s’affiche. Le tableau Volume candidate affiche uniquement les candidats qui
prennent en charge la capacité réservée spécifiée.

5. Utilisez la zone de disque pour allouer la capacité réservée au volume membre. Effectuez I'une des actions
suivantes :
o Acceptez les parameétres par défaut.

Utilisez cette option recommandée pour attribuer la capacité réservée au volume membre avec les
parameétres par défaut.

> Allouez vos propres paramétres de capacité réservée pour répondre a vos besoins en stockage
de données.

Si vous modifiez le paramétre de capacité réservée par défaut, cliquez sur Actualiser les candidats
pour actualiser la liste des candidats pour la capacité réservée que vous avez spécifiée.

Allouez la capacité réservée en suivant les instructions suivantes.
= La valeur par défaut de la capacité réservée est de 40 % de la capacité du volume de base, et

cette capacité est généralement suffisante.

= La capacité nécessaire varie en fonction de la fréquence et de la taille des écritures d’E/S sur les
volumes, ainsi que de la quantité et de la durée de la collecte des images de snapshot.

6. Cliquez sur Finish pour ajouter les volumes membres.

Supprimez un volume membre d’un groupe de cohérence snapshot

Vous pouvez supprimer un volume membre d’un groupe de cohérence Snapshot
existant.

Description de la tache
Lorsque vous supprimez un volume membre d’'un groupe de cohérence de snapshot, System Manager

supprime automatiquement les objets de snapshot associés a ce volume membre.
Etapes

1. Sélectionnez stockage > snapshots.

2. Cliquez sur 'onglet groupes de cohérence Snapshot.

3. Développez le groupe de cohérence de snapshot a modifier en sélectionnant le signe plus (+) en regard de
celui-ci.

4. Sélectionnez le volume membre que vous souhaitez supprimer, puis cliquez sur Supprimer.

5. Confirmez que vous souhaitez effectuer I'opération, puis cliquez sur Supprimer.

Résultats
System Manager effectue les actions suivantes :

* Supprime toutes les images de snapshot et tous les volumes de snapshot associés au volume membre.
» Supprime le groupe d’instantanés associé au volume membre.

» Le volume membre n’est pas modifié ou supprimé.
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Modifiez les paramétres d’un groupe de cohérence de snapshot

Modifiez les paramétres d’un groupe de cohérence de snapshot si vous souhaitez
modifier son nom, ses paramétres de suppression automatique ou le nombre maximal
d’'images de snapshot autorisées.

Etapes
1. Sélectionnez stockage > snapshots.
2. Cliquez sur I'onglet groupes de cohérence Snapshot.

3. Sélectionnez le groupe de cohérence de snapshot que vous souhaitez modifier, puis cliquez sur
Afficher/Modifier les paramétres.

La boite de dialogue Parameétres du groupe de cohérence de I'instantané s’affiche.

4. Modifiez les paramétres du groupe de cohérence Snapshot, si nécessaire.
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Détails du champ

Réglage Description

Paramétres de groupe Nom
de cohérence de
snapshot

Vous pouvez modifier le Suppression automatique
nom du groupe de
cohérence de snapshot.

Gardez la case a Limite d’image snapshot
cocher sélectionnée si
vous souhaitez que les
images instantanées
soient automatiquement
supprimées apres la
limite spécifiée ; utilisez
la case a cocher pour
modifier la limite. Si
vous désactivez cette
case a cocher, la
création de I'image
instantanée s’arréte
aprés 32 images.

Vous pouvez modifier le Planification Snapshot
nombre maximal

d’'images d’instantané

autorisées pour un

groupe d’instantanés.

Ce champ indique si Objets associés
une planification est

associée au groupe de

cohérence de snapshot.

Volumes membres Vous pouvez afficher la quantité de volumes membres associés au groupe
de cohérence de snapshot.

5. Cliquez sur Enregistrer.

Supprimez le groupe de cohérence de snapshot

Vous pouvez supprimer les groupes de cohérence Snapshot qui ne sont plus
nécessaires.

Avant de commencer
Confirmez que les images de tous les volumes membres ne sont plus nécessaires a des fins de sauvegarde
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ou de test.

Description de la tache

Cette opération supprime toutes les images ou tous les planifications de snapshot associées au groupe de
cohérence de snapshot.

Etapes
1. Sélectionnez stockage > snapshots.
2. Sélectionnez I'onglet groupes de cohérence Snapshot.
3. Sélectionnez le groupe de cohérence de snapshot que vous souhaitez supprimer, puis sélectionnez
taches rares > Supprimer.
La boite de dialogue confirmer la suppression du groupe de cohérence Snapshot s’affiche.

4. Confirmez que vous souhaitez effectuer cette opération, puis cliquez sur Supprimer.

Résultats
System Manager effectue les actions suivantes :

» Supprime toutes les images snapshot et tous les volumes snapshot existants du groupe de cohérence
snapshot.

« Supprime toutes les images de snapshot associées qui existent pour chaque volume membre du groupe
de cohérence de snapshot.

» Supprime tous les volumes de snapshot associés qui existent pour chaque volume membre du groupe de
cohérence de snapshot.

» Supprime toute la capacité réservée associée pour chaque volume membre du groupe de cohérence
snapshot (si cette option est sélectionnée).

Gérer les volumes Snapshot

Convertir le volume snapshot en mode lecture/écriture

Si besoin, vous pouvez convertir un volume Snapshot en lecture seule ou un volume
Snapshot de groupe de cohérence Snapshot en mode lecture/écriture.

Un volume Snapshot converti en volume accessible en lecture/écriture contient sa propre capacité réservée.
Cette capacité permet d’enregistrer les modifications ultérieures apportées par I'application héte au volume de
base sans affecter 'image snapshot référencée.

Etapes
1. Sélectionnez stockage > snapshots.

2. Sélectionnez I'onglet Snapshot volumes.

Le tableau Snapshot volumes apparait et affiche tous les volumes de snapshot associés a la baie de
stockage.

3. Sélectionnez le volume de snapshot en lecture seule que vous souhaitez convertir, puis cliquez sur
convertir en lecture/écriture.

La boite de dialogue convertir en lecture/écriture s’affiche avec I'étape réserver capacité activée. Le
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tableau Volume candidate affiche uniquement les candidats qui prennent en charge la capacité réservée
spécifiée.

Pour allouer la capacité réservée au volume snapshot en lecture-écriture, effectuez 'une des opérations
suivantes :

o Acceptez les paramétres par défaut — utilisez cette option recommandée pour allouer la capacité
réservée au volume d’instantané avec les parameétres par défaut.

> Allouez vos propres parameétres de capacité réservée pour répondre a vos besoins de stockage
de données — allouez la capacité réservée en suivant les directives suivantes.

= La valeur par défaut de la capacité réservée est de 40 % de la capacité du volume de base, et
cette capacité est généralement suffisante.

= La capacité nécessaire varie selon la fréquence et la taille des écritures d’E/S sur le volume.

Sélectionnez Suivant pour consulter ou modifier les parameétres.

La boite de dialogue Modifier les parameétres s’affiche.

6. Acceptez ou spécifiez les paramétres du volume de snapshot selon les besoins, puis sélectionnez Finish

pour convertir le volume de snapshot.

Détails du champ

Réglage Description

Parameétres de M’avertir lorsque...
capacité réservés

Modifiez les paramétres de volume d’un volume d’instantané

Vous pouvez modifier les paramétres d’un volume snapshot ou d’'un volume snapshot de
groupe de cohérence pour le renommer, activer ou désactiver la mise en cache SSD, ou
modifier I'affectation de I'héte, du cluster héte ou de l'unité logique (LUN).

Etapes

1.

2.
3.

Sélectionnez stockage » snapshots.
Cliquez sur 'onglet Snapshot volumes.

Sélectionnez le volume de snapshot que vous souhaitez modifier, puis cliquez sur Afficher/Modifier les
paramétres.

La boite de dialogue Paramétres du volume de snapshot s’affiche.

Affichez ou modifiez les paramétres du volume de snapshot selon les besoins.
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Détails du champ

Réglage

Volume instantané

Vous pouvez modifier le

nom du volume de
snapshot.

Vous pouvez modifier
I'affectation de 'h6te ou
du cluster héte pour le
volume Snapshot.

Vous pouvez modifier
I'affectation de LUN
pour le volume
shapshot.

Vous pouvez
activer/désactiver la
mise en cache en
lecture seule sur des
disques SSD.

Image Snapshot

Volume de base

Groupe de snapshots

Copie du volume snapshot

Description

Nom

Affecté a

LUN

Cache SSD

Objets associés

Vous pouvez afficher les images de snapshot associées au volume de
snapshot. Une image Snapshot est une copie logique des données de
volume, capturées a un point dans le temps spécifique. Comme un point
de restauration, les images instantanées vous permettent de revenir a un
jeu de données correct connu. Bien que I'héte puisse accéder a I'image
snapshot, il ne peut pas vy lire ni y écrire directement.

Vous pouvez afficher le volume de base associé au volume Snapshot. Un
volume de base est la source a partir de laquelle une image snapshot est
créée. Il peut s’agir d’'un volume non fin ou non fin et est généralement
attribué a un héte. Le volume de base peut résider dans un groupe de
volumes ou un pool de disques.

Vous pouvez afficher le groupe de snapshots associé au volume de
snapshot. Un groupe d’instantanés est un ensemble d'images
d’'instantanés provenant d’'un seul volume de base.

Vous pouvez effectuer un processus de copie de volume sur un volume Snapshot ou un
volume Snapshot de groupe de cohérence.

Description de la tache
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Vous pouvez copier un volume de snapshot sur le volume cible, comme cela a été effectué lors d’une
opération de copie de volume normale. Toutefois, les snapshots ne peuvent pas rester en ligne pendant le
processus de copie du volume.

Etapes
1. Sélectionnez stockage > snapshots.
2. Sélectionnez I'onglet Snapshot volumes.

Le tableau Snapshot volumes apparait et affiche tous les volumes de snapshot associés a la baie de
stockage.

3. Sélectionnez le volume de snapshot que vous souhaitez copier, puis sélectionnez Copier le volume.
La boite de dialogue Copier le volume s’affiche et vous invite a sélectionner une cible.

4. Sélectionnez le volume cible a utiliser comme destination de copie, puis cliquez sur Terminer.

Recréez le volume du snapshot

Vous pouvez recréer un volume Snapshot ou un volume Snapshot de groupe de
cohérence de snapshot précédemment désactivé. La recrércréation d’'un volume de
shapshot prend moins de temps que la création d’'un nouveau volume.

Avant de commencer

* Le volume de snapshot doit étre dans un état optimal ou désactivé.
» Tous les volumes de snapshot membres doivent étre dans un état désactivé avant de pouvoir recréer le
volume de snapshot de groupe de cohérence.
Description de la tache

Vous ne pouvez pas recréer un volume snapshot membre individuel ; vous pouvez recréer uniquement le
volume snapshot de groupe de cohérence d’instantanés global.

Si le volume Snapshot du volume de snapshot ou du groupe de cohérence de snapshot fait
@ partie d’'une relation de copie en ligne, vous ne pouvez pas exécuter I'option de recrércréez sur
le volume.

Etapes
1. Sélectionnez stockage > snapshots.
2. Sélectionnez I'onglet Snapshot volumes.

Le tableau Snapshot volumes apparait et affiche tous les volumes de snapshot associés a la baie de
stockage.

3. Sélectionnez le volume de snapshot que vous souhaitez recréer, puis sélectionnez taches rares » recréer.

La boite de dialogue recréer le volume de snapshot s’affiche.

4. Sélectionnez I'une des options suivantes :

> Une image snapshot existante créée a partir du volume <nom>

Sélectionnez cette option pour indiquer une image snapshot existante a partir de laquelle vous
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souhaitez recréer le volume snapshot.
> Une nouvelle image snapshot (instantanée) du volume <nom>

Sélectionnez cette option pour créer une nouvelle image instantanée a partir de laquelle vous
souhaitez recréer le volume de snapshot.

5. Cliquez sur recréer.

Résultats
System Manager effectue les actions suivantes :

* Supprime toutes les write données de n'importe quel volume de référentiel de snapshot associé.

* Les parameétres du volume de snapshot de volume ou de snapshot de groupe de cohérence restent
identiques a ceux des paramétres de volume précédemment désactivés.

» Conserve les noms d’origine du volume Snapshot ou du volume Snapshot du groupe de cohérence de
snapshot.

Désactiver le volume snapshot

Lorsque vous n’en avez plus besoin ou que vous souhaitez temporairement I'arréter,
vous pouvez désactiver un volume snapshot ou un volume snapshot dans un groupe de
cohérence snapshot.

Description de la tache
Utilisez I'option Désactiver si 'une des conditions suivantes s’applique :
» Lorsque vous avez terminé d’utiliser le volume Snapshot du volume de snapshot ou du groupe de
cohérence de snapshot pour le moment.

* Vous avez l'intention de recréer ultérieurement le volume Snapshot ou le volume Snapshot du groupe de
cohérence des snapshots (désigné comme lecture-écriture) et de conserver la capacité réservée associée.
Vous n’avez donc pas besoin de le créer a nouveau.

* Vous souhaitez augmenter les performances de la baie de stockage en arrétant I'activité d’écriture sur un
volume snapshot de lecture/écriture.

Si le volume snapshot du volume ou du groupe de cohérence snapshot est désigné comme lecture-écriture,
cette option vous permet également d’arréter toute autre activité d’écriture sur le volume de capacité réservé
associé. Si vous décidez de recréer le volume snapshot ou le volume snapshot de groupe de cohérence
snapshot, vous devez choisir une image snapshot a partir du méme volume de base.

@ Si le volume snapshot de volume ou de groupe de cohérence d’instantané fait partie d’'une
relation de copie en ligne, vous ne pouvez pas exécuter 'option Désactiver sur le volume.

Etapes
1. Sélectionnez stockage > snapshots.

2. Sélectionnez 'onglet Snapshot volumes.
System Manager affiche tous les volumes de snapshot associés a la matrice de stockage.

3. Sélectionnez le volume de snapshot que vous souhaitez désactiver, puis sélectionnez taches rares >
Désactiver.
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4. Confirmez que vous souhaitez effectuer I'opération, puis cliquez sur Désactiver.

Résultats
* Le volume Snapshot reste associé a son volume de base.

* Le volume Snapshot conserve son World Wide Name (WWN).
* En cas de lecture-écriture, le volume Snapshot conserve sa capacité réservée associée.

* Le volume Snapshot conserve les attributions et les accés des hotes. Cependant, les demandes de
lecture/écriture échouent.

* Le volume de snapshot perd son association avec son image snapshot.

Supprimez le volume snapshot

Vous pouvez supprimer un volume Snapshot ou un volume Snapshot de groupe de
cohérence Snapshot qui n’est plus nécessaire a des fins de sauvegarde ou de test
d’applications logicielles.

Vous pouvez également indiquer si vous souhaitez supprimer le volume de capacité réservée de snapshot
associé a un read-write volume de snapshot ou conserver le volume de capacité réservée de snapshot en
tant que volume non attribué.

Description de la tache

La suppression d’'un volume de base supprime automatiquement tout volume snapshot associé ou tout volume
snapshot de groupe de cohérence. Vous ne pouvez pas supprimer un volume de snapshot qui se trouve dans
une copie de volume avec I'état en cours.

Etapes
1. Sélectionnez stockage > snapshots.

2. Sélectionnez 'onglet Snapshot volumes.
System Manager affiche tous les volumes de snapshot associés a la matrice de stockage.

3. Sélectionnez le volume de snapshot que vous souhaitez supprimer, puis sélectionnez taches rares >
Supprimer.

4. Confirmez que vous souhaitez effectuer I'opération, puis cliquez sur Supprimer.

Résultats
System Manager effectue les actions suivantes :

» Supprime tous les volumes snapshot membres (pour un volume snapshot de groupe de cohérence
Snapshot).

» Supprime toutes les affectations d’hétes associées.

FAQ

Pourquoi ne vois-je pas tous mes volumes, hotes ou clusters hétes ?

Les volumes snapshot avec un volume de base DA ne peuvent pas étre affectés a un
héte qui ne prend pas en charge Data assurance (DA). Vous devez désactiver DA sur le
volume de base avant qu'un volume d’instantané ne puisse étre affecté a un héte qui
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n’est pas compatible DA.
Prenez en compte les consignes suivantes concernant I'n6te auquel vous attribuez le volume de snapshot :
» Un héte n’est pas compatible DA s’il est connecté a la matrice de stockage via une interface d’E/S qui n’est

pas compatible DA.

* Un cluster héte n’est pas compatible DA s'il posséde au moins un membre héte qui n’est pas compatible
DA.

Vous ne pouvez pas désactiver DA sur un volume associé aux snapshots (groupes de

@ cohérence, groupes Snapshot, images Snapshot et volumes Snapshot), copies de volume, et
miroirs. Tous les objets de snapshot et de capacité réservés associés doivent étre supprimés
pour que I'agent de DA puisse étre désactivé sur le volume de base.

Qu’est-ce qu’une image instantanée ?

Une image Snapshot est une copie logique du contenu de volume, capturée a un point
spécifique dans le temps. Les images snapshot utilisent un espace de stockage minimal.

Les données d’'images instantanées sont stockées comme suit :

» Toute image Snapshot reflete exactement le volume de base tel qu’il était au moment de la création de la
copie. Apres la création de la copie Snapshot, lorsque la premiére demande d’écriture a lieu pour un bloc
ou un ensemble de blocs du volume de base, les données originales sont copiées dans la capacité
réservée du snapshot avant que les nouvelles données ne soient écrites sur le volume de base.

* Les snapshots suivants incluent uniquement les blocs de données qui ont été modifiés depuis la création
de la premiere image snapshot. Chaque opération de copie sur écriture suivante enregistre les données
originales qui sont sur le point d’étre remplacées sur le volume de base vers la capacité réservée de
snapshot avant que les nouvelles données ne soient écrites sur le volume de base.

Pourquoi utiliser des images instantanées ?

Vous pouvez utiliser les snapshots pour vous protéger contre et permettre la restauration
apres une perte ou une corruption accidentelle ou malveillante.

Sélectionnez un volume de base ou un groupe de volumes de base, appelé groupe de cohérence snapshot,
puis capturez des snapshots de I'une ou plusieurs des maniéres suivantes :

* Vous pouvez créer une image Snapshot d’'un seul volume de base ou d’un groupe de cohérence Snapshot
comprenant plusieurs volumes de base.

* Vous pouvez créer des snapshots manuellement ou planifier la capture automatique d’'images Snapshot
périodiques d’'un volume de base ou d’un groupe de cohérence Snapshot.

* Vous pouvez créer un volume instantané accessible par ’h6te d’'une image instantanée.
* Vous pouvez effectuer une opération de retour arriére pour restaurer une image instantanée.
Le systéme conserve plusieurs images instantanées en tant que points de restauration que vous pouvez

utiliser pour revenir aux jeux de données de qualité connus a des points spécifiques dans le temps. La
restauration permet une protection contre la suppression accidentelle de données et la corruption.
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Quels types de volumes peuvent étre utilisés pour les snapshots ?

Les volumes standard et les volumes fins sont les seuls types de volumes pouvant étre
utilisés pour stocker des images de snapshot. Les volumes non standard ne peuvent pas
étre utilisés. Le volume de base peut résider dans un pool ou un groupe de volumes.

Pourquoi créer un groupe de cohérence de snapshot ?

Lorsque vous souhaitez vous assurer que les images de snapshot sont prises sur
plusieurs volumes en méme temps, vous créez un groupe de cohérence de snapshot.

Par exemple, une base de données composée de plusieurs volumes qui doivent rester cohérents a des fins de
restauration nécessite qu’un groupe de cohérence Snapshot collecte des snapshots coordonnés de tous les
volumes et les utilise pour restaurer 'ensemble de la base de données.

Les volumes inclus dans un groupe de cohérence de snapshot sont appelés member volumes.
Vous pouvez effectuer les opérations de snapshot suivantes sur un groupe de cohérence Snapshot :
* Créez une image snapshot d’un groupe de cohérence de snapshot pour obtenir simultanément des images

des volumes membres.

» Créez un programme permettant au groupe de cohérence de snapshot de capturer automatiquement les
images peériodiques simultanées des volumes membres.

» Créez un volume Snapshot accessible par I'héte d’'une image de groupe de cohérence de snapshot.

 Effectuez une opération de restauration pour un groupe de cohérence de snapshot.

Qu’est-ce qu’un volume Snapshot et quand a-t-il besoin de capacité réservée ?

Un volume snapshot permet a I'héte d’accéder aux données de I'image snapshot. Le
volume snapshot contient sa propre capacité réservée, qui enregistre toutes les
modifications apportées au volume de base sans affecter 'image snapshot d’origine. Les
images snapshot ne sont pas accessibles en lecture ou en écriture aux hoétes. Pour lire
ou écrire des données de snapshot, créez un volume de snapshot et affectez-le a un
hote.

Vous pouvez créer deux types de volumes de snapshot. Le type de volume du snapshot détermine s’il utilise la
capacité réservée.

* Lecture seule — Un volume de snapshot créé en lecture seule fournit a une application héte un accés en
lecture seule a une copie des données contenues dans I'image de snapshot. Un volume Snapshot en
lecture seule n’utilise pas la capacité réservée.

* Read-write — Un volume de snapshot créé en lecture-écriture vous permet d’apporter des modifications
au volume de snapshot sans affecter 'image de snapshot référencée. Un volume snapshot de
lecture/écriture utilise la capacité réservée pour stocker ces modifications. Vous pouvez convertir a tout
moment un volume Snapshot en lecture seule en écriture.

Qu’est-ce qu’un groupe de snapshots ?

Un groupe de snapshots est un ensemble d’images Snapshot ponctuelles d’'un seul
volume de base associe.
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System Manager organise les images de snapshot en snapshot Groups. Les groupes de snapshots ne
nécessitent aucune action de I'utilisateur, mais vous pouvez ajuster a tout moment la capacité réservée d’'un
groupe de snapshots. Par ailleurs, vous pouvez étre invité a créer de la capacité réservée lorsque les
conditions suivantes sont remplies :

» Chaque fois que vous prenez un snapshot d’'un volume de base qui ne dispose pas encore d’'un groupe
Snapshot, System Manager crée automatiquement un groupe de snapshots. Cela crée une capacité
réservée pour le volume de base utilisé pour stocker les images snapshot suivantes.

» Chaque fois que vous créez un planning de snapshots pour un volume de base, System Manager crée
automatiquement un groupe de snapshots.

Pourquoi désactiver un volume snapshot ?

Vous désactivez un volume d’'instantané lorsque vous souhaitez attribuer un volume
d’instantané différent a 'image d’instantané. Vous pouvez réserver le volume snapshot
désactivé pour une utilisation ultérieure.

Si vous n’avez plus besoin du volume snapshot ou du volume snapshot du groupe de cohérence et que vous
n’avez plus I'intention de le recréer ultérieurement, vous devez supprimer le volume au lieu de le désactiver.

Quel est I’état désactivé ?

Un volume de snapshot a I'état désactivé n’est actuellement pas affecté a une image
snapshot. Pour activer le volume de snapshot, vous devez utiliser 'opération de
recréation pour affecter une nouvelle image de snapshot au volume de snapshot
désactive.

Les caractéristiques du volume de snapshot sont définies par 'image de snapshot qui lui est affectée. L'activité
de lecture/écriture est suspendue sur un volume snapshot en état désactive.

Pourquoi suspendre un planning de snapshots ?

Lorsqu’un planning est suspendu, les créations d’'images instantanées programmeées ne
se produisent pas. Vous pouvez interrompre un planning de snapshots pour libérer de
I'espace de stockage, puis reprendre les snapshots programmeés plus tard.

Si vous n’avez pas besoin du planning de snapshots, vous devez supprimer le planning au lieu de le
suspendre.

Mise en miroir

Présentation

Présentation de la mise en miroir asynchrone

La fonction de mise en miroir asynchrone fournit un mécanisme basé sur le firmware au
niveau du contréleur pour la réplication des données entre une baie de stockage locale et
une baie de stockage distante.
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Qu’est-ce que la mise en miroir asynchrone ?

Asynchronous Mirroring capture I'état du volume primaire a un moment donné et copie uniquement les
données qui ont changé depuis la derniere capture d’image. Le site primaire peut étre mis a jour
immeédiatement et le site secondaire peut étre mis a jour a mesure que la bande passante le permet. Les
informations sont mises en cache et envoyées ultérieurement, au fur et a mesure que les ressources réseau
deviennent disponibles.

La mise en miroir asynchrone est créée par volume, mais gérée au niveau d’un groupe. Vous pouvez ainsi
associer un volume mis en miroir distant distinct a n'importe quel volume primaire sur une baie de stockage
donnée. Ce type de mise en miroir est idéal pour répondre a la demande d’opérations continues et, en
général, est beaucoup plus efficace sur le réseau pour les processus périodiques.

En savoir plus :

* "Fonctionnement de la mise en miroir asynchrone"
» "Terminologie de la mise en miroir asynchrone"

» "Etat de la mise en miroir asynchrone"

* "Propriété de volume"

+ "Changement de role d’un groupe de cohérence miroir"

Comment configurer la mise en miroir asynchrone ?

Vous devez utiliser l'interface Unified Manager pour effectuer la configuration initiale de mise en miroir entre
les baies. Une fois configuré, vous pouvez gérer les paires et les groupes de cohérence en miroir dans System
Manager.

En savoir plus :

» "Requise pour l'utilisation de la mise en miroir asynchrone"
« "Workflow de mise en miroir asynchrone d’un volume"

+ "Création d’une paire asynchrone en miroir (dans Unified Manager)"
Informations associées
En savoir plus sur les concepts liés a la mise en miroir asynchrone :

» "Ce que vous devez savoir avant de créer un groupe de cohérence en miroir"
« "Ce que vous devez savoir avant de créer une paire en miroir"

+ "La différence entre la mise en miroir asynchrone et la mise en miroir synchrone"

Présentation de la mise en miroir synchrone

La fonctionnalité de mise en miroir synchrone permet la réplication des données en ligne
en temps réel entre les baies de stockage sur une distance distante.

@ Cette fonctionnalité n’est pas disponible sur les systémes de stockage EF600 ou EF300.
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Qu’est-ce que la mise en miroir synchrone ?

Synchronous Mirroring réplique les volumes de données en temps réel pour assurer une disponibilité continue.
Les contrdleurs de baies de stockage gerent la mise en miroir, qui est transparente pour les machines hétes et
les applications logicielles.

Ce type de mise en miroir est idéal pour la continuité de I'activité telles que la reprise aprés incident.
En savoir plus :

» "Fonctionnement de la mise en miroir synchrone"
» "Terminologie de la mise en miroir synchrone"

» "Etat de la mise en miroir synchrone"

* "Propriété de volume"

+ "Changement de role entre les volumes d’'une paire en miroir"

Comment configurer la mise en miroir synchrone ?

Vous devez utiliser l'interface Unified Manager pour effectuer la configuration initiale de mise en miroir entre
les baies. Une fois configuré, vous pouvez gérer les paires en miroir dans System Manager.

En savoir plus :

* "Requise pour I'utilisation de la mise en miroir synchrone"
» "Workflow de mise en miroir d’'un volume de maniére synchrone"

« "Création d’une paire mise en miroir synchrone (dans Unified Manager)"
Informations associées
En savoir plus sur les concepts liés a la mise en miroir synchrone :

* "Ce que vous devez savoir avant de créer une paire en miroir"

+ "La différence entre la mise en miroir asynchrone et la mise en miroir synchrone"

Concepts asynchrones

Fonctionnement de la mise en miroir asynchrone

La mise en miroir asynchrone copie les volumes de données a la demande ou selon une
planification. La mise en miroir permet de réduire ou d’éviter les temps d’'indisponibilité
dus a la corruption ou a la perte de données.

La mise en miroir asynchrone capture I'état du volume primaire a un moment donné et copie uniquement les
données qui ont changé depuis la derniere capture d’image. Le site primaire peut étre mis a jour
immeédiatement et le site secondaire peut étre mis a jour a mesure que la bande passante le permet. Les
informations sont mises en cache et envoyées ultérieurement, au fur et a mesure que les ressources réseau
deviennent disponibles.

Ce type de mise en miroir est idéal pour répondre a la demande en cas de non-fonctionnement continu et, de

maniére générale, il est bien plus efficace du réseau pour les processus périodiques, comme la sauvegarde et
I'archivage. Les raisons d’utiliser la mise en miroir asynchrone sont les suivantes :
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» Consolidation de sauvegardes a distance.
» Protection contre les incidents a I'’échelle locale ou étendue

» Développement et test d’applications sur une image instantanée des données en direct.

Session de mise en miroir asynchrone

La mise en miroir asynchrone capture I'état du volume primaire a un moment donné et copie uniquement les
données qui ont changé depuis la derniére capture d’image. La mise en miroir asynchrone permet la mise a
jour immédiate du site principal et la mise a jour du site secondaire en fonction de la bande passante. Les
informations sont mises en cache et envoyées ultérieurement, au fur et a mesure que les ressources réseau
deviennent disponibles.

Une session de mise en miroir asynchrone active comporte quatre étapes principales.

b
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1. Une opération d’écriture a d’abord lieu sur la matrice de stockage du volume primaire.

2. L'état de I'opération est renvoyé a I'héte.
3. Toutes les modifications apportées au volume primaire sont consignées et suivies.

4. Toutes les modifications sont envoyées en arriére-plan a la baie de stockage du volume secondaire.

Ces étapes sont répétées selon les intervalles de synchronisation définis ou les étapes peuvent étre répétées
manuellement si aucun intervalle n’est défini.

La mise en miroir asynchrone transfére les données vers le site distant uniquement a des intervalles définis.
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Les E/S locales ne sont donc pas affectées presque autant par la lenteur des connexions réseau. Ce transfert
n’étant pas lié aux E/S locales, il n’a aucun impact sur les performances des applications. Par conséquent, la
mise en miroir asynchrone peut utiliser des connexions plus lentes, comme iSCSI, et s’exécuter sur de plus
longues distances entre les systémes de stockage locaux et distants.

Les matrices de stockage doivent disposer d’'une version minimale du micrologiciel 7.84. (Chacun peut
exécuter différentes versions d'OS.)

Mettez en miroir les groupes de cohérence et les paires en miroir

Vous créez un groupe de cohérence miroir pour établir la relation de mise en miroir entre la matrice de
stockage locale et la matrice de stockage distante. La relation de mise en miroir asynchrone se compose d’'une
paire en miroir : un volume primaire sur une baie de stockage et un volume secondaire sur une autre baie de
stockage.

La matrice de stockage contenant le volume primaire est généralement située sur le site primaire et sert les
hétes actifs. La matrice de stockage contenant le volume secondaire se trouve généralement sur un site
secondaire et contient une réplique des données. Le volume secondaire contient en général une copie de
sauvegarde des données, utilisée pour la reprise apres incident.

Paramétres de synchronisation

Lorsque vous créez une paire en miroir, vous définissez également la priorité de synchronisation et la stratégie
de resynchronisation que la paire en miroir utilise pour terminer I'opération de resynchronisation aprés une
interruption de communication.

Lorsque vous créez un groupe de cohérence miroir, vous définissez également la priorité de synchronisation et
la régle de resynchronisation pour toutes les paires en miroir du groupe. Les paires mises en miroir utilisent la
priorité de synchronisation et la régle de resynchronisation pour terminer I'opération de resynchronisation
aprées une interruption de communication.

Les volumes primaire et secondaire d’'une paire en miroir peuvent ne pas étre synchronisés lorsque la matrice
de stockage du volume primaire n’est pas en mesure d’écrire les données sur le volume secondaire. Cette
situation peut étre liée aux problemes suivants :

* Problémes de réseau entre les matrices de stockage locales et distantes.
* Un volume secondaire en panne.
* La synchronisation est suspendue manuellement sur la paire en miroir.

» Conflit de rOle de groupe miroir.
Vous pouvez synchroniser les données de la matrice de stockage distante manuellement ou automatiquement.

Capacité réservée et mise en miroir asynchrone

La capacité réservée permet de suivre les différences entre le volume principal et le volume secondaire
lorsque la synchronisation n’est pas en cours. Il conserve également le suivi des statistiques de
synchronisation pour chaque paire en miroir.

Chaque volume d’une paire en miroir nécessite sa propre capacité réservée.

Configuration et gestion

Pour activer et configurer la mise en miroir entre deux baies, vous devez utiliser I'interface Unified Manager.
Une fois la mise en miroir activée, vous pouvez gérer les paires en miroir et les paramétres de synchronisation
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dans System Manager.

Terminologie de la mise en miroir asynchrone

Découvrez comment les conditions de la mise en miroir asynchrone s’appliquent a votre
baie de stockage.

Durée Description

Baie de stockage locale  La baie de stockage locale est la baie de stockage sur laquelle vous agissez.

Lorsque vous voyez Primary dans la colonne rdle local, cela indique que la
matrice de stockage contient le volume qui détient le réle principal dans la relation
miroir. Lorsque vous voyez Secondary dans la colonne réle local, cela indique
que la matrice de stockage contient le volume qui détient le réle secondaire dans
la relation miroir.

Groupe de cohérence en  Un groupe de cohérence en miroir est un conteneur pour une ou plusieurs paires
miroir en miroir. Pour les opérations de mise en miroir asynchrone, vous devez créer un
groupe de cohérence miroir.

Paire en miroir Une paire en miroir comprend deux volumes, un volume primaire et un volume
secondaire.

Dans le cas de la mise en miroir asynchrone, une paire en miroir appartient
toujours a un groupe de cohérence en miroir. Les opérations d’écriture
s’effectuent d’abord sur le volume primaire, puis sont répliquées vers le volume
secondaire. Chaque paire en miroir d’'un groupe de cohérence miroir partage les
mémes paramétres de synchronisation.

Volume primaire Le volume principal d’'une paire en miroir est le volume source a mettre en miroir.

Baie de stockage distante La matrice de stockage distante est généralement désignée comme site
secondaire, qui contient généralement une réplique des données dans une
configuration de mise en miroir.

Capacité réservée La capacité réservée est la capacité physique allouée utilisée pour toute
opération de service de copie et tout objet de stockage. |l n’est pas directement
lisible par I'héte.

Changement de réle Le changement de rble affecte le réle principal au volume secondaire et
inversement.
Volume secondaire Le volume secondaire d’une paire en miroir se trouve généralement sur un site

secondaire et contient une réplique des données.
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Durée Description

Synchronisation La synchronisation a lieu lors de la synchronisation initiale entre la matrice de
stockage locale et la matrice de stockage distante. La synchronisation se produit
également lorsque les volumes primaire et secondaire ne sont plus synchronisés
apres une interruption de communication. Lorsque la liaison de communication
fonctionne de nouveau, toutes les données non répliquées sont synchronisées
avec la matrice de stockage du volume secondaire.

Workflow de mise en miroir asynchrone d’un volume
Vous configurez la mise en miroir asynchrone a 'aide du workflow suivant.

1. Effectuer la configuration initiale dans Unified Manager :
a. Sélectionnez la matrice de stockage locale comme source pour le transfert de données.

b. Créez ou sélectionnez un groupe de cohérence miroir existant, qui est un conteneur pour le volume
primaire de la matrice locale et le volume secondaire de la matrice distante. Les volumes principal et
secondaire sont appelés « paires en miroir ». Si vous créez le groupe de cohérence de mise en miroir
pour la premiére fois, vous spécifiez si vous souhaitez effectuer des synchronisations manuelles ou
planifiées.

c. Sélectionnez un volume primaire dans la matrice de stockage locale, puis déterminez sa capacité
réservée. La capacité réservée est la capacité physique allouée a utiliser pour I'opération de copie.

d. Sélectionnez une matrice de stockage distante comme destination du transfert, un volume secondaire,
puis déterminez sa capacité réservée.

e. Démarrer le transfert de données initial du volume primaire vers le volume secondaire. Selon la taille
du volume, ce transfert initial peut prendre plusieurs heures.

2. Vérifier la progression de la synchronisation initiale :
a. Dans Unified Manager, lancez System Manager pour la baie locale.

b. Dans System Manager, afficher I'état de 'opération de mise en miroir. Une fois la mise en miroir
terminée, I'état de la paire en miroir est « optimal ».

3. Facultatif : vous pouvez reprogrammer ou effectuer manuellement des transferts de données suivants
dans System Manager. Seuls les nouveaux blocs et les blocs modifiés sont transférés du volume primaire
vers le volume secondaire.

Etant donné que la réplication asynchrone est périodique, le systéme peut consolider les
blocs modifiés et économiser la bande passante réseau. L'impact sur le débit d’écriture et la
latence d’écriture est minimal.

Requise pour l'utilisation de la mise en miroir asynchrone

Si vous prévoyez d’utiliser la mise en miroir asynchrone, veillez a respecter les exigences
suivantes.

Unified Manager

Pour activer et configurer la mise en miroir entre deux baies, vous devez utiliser I'interface Unified Manager.
Unified Manager est installé sur un systéme hoéte avec le proxy de services Web.
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* Le service Web Services Proxy doit étre en cours d’exécution.
 Unified Manager doit s’exécuter sur votre hote local via une connexion HTTPS.

» Unified Manager doit afficher des certificats SSL valides pour la matrice de stockage. Vous pouvez
accepter un certificat auto-signé ou installer votre propre certificat de sécurité a I'aide d’Unified Manager et
accéder au menu :Certificate[Certificate Management].

Les baies de stockage

* Vous devez disposer de deux baies de stockage.
» Chaque baie de stockage doit disposer de deux contréleurs.
* Les deux baies de stockage doivent étre découvertes dans Unified Manager.

« Chaque controleur de la baie primaire et de la baie secondaire doit disposer d’'un port de gestion Ethernet
configure et étre connecté a votre réseau.

» Les matrices de stockage ont une version minimale du micrologiciel de 7.84. (Chacun peut exécuter
différentes versions d’0S.)

» Vous devez connaitre le mot de passe des matrices de stockage locales et distantes.

* Vous devez disposer d’une capacité disponible suffisante sur la matrice de stockage distante pour créer un
volume secondaire €gal ou supérieur au volume principal que vous souhaitez mettre en miroir.

» Vos baies de stockage locales et distantes sont connectées via une structure Fibre Channel ou une
interface iISCSI.

Connexions prises en charge

La mise en miroir asynchrone peut utiliser des connexions FC ou iSCSI, ou les deux, pour la communication
entre les systémes de stockage locaux et distants. Au moment de la création d’'un groupe de cohérence miroir,
'administrateur peut sélectionner FC ou iSCSI pour ce groupe si les deux sont connectés a la matrice de
stockage distante. Il n’y a pas de basculement d’'un type de canal a l'autre.

La mise en miroir asynchrone utilise les ports d’E/S cbté hote de la baie de stockage pour transmettre les
données en miroir du coté principal au coté secondaire.

* Mise en miroir via une interface Fibre Channel (FC)

Chaque controleur de la baie de stockage dédie son port hote FC le plus numéroté aux opérations de mise
en miroir.

Si le contréleur posséde a la fois des ports FC de base et des ports FC de carte d’interface héte (HIC), le
port le plus numéroté est situé sur une HIC. Tout héte connecté au port dédié est déconnecté et aucune
demande de connexion a I'h6te n’est acceptée. Les demandes d’E/S sur ce port sont acceptées
uniquement a partir des contrdleurs qui participent aux opérations de mise en miroir.

Les ports dédiés a la mise en miroir doivent étre connectés a un environnement FC Fabric qui prend en
charge le service d’annuaire et les interfaces de service de noms. En particulier, les protocoles FC-AL et
point a point ne sont pas pris en charge en tant qu’options de connectivité entre les contréleurs participant
aux relations en miroir.

* Mise en miroir via une interface iSCSI
Contrairement a FC, I'iSCSI ne nécessite pas de port dédié. Lorsqu’une mise en miroir asynchrone est

utilisée dans les environnements iSCSI, il n’est pas nécessaire de dédier les ports iISCSI frontaux de la
baie de stockage a une utilisation avec la mise en miroir asynchrone. Ces ports sont partagés a la fois
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pour le trafic en miroir asynchrone et les connexions d’E/S hoéte a baie.

Le contréleur maintient une liste de systémes de stockage distants avec lesquels l'initiateur iISCSI tente
d’établir une session. Le premier port qui établit avec succés une connexion iSCSI est utilisé pour toutes
les communications ultérieures avec cette matrice de stockage distante. Si la communication échoue, une
nouvelle session est tentée en utilisant tous les ports disponibles.

Les ports iSCSI sont configurés au niveau de la baie, port par port. La communication InterController pour
la messagerie de configuration et le transfert de données utilise les parameétres globaux, notamment les
paramétres suivants :

o VLAN : les systémes locaux et distants doivent avoir le méme paramétre VLAN pour communiquer
o Port d’écoute iSCSI
o Trames Jumbo

o Priorité Ethernet

@ La communication iSCSI entre contréleurs doit utiliser un port de connexion héte et non
le port Ethernet de gestion.

La mise en miroir asynchrone utilise les ports d’E/S c6té hbte de la baie de stockage pour transmettre les
données en miroir du coté principal au coté secondaire. Etant donné que la mise en miroir asynchrone est
destinée aux réseaux a latence plus élevée et a moindre codt, les connexions iSCSI (par conséquent
basées sur TCP/IP) sont particulierement adaptées. Lorsqu’'une mise en miroir asynchrone est utilisée
dans les environnements iSCSI, il n’est pas nécessaire de dédier les ports iSCSI frontaux de la baie a
utiliser avec la mise en miroir asynchrone. Ces ports sont partagés a la fois pour le trafic en miroir
asynchrone et les connexions d’E/S hoéte a baie

Candidats aux volumes en miroir
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Le niveau RAID, les parameétres de mise en cache et la taille des segments peuvent étre différents sur les
volumes primaire et secondaire d’'une paire en miroir asynchrone.

Pour les contréleurs EF600 et EF300, les volumes principal et secondaire d’une paire en
@ miroir asynchrone doivent correspondre au méme protocole, au méme niveau de tiroir, a la

méme taille de segment, au méme type de sécurité et au méme niveau RAID. Les paires en

miroir asynchrones non éligibles n’apparaitront pas dans la liste des volumes disponibles.

Le volume secondaire doit étre au moins aussi grand que le volume primaire.

Un volume ne peut participer qu’a une seule relation miroir.

Les candidats en volume doivent partager les mémes fonctionnalités de sécurité des données.
o Si le volume primaire est compatible FIPS, le volume secondaire doit étre compatible FIPS.
> Si le volume primaire est compatible FDE, le volume secondaire doit étre compatible FDE.

o Si le volume principal n’utilise pas la sécurité du lecteur, le volume secondaire ne doit pas utiliser la
sécurité du lecteur.

Les volumes principal et secondaire doivent partager le méme type de disque. La combinaison de disques
NVMe et SAS entre les volumes principal et secondaire n’est pas prise en charge.



Capacité réservée

* Un volume de capacité réservée est nécessaire pour un volume primaire et pour un volume secondaire
d’'une paire en miroir afin d’obtenir les informations d’écriture de journalisation pour une restauration apres
la réinitialisation du contréleur et toute autre interruption temporaire.

* Comme le volume primaire et le volume secondaire d’'une paire en miroir nécessitent une capacité
réservée supplémentaire, vous devez garantir que la capacité disponible sur les deux baies de stockage
de la relation en miroir est suffisante.

* Le volume de capacité réservée doit partager le méme type de disque que les volumes en miroir associés.

> Si le volume de capacité réservée est créé sur des disques NVMe, ses volumes en miroir doivent
€galement étre créés sur des disques NVMe.

> Si le volume de capacité réservée est créé sur des disques SAS, ses volumes en miroir doivent
également étre créés sur des disques SAS.

Fonction de sécurité du lecteur

« Si vous utilisez des lecteurs sécurisés, le volume principal et le volume secondaire doivent disposer de
parametres de sécurité compatibles. Cette restriction n’est pas appliquée ; vous devez donc la vérifier

vous-méme.

« Si vous utilisez des lecteurs sécurisés, le volume principal et le volume secondaire doivent utiliser le méme
type de lecteur. Cette restriction n’est pas appliquée ; vous devez donc la vérifier vous-méme.

« Si vous utilisez Data assurance (DA), le volume primaire et le volume secondaire doivent avoir les mémes

parametres DA.

Etat de la mise en miroir asynchrone

L’état du miroir définit I'état des groupes de cohérence en miroir et des paires de volumes

en miroir.

Statut des groupes de cohérence en miroir

Etat

Synchronisation
(synchronisation initiale)

Synchronisation
(synchronisation par
intervalles)

Systéme suspendu

Description

Progression de la synchronisation initiale des données effectuée entre les paires
de volumes en miroir.

Lors d’une synchronisation initiale, les volumes peuvent passer aux Etats
suivants : dégradé/échec/optimal/Inconnu.

La progression de la synchronisation périodique des données qui a été effectuée
entre les paires de volumes en miroir.

Synchronisation interrompue par le systéeme de stockage des données sur toutes
les paires en miroir au niveau du groupe de cohérence en miroir.

Au moins une paire en miroir du groupe de cohérence est a I'état arrété ou en
échec.
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Etat Description

Utilisateur suspendu Synchronisation des données suspendue par I'utilisateur sur toutes les paires
mises en miroir au niveau du groupe de cohérence miroir.

Cet état permet de réduire I'impact sur les performances de I'application hote
pouvant survenir lorsque les données modifiées de la baie de stockage locale
sont copiées sur la baie de stockage distante.

En pause Le processus de synchronisation des données a été temporairement interrompu
en raison d’'une erreur lors de I'accés a la matrice de stockage distante.

Orphelin Un volume de paire en miroir orphelin existe lorsqu’un volume membre d’'un
groupe de miroirs de cohérence a été supprimé d’'un cété du groupe de miroirs de
cohérence (c6té principal ou secondaire), mais pas de I'autre cbté.

Les volumes de paires mises en miroir orphelins sont détectés lors de la
restauration de la communication inter-baies et les deux cotés de la configuration
miroir réconcilient les parameétres de miroir.

Vous pouvez supprimer une paire en miroir pour corriger un état de paire en
miroir orphelin.

Changement de réle en Un changement de réle entre les groupes de cohérence miroir est en attente ou
attente/en cours en cours d’exécution.

Le changement d’inversion de role (vers un réle principal ou secondaire) affecte
toutes les paires asynchrones mises en miroir dans le groupe de cohérence
miroir sélectionné.

Vous pouvez annuler un changement de réle en attente, mais pas un
changement de réle en cours.

Conflit de role Un conflit de réle s’est produit entre les groupes de cohérence miroir en raison
d’un probléme de communication entre la baie de stockage locale et la baie de
stockage distante au cours d’une opération de changement de réle.

Lorsque le probléme de communication a été résolu, un conflit de role se produit.
Utilisez le gourou de la restauration pour effectuer une restauration suite a cette
erreur.

Une promotion forcée n’est pas autorisée lors de la résolution d’'un conflit de rdle.

Etat des paires en miroir

L’état d’'une paire en miroir indique si les données du volume principal et du volume secondaire sont
synchronisées.
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Etat Description

Synchronisation Progression de la synchronisation initiale ou périodique des données qui a été
effectuée entre les paires en miroir.

Il existe deux types de synchronisation : la synchronisation initiale et la
synchronisation périodique. La progression de la synchronisation initiale s’affiche
également dans la boite de dialogue opérations de long cours.

Optimale Les volumes de la paire en miroir sont synchronisés, ce qui indique que la
connexion entre les matrices de stockage est opérationnelle et que chaque
volume est dans la condition de fonctionnement souhaitée.

Incomplet La paire en miroir asynchrone est incompléte sur la matrice de stockage distante
car la séquence de création de paires en miroir a été lancée sur une matrice de
stockage qui n’est pas prise en charge avec System Manager et la paire en miroir
n'a pas été achevée sur la baie secondaire.

Le processus de création de paires mises en miroir est terminé lorsqu’un volume
est ajouté au groupe de cohérence miroir sur la matrice de stockage distante. Ce
volume devient le volume secondaire dans la paire asynchrone en miroir.

La paire en miroir se termine automatiquement si la baie de stockage distante est
gérée par System Manager.

Echec L'opération de mise en miroir asynchrone ne peut pas fonctionner normalement
en raison d’'une défaillance au niveau des volumes primaires, des volumes
secondaires ou de la capacité réservée du miroir.

Orphelin Un volume de paire en miroir orphelin existe lorsqu’un volume membre d’un
groupe de miroirs de cohérence a été supprimé d’un coté du groupe de miroirs de
cohérence (c6té principal ou secondaire), mais pas de I'autre coté.

Des volumes de paires en miroir orphelins sont détectés lors de la restauration de
la communication entre les deux baies de stockage et les deux cbtés de la
configuration du miroir.

Vous pouvez supprimer une paire en miroir pour corriger un état de paire en
miroir orphelin.

Arrété La paire en miroir est dans un état arrété car le groupe de cohérence du miroir
est a I'état suspendu du systeme.

Propriété de volume
Vous pouvez modifier le propriétaire du contréleur préféré dans une paire en miroir.

Si le volume primaire de la paire en miroir est détenu par le contréleur A, le volume secondaire sera également
détenu par le contréleur A de la baie de stockage distante. La modification du propriétaire du volume primaire
entraine automatiquement la modification du propriétaire du volume secondaire pour s’assurer que les deux
volumes appartiennent au méme contrdleur. Les modifications de propriété actuelles du cété principal se
propagent automatiquement aux modifications de propriété actuelles correspondantes du cété secondaire.
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Par exemple, un volume principal appartient au contréleur A, puis vous remplacez le propriétaire du contrdleur
par le contréleur B. dans ce cas, I'écriture a distance suivante remplace le propriétaire du contréleur du volume
secondaire du contréleur A par B. les modifications de propriété du contréleur du c6té secondaire étant
contrblées par le c6té principal, elles ne nécessitent aucune intervention spéciale de I'administrateur du
stockage.

Réinitialisations du contréleur

La réinitialisation d’un contréleur entraine un changement de propriété du volume sur le cété principal, depuis
le propriétaire du contrdleur préféré vers le contréleur secondaire de la baie de stockage.

Parfois, une écriture a distance est interrompue par une réinitialisation de contréleur ou par une mise
hors/sous tension de la baie de stockage avant d’étre écrite sur le volume secondaire. Dans ce cas, le
contrdleur n’a pas besoin d’effectuer une synchronisation compléte de la paire en miroir.

Lorsqu’une écriture a distance a été interrompue lors d’une réinitialisation du contréleur, le nouveau
propriétaire du contréleur sur le cété principal lit les informations stockées dans un fichier journal dans le
volume de capacité réservée du propriétaire du contréleur préféré. Le nouveau propriétaire du contréleur copie
ensuite les blocs de données concernés du volume primaire vers le volume secondaire, d’ou une
synchronisation compléte des volumes en miroir.

Changement de réle d’un groupe de cohérence miroir

Vous pouvez modifier le rdle entre les paires en miroir dans un groupe de cohérence en
miroir. Pour ce faire, vous pouvez rétrograder le groupe de cohérence miroir principal au
réle secondaire, ou promouvoir le groupe de cohérence miroir secondaire au réle
principal.

Passez en revue les informations suivantes concernant 'opération de changement de role :
» Le changement de rble affecte toutes les paires symétriques au sein du groupe de cohérence miroir

sélectionné.

» Lorsqu’un groupe de cohérence miroir est rétrogradé au réle secondaire, toutes les paires mises en miroir
de ce groupe de cohérence sont également rétrogradés au role secondaire, et inversement.

 Lorsque le groupe de cohérence du miroir principal est rétrogradé au rble secondaire, les hétes qui ont été
affectés aux volumes membres de ce groupe ne leur ont plus acces en écriture.

» Lorsqu’un groupe de cohérence miroir est promu au réle principal, tous les hétes qui accédent aux
volumes membres de ce groupe peuvent désormais les écrire dans ce groupe.

 Si la matrice de stockage locale ne parvient pas a communiquer avec la matrice de stockage distante,
vous pouvez forcer le changement de réle sur la matrice de stockage locale.

Forcer le changement de réle

Vous pouvez forcer un changement de réle entre les groupes de cohérence miroir lorsqu’un probléme de
communication entre la matrice de stockage locale et la matrice de stockage distante empéche la promotion
des volumes membres au sein du groupe de cohérence miroir secondaire ou la rétrogradation des volumes
membres au sein du miroir primaire groupe.

Vous pouvez forcer le groupe de cohérence miroir sur le coté secondaire a passer au rble principal. L'héte de

restauration peut ensuite accéder aux volumes membres nouvellement promus au sein de ce groupe de
cohérence miroir, et les opérations de I'entreprise peuvent continuer.
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Quand une promotion forcée est-elle autorisée et non autorisée ?

La promotion forcée d’'un groupe de cohérence miroir n’est autorisée que si tous les volumes membres du
groupe de cohérence miroir ont été synchronisés et ont des points de restauration cohérents.

La promotion forcée d’'un groupe de cohérence miroir n'est pas autorisée dans les conditions suivantes :

 Tout volume membre d’un groupe de cohérence miroir est en cours de synchronisation initiale.

* Aucun des volumes membres d’un groupe de cohérence miroir ne possede d’'image instantanée du point
de récupération (par exemple, en raison d’'une erreur de capacité réservée compléte).

* Le groupe de cohérence miroir ne contient pas les volumes membres.

+ Le groupe de cohérence miroir est aux Etats échec, réle-changement-en-attente ou réle-changement-en-
cours, ou si 'un des volumes membres associés ou de capacité réservée est en échec.

Conflit de réle de groupe miroir

Lorsqu’un probléme de communication entre les matrices de stockage locales et distantes a été résolu, une
condition de conflit de rle de groupe miroir se produit. Utilisez le gourou de la restauration pour effectuer une
restauration suite a cette erreur. Une promotion forcée n’est pas autorisée lors de la résolution d’un conflit de
deux réles.

Pour éviter un conflit de réle de groupe miroir et les étapes de restauration suivantes, attendez que la
connexion entre les baies de stockage soit opérationnelle pour forcer le changement de réle.

Changement de réle en cours

Si deux baies de stockage dans une configuration de mise en miroir sont déconnectées, et que le coté
principal d’'un groupe de cohérence miroir est réduit a un réle secondaire, et que la partie secondaire d’'un
groupe de cohérence miroir est promue a son réle principal, Une fois la communication restaurée, les groupes
de cohérence miroir sur les deux baies de stockage sont placés dans I'état « role-change-in-Progress ».

Le systéeme termine le processus de modification de rble en transférant les journaux de modification, en

resynchronisant, en redéfinissant I'état du groupe de cohérence miroir a un état de fonctionnement normal et
en continuant a synchroniser régulierement.

Concepts de synchronisation

Fonctionnement de la mise en miroir synchrone

La mise en miroir synchrone réplique les volumes de données en temps réel pour
assurer une disponibilité continue.

@ La mise en miroir synchrone n’est pas disponible sur les baies de stockage EF600 ou EF300.

La mise en miroir synchrone atteint I'objectif de point de restauration (RPO) de zéro perte de données en
mettant a disposition une copie des données importantes en cas d’incident sur 'une des deux baies de
stockage. La copie est identique aux données de production a chaque instant, car chaque écriture est
effectuée sur le volume primaire, une écriture est effectuée sur le volume secondaire. L’héte ne regoit pas de
confirmation de la réussite de I'écriture tant que le volume secondaire n’a pas été mis a jour avec les
modifications apportées au volume principal.

Ce type de mise en miroir est idéal pour la continuité de I'activité telles que la reprise aprés incident.
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Relation de mise en miroir synchrone

Une relation de mise en miroir synchrone se compose d’un volume primaire et d’'un volume secondaire sur des
baies de stockage distinctes. La matrice de stockage contenant le volume primaire est généralement située
sur le site primaire et sert les hotes actifs. La matrice de stockage contenant le volume secondaire se trouve
généralement sur un site secondaire et contient une réplique des données. Le volume secondaire est utilisé si
la matrice de stockage du volume primaire n’est pas disponible en raison, par exemple, d’'une panne totale de
courant, d’un incendie ou d’'une défaillance matérielle du site principal.

Session de mise en miroir synchrone

Le processus de configuration de la mise en miroir synchrone implique de configurer des volumes en paires.
Apres avoir créé une paire mise en miroir, composée d’'un volume primaire sur une baie de stockage et d’'un
volume secondaire sur une autre baie de stockage, vous pouvez démarrer la mise en miroir synchrone. Les
étapes de la mise en miroir synchrone sont décrites ci-dessous.

1. Une écriture provient de I'héte.

2. L'écriture est appliquée au volume principal, propagée au systéme distant, puis appliquée au volume
secondaire.

3. La baie de stockage du volume primaire envoie un message d’achévement d’E/S au systeéme hote apres
que les deux opérations d’écriture ont été correctement terminées.

La capacité réservée est utilisée pour consigner des informations sur la requéte d’écriture entrante d’'un hoéte.
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Lorsque le propriétaire actuel du contrdleur du volume primaire recoit une requéte d’écriture d’un hoéte, le
contrbleur consigne d’abord les informations relatives a I'écriture dans la capacité réservée du volume
primaire. Il écrit ensuite les données sur le volume primaire. Ensuite, le contréleur lance une opération
d’écriture a distance pour copier les blocs de données concernés vers le volume secondaire de la baie de
stockage distante.

L'application héte doit attendre I'écriture sur la baie de stockage locale et sur le réseau de la baie de stockage
distante, Une connexion trés rapide entre la baie de stockage locale et la baie de stockage distante est
nécessaire pour maintenir la relation en miroir sans réduire excessivement les performances des E/S locales.

Reprise aprés incident

La mise en miroir synchrone conserve une copie des données physiquement distantes du site ou elles
résident. En cas d’incident sur le site primaire, lors d’'une panne de courant ou d’une inondation, ces données
sont accessibles rapidement depuis le site secondaire.

Le volume secondaire n’est pas disponible pour héberger les applications pendant I'opération de mise en
miroir synchrone. En cas d’incident au niveau de la baie de stockage locale, il est donc possible de basculer
vers la baie de stockage distante. Pour basculer, promouvoir le volume secondaire dans le réle principal.
L’hbte de reprise peut alors accéder au volume nouvellement promu et les opérations commerciales peuvent
se poursuivre.

Paramétres de synchronisation

Lorsque vous créez une paire en miroir, vous définissez également la priorité de synchronisation et la stratégie
de resynchronisation que la paire en miroir utilise pour terminer I'opération de resynchronisation aprés une
interruption de communication.

Si la liaison de communication entre les deux matrices de stockage cesse de fonctionner, les hotes continuent
de recevoir des accusés de réception de la matrice de stockage locale, évitant ainsi toute perte d’acces.
Lorsque la liaison de communication fonctionne de nouveau, toutes les données non répliquées peuvent étre
resynchronisés automatiquement ou manuellement sur la matrice de stockage distante.

La resynchronisation automatique des données dépend de la régle de resynchronisation de la paire en miroir.
Une régle de resynchronisation automatique permet a la paire en miroir de resynchroniser automatiquement
lorsque le lien fonctionne a nouveau. Une regle de resynchronisation manuelle exige que vous repuissiez la
synchronisation manuellement aprés un probléeme de communication. La resynchronisation manuelle est la
regle recommandée.

Vous pouvez modifier les paramétres de synchronisation d’'une paire en miroir uniquement sur la matrice de
stockage qui contient le volume principal.

Données non synchronisées

Les volumes primaire et secondaire ne sont plus synchronisés lorsque la baie de stockage du volume primaire
ne parvient pas a écrire les données sur le volume secondaire. Cela peut étre causé par les problémes
suivants :

* Problémes de réseau entre les matrices de stockage locales et distantes

* Un volume secondaire en panne

» La synchronisation est suspendue manuellement sur la paire en miroir
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Paire mise en miroir orpheline

Un volume de paires mises en miroir orphelin existe lorsqu’un volume membre a été supprimé d’'un cété (coté
principal ou cété secondaire) mais pas de I'autre coté.

Les volumes de paires mises en miroir orphelins sont détectés lors de la restauration de la communication
inter-baies et les deux cotés de la configuration miroir réconcilient les parametres de miroir.

Vous pouvez supprimer une paire en miroir pour corriger un état de paire en miroir orphelin.

Configuration et gestion

Pour activer et configurer la mise en miroir entre deux baies, vous devez utiliser I'interface Unified Manager.
Une fois la mise en miroir activée, vous pouvez gérer les paires en miroir et les paramétres de synchronisation
dans System Manager.

Terminologie de la mise en miroir synchrone

Découvrez comment les conditions de la mise en miroir synchrone s’appliquent a votre
baie de stockage.

Durée Description

Baie de stockage locale  La baie de stockage locale est la baie de stockage sur laquelle vous agissez.

Lorsque vous voyez Primary dans la colonne réle local, cela indique que la
matrice de stockage contient le volume qui détient le réle principal dans la relation
miroir. Lorsque vous voyez Secondary dans la colonne réle local, cela indique
que la matrice de stockage contient le volume qui détient le réle secondaire dans
la relation miroir.

Paire en miroir Une paire en miroir comprend deux volumes, un volume primaire et un volume
secondaire.

Volume primaire Le volume principal d’'une paire en miroir est le volume source a mettre en miroir.

Objectif de point de L'objectif RPO (Recovery point objective) est un objectif qui indique la différence

restauration (RPO) jugée acceptable entre le volume primaire et le volume secondaire dans une

paire en miroir. Un RPO de zéro indique qu’aucune différence entre le volume
primaire et le volume secondaire ne peut étre tolérée. Un RPO supérieur a zéro
indique que le volume secondaire est moins actuel ou qu'il se trouve derriére le
volume primaire.

Baie de stockage distante La matrice de stockage distante est généralement désignée comme site
secondaire, qui contient généralement une réplique des données dans une
configuration de mise en miroir.

Capacité réservée La capacité réservée est la capacité physique allouée utilisée pour toute
opération de service de copie et tout objet de stockage. Il n’est pas directement
lisible par I'héte.
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Durée Description

Changement de role Le changement de role affecte le rdle principal au volume secondaire et
inversement.
Volume secondaire Le volume secondaire d’une paire en miroir se trouve généralement sur un site

secondaire et contient une réplique des données.

Synchronisation La synchronisation a lieu lors de la synchronisation initiale entre la matrice de
stockage locale et la matrice de stockage distante. La synchronisation se produit
également lorsque les volumes primaire et secondaire ne sont plus synchronisés
apres une interruption de communication. Lorsque la liaison de communication
fonctionne de nouveau, toutes les données non répliquées sont synchronisées
avec la matrice de stockage du volume secondaire.

Workflow de mise en miroir d’un volume de maniére synchrone

Vous configurez la mise en miroir synchrone a I'aide du workflow suivant.
@ Cette fonctionnalité n’est pas disponible sur les systémes de stockage EF600 ou EF300.

1. Effectuer la configuration initiale dans Unified Manager :
a. Sélectionnez une matrice de stockage locale comme source pour le transfert de données.
b. Sélectionnez un volume primaire dans la matrice de stockage locale.

c. Sélectionnez une matrice de stockage distante comme destination pour le transfert de données, puis
sélectionnez un volume secondaire.

d. Sélectionnez les priorités de synchronisation et de resynchronisation.

e. Démarrer le transfert de données initial du volume primaire vers le volume secondaire. Selon la taille
du volume, ce transfert initial peut prendre plusieurs heures.

2. Vérifier la progression de la synchronisation initiale :
a. Dans Unified Manager, lancez System Manager pour la baie locale.

b. Dans System Manager, afficher I'état de 'opération de mise en miroir. Une fois la mise en miroir
terminée, I'état de la paire en miroir est « optimal ». Les deux matrices tentent de rester synchronisées
pendant les opérations normales. Seuls les nouveaux blocs et les blocs modifiés sont transférés du
volume primaire vers le volume secondaire.

3. Facultatif: vous pouvez modifier les paramétres de synchronisation dans System Manager.

@ Etant donné que la réplication synchrone est continue, la liaison de réplication entre les
deux sites doit fournir suffisamment de capacités de bande passante.

Requise pour l'utilisation de la mise en miroir synchrone

Si vous prévoyez d’utiliser la mise en miroir synchrone, sachez qu’il faut respecter les
exigences suivantes.
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Unified Manager

Pour activer et configurer la mise en miroir entre deux baies, vous devez utiliser I'interface Unified Manager.
Unified Manager est installé sur un systéme hoéte avec le proxy de services Web.

* Le service Web Services Proxy doit étre en cours d’exécution.

« Unified Manager doit s’exécuter sur votre héte local via une connexion HTTPS.

« Unified Manager doit afficher des certificats SSL valides pour la matrice de stockage. Vous pouvez
accepter un certificat auto-signé ou installer votre propre certificat de sécurité a I'aide d’Unified Manager et
accéder au menu :Certificate[Certificate Management].

Les baies de stockage

@ La mise en miroir synchrone n’est pas disponible sur les baies de stockage EF300 ou EF600.

* Vous devez disposer de deux baies de stockage.
* Chaque baie de stockage doit disposer de deux contréleurs.
* Les deux baies de stockage doivent étre découvertes dans Unified Manager.

» Chaque controleur de la baie primaire et de la baie secondaire doit disposer d’'un port de gestion Ethernet
configuré et étre connecté a votre réseau.

* Les matrices de stockage ont une version minimale du micrologiciel de 7.84. (Chacun peut exécuter
différentes versions d’0OS.)

* Vous devez connaitre le mot de passe des matrices de stockage locales et distantes.

» Vous devez disposer d’une capacité disponible suffisante sur la matrice de stockage distante pour créer un
volume secondaire égal ou supérieur au volume principal que vous souhaitez mettre en miroir.

* Vos baies de stockage locales et distantes sont connectées par une structure Fibre Channel.

Connexions prises en charge

Les communications destinées a la mise en miroir synchrone sont uniquement prises en charge sur les
contréleurs avec des ports héte Fibre Channel (FC).

La mise en miroir synchrone utilise le port h6te numéro le plus élevé sur chaque contréleur a la fois sur la
matrice de stockage locale et sur la baie de stockage distante. Le port hote 4 de I'adaptateur de bus hote
(HBA) du contréleur est généralement réservé a la transmission de données en miroir.

Candidats aux volumes en miroir

* Le niveau RAID, les paramétres de mise en cache et la taille des segments peuvent étre différents sur les
volumes primaire et secondaire d’'une paire synchrone en miroir.

* Les volumes primaires et secondaires d’'une paire mise en miroir synchrone doivent étre des volumes
standard. Elles ne peuvent pas étre de volumes fins ou de snapshot.

* Le volume secondaire doit étre au moins aussi grand que le volume primaire.

» Seul le volume primaire peut avoir des snapshots associés et/ou étre le volume source ou cible dans une
opération de copie de volume.

* Un volume ne peut participer qu’a une seule relation miroir.

* Le nombre de volumes pris en charge par une baie de stockage donnée est limité. Assurez-vous que le
nombre de volumes configurés sur votre matrice de stockage est inférieur a la limite prise en charge.
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Lorsque la mise en miroir synchrone est active, les deux volumes de capacité réservée qui sont créés sont
pris en compte par rapport a la limite du volume.

Capacité réservée

» Une capacité réservée est requise pour un volume primaire et un volume secondaire pour les informations
de journalisation en écriture afin de restaurer les données a partir de la réinitialisation du contréleur et
d’autres interruptions temporaires.

* Les volumes de capacité réservée sont créés automatiquement lorsque la mise en miroir synchrone est
activée. Comme le volume primaire et le volume secondaire d’'une paire en miroir nécessitent une capacité
réservée, vous devez disposer d’'une capacité disponible suffisante sur les deux baies de stockage
participant a la relation de miroir synchrone.

Fonction de sécurité du lecteur

» Si vous utilisez des lecteurs sécurisés, le volume principal et le volume secondaire doivent disposer de
parameétres de sécurité compatibles. Cette restriction n’est pas appliquée ; vous devez donc la vérifier
vous-méme.

« Si vous utilisez des lecteurs sécurisés, le volume principal et le volume secondaire doivent utiliser le méme
type de lecteur. Cette restriction n’est pas appliquée ; vous devez donc la vérifier vous-méme.

> Si le volume primaire utilise des disques FDE (Full Disk Encryption), le volume secondaire doit utiliser
des disques FDE.

o Si le volume primaire utilise des disques validés conformes a la norme FIPS 140-2 (Federal information
Processing Standards), le volume secondaire doit utiliser des disques validés conformes a la norme
FIPS 140-2.

« Si vous utilisez Data assurance (DA), le volume primaire et le volume secondaire doivent avoir les mémes
parameétres DA.

Etat de la mise en miroir synchrone

L’état d’'une paire synchrone en miroir indique si les données du volume principal et du
volume secondaire sont synchronisées. L'état d’'un miroir est indépendant de I'état du
composant des volumes de la paire en miroir.

@ Cette fonctionnalité n’est pas disponible sur les systemes de stockage EF600 ou EF300.

Les paires mises en miroir synchrones peuvent avoir I'un des Etats suivants :
* Optimal

Indique que les volumes de la paire en miroir sont synchronisés, ce qui signifie que la connexion de
structure entre les matrices de stockage est opérationnelle et que chaque volume est dans I'état de
fonctionnement souhaité.

« Synchronisation

Affiche la progression de la synchronisation des données entre les paires symétriques. Cet état est
également affiché pendant la synchronisation initiale.

Aprés une interruption de la liaison de communication, seuls les blocs de données qui ont changé sur le
volume principal pendant l'interruption de la liaison sont copiés sur le volume secondaire.
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* Non synchronisé

Indique que la matrice de stockage du volume primaire ne parvient pas a écrire les données entrantes sur
la matrice distante. L’h6te local peut continuer a écrire sur le volume primaire, mais les écritures distantes
n’ont pas lieu. Différentes conditions empéchent la baie de stockage du volume primaire d’écrire les
données entrantes sur le volume secondaire, notamment :

o Le volume secondaire n’est pas accessible.
o La matrice de stockage distante n’est pas accessible.

o La connexion de structure entre les baies de stockage n’est pas accessible.

> Le volume secondaire ne peut pas étre mis a jour avec un nouvel identifiant WWID (World Wide
identifier).

* Suspendu

Indique que I'opération de mise en miroir synchrone a été suspendue par I'utilisateur. Lorsqu’une paire en
miroir est suspendue, aucune tentative n’est faite pour entrer en contact avec le volume secondaire. Toute
écriture sur le volume primaire est enregistrée de maniére persistante dans les volumes mis en miroir a
capacité réservée.

 Echec

Indique que I'opération de mise en miroir synchrone ne fonctionne pas normalement en raison d’'une
défaillance du volume primaire, du volume secondaire ou de la capacité réservée du miroir.

Propriété de volume

Vous pouvez modifier le propriétaire du contréleur préféré dans une paire en miroir.

@ Cette fonctionnalité n’est pas disponible pour la mise en miroir synchrone sur les systemes de
stockage EF600 ou EF300.

Si le volume primaire de la paire en miroir est détenu par le contréleur A, le volume secondaire sera également
détenu par le contréleur A de la baie de stockage distante. La modification du propriétaire du volume primaire
entraine automatiquement la modification du propriétaire du volume secondaire pour s’assurer que les deux
volumes appartiennent au méme contrdleur. Les modifications de propriété actuelles du cété principal se
propagent automatiquement aux modifications de propriété actuelles correspondantes du coté secondaire.

Par exemple, un volume principal appartient au contréleur A, puis vous remplacez le propriétaire du contrdleur
par le contrbleur B. dans ce cas, I'écriture a distance suivante remplace le propriétaire du contréleur du volume
secondaire du contréleur A par B. les modifications de propriété du contréleur du cété secondaire étant
contrélées par le c6té principal, elles ne nécessitent aucune intervention spéciale de 'administrateur du
stockage.

Réinitialisations du contréleur

La reinitialisation d’'un contréleur entraine un changement de propriété du volume sur le cété principal, depuis
le propriétaire du contréleur préféré vers le controleur secondaire de la baie de stockage.

Parfois, une écriture a distance est interrompue par une réinitialisation de contréleur ou par une mise

hors/sous tension de la baie de stockage avant d’étre écrite sur le volume secondaire. Dans ce cas, le
contréleur n’a pas besoin d’effectuer une synchronisation compléete de la paire en miroir.
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Lorsqu’une écriture a distance a été interrompue lors d’une réinitialisation du contréleur, le nouveau
propriétaire du contréleur sur le coté principal lit les informations stockées dans un fichier journal dans le
volume de capacité réservée du propriétaire du controleur préféré. Le nouveau propriétaire du contrbleur copie
ensuite les blocs de données concernés du volume primaire vers le volume secondaire, d’'ou une
synchronisation compléete des volumes en miroir.

Changement de role entre les volumes d’une paire en miroir

Vous pouvez modifier le réle entre les volumes d’'une paire en miroir. Pour ce faire, vous
pouvez rétrograder le volume principal au réle secondaire ou promouvoir le volume
secondaire au réle principal.

@ La mise en miroir synchrone n’est pas disponible sur les systémes de stockage EF600 ou
EF300.

Passez en revue les informations suivantes concernant 'opération de changement de réle :
* Lorsqu’un volume primaire est rétrogradé au réle secondaire, le volume secondaire de cette paire en miroir
est promu au role principal et inversement.

 Lorsque le volume primaire est rétrogradé au réle secondaire, les hotes qui ont été affectés a ce volume
n’ont plus accés en écriture a celui-ci.

* Lorsque le volume secondaire est promu au role principal, tous les hétes qui accédent a ce volume
peuvent désormais I'écrire.

« Si la matrice de stockage locale ne parvient pas a communiquer avec la matrice de stockage distante,
vous pouvez forcer le changement de réle sur la matrice de stockage locale.

Forcer le changement de role

Vous pouvez forcer un changement de réle entre les volumes d’une paire en miroir lorsqu’un probléme de
communication entre la matrice de stockage locale et la matrice de stockage distante empéche la promotion
du volume secondaire ou la rétrogradation du volume primaire.

Vous pouvez forcer le volume du c6té secondaire a passer au role principal. L’'héte de restauration peut alors
accéder au volume nouvellement promu et les opérations commerciales peuvent se poursuivre.

Lorsque la matrice de stockage distante a été restaurée et que tout probléeme de communication

@ a été résolu, une condition de conflit de volume primaire avec mise en miroir synchrone se
produit. Les étapes de restauration incluent la resynchronisation des volumes. Utilisez le gourou
de la restauration pour effectuer une restauration suite a cette erreur.

Quand une promotion forcée est-elle autorisée et non autorisée ?

La promotion forcée d’'un volume dans une paire symétrique n’est pas autorisée dans les conditions suivantes

* L'un des volumes d’'une paire en miroir est en cours de synchronisation initiale.

» La paire en miroir est a I'état échec, réle-changement-en-attente ou réle-changement-en-cours ou en cas
d’échec de I'un des volumes de capacité réservée associés.
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Changement de réle en cours

Si deux baies de stockage dans une configuration de mise en miroir sont déconnectées, et que le volume
principal d’'une paire en miroir est réduit en force a un role secondaire, et que le volume secondaire d’'une paire
en miroir est promu par la force vers un réle principal, Une fois la communication restaurée, les volumes des
deux baies de stockage sont placés a I'état role-change-in-Progress.

Le systéme termine le processus de modification de rdle en transférant les journaux de modification, en
resynchronisant, en redéfinissant I'état de la paire en miroir a un état de fonctionnement normal et en
continuant a synchroniser.

Gérer les groupes de cohérence en miroir asynchrone

Testez la communication pour les groupes de cohérence miroir

Vous pouvez tester la liaison de communication pour diagnostiquer d’éventuels
problémes de communication entre la matrice de stockage locale et la matrice de
stockage distante associée a un groupe de cohérence miroir.

Avant de commencer

Le groupe de cohérence en miroir que vous souhaitez tester doit exister sur les baies de stockage locales et
distantes.

Description de la tache
Vous pouvez exécuter quatre tests différents :

» Connectivity — vérifie que les deux contréleurs ont un chemin de communication. Le test de connectivité
envoie un message inter-baies entre les baies de stockage, puis valide I'existence du groupe de
cohérence du miroir correspondant sur la baie de stockage distante. Il valide également que les volumes
membres du groupe de cohérence miroir sur la baie de stockage distante correspondent aux volumes
membres du groupe de cohérence miroir sur la baie de stockage locale.

» Latence — envoie une commande SCSI Test Unit a chaque volume mis en miroir sur la matrice de
stockage distante associée au groupe de cohérence miroir pour tester la latence minimale, moyenne et
maximale.

+ Bandwidth — envoie deux messages inter-array a la matrice de stockage distante pour tester la bande
passante minimale, moyenne et maximale ainsi que la vitesse de liaison négociée du port de la matrice
effectuant le test.

» Connexions de port— affiche le port utilisé pour la mise en miroir sur la matrice de stockage locale et le
port qui recoit les données en miroir sur la matrice de stockage distante.
Etapes
1. Sélectionnez stockage > mise en miroir asynchrone.

2. Sélectionnez I'onglet groupes de cohérence miroir, puis sélectionnez le groupe de cohérence miroir que
vous souhaitez tester.

3. Sélectionnez Test communication.
La boite de dialogue Tester la communication s’affiche.

4. Sélectionnez un ou plusieurs tests de communication a effectuer entre les matrices de stockage locales et
distantes associées au groupe de cohérence miroir sélectionné, puis cliquez sur Test.
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5. Vérifiez les informations affichées dans la fenétre Résultats.

Etat du test de communication Description

Normale, sans erreur Le groupe de cohérence miroir communique correctement.

Statut réussi (mais non normal) Vérifiez les problémes de réseau ou de connexion possibles et
réessayez le test.

Echec de I'état La raison de la défaillance est indiquée. Reportez-vous au gourou
de la restauration pour corriger le probléme.

Erreur de connexion du port La raison peut étre que la matrice de stockage locale n’est pas
connectée ou que la matrice de stockage distante ne peut pas étre
contactée. Reportez-vous au gourou de la restauration pour corriger
le probléme.

Résultats
Une fois le test de communication terminég, cette boite de dialogue affiche un état Normal, réussi ou échec.

Si le test de communication renvoie un état d’échec, le test continue a s’exécuter apres la fermeture de cette
boite de dialogue jusqu’a ce que la communication entre les groupes de cohérence miroir soit restaurée.

Suspendre ou reprendre la synchronisation pour le groupe de cohérence miroir

Vous pouvez interrompre ou reprendre la synchronisation des données sur toutes les
paires mises en miroir d’un groupe de cohérence miroir, ce qui est plus efficace que la
suspension ou la reprise de la synchronisation sur des paires mises en miroir
individuelles.

Description de la tache

La suspension et la reprise de la synchronisation sur les groupes permettent de réduire tout impact sur les
performances de I'application hote, ce qui peut se produire lorsque toutes les données modifiées de la baie de
stockage locale sont copiées sur la baie de stockage distante.

L'état du groupe de cohérence miroir et de ses paires symétriques restent suspendus jusqu’a ce que vous
utilisiez I'option reprendre pour reprendre I'activité de synchronisation.

Etapes
1. Sélectionnez stockage > mise en miroir asynchrone.

2. Sélectionnez 'onglet groupes de cohérence miroir.

Le tableau Groupe de cohérence en miroir s’affiche et affiche tous les groupes de cohérence en miroir
associés a la matrice de stockage.

3. Sélectionnez le groupe de cohérence miroir que vous souhaitez suspendre ou reprendre, puis sélectionnez
menu :plus[Suspend] ou plus > reprendre.

Le systéeme affiche une confirmation.
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4. Sélectionnez Oui pour confirmer.

Résultats
System Manager effectue les actions suivantes :

» Suspend ou reprend le transfert de données entre toutes les paires symétriques d’'un groupe de cohérence
miroir sans supprimer la relation miroir.

« Consigne toutes les données écrites sur le cété primaire du groupe de cohérence miroir alors que le
groupe miroir est suspendu et écrit automatiquement les données sur le coté secondaire du groupe de
cohérence miroir lorsque le groupe miroir reprend. Aucune synchronisation compléte n’est requise.

» Pour un groupe de cohérence suspendu miroir, affiche utilisateur-suspendu dans le tableau groupes de
cohérence miroir.

* Pour un groupe de cohérence repris miroir, les données écrites sur les volumes primaires pendant que le
groupe de cohérence miroir a été suspendu sont immédiatement écrites sur les volumes secondaires. La
synchronisation périodique reprend si un intervalle de synchronisation automatique a été défini.

Modifiez les paramétres de synchronisation d’un groupe de cohérence miroir

Vous pouvez modifier les paramétres de synchronisation et les seuils d’avertissement
utilisés par le groupe de cohérence miroir sur la matrice de stockage locale lorsque les
données sont initialement synchronisées ou lorsque les données sont synchronisées a
nouveau lors des opérations de mise en miroir asynchrone.

Description de la tache

La modification des parameétres de synchronisation affecte les opérations de synchronisation de toutes les
paires symétriques au sein du groupe de cohérence miroir.

Etapes
1. Sélectionnez stockage » mise en miroir asynchrone.

2. Sélectionnez I'onglet groupes de cohérence miroir.

Le tableau Groupe de cohérence en miroir s’affiche et affiche tous les groupes de cohérence en miroir
associés a la matrice de stockage.

3. Sélectionnez le groupe de cohérence miroir a modifier, puis sélectionnez menu :plus[Modifier les
paramétres].

Le systeme affiche la boite de dialogue Modifier les parametres.

4. Modifiez les paramétres de synchronisation et d’alerte selon vos besoins, puis cliquez sur Enregistrer.
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Détails du champ

Champ Description

Synchroniser les paires Indiquez si vous souhaitez synchroniser manuellement ou

symeétriques... automatiquement les paires mises en miroir sur la matrice de stockage
distante.

* Manuellement — sélectionnez cette option pour synchroniser
manuellement les paires mises en miroir sur la matrice de stockage
distante.

+ Automatiquement, toutes les — sélectionnez cette option pour
synchroniser automatiquement les paires mises en miroir sur la
matrice de stockage distante en spécifiant I'intervalle entre le début de
la mise a jour précédente et le début de la mise a jour suivante.
L'intervalle par défaut est de 10 minutes.

M’avertir... Si vous définissez la méthode de synchronisation pour qu’elle se produise
automatiquement, définissez les alertes suivantes :

» Synchronisation — permet de définir le délai aprés lequel System
Manager envoie une alerte indiquant que la synchronisation n’est pas
terminée.

» Point de récupération a distance — définissez une limite de temps
apres laquelle System Manager envoie une alerte indiquant que les
données de point de récupération de la baie de stockage distante sont
antérieures a votre limite de temps définie. Définissez la limite de
temps a partir de la fin de la mise a jour précédente.

+ Seuil de capacité réservée — définissez un montant de capacité
réservée auquel System Manager envoie une alerte indiquant que
vous approchez du seuil de capacité réservée. Définissez le seuil par
pourcentage de capacité restante.

Résultats

System Manager modifie les paramétres de synchronisation pour chaque paire en miroir du groupe de
cohérence miroir.

Synchronisez a nouveau le groupe de cohérence miroir manuellement

Vous pouvez démarrer manuellement la resynchronisation pour toutes les paires mises
en miroir dans un groupe de cohérence miroir.

Etapes
1. Sélectionnez stockage > mise en miroir asynchrone.

2. Sélectionnez 'onglet groupes de cohérence miroir.

Le tableau Groupe de cohérence miroir s’affiche et affiche tous les groupes de cohérence miroir associés a

la matrice de stockage.
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3. Sélectionnez le groupe de cohérence miroir que vous souhaitez resynchroniser, puis sélectionnez plus »
resynchroniser manuellement.

Le systéeme affiche une confirmation.
4. Sélectionnez Oui pour confirmer.

Résultats
Le systéeme effectue les opérations suivantes :

» Lance la resynchronisation des données sur toutes les paires symétriques au sein du groupe de
cohérence miroir sélectionné.

* Met a jour les données modifiées de la matrice de stockage locale vers la matrice de stockage distante.

Afficher la quantité de données non synchronisées entre les groupes de cohérence miroir

Vous pouvez afficher la quantité de données non synchronisées entre les groupes de
cohérence miroir sur la matrice de stockage locale et sur la matrice de stockage distante.
Lorsque le groupe de cohérence miroir est a I'état non synchronisé, aucune activité de
mise en miroir n'a lieu.

Description de la tache

Vous pouvez effectuer cette tache lorsque le groupe de cohérence miroir sélectionné contient des paires en
miroir et lorsque la synchronisation n’est pas en cours.

Etapes
1. Sélectionnez stockage > mise en miroir asynchrone.

2. Sélectionnez I'onglet groupes de cohérence miroir.

Le tableau Groupe de cohérence miroir s’affiche et affiche tous les groupes de cohérence miroir associés a
la matrice de stockage.

3. Cliquez sur plus > Afficher le volume de données non synchronisé.

S'il existe des données non synchronisées, les valeurs de la table refletent cette valeur. La colonne
quantité de données répertorie la quantité de données non synchronisées dans MIB.

Mettre a jour ’adresse IP distante

Vous pouvez mettre a jour I'adresse IP iSCSI de votre matrice de stockage distante afin
de rétablir la connexion avec la matrice de stockage locale.

Avant de commencer

La matrice de stockage locale et la matrice de stockage distante doivent étre configurées pour la mise en
miroir asynchrone a l'aide d’'une connexion iSCSI.

Etapes
1. Sélectionnez stockage > mise en miroir asynchrone.

2. Sélectionnez 'onglet groupes de cohérence miroir.
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Le tableau Groupe de cohérence miroir affiche tous les groupes de cohérence miroir associés a la matrice
de stockage.

3. Sélectionnez le groupe de cohérence miroir a mettre a jour, puis sélectionnez menu :plus[mettre a jour
'adresse IP distante].

Le systeme affiche la boite de dialogue mettre a jour I'adresse IP distante.
4. Sélectionnez Update pour mettre a jour 'adresse IP iSCSI de votre matrice de stockage distante.

Résultats

Le systéme réinitialise 'adresse IP de la matrice de stockage distante pour rétablir la connexion avec la
matrice de stockage locale.

Modifiez le role de groupe de cohérence du miroir sur principal ou secondaire

Vous pouvez modifier le role entre les groupes de cohérence miroir a des fins
d’administration ou en cas d’incident sur la baie de stockage locale.

Description de la tache

Les groupes de cohérence en miroir créés sur la matrice de stockage locale détiennent le réle principal. Les
groupes de cohérence en miroir créés sur la matrice de stockage distante détiennent le réle secondaire. Vous
pouvez rétrograder le groupe de cohérence du miroir local a un réle secondaire ou promouvoir le groupe de
cohérence du miroir distant en réle principal.

Etapes
1. Sélectionnez stockage > mise en miroir asynchrone.

2. Sélectionnez 'onglet groupes de cohérence miroir.

Le tableau Groupe de cohérence miroir s’affiche et affiche tous les groupes de cohérence miroir associés a
la matrice de stockage.

3. Sélectionnez le groupe de cohérence miroir pour lequel vous souhaitez modifier le role, puis sélectionnez
menu :plus[changer le réle sur <Primary | Secondary>]>.

Le systéme affiche une confirmation.

4. Confirmez que vous souhaitez modifier le réle du groupe de cohérence miroir, puis cliquez sur Modifier le

réle.
Le systéeme affiche la boite de dialogue Impossible de contacter la matrice de stockage
lorsqu’un changement de réle est demandé, mais la matrice de stockage distante ne peut
pas étre contactée. Cliquez sur Oui pour forcer le changement de réle.
Résultats

System Manager effectue les actions suivantes :

* Le tableau Groupe de cohérence miroir affiche I'état « en attente » ou « en cours » en regard du groupe de
cohérence miroir en cours de modification du réle. Vous pouvez annuler une opération de changement de
role en attente en cliquant sur le lien Annuler qui se trouve dans la cellule du tableau.

« Si vous pouvez contacter le groupe de cohérence miroir associé, les roles entre les groupes de cohérence
miroir changent. System Manager promeut le groupe de cohérence du miroir secondaire a un réle principal

255



ou abaisse le groupe de cohérence du miroir principal a un réle secondaire (selon la sélection). Le
changement de réle affecte toutes les paires symétriques au sein du groupe de cohérence miroir
sélectionné.

Supprimez le groupe de cohérence en miroir

Il est possible de supprimer les groupes de cohérence des miroirs qui ne sont plus
nécessaires sur la baie de stockage locale et sur la baie de stockage distante.

Avant de commencer

Toutes les paires mises en miroir doivent étre supprimées du groupe de cohérence miroir.

Etapes
1. Sélectionnez stockage > mise en miroir asynchrone.

2. Sélectionnez I'onglet groupes de cohérence miroir.

Le tableau Groupe de cohérence miroir s’affiche et affiche tous les groupes de cohérence miroir associés a
la matrice de stockage.

3. Sélectionnez le groupe de cohérence miroir que vous souhaitez supprimer, puis sélectionnez taches rares
> Supprimer.

Le systeme affiche une confirmation.
4. Sélectionnez Oui pour supprimer le groupe de cohérence miroir.

Résultats
System Manager effectue les actions suivantes :

» Supprime d’abord le groupe de cohérence miroir sur la baie de stockage locale, puis supprime le groupe
de cohérence miroir sur la matrice de stockage distante.

* Supprime le groupe de cohérence miroir du tableau Groupe de cohérence miroir.

Une fois que vous avez terminé

Il peut arriver que le groupe de cohérence miroir soit correctement supprimé de la matrice de stockage locale,
mais qu’une erreur de communication empéche la suppression du groupe de cohérence miroir de la matrice
de stockage distante. Dans ce cas, vous devez accéder a la matrice de stockage distante pour supprimer le
groupe de cohérence miroir correspondant.

Gérer les paires en miroir asynchrones

Supprimer la relation de miroir asynchrone

Vous supprimez une paire en miroir pour supprimer la relation de miroir du volume
primaire sur la matrice de stockage locale et du volume secondaire sur la matrice de
stockage distante.

Description de la tache

Consultez les informations suivantes sur les paires en miroir orphelines :

* Une paire mise en miroir orpheline existe lorsqu’un volume membre d’un groupe de miroirs de cohérence a
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été supprimé d’un cété (coté de la baie de stockage locale ou cété de la baie de stockage distante), mais
pas de l'autre.

* Des paires mises en miroir orphelines sont détectées lorsque la communication inter-array est restaurée et
que les deux cbtés de la configuration miroir concilient les paramétres de miroir.

* Vous pouvez supprimer une paire en miroir pour corriger un état de paire en miroir orphelin.

Etapes
1. Sélectionnez stockage > mise en miroir asynchrone.
2. Sélectionnez I'onglet paire symétrique.
Le tableau paires mises en miroir apparait et affiche toutes les paires mises en miroir associées a la
matrice de stockage.
3. Sélectionnez la paire symétrique que vous souhaitez supprimer, puis cliquez sur Supprimer.

4. Confirmez que vous souhaitez supprimer la paire symétrique, puis cliquez sur Supprimer.

Résultats
System Manager effectue les actions suivantes :

» Supprime la relation miroir du groupe de cohérence miroir sur la matrice de stockage locale et sur la
matrice de stockage distante, et supprime la capacité réservée.

* Renvoie le volume primaire et le volume secondaire aux volumes non mis en miroir accessibles par I'héte.

* Met a jour la mosaique mise en miroir asynchrone avec la suppression de la paire mise en miroir
asynchrone.

Augmenter la capacité réservée

Vous pouvez augmenter la capacité réservée, c’est-a-dire la capacité physiquement
allouée a toute opération de service de copie sur un objet de stockage.

Pour les opérations Snapshot, il s’agit généralement de 40 % du volume de base ; pour les opérations de mise
en miroir asynchrone, il s’agit généralement de 20 % du volume de base. En général, vous augmentez la
capacité réservée lorsque vous recevez un avertissement indiquant que la capacité réservée de I'objet de
stockage est saturée.

Avant de commencer

* Le volume du pool ou du groupe de volumes doit avoir un état optimal et ne doit pas étre dans un état de
modification.

 La capacité disponible doit exister dans le pool ou le groupe de volumes que vous souhaitez utiliser pour
augmenter la capacité.

Si aucune capacité disponible n’est disponible dans un pool ou un groupe de volumes, vous pouvez
ajouter de la capacité non affectée sous la forme de disques inutilisés dans un pool ou un groupe de
volumes.

Description de la tache

Vous pouvez augmenter la capacité réservée uniquement par incréments de 8 Gio pour les objets de stockage
suivants :

* Groupe de snapshots
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* Volume Snapshot
* Volume membre du groupe de cohérence
* Volume de paire en miroir

Utilisez un pourcentage élevé si vous pensez que le volume primaire subit de nombreuses modifications ou si
la durée de vie d’'une opération de copie particuliere sera trés longue.

@ Vous ne pouvez pas augmenter la capacité réservée pour un volume Snapshot en lecture seule.
Seuls les snapshots qui sont en lecture/écriture nécessitent une capacité réservée.

Etapes
1. Menu Sélectionner:Storage[pools & Volume Groups].
2. Sélectionnez I'onglet capacité réservée.
3. Sélectionnez I'objet de stockage pour lequel vous souhaitez augmenter la capacité réservée, puis cliquez
sur augmenter la capacité.
La boite de dialogue augmenter la capacité réservée s’affiche.

4. Utilisez la boite de disque pour régler le pourcentage de capacité.

Si la capacité disponible n’existe pas dans le pool ou le groupe de volumes qui contient I'objet de stockage
sélectionné et que la baie de stockage dispose de la capacité non affectée, vous pouvez créer un nouveau
pool ou groupe de volumes. Vous pouvez ensuite réessayer cette opération en utilisant la nouvelle
capacité disponible sur ce pool ou ce groupe de volumes.

5. Cliquez sur augmenter.

Résultats
System Manager effectue les actions suivantes :

* Augmente la capacité réservée pour 'objet de stockage.
« Affiche la nouvelle capacité réservée ajoutée.
Modifiez les paramétres de capacité réservée pour un volume de paire en miroir

Vous pouvez modifier les paramétres d’'un volume de paire en miroir pour ajuster le point
de pourcentage auquel System Manager envoie une notification d’alerte lorsque la
capacité réservée d’'un volume de paire en miroir est presque pleine.

Etapes
1. Menu Sélectionner:Storage[pools & Volume Groups].
2. Sélectionnez I'onglet capacité réservée.

3. Sélectionnez le volume de paires symétriques que vous souhaitez modifier, puis cliquez sur
Afficher/Modifier les paramétres.

La boite de dialogue Parametres de capacité réservée du volume de la paire en miroir s’affiche.

4. Modifiez les paramétres de capacité réservée pour le volume de paire en miroir selon les besoins.
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Détails du champ

Réglage Description

M’avertir lorsque... Utilisez la boite a plateau pour régler le point de pourcentage auquel
System Manager envoie une notification d’alerte lorsque la capacité
réservée d’une paire en miroir est presque pleine.

Lorsque la capacité réservée de la paire en miroir dépasse le seull
spécifié, System Manager envoie une alerte et vous permet d’augmenter la
capacité réservée.

La modification du paramétre alerte pour une paire

@ symétrique modifie le paramétre alerte pour toutes les
paires symétriques appartenant au méme groupe de
cohérence miroir.

5. Cliquez sur Enregistrer pour appliquer vos modifications.

Paire mise en miroir compléte pour les volumes primaires créés sur le systéme existant

Si vous avez créé un volume primaire sur une baie de stockage existante qui ne peut pas
étre gérée par System Manager, vous pouvez créer le volume secondaire sur cette baie a
'aide de System Manager.

Description de la tache

Vous pouvez réaliser une mise en miroir asynchrone entre les baies existantes qui utilisent une interface
différente et les baies plus récentes pouvant étre gérées par System Manager.

 Si vous effectuez une mise en miroir entre deux matrices de stockage qui utilisent System Manager, vous
pouvez ignorer cette tache car vous avez déja terminé la paire en miroir dans la séquence de création de
paires en miroir.

« Effectuez cette tache sur la matrice de stockage distante.

Etapes
1. Sélectionnez stockage > mise en miroir asynchrone.
2. Sélectionnez I'onglet paire symétrique.

Le tableau paires mises en miroir apparait et affiche toutes les paires mises en miroir associées a la
matrice de stockage.

3. Recherchez le volume de paires en miroir dont I'état est incomplet, puis cliquez sur le lien paire en miroir
compléte affiché dans la colonne paire en miroir.

4. Choisissez si vous souhaitez terminer la séquence de création de paires symétriques automatiquement ou
manuellement en sélectionnant 'un des boutons radio suivants :

o Automatique — Créer un nouveau volume secondaire.

Acceptez les parametres par défaut du coté distant de la paire en miroir en sélectionnant un pool ou un
groupe de volumes existant dans lequel vous souhaitez créer le volume secondaire. Utilisez cette
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option recommandée pour allouer la capacité réservée au volume secondaire avec les parametres par
défaut.

o Manuel — sélectionnez un volume existant.
Définissez vos propres paramétres pour le volume secondaire.

i. Cliquez sur Suivant pour sélectionner le volume secondaire.

i. Sélectionnez un volume existant que vous souhaitez utiliser comme volume secondaire, puis
cliquez sur Suivant pour allouer la capacité réservée.

iii. Allouez la capacité réservée. Effectuez I'une des opérations suivantes :
= Acceptez les paramétres par défaut.

La valeur par défaut de la capacité réservée est de 20 % de la capacité du volume de base, et
cette capacité est généralement suffisante.

= Allouez vos propres parametres de capacité réservés pour répondre a vos besoins en stockage
de données liés a la mise en miroir asynchrone.

La capacité nécessaire varie, selon la fréquence et la taille des E/S écrites sur le volume
primaire et le temps nécessaire pour conserver la capacité. En général, choisissez une
capacité supérieure pour la capacité réservée si I'une ou les deux conditions suivantes existent

= Vous avez l'intention de conserver la paire en miroir pendant une longue période.

= Un pourcentage élevé de blocs de données change sur le volume primaire en raison d’une
forte activité d’E/S. Utilisez des données de performances historiques ou d’autres utilitaires
du systéme d’exploitation pour déterminer les activités d’E/S types sur le volume primaire.

5. Sélectionnez Complete.

Résultats
System Manager effectue les actions suivantes :

» Crée le volume secondaire sur la matrice de stockage distante et alloue la capacité réservée pour le coté
distant de la paire en miroir.

« Commence la synchronisation initiale entre la matrice de stockage locale et |la matrice de stockage
distante.

* Si le volume mis en miroir est un volume fin, seuls les blocs alloués sont transférés vers le volume
secondaire au cours de la synchronisation initiale. Ce transfert réduit la quantité de données a transférer
pour terminer la synchronisation initiale.

» Crée la capacité réservée pour la paire en miroir sur la matrice de stockage locale et sur la matrice de
stockage distante.

Permet de gérer les paires en miroir synchronisées

Tester la communication pour la mise en miroir synchrone

Vous pouvez tester la communication entre une matrice de stockage locale et une
matrice de stockage distante afin de diagnostiquer d’éventuels problémes de
communication pour une paire en miroir qui participe a la mise en miroir synchrone.

260



Description de la tache
Deux tests différents sont exécutés :

« Communication — vérifie que les deux matrices de stockage ont un chemin de communication. Le test de
communication valide que la matrice de stockage locale peut communiquer avec la matrice de stockage
distante et que le volume secondaire associé a la paire en miroir existe sur la matrice de stockage distante.

* Latence — envoie une commande d’unité de test SCSI au volume secondaire de la matrice de stockage
distante associée a la paire en miroir pour tester la latence minimale, moyenne et maximale.
Etapes
1. Menu sélection:stockage[mise en miroir synchrone].
2. Sélectionnez la paire symétrique que vous souhaitez tester, puis sélectionnez Test communication.

3. Vérifiez les informations affichées dans la fenétre Résultats et, si nécessaire, suivez les mesures
correctives indiquées.

Si le test de communication échoue, le test continue a s’exécuter apres la fermeture de
cette boite de dialogue jusqu’a ce que la communication entre la paire en miroir soit
restaurée.

Suspendre et reprendre la synchronisation pour une paire en miroir

Vous pouvez utiliser 'option suspendre et reprendre pour contrdler quand synchroniser
les données sur le volume principal et le volume secondaire dans une paire en miroir.

Description de la tache
Si une paire en miroir est suspendue manuellement, la paire en miroir ne se synchronise pas tant qu’elle n’est

pas rétablie manuellement.
Etapes
1. Menu sélection:stockage[mise en miroir synchrone].

2. Sélectionnez la paire en miroir que vous souhaitez suspendre ou reprendre, puis sélectionnez plus »
suspendre ou plus > reprendre.

Le systéme affiche une confirmation.
3. Sélectionnez Oui pour confirmer.

Résultats
System Manager effectue les actions suivantes :

» Suspend ou reprend le transfert de données entre la paire symétrique sans supprimer la relation miroir.
* Pour une paire suspendue symétrique :
> Affiche suspendu dans la table paire symétrique.

o Consigne toutes les données écrites sur le volume primaire de la paire en miroir pendant la suspension
de la synchronisation.

* Pour une paire repris mise en miroir, écrit automatiquement les données dans le volume secondaire de la
paire mise en miroir lorsque la synchronisation reprend. Aucune synchronisation compléte n’est requise.
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Changer le réle entre les volumes d’une paire en miroir

Vous pouvez effectuer une inversion de réle entre les deux volumes d’une paire en miroir
qui participent a la mise en miroir synchrone. Cette tache peut étre nécessaire a des fins
administratives ou en cas d’incident sur la baie de stockage locale.

Description de la tache
Vous pouvez rétrograder le volume principal au réle secondaire ou promouvoir le volume secondaire au réle
principal. Tous les hétes qui accédent au volume primaire ont un accés en lecture/écriture au volume. Lorsque
le volume primaire devient un volume secondaire, seules les écritures distantes initiées par le contrdleur
principal sont écrites sur le volume.
Etapes

1. Menu sélection:stockage[mise en miroir synchrone].

2. Sélectionnez la paire symétrique contenant les volumes pour lesquels vous souhaitez modifier le réle, puis
sélectionnez More > change Role.

Le systéme affiche une confirmation.

3. Confirmez que vous souhaitez modifier le réle des volumes, puis sélectionnez changer le roéle.

Si la matrice de stockage locale ne parvient pas a communiquer avec la matrice de

@ stockage distante, le systeme affiche la boite de dialogue Impossible de contacter la matrice
de stockage lorsqu’'une modification de réle est demandée, mais la matrice de stockage
distante ne peut pas étre contactée. Cliquez sur Oui pour forcer le changement de réle.

Résultats
System Manager effectue 'action suivante :

« Si le volume associé de la paire en miroir peut étre contacté, les roles entre les volumes changent. System
Manager promeut le volume secondaire de la paire en miroir au role principal ou démesure le volume
primaire de la paire en miroir au réle secondaire (selon votre sélection).

Modifier les paramétres de synchronisation d’une paire symétrique

Vous pouvez modifier la priorité de synchronisation et la régle de resynchronisation
utilisée par la paire en miroir pour terminer 'opération de resynchronisation aprés une
interruption de communication.

Description de la tache

Vous pouvez modifier les parameétres de synchronisation d’une paire en miroir uniquement sur la matrice de
stockage qui contient le volume principal.

Etapes
1. Menu sélection:stockage[mise en miroir synchrone].

2. Sélectionnez la paire symétrique que vous souhaitez modifier, puis sélectionnez More > Edit settings.
Le systeme affiche la boite de dialogue Afficher/Modifier les paramétres.

3. Utilisez la barre de défilement pour modifier la priorité de synchronisation.
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La priorité de synchronisation détermine la quantité de ressources systéme utilisées pour exécuter

I'opération de resynchronisation aprés une interruption de communication par rapport aux demandes d’E/S

de service.

En savoir plus sur les taux de synchronisation

Il existe cing taux de priorité de synchronisation :

o

La plus faible
o Faible
° Moyen
o Elevée

o La plus haute

Si la priorité de synchronisation est définie sur le taux le plus bas, I'activité d’E/S est prioritaire et
I'opération de resynchronisation prend plus de temps. Si la priorité de synchronisation est définie sur le
taux le plus élevé, I'opération de resynchronisation est prioritaire, mais I'activité d’E/S de la matrice de
stockage peut étre affectée.

4. Modifiez la régle de resynchronisation selon les besoins.

Vous pouvez resynchroniser les paires mises en miroir sur la baie de stockage distante, manuellement ou

automatiquement.

o Manuel (option recommandée) — sélectionnez cette option pour que la synchronisation puisse étre

reprise manuellement apres la restauration de la communication sur une paire symétrique. Cette option

offre la meilleure possibilité de récupérer des données.

o Automatique — sélectionnez cette option pour démarrer la resynchronisation automatiquement apres

la restauration de la communication vers une paire symétrique.

5. Sélectionnez Enregistrer.

Supprimer la relation de miroir synchrone

Vous supprimez une paire en miroir pour supprimer la relation de miroir du volume
primaire sur la matrice de stockage locale et du volume secondaire sur la matrice de
stockage distante.

Description de la tache

Vous pouvez également supprimer une paire en miroir pour corriger un état de paire en miroir orphelin.
Consultez les informations suivantes sur les paires en miroir orphelines :

» Une paire mise en miroir orpheline existe lorsqu’un volume membre a été supprimé d’'un coté
(local/distant) mais pas de l'autre.
* Des paires mises en miroir orphelines sont détectées lors de la restauration de la communication inter-
baies.
Etapes
1. Menu sélection:stockage[mise en miroir synchrone].

2. Sélectionnez la paire symétrique que vous souhaitez supprimer, puis sélectionnez le tiches rares >



Supprimer.
La boite de dialogue Supprimer la relation de symétrie s’affiche.
3. Confirmez que vous souhaitez supprimer la paire symétrique, puis cliquez sur Supprimer.

Résultats
System Manager effectue les actions suivantes :

* Supprime la relation de miroir de la paire en miroir sur la matrice de stockage locale et sur la matrice de
stockage distante.
* Renvoie le volume primaire et le volume secondaire aux volumes non mis en miroir accessibles par I'héte.

* Met a jour la mosaique mise en miroir synchrone avec la suppression de la paire mise en miroir
synchrone.

Désactiver la symétrie

Désactiver la mise en miroir asynchrone

Vous pouvez désactiver la mise en miroir asynchrone sur les matrices de stockage
locales et distantes pour rétablir I'utilisation normale des ports dédiés sur les matrices de
stockage.

Avant de commencer

* Vous devez avoir supprimé toutes les relations en miroir. Vérifiez que tous les groupes de cohérence des
miroirs et les paires mises en miroir ont été supprimés des matrices de stockage locales et distantes.

+ La matrice de stockage locale et la matrice de stockage distante doivent étre connectées via une structure
Fibre Channel ou une interface iSCSI.

Description de la tache

Lorsque vous désactivez la mise en miroir asynchrone, aucune activité de mise en miroir ne peut se produire
sur les matrices de stockage locales et distantes.

Etapes
1. Sélectionnez stockage > mise en miroir asynchrone.

2. Sélectionner taches rares > Désactiver.
Le systéme affiche une confirmation.
3. Sélectionnez Oui pour confirmer.

Résultats

* Les canaux hétes HBA du contréleur, dédiés a la communication de mise en miroir asynchrone, peuvent
désormais accepter les demandes de lecture et d’écriture de I'héote.

* Aucun des volumes de cette baie de stockage n’est en mesure de participer aux relations de mise en
miroir en tant que volumes primaires ou secondaires.

Désactiver la mise en miroir synchrone

Vous pouvez désactiver la fonction de mise en miroir synchrone sur une matrice de
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stockage pour rétablir I'utilisation normale du port hote 4 de I'adaptateur de bus hote
(HBA), réservé a la transmission des données en miroir.

Avant de commencer
Vous devez avoir supprimé toutes les relations de miroir synchrone. Vérifiez que toutes les paires mises en
miroir ont été supprimées de la matrice de stockage.
Etapes
1. Menu sélection:stockage[mise en miroir synchrone].

2. Sélectionner taches rares > Désactiver.
Le systéeme affiche une confirmation.
3. Sélectionnez Oui pour confirmer.

Résultats
* Le port hote 4 de I'adaptateur de bus héte du contréleur, dédié aux communications de mise en miroir
synchrone, peut désormais accepter les requétes de lecture et d’écriture de I'héte.

* Les volumes de capacité réservés sur la matrice de stockage sont supprimés.

FAQ asynchrone

En quoi la mise en miroir asynchrone est-elle différente de la mise en miroir synchrone ?

La fonction de mise en miroir asynchrone différe de la fonction de mise en miroir
synchrone de fagon essentielle : elle capture I'état du volume source a un moment donné
et copie uniquement les données qui ont changé depuis la derniére capture d’'image.

Avec la mise en miroir synchrone, I'état du volume primaire n’est pas capturé a un certain moment, mais
reflete plutdt toutes les modifications apportées au volume primaire au volume secondaire. Le volume
secondaire est identique au volume primaire a chaque instant car, avec ce type de miroir, chaque écriture est
effectuée sur le volume primaire, une écriture est effectuée sur le volume secondaire. L’h6te ne recoit pas de
confirmation de la réussite de I'écriture tant que le volume secondaire n’a pas été mis a jour avec les
modifications apportées au volume principal.

Avec la mise en miroir asynchrone, la baie de stockage distante n’est pas entierement synchronisée avec la
baie de stockage locale. Par conséquent, si I'application doit passer a la baie de stockage distante en raison
d’'une perte de la baie de stockage locale, certaines transactions peuvent étre perdues.

Comparaison entre les fonctions de mise en miroir :
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La mise en miroir asynchrone

Méthode de réplication

Continu

La mise en miroir s’exécute automatiquement en
continu et copie les données a partir de chaque
écriture hote.

Multiple
Un volume de capacité réservée est requis pour

chaque paire en miroir.

Communication*

Fibre Channel

Prend uniquement en charge les interfaces Fibre
Channel entre différentes baies de stockage.

lllimité

Prise en charge de distances pratiquement
illimitées entre la matrice de stockage locale et la
matrice de stockage distante, avec une distance
généralement limitée uniquement par les
capacités du réseau et la technologie d’extension
de canal.

La mise en miroir synchrone

* Point dans le temps

La mise en miroir s’effectue a la demande ou
automatiquement selon un planning défini par
I'utilisateur. Les planifications peuvent étre
définies au niveau de la granularité de quelques
minutes. La durée minimale entre les
synchronisations est de 10 minutes.

Capacité réservée

* Unique
Un seul volume de capacité réservée est requis
pour tous les volumes en miroir.

* ISCSI et Fibre Channel

Prend en charge les interfaces iSCSI et Fibre
Channel entre différentes baies de stockage.

Distance

* Restreint

La baie de stockage locale doit généralement se
situer a environ 10 km (6.2 miles), afin de
répondre aux exigences de latence et de
performances applicatives.

Pourquoi ne puis-je pas accéder a la fonction de mise en miroir choisie ?

La mise en miroir est configurée dans l'interface Unified Manager.

®

La mise en miroir synchrone n’est pas disponible sur les baies de stockage EF600 ou EF300.

Pour activer et configurer la mise en miroir entre deux baies, vérifiez les points suivants :
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* Le service Web Services Proxy doit étre en cours d’exécution. (Unified Manager est installé sur un
systéme hobte avec le proxy de services Web.)

» Unified Manager doit s’exécuter sur votre héte local via une connexion HTTPS.

* Les deux baies de stockage que vous souhaitez utiliser pour la mise en miroir doivent étre découvertes
dans Unified Manager.

+ Unified Manager doit disposer de certificats SSL valides pour les matrices de stockage. Vous pouvez
accepter un certificat auto-signé ou installer des certificats avec une autorité de certification depuis Unified
Manager.

Pour obtenir des instructions de configuration, reportez-vous aux sections suivantes :

+ "Création d’une paire asynchrone en miroir (dans Unified Manager)"

+ "Création d’une paire mise en miroir synchrone (dans Unified Manager)"

Que dois-je savoir avant de créer un groupe de cohérence miroir ?

Suivez les consignes suivantes avant de créer un groupe de cohérence en miroir.

@ La mise en miroir synchrone n’est pas disponible sur les systémes de stockage EF600 ou
EF300.

Vous créez un groupe de cohérence dans Unified Manager dans I'assistant de création de paires en miroir.
Voici les conditions requises pour Unified Manager :

* Le service Web Services Proxy doit étre en cours d’exécution.
» Unified Manager doit s’exécuter sur votre hote local via une connexion HTTPS.

« Unified Manager doit afficher des certificats SSL valides pour la matrice de stockage. Vous pouvez
accepter un certificat auto-signé ou installer votre propre certificat de sécurité a 'aide d’Unified Manager et
accéder au menu :Certificate[Certificate Management].

Assurez-vous également de répondre aux exigences suivantes pour les baies de stockage :

* Les deux baies de stockage doivent étre découvertes dans Unified Manager.
« Chaque baie de stockage doit disposer de deux contréleurs.

« Chaque controleur de la baie primaire et de la baie secondaire doit disposer d’'un port de gestion Ethernet
configuré et étre connecté a votre réseau.

* Les matrices de stockage ont une version minimale du micrologiciel de 7.84. (Chacun peut exécuter
différentes versions d’0S.)

* Vous devez connaitre le mot de passe des matrices de stockage locales et distantes.

* Vos baies de stockage locales et distantes sont connectées via une structure Fibre Channel ou une
interface iISCSI.

Mise en miroir asynchrone : que faut-il savoir avant de créer une paire en miroir ?

Vous configurez les paires en miroir dans l'interface Unified Manager, puis gérez les
paires dans System Manager.

Avant de créer une paire symétrique, suivez ces instructions.
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* Vous devez disposer de deux baies de stockage.
» Chaque baie de stockage doit disposer de deux contréleurs.

» Chaque controleur de la baie primaire et de la baie secondaire doit disposer d’'un port de gestion Ethernet
configuré et étre connecté a votre réseau.

* Vos baies de stockage locales et distantes sont connectées via une structure Fibre Channel ou une
interface iISCSI.

» Les matrices de stockage ont une version minimale du micrologiciel de 7.84. (Chacun peut exécuter
différentes versions d’0S.)

* Vous devez connaitre le mot de passe des matrices de stockage locales et distantes.

* Vous devez disposer d’une capacité disponible suffisante sur la matrice de stockage distante pour créer un
volume secondaire €gal ou supérieur au volume principal que vous souhaitez mettre en miroir.

» Vous avez installé Web Services Proxy et Unified Manager. Les paires en miroir sont configurées dans
l'interface Unified Manager.

* Les deux baies de stockage sont découvertes dans Unified Manager.

 Votre matrice de stockage doit contenir au moins un groupe de cohérence miroir. Vous créez un groupe de
cohérence dans Unified Manager dans 'assistant de création de paires en miroir.

Que dois-je savoir avant d’augmenter la capacité réservée sur un volume en miroir ?

En regle générale, vous devez augmenter la capacité réservée lorsque vous recevez un
avertissement indiquant que la capacité réservée d’'une paire en miroir est saturée. Vous
pouvez augmenter la capacité réservée uniquement par incréments de 8 Gio.

Pour les opérations de mise en miroir asynchrone, la capacité réservée est généralement de 20 % du volume
de base. Choisissez une capacité supérieure pour la capacité réservée si 'une ou les deux conditions
suivantes existent :

* Vous avez l'intention de conserver la paire en miroir pendant une longue période.

» Un pourcentage élevé de blocs de données change sur le volume primaire en raison d’une forte activité
d’E/S. Utilisez des données de performances historiques ou d’autres utilitaires du systéme d’exploitation
pour déterminer les activités d’E/S types sur le volume primaire.

Vous pouvez augmenter la capacité réservée pour une paire en miroir en effectuant 'une des actions
suivantes :

* Réglez le pourcentage de capacité d’un volume de paire en miroir en sélectionnant Storage » pools and
volumes Groups, puis en cliquant sur 'onglet Reserved Capacity.

« Créez un nouveau volume en utilisant la capacité disponible dans un pool ou un groupe de volumes.

Si aucune capacité disponible n’existe sur un pool ou un groupe de volumes, vous pouvez ajouter de la
capacité non configurée sous la forme de disques inutilisés a un pool ou a un groupe de volumes.

Pourquoi ne puis-je pas augmenter la capacité réservée avec le montant demandé ?
Vous pouvez augmenter la capacité réservée uniquement par incréments de 4 Gio.

Consultez les directives suivantes :
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* Vous devez disposer d’'une capacité disponible suffisante dans le pool ou le groupe de volumes pour
pouvoir I'étendre si nécessaire.

Si aucune capacité disponible n’est disponible dans un pool ou un groupe de volumes, vous pouvez
ajouter de la capacité non affectée sous la forme de disques inutilisés dans un pool ou un groupe de
volumes.

* Le volume du pool ou du groupe de volumes doit avoir un état optimal et ne doit pas étre dans un état de
modification.
» La capacité disponible doit exister dans le pool ou le groupe de volumes que vous souhaitez utiliser pour

augmenter la capacité.

Pour les opérations de mise en miroir asynchrone, la capacité réservée est généralement de 20 % du volume
de base. Utilisez un pourcentage plus élevé si vous pensez que le volume de base sera soumis a de
nombreuses modifications ou si I'espérance de vie estimée du service de copie d’'un objet de stockage sera
trés longue.

Pourquoi changer ce pourcentage ?

La capacité réservée est généralement de 40 % du volume de base pour les opérations
Snapshot et de 20 % du volume de base pour les opérations de mise en miroir
asynchrone.

En général, cette capacité est suffisante. La capacité nécessaire varie, selon la fréquence et la taille des
écritures d’E/S sur le volume de base et le temps d’utilisation du service de copie de I'objet de stockage.

En général, choisissez un pourcentage plus élevé pour la capacité réservée si I'une ou les deux conditions
suivantes existent :

 Si la durée de vie d’'une opération de service de copie d’'un objet de stockage spécifique sera trés longue.

« Si un pourcentage élevé de blocs de données change sur le volume de base en raison d’une forte activité
d’E/S. Utilisez I'historique des performances ou d’autres utilitaires du systeme d’exploitation pour
déterminer les activités d’E/S types sur le volume de base.

Pourquoi vois-je plusieurs candidats a la capacité réservée ?

Si plusieurs volumes sont présents dans un pool ou un groupe de volumes qui
correspond au pourcentage de capacité selectionné pour I'objet de stockage, plusieurs
candidats s’affichent.

Vous pouvez actualiser la liste des candidats recommandés en modifiant le pourcentage d’espace disque

physique que vous souhaitez réserver sur le volume de base pour les opérations de service de copie. Les
meilleurs candidats s’affichent en fonction de votre sélection.

Pourquoi les valeurs non disponibles sont-elles affichées dans le tableau ?

Le tableau répertorie les valeurs non disponibles lorsque les données situées sur la
matrice de stockage distante ne sont pas disponibles pour étre affichées.

Pour afficher les données de la baie de stockage distante, lancez System Manager depuis Unified Manager.
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Pourquoi ne vois-je pas tous mes pools et groupes de volumes ?

Lorsque vous créez un volume secondaire pour la paire asynchrone en miroir, le systéme
affiche la liste de tous les pools et groupes de volumes éligibles pour cette paire
asynchrone en miroir. Tout pool ou groupe de volumes non éligible a l'utilisation ne
s’affiche pas dans cette liste.

Les pools ou groupes de volumes ne peuvent étre admissibles pour aucune des raisons suivantes.

* Les capacités de sécurité d’un pool ou d’un groupe de volumes ne correspondent pas.
* Un pool ou un groupe de volumes est dans un état non optimal.

 La capacité d’'un pool ou d’un groupe de volumes est trop faible.

Mise en miroir asynchrone - Pourquoi ne pas voir tous mes volumes ?

Lorsque vous sélectionnez un volume primaire pour une paire en miroir, une liste affiche
tous les volumes éligibles.

Les volumes qui ne peuvent pas étre utilisés ne s’affichent pas dans cette liste. Les volumes ne peuvent étre
admissibles pour aucune des raisons suivantes :

* Le volume n’est pas optimal.

* Le volume participe déja a une relation de mise en miroir.

* Pour les volumes fins, 'extension automatique doit étre activée.

Pour les contréleurs EF600 et EF300, les volumes principal et secondaire d’'une paire en miroir
@ asynchrone doivent correspondre au méme protocole, au méme niveau de tiroir, a la méme

taille de segment, au méme type de sécurité et au méme niveau RAID. Les paires en miroir

asynchrones non éligibles n’apparaitront pas dans la liste des volumes disponibles.

Mise en miroir asynchrone - Pourquoi ne vois-je pas tous les volumes de la baie de stockage distante ?

Lorsque vous sélectionnez un volume secondaire sur la matrice de stockage distante,
une liste affiche tous les volumes éligibles pour cette paire en miroir.

Les volumes qui ne peuvent pas étre utilisés ne s’affichent pas dans cette liste. Les volumes peuvent ne pas
étre éligibles pour les raisons suivantes :

* Le volume n’est pas optimal.

* Le volume participe déja a une relation de mise en miroir.

Les attributs du volume fin entre le volume primaire et le volume secondaire ne correspondent pas.

+ Si vous utilisez Data assurance (DA), le volume primaire et le volume secondaire doivent avoir les mémes
parametres DA.

> Si le volume principal est DA activé, le volume secondaire doit étre DA activé.

> Si le volume principal n’est pas activé par DA, le volume secondaire ne doit pas étre activé par DA.
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Pourquoi mettre a jour I’'adresse IP de ma matrice de stockage distante ?

Vous mettez a jour 'adresse |IP de votre matrice de stockage distante lorsque I'adresse
IP d’'un port iISCSI change et que la matrice de stockage locale ne parvient pas a
communiquer avec la matrice de stockage distante.

Lors de I'établissement d’'une relation de mise en miroir asynchrone avec une connexion iSCSI, les matrices
de stockage locales et distantes stockent un enregistrement de I'adresse IP de la matrice de stockage distante
dans la configuration de mise en miroir asynchrone. Si 'adresse IP d’un port iSCSI change, la matrice de
stockage distante qui tente d’utiliser ce port rencontre une erreur de communication.

La matrice de stockage avec I'adresse IP modifiée envoie un message a chaque matrice de stockage distante
associée aux groupes de cohérence miroir configurés pour effectuer une mise en miroir sur une connexion
iISCSI. Les matrices de stockage qui regoivent ce message mettent automatiquement a jour leur adresse IP
cible distante.

Si la matrice de stockage avec I'adresse IP modifiée ne parvient pas a envoyer son message inter-matrice a
une matrice de stockage distante, le systéeme vous envoie une alerte du probléme de connectivité. Utilisez
I'option mettre a jour 'adresse IP distante pour rétablir la connexion avec la matrice de stockage locale.

FAQ sur la synchronisation

En quoi la mise en miroir asynchrone est-elle différente de la mise en miroir synchrone ?

La fonction de mise en miroir asynchrone différe de la fonction de mise en miroir
synchrone de fagon essentielle : elle capture I'état du volume source a un moment donné
et copie uniquement les données qui ont changé depuis la derniére capture d’'image.

Avec la mise en miroir synchrone, I'état du volume primaire n’est pas capturé a un certain moment, mais
reflete plutdt toutes les modifications apportées au volume primaire au volume secondaire. Le volume
secondaire est identique au volume primaire a chaque instant car, avec ce type de miroir, chaque écriture est
effectuée sur le volume primaire, une écriture est effectuée sur le volume secondaire. L’héte ne recoit pas de
confirmation de la réussite de I'écriture tant que le volume secondaire n’a pas été mis a jour avec les
modifications apportées au volume principal.

Avec la mise en miroir asynchrone, la baie de stockage distante n’est pas entierement synchronisée avec la
baie de stockage locale. Par conséquent, si I'application doit passer a la baie de stockage distante en raison
d’'une perte de la baie de stockage locale, certaines transactions peuvent étre perdues.

Comparaison entre les fonctions de mise en miroir :

La mise en miroir asynchrone La mise en miroir synchrone

Méthode de réplication * Point dans le temps

La mise en miroir s’effectue a la demande ou
automatiquement selon un planning défini par
I'utilisateur. Les planifications peuvent étre
définies au niveau de la granularité de quelques
minutes. La durée minimale entre les
synchronisations est de 10 minutes.
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La mise en miroir asynchrone La mise en miroir synchrone

» Continu Capacité réservée
La mise en miroir s’exécute automatiquement en

continu et copie les données a partir de chaque

ecriture hote.

* Multiple * Unique

Un seul volume de capacité réservée est requis
pour tous les volumes en miroir.

Un volume de capacité réservée est requis pour
chaque paire en miroir.

¢ Communication* * ISCSI et Fibre Channel

Prend en charge les interfaces iSCSI et Fibre
Channel entre différentes baies de stockage.

* Fibre Channel Distance
Prend uniquement en charge les interfaces Fibre
Channel entre différentes baies de stockage.

* lllimité * Restreint

Prise en charge de distances pratiquement
illimitées entre la matrice de stockage locale et la
matrice de stockage distante, avec une distance
généralement limitée uniquement par les

La baie de stockage locale doit généralement se
situer a environ 10 km (6.2 miles), afin de
répondre aux exigences de latence et de
performances applicatives.

capacités du réseau et la technologie d’extension
de canal.

Mise en miroir synchrone - Pourquoi ne pas voir tous mes volumes ?

Lorsque vous sélectionnez un volume primaire pour une paire en miroir, une liste affiche
tous les volumes éligibles.

Les volumes qui ne peuvent pas étre utilisés ne s’affichent pas dans cette liste. Les volumes peuvent ne pas
étre éligibles pour les raisons suivantes :

* Le volume n’est pas un volume standard, tel qu'un volume instantané ou un volume fin.
* Le volume n’est pas optimal.

* Le volume participe déja a une relation de mise en miroir.

Mise en miroir synchrone - Pourquoi ne vois-je pas tous les volumes de la baie de stockage distante ?

Lorsque vous sélectionnez un volume secondaire sur la matrice de stockage distante,
une liste affiche tous les volumes éligibles pour cette paire en miroir.
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Les volumes qui ne peuvent pas étre utilisés ne s’affichent pas dans cette liste. Les volumes peuvent ne pas
étre éligibles pour les raisons suivantes :

* Le volume n’est pas un volume standard, tel qu'un volume instantané ou un volume fin.

* Le volume n’est pas optimal.

* Le volume participe déja a une relation de mise en miroir.

« Si vous utilisez Data assurance (DA), le volume primaire et le volume secondaire doivent avoir les mémes
paramétres DA.

o Si le volume principal est DA activé, le volume secondaire doit étre DA activé.

o Si le volume principal n’est pas activé par DA, le volume secondaire ne doit pas étre activé par DA.

Mise en miroir synchrone : que faut-il savoir avant de créer une paire en miroir ?

Vous configurez les paires en miroir dans l'interface Unified Manager, puis gérez les
paires dans System Manager.

Avant de créer une paire symétrique, suivez les consignes suivantes :

* Vous devez disposer de deux baies de stockage.
» Chaque baie de stockage doit disposer de deux contréleurs.

» Chaque contréleur de la baie primaire et de la baie secondaire doit disposer d’un port de gestion Ethernet
configuré et étre connecté a votre réseau.

* Vos baies de stockage locales et distantes sont connectées par une structure Fibre Channel.

» Les matrices de stockage ont une version minimale du micrologiciel de 7.84. (Chacun peut exécuter
différentes versions d’0S.)

» Vous devez connaitre le mot de passe des matrices de stockage locales et distantes.

* Vous devez disposer d’une capacité disponible suffisante sur la matrice de stockage distante pour créer un
volume secondaire €gal ou supérieur au volume principal que vous souhaitez mettre en miroir.

* Vous avez installé Web Services Proxy et Unified Manager. Les paires en miroir sont configurées dans
l'interface Unified Manager.

* Les deux baies de stockage sont découvertes dans Unified Manager.

Quel est I'impact de la priorité de synchronisation sur les taux de synchronisation ?

La priorité de synchronisation définit le temps de traitement alloué aux activités de
synchronisation par rapport aux performances du systéme.

Le propriétaire du contréleur du volume primaire effectue cette opération en arriére-plan. Parallélement, le
propriétaire du contréleur traite les écritures d’E/S locales sur le volume primaire et les écritures distantes
associées sur le volume secondaire. Etant donné que la resynchronisation renvoie les ressources de
traitement du contréleur a partir de I'activité d’E/S, la resynchronisation peut avoir un impact sur les
performances de I'application hote.

Gardez ces consignes a I'esprit pour vous aider a déterminer la durée d’une priorité de synchronisation et la
maniére dont les priorités de synchronisation peuvent affecter les performances du systéme.
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A propos des taux de priorité de synchronisation

Ces taux de priorité sont disponibles :

* La plus faible
» Faible
* Moyen
+ Elevée
* La plus haute
Le taux de priorité le plus faible prend en charge les performances du systeme, mais la resynchronisation

prend plus de temps. Le taux de priorité le plus élevé prend en charge la resynchronisation, mais la
performance du systéme peut étre compromise.

Ces lignes directrices approxent les différences entre les priorités.

Taux de priorité pour la Temps écoulé par rapport au taux de synchronisation le plus
synchronisation compléte élevé

La plus faible Environ huit fois plus longtemps qu’au taux de priorité le plus élevé.
Faible Environ six fois plus longtemps qu’au taux de priorité le plus élevé.
Moyen Environ trois fois et demie tant qu’au taux de priorité le plus élevé.
Elevée Environ deux fois plus longtemps qu’au taux de priorité le plus élevé.

La taille des volumes et les charges des E/S héte ont un impact sur les comparaisons de temps de
synchronisation.

Pourquoi est-il recommandé d’utiliser une stratégie de synchronisation manuelle ?

La resynchronisation manuelle est recommandée car elle vous permet de gérer le
processus de resynchronisation de maniére a fournir la meilleure possibilité de récupérer
des données.

Si vous utilisez une regle de resynchronisation automatique et que des probléemes de communication

intermittents se produisent pendant la resynchronisation, les données du volume secondaire peuvent étre
temporairement corrompues. Une fois la resynchronisation terminée, les données sont corrigées.

Stockage distant

Présentation des fonctionnalités de stockage distant

Si vous disposez de la fonction stockage distant, vous pouvez importer des données d’un
systéme de stockage distant vers votre matrice de stockage.
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Qu’est-ce que la fonctionnalité de stockage distant ?

La fonction stockage distant vous permet d’importer des données d’'un systéme de stockage distant vers un
systeme de stockage E-Series local. Le systéme distant peut étre un autre systéme E-Series ou un systéme
d’un autre fournisseur. Cette fonction est utile pour rationaliser la migration des données avec des temps
d’arrét minimes, notamment lors des mises a niveau de I'équipement.

@ Pour utiliser le stockage distant, cette fonction doit étre activée dans I'lD du sous-modele
(SMID).

En savoir plus :

* "Fonctionnement du stockage a distance"
+ "Terminologie Remote Storage"
» "Besoins en stockage distant"

» "Exigences en termes de volume du stockage distant"

Comment importer des données avec cette fonction ?

L'assistant de stockage distant vous permet de mapper un périphérique de stockage distant (la source de
'importation de données) sur un volume cible du systéme E-Series. Cet assistant est disponible a partir du
menu : stockage[stockage distant].

En savoir plus :
* "Importer le stockage distant"

+ "Gérer la progression de I'importation des données"

Concepts

Fonctionnement du stockage a distance

La fonction de stockage distant vous permet d'importer les données d’un systéme de
stockage distant vers un systéme de stockage E-Series local. Cette fonction est utile pour
rationaliser la migration des données avec des temps d’arrét minimes, notamment lors
des mises a niveau de I'équipement.

Pour configurer la fonction de stockage distant, vous devez configurer le matériel, puis utiliser System

Manager pour créer un objet de stockage distant. Une fois cette configuration terminée, le processus
d’'importation commence.

Configuration matérielle

Utilisez le workflow suivant pour préparer les connexions matérielles.

Ces étapes sont décrites plus loin dans le guide de l'utilisateur de la fonctionnalité de stockage a distance,
disponible dans le centre de documentation E-Series et SANTtricity a I'adresse "Présentation des volumes de

stockage distant", et dans le "Rapport technique sur le stockage a distance".

Sur la baie de stockage E-Series locale :
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1. Assurez-vous que chaque controleur dispose d’'une connexion iISCSI au systéme de stockage distant.
Avec cette connexion, le systéme E-Series local agit comme un initiateur iISCSI pouvant étre configuré
comme hote sur le systéme distant.

2. Créer un volume de destination pour I'opération d'importation. Assurez-vous que la capacité du volume est
€gale ou supérieure au volume source du systeme de stockage distant, qu’il a une taille de bloc
correspondante et qu’il n’est pas mappé. Voir "Créer des volumes".

3. Collectez le nom qualifié iISCSI (IQN) du systéeme E-Series local a partir de son interface System Manager.
L'IQN sera utilisé ultérieurement pour configurer le systeme E-Series local en tant qu’hote sur le systeme

de stockage distant. Dans System Manager, accédez a : Parameétres > System > Parameétres iSCSI » IQN
cible.

Sur le systeme de stockage distant :
1. Configurez le systéme E-Series local en tant qu’héte sur le systéme distant, a I'aide de son IQN. Veillez a
définir le type d’héte approprié, comme suit :

o Si le systéeme distant est un modele E-Series, reportez-vous a la section "Présentation des hotes et
des clusters hotes". Utilisez un type d’hbte « usine par défaut ».

> Si le systéme distant provient d’'un autre fournisseur, sélectionnez un type d’héte approprié en fonction
des options disponibles.

2. Arrétez toutes les E/S, démontez tous les systemes de fichiers et supprimez toute affectation aux hétes ou
aux applications du volume source.

3. Attribuez le volume a I'héte du systeme de stockage E-Series local récemment créeé.

4. Pour le volume source sélectionné, recueillez les informations suivantes a partir du systéeme de stockage
distant afin que I'importation puisse étre créée :

> Nom qualifié¢ iSCSI (IQN)
o Adresse IP iSCSI

o Numéro de LUN du volume source

Configuration de System Manager

Utilisez le workflow suivant pour créer un objet de stockage distant pour I'importation :

1. A l'aide de I'assistant stockage distant de I'interface System Manager, mappez un périphérique de
stockage distant (source pour I'importation des données) sur un volume cible du systéeme E-Series.
Lorsque vous sélectionnez Terminer, le processus d’importation commence.

2. Surveillez 'importation a partir de la boite de dialogue opérations de vue ou du panneau opérations en
cours. Si nécessaire, vous pouvez également interrompre et reprendre le processus.

3. Sivous le souhaitez, vous pouvez rompre la connexion entre les volumes source et cible une fois
'importation terminée ou conserver la connexion pour les importations futures.

Terminologie Remote Storage

Découvrez comment les conditions générales du stockage a distance s’appliquent a votre
baie de stockage.

276



Durée Description

IQN Identificateur de nom qualifié iISCSI (IQN), qui est un nom unique pour un
initiateur ou une cible iISCSI.

LUN Numeéro d’unité logique utilisé pour identifier une unité logique pouvant étre
présentée a un héte pour y accéder.

Systéme de stockage Systéme de stockage ou résident les données initialement. Le systéme de
distant stockage distant peut étre un modéle de systeme E-Series ou un systéme d’'un
autre fournisseur.

Périphérique de stockage Périphérique physique ou logique ou les données sont initialement stockées sur
distant le systeme distant. Dans les systémes de stockage E-Series, on parle de «
volume ».

Objet de stockage distant Objet contenant des informations permettant au systéeme E-Series d’identifier et
de se connecter au systeme de stockage distant. Ces informations incluent les
adresses IQN et IP du systéme de stockage distant. L'objet de stockage distant
représente la communication entre le systéeme de stockage distant et le systeme

E-Series.
Volume de stockage Volume standard du systéme E-Series qui permet d’accéder aux données a un
distant périphérique de stockage distant.
Volumétrie Conteneur dans lequel les données sont stockées. Il s’agit du composant logique

créeé pour que I'hoéte puisse accéder aux données.

Configuration requise pour la fonction de stockage a distance

Avant d’utiliser la fonction de stockage a distance, consultez les exigences et restrictions
suivantes.
Protocoles pris en charge

Les protocoles suivants sont pris en charge :

- ISCSI
. IPv4

Pour obtenir les derniéres informations sur la configuration et la prise en charge des systéemes E-Series,
consultez le "Matrice d’interopérabilité NetApp".

Configuration matérielle requise
La baie de stockage E-Series doit inclure les éléments suivants :

» Deux contrdleurs (mode duplex)

» Connexions iSCSI pour les deux contréleurs E-Series afin de communiquer avec le systéme de stockage
distant via une ou plusieurs connexions iSCSI
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* SANTtricity OS 11.71 ou version ultérieure
» Fonction de stockage a distance activée dans I'ID du sous-modéle (SMID)

Le systéme distant peut étre un systeme de stockage E-Series ou un systéeme d’un autre fournisseur. Il doit
inclure :

* Interfaces compatibles iISCSI

Restrictions

La fonction de stockage a distance comporte les restrictions suivantes :

* La mise en miroir doit étre désactivée.
* Le volume de destination du systéme E-Series ne doit pas contenir de snapshots.

* Le volume de destination du systéme E-Series ne doit pas étre mappé a un hbte avant le démarrage de
'importation.

* Le provisionnement des ressources doit étre désactivé sur le volume de destination du systéeme E-Series.

* Les mappages directs du volume de stockage distant vers un ou plusieurs hétes ne sont pas pris en
charge.

* Web Services Proxy n’est pas pris en charge.

* Les secrets CHAP iSCSI ne sont pas pris en charge.
» SMcli n’est pas pris en charge.

» Le datastore VMware n’est pas pris en charge.

* Un seul systéme de stockage de la paire relation/importation peut étre mis a niveau a la fois lorsqu’une
paire d’'importation est présente.

Exigences en termes de volume du stockage distant

Les volumes utilisés pour les importations doivent satisfaire aux exigences en matiére de
taille, de statut et d’autres critéres.
Volume de stockage distant

Le volume source d’une importation est appelé « volume de stockage distant ». Ce volume doit répondre aux
criteres suivants :

* Ne peut pas faire partie d’'une autre importation

* Le statut doit étre en ligne
Une fois I'importation lancée, le micrologiciel du contréleur crée un volume de stockage distant en arriere-plan.
Du fait de ce processus d’arriere-plan, le volume de stockage distant n’est pas gérable dans System Manager
et ne peut étre utilisé que pour I'opération d’'importation.

Une fois créé, le volume de stockage distant est traité comme tout autre volume standard sur le systeme E-
Series, a I'exception des cas suivants :

* Peut étre utilisé comme proxy pour le périphérique de stockage distant.

* Ne peut pas étre utilisé comme candidats pour d’autres copies de volume ou instantanés.
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* Impossible de modifier le paramétre Data assurance pendant I'importation.

* Ne peut pas étre mappé a des hoétes, car ils sont strictement réservés a 'opération d’'importation.
Chaque volume de stockage distant est associé a un seul objet de stockage distant. Toutefois, un objet de
stockage distant peut étre associé a plusieurs volumes de stockage distant. Le volume de stockage distant est
identifié de maniére unique a I'aide de I'une des combinaisons suivantes :

« Identificateur d’objet de stockage distant

* Numeéro de LUN du périphérique de stockage distant

Candidats au volume cible

Le volume cible correspond au volume de destination sur le systéme E-Series local. Le volume de destination
doit répondre aux critéres suivants :

* Doit étre un volume RAID/DDP

 Doit avoir une capacité égale ou supérieure au volume de stockage distant.

* Doit avoir une taille de bloc identique au volume de stockage distant.

* Doit avoir un état valide (optimal).

* Ne peut avoir aucune des relations suivantes : copie de volume, copies Snapshot, mise en miroir
asynchrone ou synchrone.

* Ne peut pas faire I'objet d’opérations de reconfiguration : extension de volume dynamique, extension de
capacité dynamique, taille de segment dynamique, migration RAID dynamique, réduction dynamique de la
capacité, Ou défragmentation.

* Ne peut pas étre mappé a un héte avant le début de I'importation (cependant, il peut étre mappé une fois
limportation terminée).

» Flash Read cache (FRC) ne peut pas étre activé.
System Manager vérifie automatiquement ces exigences dans le cadre de I'assistant d'importation de

stockage distant. Seuls les volumes qui répondent a toutes les exigences sont affichés pour la sélection du
volume de destination.

Gérer le stockage distant

Importer le stockage distant

Pour lancer une importation du stockage a partir d’'un systéme distant vers un systéme
de stockage E-Series local, utilisez I'assistant d'importation de stockage distant.

Avant de commencer

» Le systéme de stockage E-Series doit étre configuré pour communiquer avec le systeme de stockage

distant.
La configuration matérielle est décrite dans le guide de I'utilisateur de la fonctionnalité de
@ stockage a distance, disponible dans le centre de documentation E-Series et SANTtricity a
I'adresse "Configuration du matériel", et dans le "Rapport technique sur le stockage a
distance".

* Pour le systéme de stockage distant, rassemblez les informations suivantes :
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> IQN iSCSI
o Adresses IP iSCSI
> Numéro LUN du périphérique de stockage distant (volume source)

* Pour le systéme de stockage E-Series local, créez ou sélectionnez un volume a utiliser pour I'importation
des données. Voir "Créer des volumes". Le volume cible doit remplir les conditions suivantes :

o Correspond a la taille de bloc du périphérique de stockage distant (le volume source).
o A une capacité égale ou supérieure a celle du périphérique de stockage distant.

> Dispose d’un état optimal et est disponible.
Pour une liste compléte des exigences, voir "Besoins en volume de stockage a distance".

« Recommandé: Sauvegarder les volumes sur le systéme de stockage distant avant de démarrer le
processus d’'importation.

Description de la tache

Dans cette tache, vous créez un mappage entre le périphérique de stockage distant et un volume sur le
systeme de stockage E-Series local. Lorsque vous avez terminé la configuration, I'importation commence.

Etant donné que de nombreuses variables peuvent avoir un impact sur 'opération d’'importation

@ et son temps d’achévement, nous vous recommandons d’effectuer d’abord des importations «
tests » plus petites. Utilisez ces tests pour vous assurer que toutes les connexions fonctionnent
comme prévu et que I'opération d’'importation s’effectue dans un délai approprié.

Etapes
1. Sélectionnez stockage » stockage distant.

2. Cliquez sur Importer stockage distant.
Un assistant d’importation de stockage distant s’affiche.
3. Dans étape 1a du panneau configurer la source, entrez les informations de connexion. Si vous souhaitez

ajouter une autre connexion iSCSI, cliquez sur Ajouter une autre adresse IP pour inclure une adresse IP
supplémentaire pour le stockage distant. Lorsque vous avez terminé, cliquez sur Suivant.
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Détails du champ

Réglage Description

Nom Entrez un nom pour le périphérique de stockage distant a identifier dans
l'interface de System Manager.

Un nom peut comprendre jusqu’a 30 caractéres et ne peut contenir que
des lettres, des chiffres et les caractéres spéciaux suivants : trait de
soulignement (_), tiret (-) et signe diése (#). Un nom ne peut pas contenir
d’espaces.

Propriétés de la Entrez les propriétés de connexion du périphérique de stockage distant :

connexion iSCSI
* Nom qualifié iSCSI (IQN) : saisissez I'lQN iSCSI.

» Adresse IP : saisissez I'adresse |IPv4.

* Port : saisissez le numéro de port a utiliser pour les communications
entre les périphériques source et cible. Par défaut, le numéro de port
est 3260.

Aprés avoir cliqué sur Suivant, I'étape 1b du panneau configurer la source s’affiche.

. Dans le champ LUN, sélectionnez le numéro de LUN du périphérique de stockage distant a utiliser comme
source, puis cliquez sur Suivant.

Le panneau configurer la cible s’ouvre et affiche les candidats de volume devant servir de cible pour
limportation. Certains volumes n’apparaissent pas dans la liste des candidats en raison de la taille du bloc,
de la capacité ou de la disponibilité du volume.

. Dans le tableau, sélectionnez un volume cible sur le systéme de stockage E-Series. Si nécessaire, utilisez
le curseur pour modifier la priorité d'importation. Cliquez sur Suivant. Confirmez I'opération dans la boite
de dialogue suivante en tapant, puis en continue cliquant sur Continuer.

Si le volume cible a une capacité supérieure au volume source, cette capacité supplémentaire n’est pas
signalée a I'h6te connecté au systéme E-Series. Pour utiliser la nouvelle capacité, vous devez effectuer
une opération d’extension du systéme de fichiers sur I'hdte une fois 'opération d’importation terminée et
déconnectée.

Apres avoir confirmé la configuration dans la boite de dialogue, le panneau Revue s’affiche.

. Dans le panneau Revue, vérifiez que les paramétres sont corrects, puis cliquez sur Terminer pour lancer
limportation.

Une autre boite de dialogue s’ouvre et vous demande si vous souhaitez lancer une autre importation.
. Si nécessaire, cliquez sur Oui pour créer une autre importation de stockage a distance. Cliquez sur Oui
pour revenir a I'étape 1a* du panneau configurer la source, ou vous pouvez sélectionner la configuration

existante ou en ajouter une nouvelle. Si vous ne souhaitez pas créer d’autre importation, cliquez sur non
pour quitter la boite de dialogue.

Une fois le processus d’importation lancé, 'ensemble du volume cible est écrasé par les données copiees.
Si I'héte écrit de nouvelles données sur le volume cible au cours de ce processus, ces nouvelles données
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sont propagées au périphérique distant (volume source).

8. Affichez la progression de I'opération dans la boite de dialogue opérations de visualisation sous le
panneau stockage distant.

Résultats

Le temps nécessaire a I'importation dépend de la taille du systéeme de stockage distant, du parameétre de
priorité de I'importation et de la charge d’E/S sur les systemes de stockage et les volumes associés.

Une fois I'importation terminée, le volume local est une copie du périphérique de stockage distant.

Une fois que vous avez terminé

Lorsque vous étes prét a rompre la relation entre les deux volumes, sélectionnez déconnecter sur 'objet
d’'importation dans la vue opérations en cours. Une fois la relation déconnectée, les performances du volume
local reprennent leur état normal et n’sont plus affectées par la connexion distante.

Gérer I'avancement des importations de stockage distant

Une fois le processus d’'importation démarré, vous pouvez afficher et prendre des
mesures sur sa progression.

Description de la tache

Pour chaque opération d’'importation, la boite de dialogue opérations en cours affiche un pourcentage
d’achévement et une estimation du temps restant. Les actions sont notamment la modification de la priorité
d’importation, I'arrét et la reprise des opérations et la déconnexion de I'opération.

Vous pouvez également afficher les opérations en cours a partir de la page d’accueil (menu:Accueil [Afficher
les opérations en cours]).

Etapes
1. Sur la page stockage distant, sélectionnez Afficher opérations.

La boite de dialogue opérations en cours s’affiche.

2. Sivous le souhaitez, utilisez les liens de la colonne actions pour arréter et reprendre, modifier la priorité
ou se déconnecter d’une opération.

o Changer priorité — sélectionnez changer priorité pour modifier la priorité de traitement d’'une
opération en cours ou en attente. Appliquez une priorité a 'opération, puis cliquez sur OK.

o Stop — sélectionnez Stop pour interrompre la copie des données a partir du périphérique de stockage
distant. La relation entre la paire d'importation est toujours intacte et vous pouvez sélectionner
reprendre lorsque vous étes prét a poursuivre I'opération d’importation.

o Reprendre — sélectionnez reprendre pour commencer un processus arrété ou en échec a partir de
I'endroit ou il s’était arrété. Ensuite, appliquez une priorité a I'opération reprendre, puis cliquez sur OK.
Cette opération permet de NOT relancer I'importation depuis le début. Si vous souhaitez redémarrer le
processus depuis le début, vous devez sélectionner déconnecter, puis recréer 'importation via
I'Assistant importation de stockage distant.

o Disconnect — sélectionnez Disconnect pour rompre la relation entre les volumes source et de
destination pour une opération d’'importation qui s’est arrétée, terminée ou a échoué.
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Modifier les paramétres de connexion pour le stockage a distance

Vous pouvez modifier, ajouter ou supprimer des paramétres de connexion pour n’importe
quelle configuration de stockage distant via I'option Afficher/Modifier les paramétres.

Description de la tache
Les modifications apportées aux propriétés de connexion affectent les importations en cours. Pour éviter les
interruptions, modifiez uniquement les propriétés de connexion lorsque les importations ne sont pas en cours
d’exécution.
Etapes

1. Sélectionnez stockage » stockage distant.

2. Dans la liste, sélectionnez I'objet de stockage distant que vous souhaitez modifier.

3. Cliquez sur Afficher/Modifier les paramétres.

La boite de dialogue Parameétres de stockage distant s’affiche.

N

. Cliquez sur I'onglet Propriétés de connexion.
Les paramétres d’adresse IP et de port configurés pour I'importation de stockage a distance s’affichent.

5. Effectuez 'une des opérations suivantes :

o Modifier — cliquez sur Modifier en regard de I'élément de ligne correspondant a I'objet de stockage
distant. Entrez I'adresse IP et/ou les informations de port révisées dans les champs.

o Ajouter — cliquez sur Ajouter, puis entrez la nouvelle adresse IP et les informations de port dans les
champs fournis. Cliquez sur Ajouter pour confirmer, puis la nouvelle connexion apparait dans la liste
des objets de stockage distants.

o Supprimer — sélectionnez la connexion souhaitée dans la liste, puis cliquez sur Supprimer.
Confirmez 'opération en tapant delete dans le champ prévu a cet effet, puis cliquez sur Supprimer.
La connexion est supprimée de la liste des objets de stockage distants.

6. Cliquez sur Enregistrer.

Les parametres de connexion modifiés sont appliqués a I'objet de stockage distant.

Supprime un objet de stockage distant

Une fois I'importation terminée, vous pouvez supprimer un objet de stockage distant si
vous ne souhaitez plus copier les données entre les périphériques locaux et distants.

Avant de commencer

Assurez-vous qu’aucune importation n’est associée a I'objet de stockage distant que vous envisagez de
supprimer.

Description de la tache

Lorsque vous supprimez un objet de stockage distant, les connexions entre les périphériques locaux et
distants sont supprimées.

Etapes

1. Sélectionnez stockage > stockage distant.
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2. Dans la liste, sélectionnez I'objet de stockage distant que vous souhaitez supprimer.

3. Cliquez sur Supprimer.
La boite de dialogue confirmer la suppression de la connexion de stockage distant s’affiche.
4. Confirmez 'opération en tapant puis en remove cliquant sur Supprimer.

L'objet de stockage distant sélectionné est supprimé.

FAQ

Que dois-je savoir avant de créer une connexion de stockage a distance ?

Pour configurer la fonction de stockage distant, vous devez connecter directement le
périphérique distant et les systémes de stockage cible via iSCSI.

Pour configurer la connexion au systeme iSCSI, reportez-vous a :
* "Configurez les ports iSCSI"
+ "Rapport technique sur le stockage a distance"

Pourquoi suis-je invité a supprimer mes volumes distants ?

Lorsqu’il atteint son nombre maximal de volumes distants, le systéme de stockage
détecte automatiquement les volumes distants inutilisés et vous invite a les supprimer.

Dans certains cas, les volumes distants inutilisés ne sont pas nettoyés au cours du processus de création.
Avant de commencer toute opération d’'importation supplémentaire, vérifiez que vos systémes sont optimaux et
que les connexions réseau sont stables.

Pourquoi ne vois-je pas tous mes volumes sur ma baie de destination ?

Lors de la configuration d’une importation pour la fonction de stockage distant, il se peut
qgue certains volumes n’apparaissent pas dans la liste des candidats cibles en raison de
la taille du bloc, de la capacité ou de la disponibilité du volume.

Pour apparaitre dans la liste, les candidats en volume doivent avoir :

» Capacité égale ou supérieure au volume distant.
* Taille de bloc identique au volume distant.

+ Etat actuel de optimal.
Volumes les candidats sont exclus de la liste s’ils ont :

* N'importe laquelle des relations suivantes : copie de volume, snapshot ou mise en miroir.
« Opération de reconfiguration en cours.
» Mappage vers un autre périphérique (hoéte ou cluster hbte).

* Lecture du cache Flash activeé.
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Que dois-je savoir sur le volume distant lors d’une importation ?

Lors de I'utilisation de la fonction de stockage a distance, notez que le volume distant est
la source d’ou proviennent les données.

Lorsque I'importation est en cours, les données sont transférées du volume distant vers le volume cible sur le
systeme de stockage de destination. Ces deux volumes doivent avoir une taille de bloc correspondante.

Que dois-je savoir avant de démarrer une importation du stockage a distance ?

La fonctionnalité stockage distant vous permet de copier des données d’un systéme de
stockage distant vers un volume sur un systéme de stockage E-Series local. Avant
d’utiliser cette fonction, consultez les directives suivantes.

Configuration

Avant de créer I'importation de stockage a distance, vous devez effectuer les opérations suivantes et vérifier
les conditions suivantes :

» Assurez-vous que chaque contréleur du systeme de stockage E-Series local dispose d’une connexion
iISCSI au systeme de stockage distant.

» Sur votre systéme de stockage E-Series local, créez un volume cible pour 'opération d’importation.
Assurez-vous que la capacité du volume est égale ou supérieure au volume source, qu’elle correspond au
volume source et qu’elle n’est pas mappée. Voir "Creéer des volumes".

» Configurez le systéme de stockage E-Series local en tant qu’hote sur le systéme distant a I'aide de son
nom qualifié¢ iISCSI (IQN). Vous pouvez afficher I'lQN a partir du Paramétres > systéme > Paramétres
iSCSI» IQN cible. Veillez également a définir le type d’hdte approprié en fonction du systeéme utilisé.

» Arrétez toutes les E/S, démontez tous les systemes de fichiers et supprimez toute affectation aux hétes ou
aux applications du volume sélectionné sur le systéme de stockage distant.

« Attribuez le volume au systéme de stockage distant a I'h6te du systéme de stockage E-Series local
nouvellement créé.

» Collectez les informations suivantes a partir du systeme de stockage distant afin que I'importation puisse
étre créée :

> Nom qualifié iSCSI (IQN)
o Adresse IP iSCSI
o Le numéro de LUN du périphérique de stockage distant, ou proviennent les données source

» Une fois le processus d’importation lancé, I'ensemble du volume de destination local est écrasé par les
données copiées. Toutes les nouvelles données écrites sur le volume de destination local sont propagées
au volume sur le périphérique de stockage distant aprés la création de I'importation. Par conséquent, nous
vous recommandons de sauvegarder les volumes sur le systéme de stockage distant avant de démarrer le
processus d’'importation.

Processus d’importation
Les étapes suivantes présentent le processus d’'importation.
1. Accédez a l'interface de System Manager, puis accédez a la page Remote Storage. Sélectionnez

Importer pour lancer une nouvelle création d’'importation. Pour des instructions détaillées, voir "Importer le
stockage distant".
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Si vous souhaitez effectuer une importation hors ligne, ne mappez pas le volume de destination avant la fin
de l'importation.

2. Surveiller la progression de I'importation.

Une fois I'importation lancée, le volume cible peut alors étre mappé. Le temps nécessaire a I'importation
dépend de la taille du périphérique de stockage distant (volume source), du paramétre de priorité de
limportation et de la charge d’E/S sur les systémes de stockage et leurs volumes associés.

Une fois I'importation terminée, le volume cible est une copie de la source.

3. Lorsque vous étes prét a rompre la relation de mappage, effectuez un Disconnect sur I'objet d’importation
a partir du panneau opérations en cours.

Une fois I'importation déconnectée, les performances de la destination locale sont de nouveau normales et ne
sont plus affectées par la connexion distante.

Restrictions

La fonction de stockage a distance comporte les restrictions suivantes :

» La mise en miroir doit étre désactivée.
* Le volume de destination du systéme E-Series ne doit pas contenir de snapshots.

* Le volume de destination du systéme E-Series ne doit pas étre mappé a un héte avant le démarrage de
limportation.

* Le provisionnement des ressources doit étre désactivé sur le volume de destination du systeme E-Series.

* Les mappages directs du volume de stockage distant vers un ou plusieurs hétes ne sont pas pris en
charge.

* Web Services Proxy n’est pas pris en charge.

* Les secrets CHAP iSCSI ne sont pas pris en charge.
» SMcli n’est pas pris en charge.

* Le datastore VMware n’est pas pris en charge.

* Un seul systeme de stockage de la paire relation/importation peut étre mis a niveau a la fois lorsqu’une
paire d’importation est présente.

Informations supplémentaires

Pour plus d’informations sur la fonction de stockage a distance, consultez le "Rapport technique sur le
stockage a distance".

Composants matériels

Présentation des composants matériels

Vous pouvez veérifier I'état des composants sur la page matériel et exécuter certaines
fonctions associées a ces composants.
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Quels composants puis-je gérer ?
Vous pouvez vérifier I'état des composants et exécuter certaines fonctions associées a ces composants :

« Tiroirs — Un shelf est un composant qui contient le matériel de la matrice de stockage (contréleurs, blocs
d’alimentation/ventilateurs et lecteurs). Les tiroirs sont disponibles en trois tailles pour accueillir jusqu’a 12,
24 ou 60 disques.

» Controleurs — Un contrbleur est le matériel et le micrologiciel combinés qui implémente la matrice de
stockage et les fonctions de gestion. Il comprend la mémoire cache, la prise en charge des lecteurs et les
ports pour les connexions héte.

* Lecteurs — Un /ecteur peut étre un disque dur (HDD) ou un disque SSD. Selon la taille du tiroir, il est
possible d’installer jusqu’a 12, 24 ou 60 disques sur le shelf.

En savoir plus :
* "Page du matériel"

* "Terminologie matérielle"

Comment voir les composants matériels ?

Accédez a la page matériel, qui fournit une représentation graphique des composants physiques de la baie de
stockage. Vous pouvez basculer entre les vues avant et arriere des tiroirs en sélectionnant I'onglet lecteurs ou
contréleurs en haut a droite de la vue des tiroirs.

En savoir plus :

» "Consultez I'état et les paramétres des composants du tiroir"
+ "Afficher les paramétres du contrdleur”

« "Afficher I'état et les parameétres du lecteur”

Informations associées
En savoir plus sur les concepts liés au matériel :

« "Etats du contréleur"
« "Etats des disques"

* "Protection contre les pertes de tablette et protection contre les pertes de tiroir"

Concepts

Page matérielle et composants

La page matériel fournit une représentation graphique des composants physiques de la
baie de stockage. A partir de Ia, vous pouvez vérifier I'état des composants et exécuter
certaines fonctions associées a ces composants.

Tiroirs

Un tiroir est un composant qui contient le matériel de la baie de stockage (contréleurs, blocs
d’alimentation/ventilateurs et lecteurs). Il existe deux types d’étagéres :
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 Tiroir contréleur — contient les lecteurs, les blocs d’alimentation/de ventilation et les contrdleurs.

* Tiroir disque (ou tiroir d’extension) — contient des lecteurs, des blocs d’alimentation/de ventilation et
deux modules d’entrée/sortie (IOM). Les IOM, également appelée modules de services environnementaux
(ESM), incluent des ports SAS qui connectent le tiroir disque au tiroir contréleur.

Les tiroirs sont disponibles en trois tailles pour accueillir jusqu’a 12, 24 ou 60 disques. Chaque tiroir inclut un
numéro d’ID, qui est attribué par le firmware du contréleur. L'ID s’affiche en haut a gauche de la vue du tiroir.

La vue des tiroirs de la page Hardware indique les composants avant ou arriére. Vous pouvez basculer entre
les deux vues en sélectionnant I'onglet lecteurs ou contréleur en haut a droite de la vue du tiroir. Vous
pouvez également sélectionner Afficher tout le recto ou Afficher tout le verso en bas de la page. Les vues
avant et arriere montrent les éléments suivants :
» Composants avant — lecteurs et baies de lecteur vides.
» Composants Back — controleurs et blocs d’alimentation/ventilateurs (pour les tiroirs de contréleurs) ou
blocs d’alimentation/ventilateurs (pour les tiroirs disques).
Vous pouvez effectuer les fonctions suivantes associées aux tiroirs :
* Allumez le feu de localisation du tiroir pour trouver 'emplacement physique du shelf dans I'armoire ou le
rack.
* Modifiez le numéro d’ID affiché en haut a gauche de la vue du tiroir.
« Afficher les paramétres de tiroir, comme les types de disques installés et le numéro de série.

» Déplacez les vues de tiroir vers le haut ou vers le bas pour qu’elles correspondent a I'organisation
physique de la baie de stockage.

Controleurs

Un contrbleur est une combinaison de matériel et de firmware qui implémente la matrice de stockage et les
fonctions de gestion. Elle inclut la mémoire cache, la prise en charge des lecteurs et I'interface hote.

Vous pouvez effectuer les fonctions suivantes associées aux contréleurs :

» Configuration des ports de gestion pour les adresses IP et |a vitesse

» Configurez les connexions des hétes iSCSI (si vous disposez d’hbtes iSCSI).

» Configurez un serveur NTP (Network Time Protocol) et un serveur DNS (Domain Name System).
« Afficher I'état et les paramétres du contréleur

» Permet aux utilisateurs de I'extérieur du réseau local de démarrer une session SSH et de modifier les
parameétres sur le controleur.

* Mettre le controleur hors ligne, en ligne ou en mode de service.

Disques

La baie de stockage peut inclure des disques durs ou des SSD. Selon la taille du tiroir, il est possible d’installer
jusqu’a 12, 24 ou 60 disques sur le shelf.

Vous pouvez effectuer les fonctions suivantes relatives aux lecteurs :

 Activez le voyant de localisation du disque afin de trouver 'emplacement physique du disque dans le shelf.

 Afficher I'état et les paramétres du lecteur.
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+ Ré-affectez un disque (remplacez logiquement un disque défectueux par un disque non affecté) et
reconstruisez manuellement le disque si nécessaire.

» Echec manuel d’un lecteur pour le remplacer. (Si un lecteur est défaillant, vous pouvez copier son contenu
avant de le remplacer.)

« Affecter ou annuler 'affectation de disques de rechange.

Effacer les lecteurs.

Terminologie matérielle

Les conditions matérielles suivantes s’appliquent aux baies de stockage.
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Termes généraux relatifs au matériel :

Composant

Baie

Contréleur

Tiroir contréleur

Lecteur

Tiroir disque

MODULE D’E/S (ESM)

Cartouche
d’alimentation/ventilateur

SFP

Tiroir

Baie de stockage

290

Description

Une baie est un slot dans le shelf ou un lecteur ou un autre composant est
installé.

Un contréleur se compose d’'une carte, d’'un micrologiciel et d’un logiciel. |l
controle les entrainements et met en ceuvre les fonctions de System
Manager.

Un tiroir de contréleur contient un ensemble de disques et un ou plusieurs
boitiers de contréleur. Un boitier de contréleur contient les contréleurs, les
cartes d’interface héte (HIC) et les batteries.

Un lecteur est un périphérique mécanique électromagnétique ou une
mémoire a semi-conducteurs qui fournit le support de stockage physique pour
les données.

Un tiroir disque, également appelé tiroir d’extension, contient un ensemble de
disques et deux modules d’entrée/sortie (IOM). Les IOM contiennent des
ports SAS qui connectent un tiroir disque a un tiroir controleur ou a d’autres
tiroirs disques.

Un module d’E/S est un module d’entrée/sortie qui inclut des ports SAS pour
la connexion du tiroir disque au tiroir contréleur. Dans les précédents modeles
de contrbleur, le module d’E/S était appelé module de services
environnementaux (ESM).

Une cartouche d’alimentation/ventilateur est un ensemble qui glisse dans une
étagére. Elle comprend une alimentation électrique et un ventilateur intégré.

Un SFP est un émetteur-récepteur SFP (Small Form-Factor Pluggable).

Un tiroir est une armoire installée dans une armoire ou un rack. Il contient les
composants matériels de la matrice de stockage. Il existe deux types de
tiroirs : un tiroir contréleur et un tiroir disque. Un tiroir contrdleur inclut des
controleurs et des disques. Un tiroir disque inclut des modules d’entrée/sortie
(IOM) et des disques.

Une baie de stockage comprend les tiroirs, les controleurs, les disques, les
logiciels et les firmwares.



Composant

Controleur

Tiroir contréleur

DHCP

DNS

Configurations recto
verso

Connexions duplex
intégral / semi-duplex

HIC

Réponse PING ICMP

Adresse MAC

client de gestion

Termes relatifs aux controleurs :

Description

Un contrbleur se compose d’une carte, d’'un micrologiciel et d’un logiciel. Il
controle les entrainements et met en ceuvre les fonctions de System
Manager.

Un tiroir de contréleur contient un ensemble de disques et un ou plusieurs
boitiers de contréleur. Un boitier de contrdleur contient les contrdleurs, les
cartes d’interface héte (HIC) et les batteries.

Le protocole DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol) est un protocole
utilisé sur les réseaux IP (Internet Protocol) pour la distribution dynamique
des parameétres de configuration du réseau, tels que les adresses IP.

Le systeme de noms de domaine (DNS) est un systeme d’attribution de nom
aux périphériques connectés a Internet ou a un réseau privé. Le serveur DNS
gére un répertoire de noms de domaine et les convertit en adresses IP
(Internet Protocol).

Le mode duplex est une configuration a deux contrdleurs dans la matrice de
stockage. Les systémes duplex sont entiéerement redondants pour les
contréleurs, les chemins de volume logique et les chemins de disque. En cas
de panne d’un contrbleur, I'autre contrbleur prend le relais afin de maintenir la
disponibilité. Les systemes duplex sont également dotés de ventilateurs et
d’alimentations redondants.

Duplex intégral et semi-duplex font référence aux modes de connexion. En
mode duplex intégral, deux périphériques peuvent communiquer
simultanément dans les deux sens. En mode semi-duplex, les périphériques
peuvent communiquer dans une direction a la fois (un périphérique envoie un
message pendant que l'autre périphérique le regoit).

Une carte d’interface héte (HIC) peut étre installée en option dans un boitier
de contrbleur. Les ports hotes intégrés au contrdleur sont appelés ports hotes
de base. Les ports hotes intégrés dans la HIC sont appelés ports HIC.

Le protocole ICMP (Internet Control message Protocol) est un protocole
utilisé par les systéemes d’exploitation d’ordinateurs en réseau pour envoyer
des messages. Les messages ICMP déterminent si un héte est accessible et
combien de temps il faut pour obtenir des paquets depuis et vers cet hote.

Les identificateurs de contréle d’acces aux médias (adresses MAC) sont
utilisés par Ethernet pour faire la distinction entre des canaux logiques
distincts connectant deux ports sur la méme interface réseau de transport
physique.

Un client de gestion est I'ordinateur sur lequel un navigateur est installé pour
accéder a System Manager.
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Composant

MTU

NTP

Configurations simplex

VLAN

292

Description

Une unité de transmission maximale (MTU) est le paquet ou la trame de la
plus grande taille qui peut étre envoyé dans un réseau.

Le protocole NTP (Network Time Protocol) est un protocole de mise en
réseau pour la synchronisation de I'horloge entre les systémes informatiques
des réseaux de données.

Simplex est une configuration a un contréleur dans la baie de stockage. Un
systeme simplex n’offre pas la redondance des contréleurs ou des chemins
d’acces aux disques, mais dispose de ventilateurs et d’alimentations
redondants.

Un réseau local virtuel (VLAN) est un réseau logique qui se comporte comme
s’il est physiquement séparé des autres réseaux pris en charge par les
mémes périphériques (commutateurs, routeurs, etc.).



Termes du lecteur :

Composant Description

DA Data assurance (DA) est une fonctionnalité qui vérifie et corrige les erreurs
susceptibles de se produire lors du transfert des données entre les
contréleurs et les disques. Data assurance peut étre activé au niveau du pool
ou du groupe de volumes, avec des hdtes qui utilisent une interface d’E/S DA,
telle que Fibre Channel.

Fonction de sécurité du La sécurité des disques est une fonctionnalité de baie de stockage qui fournit

lecteur une couche de sécurité supplémentaire avec des disques FDE (Full Disk
Encryption) ou FIPS (Federal information Processing Standard). Lorsque ces
disques sont utilisés avec la fonction sécurité des lecteurs, ils ont besoin
d’'une clé de sécurité pour accéder a leurs données. Lorsque les lecteurs sont
physiquement retirés de la matrice, ils ne peuvent pas fonctionner tant qu’ils
ne sont pas installés dans une autre matrice. A ce moment, ils seront dans un
état de sécurité verrouillé jusqu’a ce que la clé de sécurité correcte soit
fournie.

Tiroir disque Un tiroir disque, également appelé tiroir d’extension, contient un ensemble de
disques et deux modules d’entrée/sortie (IOM). Les IOM contiennent des
ports SAS qui connectent un tiroir disque a un tiroir contréleur ou a d’autres
tiroirs disques.

DULBE La gestion des erreurs de bloc logique (DULBE) est une option sur les
disques NVMe, qui permet a la baie de stockage EF300 ou EF600 de prendre
en charge les volumes provisionnés par ressource.

Disques FDE Les disques FDE (Full Disk Encryption) cryptant les disques au niveau du
mateériel. Le disque dur contient une puce ASIC qui chiffre les données
pendant les écritures, puis décrypte les données pendant les lectures.

Disques FIPS Les disques FIPS utilisent la norme FIPS (Federal information Processing
Standards) 140-2 de niveau 2. Ce sont pour I'essentiel des disques FDE
conformes aux normes gouvernementales américaines en matiére de sécurité
des algorithmes et des méthodes de cryptage solides. Les disques FIPS sont
plus stricts que les disques FDE.

DISQUES DURS Les disques durs sont des dispositifs de stockage des données qui utilisent
des plateaux en métal rotatifs avec un revétement magnétique.

Disques de secours Les disques de secours servent de disques de secours au sein des groupes
de volumes RAID 1, RAID 5 ou RAID 6. Il s’agit de lecteurs entierement
fonctionnels qui ne contiennent aucune donnée. Si un disque tombe en panne
dans le groupe de volumes, le contréleur reconstruit automatiquement les
données du disque défectueux vers un disque de secours.
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Composant

NVMe

SAS

Disques sécurisés

Disques sécurisés

SSD

294

Description

Le protocole NVMe (non-volatile Memory Express) est une interface congue
pour les périphériques de stockage Flash, tels que les disques SSD. NVMe
réduit la surcharge E/S et améliore les performances par rapport aux
interfaces de périphérique logique précédentes.

SAS (Serial Attached SCSI) est un protocole série point a point qui relie les
contréleurs directement aux disques durs.

Les disques sécurisés peuvent étre des disques FDE (Full Disk Encryption)
ou FIPS (Federal information Processing Standard), qui cryptent les données
pendant les écritures et décomposent les données pendant les lectures. Ces
lecteurs sont considérés comme sécurisés-compatibles car ils peuvent étre
utilisés pour des raisons de sécurité supplémentaires a I'aide de la fonction
sécurité des lecteurs. Si la fonction de sécurité des disques est activée pour
les groupes de volumes et les pools utilisés avec ces disques, les lecteurs
deviennent sécurisés --Enabled.

Les lecteurs sécurisés sont utilisés avec la fonction de sécurité des lecteurs.
Lorsque vous activez la fonction sécurité du lecteur, puis appliquez la sécurité
du lecteur a un pool ou a un groupe de volumes sur des lecteurs sécurisés_
compatibles_, les lecteurs deviennent sécurisés-activés_. L’acces en lecture
et en écriture n’est disponible que par l'intermédiaire d’un contréleur configuré
avec la clé de sécurité adéquate. Cette sécurité supplémentaire empéche tout
accés non autorisé aux données d’un disque physiquement retiré de la
matrice de stockage.

Les disques SSD sont des dispositifs de stockage de données qui utilisent la
mémoire Flash pour stocker les données de maniere persistante. Les SSD
émulent des disques durs classiques et sont disponibles avec les mémes
interfaces que les disques durs.



Termes iSCSI :

Durée

CHAP

Contréleur

DHCP

REMUNERATION

VARIABLE

Réponse PING ICMP

IQN

Iser

ISNS

Adresse MAC

Client de gestion

MTU

Description

La méthode CHAP (Challenge Handshake Authentication Protocol) valide
I'identité des cibles et des initiateurs pendant la liaison initiale.
L’authentification est basée sur une clé de sécurité partagée appelée CHAP

_secret.

Un contrbleur se compose d’une carte, d’'un micrologiciel et d’un logiciel. Il
contréle les entrainements et met en ceuvre les fonctions de System
Manager.

Le protocole DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol) est un protocole
utilisé sur les réseaux IP (Internet Protocol) pour la distribution dynamique
des paramétres de configuration du réseau, tels que les adresses IP.

InfiniBand (IB) est une norme de communication pour la transmission des
données entre les serveurs hautes performances et les systémes de
stockage.

Le protocole ICMP (Internet Control message Protocol) est un protocole
utilisé par les systémes d’exploitation d’ordinateurs en réseau pour envoyer
des messages. Les messages ICMP déterminent si un hbte est accessible et
combien de temps il faut pour obtenir des paquets depuis et vers cet hoéte.

Un identificateur IQN (iISCSI qualifi¢ Name) est un nom unique pour un
initiateur iISCSI ou une cible iISCSI.

ISCSI Extensions for RDMA (iser) est un protocole qui étend le protocole
iSCSI aux transports RDMA, comme InfiniBand ou Ethernet.

Le service iSNS (Internet Storage Name Service) est un protocole qui permet
la découverte, la gestion et la configuration automatisées des périphériques
iSCSI et Fibre Channel sur les réseaux TCP/IP.

Les identificateurs de contréle d’accés aux médias (adresses MAC) sont
utilisés par Ethernet pour faire la distinction entre des canaux logiques
distincts connectant deux ports sur la méme interface réseau de transport
physique.

Un client de gestion est I'ordinateur sur lequel un navigateur est installé pour
accéder a System Manager.

Une unité de transmission maximale (MTU) est le paquet ou la trame de la
plus grande taille qui peut étre envoyé dans un réseau.
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Durée

RDMA

Session de découverte
sans nom

296

Description

Remote Direct Memory Access (RDMA) est une technologie qui permet aux
ordinateurs réseau d’échanger des données dans la mémoire principale sans
impliquer le systeme d’exploitation de I'un ou I'autre des ordinateurs.

Lorsque I'option pour les sessions de découverte sans nom est activée, les
initiateurs iISCSI ne sont pas nécessaires pour spécifier I'lQN cible afin
d’extraire les informations du contréleur.



Termes NVMe :

Durée

InfiniBand

Espace de noms

ID d’espace de noms

NQN

NVM

NVMe

NVMe-of

Controleur NVMe

File d’attente NVMe

Sous-systeme NVMe

RDMA

ROCE

Description

InfiniBand (IB) est une norme de communication pour la transmission des
données entre les serveurs hautes performances et les systémes de
stockage.

Un espace de noms est un stockage NVM formaté pour un accés au bloc. |l
est similaire a une unité logique de SCSI, qui se rapporte a un volume de la
baie de stockage.

L'ID de namespace est I'identifiant unique du contréleur NVMe pour le
namespace et peut étre défini sur une valeur comprise entre 1 et 255. |l est
similaire a un numéro d’unité logique (LUN) dans SCSI.

Le nom qualifi¢ NVMe (NQN) est utilisé pour identifier la cible de stockage a
distance (la baie de stockage).

La mémoire non volatile (NVM) est la mémoire persistante utilisée dans de
nombreux types de périphériques de stockage.

Le protocole NVMe (non-volatile Memory Express) est une interface congue
pour les périphériques de stockage Flash, tels que les disques SSD. NVMe
réduit la surcharge E/S et améliore les performances par rapport aux
interfaces de périphérique logique précédentes.

NVMe-of (non-volatile Memory Express over Fabrics) est une spécification qui

permet le transfert des commandes et des données NVMe sur un réseau
entre un héte et un systéme de stockage.

Un controleur NVMe est créé lors du processus de connexion de I'héte. Il
fournit un chemin d’accés entre un hote et les espaces de noms dans la baie
de stockage.

Une file d’attente permet de transmettre des commandes et des messages
via l'interface NVMe.

La baie de stockage avec une connexion héte NVMe.

L'acces direct a la mémoire a distance (RDMA) permet un déplacement plus
direct des données depuis et vers un serveur en implémentant un protocole
de transport sur le matériel des cartes d’interface réseau (NIC).

RDMA over Converged Ethernet (RoCE) est un protocole réseau qui permet
un acces direct a la mémoire a distance (RDMA over Converged Ethernet)
sur un réseau Ethernet.
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Durée

SSD

Description

Les disques SSD sont des dispositifs de stockage de données qui utilisent la
mémoire Flash pour stocker les données de maniére persistante. Les SSD
émulent des disques durs classiques et sont disponibles avec les mémes
interfaces que les disques durs.

Gérer les composants des tiroirs

Afficher les composants matériels

La page matériel fournit des fonctions de tri et de filtrage qui facilitent la recherche des

composants.

Etapes
1. Sélectionnez matériel.

2. Utilisez les fonctions décrites dans le tableau suivant pour afficher les composants matériels.

Fonction

Vues des lecteurs, des
controleurs et des
composants

Filtres de vue de conduite

Légende
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Description

Pour basculer entre les vues des tiroirs avant et arriere, sélectionnez lecteurs ou
contréleurs et composants a I'extréme droite (le lien qui s’affiche dépend de la
vue actuelle). La vue lecteurs affiche les lecteurs et les baies de lecteurs vides.
La vue controleurs et composants affiche les contréleurs, les modules IOM
(ESM), les boitiers d’alimentation/ventilateur ou les baies de contrdleur vides. Au
bas de la page, vous pouvez également sélectionner Afficher tous les lecteurs.

Si la matrice de stockage contient des lecteurs de différents types d’attributs
physiques et logiques, la page Hardware inclut des filtres d’affichage des
lecteurs. Ces champs de filtre vous aident a localiser rapidement des lecteurs
spécifiques en limitant les types de lecteurs affichés sur la page. Sous Afficher
les lecteurs qui sont..., cliquez sur le champ de filtre a gauche (par défaut,
indique tout type de lecteur) pour afficher une liste déroulante des attributs
physiques (par exemple, capacité et vitesse). Cliquez sur le champ de filtre a
droite (par défaut, affiche Anywhere dans la matrice de stockage) pour afficher
une liste déroulante d’attributs logiques (par exemple, affectation de groupes de
volumes). Vous pouvez utiliser ces filtres ensemble ou séparément.

Si la matrice de stockage contient des lecteurs qui partagent tous
les mémes attributs physiques, le champ n’importe quel type de

@ lecteur sur la gauche n’apparait pas. Si les lecteurs sont tous dans
le méme emplacement logique, le champ Anywhere dans la
matrice de stockage de droite n’apparait pas.

Les composants sont affichés dans certaines couleurs pour décrire leur état de
réle. Pour développer et réduire les descriptions de ces Etats, cliquez sur
Légende.



Fonction Description

Afficher les détails de Les indicateurs d’état peuvent inclure des descriptions de texte pour les Etats de
l'icbne d’état disponibilité. Cliquez sur Afficher les détails de I'icone d’état pour afficher ou
masquer ce texte d’état.

Icones de tiroirs/tiroirs Chaque vue du tiroir fournit une liste des commandes associées, ainsi que les
propriétés et I'état. Cliquez sur Shelf pour afficher la liste déroulante des
commandes. Vous pouvez également sélectionner 'une des icones en haut pour
afficher I'état et les propriétés des composants individuels : contréleurs, modules
d’alimentation, ventilateurs, température, Batteries et modules SFP.

Ordre des étageres Les tiroirs peuvent étre réorganisés sur la page matériel. Utilisez les fleches haut
et bas situées en haut a droite de chaque vue de tablette pour modifier 'ordre
supérieur/inférieur des étageres.

Afficher ou masquer I’état des composants

Vous pouvez afficher les descriptions d’état des disques, des contrdleurs, des
ventilateurs et des alimentations.

Etapes
1. Sélectionnez matériel.
2. Pour voir les composants avant ou arriere :

> Si vous souhaitez voir les composants du contréleur et du boitier d’alimentation/ventilateur, mais que
les lecteurs sont affichés, cliquez sur 'onglet contréleurs et composants.

> Si vous voulez voir les lecteurs, mais que les composants du controleur et du bottier
d’alimentation/ventilateur sont affichés, cliquez sur I'onglet lecteurs.

3. Pour afficher ou masquer les descriptions d’état des fenétres contextuelles :

> Si vous souhaitez voir une description contextuelle des icones d’état, cliquez sur Afficher les détails
de I'icone d’état en haut a droite de la vue de tablette (cochez la case).

o Pour masquer les descriptions contextuelles, cliquez a nouveau sur Afficher les détails de I'icone
d’état (décochez la case).

4. Pour afficher les détails complets de I'état, sélectionnez le composant dans la vue étagéere, puis
sélectionnez Paramétres d’affichage.

5. Pour afficher les descriptions des composants colorés, sélectionnez Légende.

Permet de basculer entre les vues avant et arriére
La page matériel peut afficher la vue avant ou la vue arriére des tiroirs.

Description de la tache

La vue arriere montre les contréleurs/modules d’E/S et les blocs d’alimentation. La vue avant montre les
lecteurs.

Etapes
1. Sélectionnez matériel.
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2. Sile graphique montre les lecteurs, cliquez sur 'onglet contréleurs et composants.
Le graphique change pour afficher les contréleurs au lieu des disques.

3. Si le graphique montre les contréleurs, cliquez sur I'onglet lecteurs.
Le graphique change pour afficher les disques au lieu des controleurs.

4. Vous pouvez également sélectionner Afficher tout le recto ou Afficher tout le verso, en bas de la page.

Modifier I’ordre d’affichage des étagéres

Vous pouvez modifier I'ordre des tiroirs affiché sur la page Hardware en fonction de
I'ordre physique des tiroirs dans une armoire.

Etapes
1. Sélectionnez matériel.

2. Dans le coin supérieur droit d’'une vue de tablette, sélectionnez les fleches vers le haut ou vers le bas pour
réorganiser I'ordre des étageres affiché sur la page matériel.

Allumer le feu de localisation de tablette

Pour trouver 'emplacement physique d’un tiroir affiché sur la page Hardware, vous
pouvez activer le voyant de localisation du tiroir.

Etapes
1. Sélectionnez matériel.
2. Sélectionnez la liste déroulante pour le tiroir contréleur ou le tiroir disque, puis sélectionnez Activer le
localisateur light.

Le voyant de positionnement de la tablette s’allume.

3. Une fois la tablette physiquement installée, revenez a la boite de dialogue et sélectionnez Désactiver.

Modifiez les ID de tiroir

L'ID du tiroir est un numéro qui identifie de maniére unique un tiroir dans la baie de
stockage. Les étagéres sont numérotées consécutivement, en commengant par 00 ou
01, en haut a gauche de chaque vue de tablette.

Description de la tache

Le firmware du contréleur attribue automatiquement I'ID de tiroir, mais vous pouvez modifier ce numéro si vous
souhaitez créer un autre schéma de commande.

Etapes
1. Sélectionnez matériel.
2. Sélectionnez la liste déroulante du tiroir contrdleur ou du tiroir disque, puis sélectionnez Modifier I'ID.
3. Dans la boite de dialogue Modifier I'ID de tiroir, sélectionnez la liste déroulante pour afficher les numéros
disponibles.

Cette boite de dialogue n’affiche pas les ID actuellement attribués aux tiroirs actifs.
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4. Sélectionnez un numéro disponible, puis cliquez sur Enregistrer.

Selon le numéro que vous avez sélectionné, I'ordre des étageres peut étre réorganisé sur la page matériel.
Si vous le souhaitez, vous pouvez utiliser les fleches haut/bas situées en haut a droite de chaque étagéere
pour réajuster I'ordre.

Consultez I’état et les paramétres des composants du tiroir

La page matériel fournit I'état et les parametres des composants du tiroir, y compris les
alimentations, les ventilateurs et les batteries.

Description de la tache
Les composants disponibles dépendent du type de tiroir :

* Tiroir disque — contient un ensemble de disques, de blocs d’alimentation/de ventilateurs, de modules
d’entrée/sortie (IOM) et d’autres composants de support dans un seul tiroir.
« Tiroir contréleur — contient un jeu de disques, un ou deux boitiers de contrdleur, des blocs
d’alimentation/de ventilation et d’autres composants de support dans un seul shelf.
Etapes
1. Sélectionnez matériel.
2. Sélectionnez la liste déroulante pour le tiroir contréleur ou le tiroir disque, puis sélectionnez View Settings.
La boite de dialogue Shelf Components Settings s’ouvre, avec des onglets affichant I'état et les

parameétres associés aux composants du tiroir. Selon le type d’étagére sélectionné, certains onglets décrits
dans le tableau peuvent ne pas s’afficher.

Onglet Description

Tiroir L'onglet Shelf affiche les propriétés suivantes :

+ ID de tiroir —identifie de maniére unique une étagere dans la matrice de
stockage. Le firmware du contréleur attribue ce numéro, mais vous pouvez
le modifier en sélectionnant menu :Shelf[change ID].

* Redondance du chemin du tiroir — indique si les connexions entre le
tiroir et le contréleur ont d’autres méthodes en place (Oui) ou non (non).

* Types de lecteurs actuels — affiche le type de technologie intégrée aux
lecteurs (par exemple, un lecteur SAS qui est sécurisé). S'il existe
plusieurs types de lecteurs, les deux technologies sont affichées.

* Numéro de série —indique le numéro de série de la tablette.
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Onglet
IOM (ESM)

Blocs d’alimentation

Ventilateurs

Température

Batteries

Description

L'onglet IOM (ESMS) affiche I'état du module d’entrée/sortie (IOM), également
appelé module de service environnemental (ESM). Il surveille I'état des
composants d’un tiroir disque et sert de point de connexion entre le tiroir
disque et le contréleur.

L’état peut étre optimal, défectueux, optimal (Miswire) ou non certifié. Les
autres informations incluent la version du micrologiciel et la version des
parametres de configuration.

Sélectionnez Afficher plus de parameétres pour afficher les débits de
données maximum et actuel, ainsi que I'état de la communication de la carte
(Oui ou non).

@ Vous pouvez également afficher cet état en sélectionnant I'icone
IOM ﬁj en regard de la liste déroulante Shelf.

L'onglet blocs d’alimentation indique I'état du boitier du bloc d’alimentation et
de l'alimentation elle-méme. L’état peut étre optimal, échec, suppression ou
Inconnu. Il indique également le numéro de référence de I'alimentation.

@ Vous pouvez également afficher cet état en sélectionnant 'icone
alimentation [1.'], en regard de la liste déroulante tiroir .

L'onglet fans affiche I'état du boitier du ventilateur et du ventilateur lui-méme.
L’état peut étre optimal, échec, suppression ou Inconnu.

@ Vous pouvez également afficher cet état en sélectionnant I'icone
ventilateur -‘—‘é’;— en regard de la liste déroulante étagere .

L'onglet température indique I'état de température des composants de
I'étagére, tels que les capteurs, les contréleurs et les boitiers
d’alimentation/ventilateur. L’état peut étre optimal, la température nominale
dépassée, la température maximale dépassée ou Inconnu.

@ Vous pouvez également afficher cet état en sélectionnant I'icone

température B en regard de la liste déroulante tiroir .

L'onglet batteries indique I'état des batteries du contréleur. L'état peut étre
optimal, échoué, supprimé ou inconnu. Les autres informations incluent 'age
de la batterie, les jours jusqu’au remplacement, les cycles d’apprentissage et
les semaines entre les cycles d’apprentissage.

@ Vous pouvez également afficher cet état en sélectionnant I'icone
batteries [+-], en regard de la liste déroulante étagére .



Onglet Description

SFP L'onglet SFP affiche I'état des émetteurs-récepteurs SFP (Small Form-factor
Pluggable) sur les contréleurs. L'état peut étre optimal, échoué ou inconnu.

Sélectionnez Afficher plus de parameétres pour voir le numéro de piece, le
numero de série et le fournisseur des SFP.

@ Vous pouvez également afficher cet état en sélectionnant I'icone
SFP [ul], en regard de la liste déroulante tiroirs .

3. Cliquez sur Fermer.

Mettre a jour les cycles d’apprentissage de la batterie

Un cycle d’apprentissage est un cycle automatique d’étalonnage de la jauge de batterie
intelligente. Les cycles sont programmeés pour démarrer automatiquement, a la méme
journée et a la méme heure, par intervalles de 8 semaines (par contrdleur). Si vous
souhaitez définir un autre programme, vous pouvez régler les cycles d’apprentissage.

Description de la tache

La mise a jour des cycles d’apprentissage affecte les deux batteries du contréleur.

Etapes
1. Sélectionnez matériel.
2. Sélectionnez la liste déroulante du tiroir contréleur, puis Afficher les paramétres.
3. Sélectionnez I'onglet batteries.

4. Sélectionnez mettre a jour les cycles d’apprentissage de la batterie.
La boite de dialogue mettre a jour les cycles d’apprentissage de la batterie s’ouvre.
5. Dans les listes déroulantes, sélectionnez un nouveau jour et une nouvelle heure.

6. Cliquez sur Enregistrer.

Gérer les controleurs

Etats du contréleur

Vous pouvez placer un contréleur dans trois Etats différents : en ligne, hors ligne et en
mode de service.

Etat en ligne

L’état en ligne est I'état de fonctionnement normal du contréleur. 1l signifie que le contréleur fonctionne
normalement et est disponible pour les opérations d’E/S.

Lorsque vous mettez un contréleur en ligne, son état est défini sur optimal.
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Etat hors ligne

L'état hors ligne est généralement utilisé pour préparer un contréleur en vue d’un remplacement lorsqu’il y a
deux contréleurs dans la baie de stockage. |l est possible de mettre un contrdleur hors ligne de deux maniéres
: vous pouvez lancer une commande explicite ou le contréleur peut tomber en panne. Un contréleur ne peut
quitter I'état hors ligne qu’en émettant une autre commande explicite ou en remplagant le contréleur
défectueux. Vous pouvez mettre un contrdleur hors ligne uniquement s’il existe deux contréleurs dans la baie
de stockage.

Lorsqu’un contréleur est hors ligne, les conditions suivantes sont réunies :

* Le contrbleur n’est pas disponible pour les E/S.
* Vous ne pouvez pas gérer la baie de stockage par le biais de ce controleur.
» Tous les volumes qui appartiennent actuellement a ce contréleur sont déplacés vers 'autre contrdleur.

» La mise en miroir du cache est désactivée et tous les volumes sont modifiés en mode d’écriture via le
cache.

Mode entretien

Le mode service est généralement utilisé uniquement par le support technique pour déplacer tous les volumes
de la baie de stockage vers un c