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Balisage d’objets a I’aide de balises
personnalisées créées par l'utilisateur

Présentation du balisage d’objets a I’aide de balises
personnalisées créées par lI'utilisateur

Depuis ONTAP 9.8, FabricPool prend en charge le balisage d’objets a I'aide de balises
personnalisées créées par l'utilisateur pour classer et trier les objets pour une gestion
simplifiée. Si vous étes un utilisateur avec le niveau de privilege admin, vous pouvez
créer de nouvelles balises d’objet, modifier, supprimer et afficher des balises existantes.

Attribuez une nouvelle balise lors de la création du volume

Vous pouvez créer une nouvelle balise d’objet lorsque vous souhaitez affecter une ou
plusieurs balises a de nouveaux objets qui sont placés a un niveau a partir d’'un nouveau
volume que vous créez. Les balises permettent de classer et de trier les objets de
hiérarchisation pour plus de facilité la gestion des données. A partir de ONTAP 9.8, vous
pouvez utiliser System Manager pour créer des balises d’objet.

Description de la tache

Vous pouvez définir des balises uniquement sur les volumes FabricPool reliés a StorageGRID. Ces balises
sont conservées lors du déplacement de volume.

* Un maximum de 4 balises par volume est autorisé

» Dans l'interface de ligne de commandes, chaque balise d’objet doit étre une paire clé-valeur séparée par
un signe égal ("")

* Dans l'interface de ligne de commandes, plusieurs balises doivent étre séparées par une virgule (" ")
» Chaque valeur de balise peut contenir un maximum de 127 caractéeres

» Chaque touche de balise doit commencer par un caractére alphabétique ou un trait de soulignement.

Les touches ne doivent contenir que des caractéres alphanumériques et des traits de soulignement, et le
nombre maximum de caractéres autorisé est de 127.

Procédure

Vous pouvez attribuer des balises d’objet a I'aide de ONTAP System Manager ou de l'interface de ligne de
commandes de ONTAP.



System Manager

1.

5.
6.

CLI
1.

Accédez a stockage > niveaux.

2. Localisez un niveau de stockage contenant les volumes a marquer.
3.
4

. Localisez le volume que vous souhaitez marquer et dans la colonne balises d’objet, sélectionnez

Cliquez sur I'onglet volumes.

cliquez pour entrer des balises.
Entrez une clé et une valeur.

Cliquez sur appliquer.

Utilisez le volume create commande avec -tiering-object-tags option permettant de créer
un nouveau volume avec les balises spécifiées. Vous pouvez spécifier plusieurs balises dans des
paires séparées par des virgules :

volume create [ -vserver <vserver name> ] -volume <volume name>
-tiering-object-tags <keyl=valuel> [
,<key2=value2>,<key3=value3>, <keyid=valued> ]

L'exemple suivant illustre la création d’un volume nommé fp_Volume 1 avec trois balises d’objet.

vol create -volume fp volumel -vserver vsO -tiering-object-tags
project=fabricpool, type=abc, content=data

Modifier une balise existante

Vous pouvez modifier le nom d’'une balise, remplacer des balises sur des objets existants
dans le magasin d’objets ou ajouter une balise différente aux nouveaux objets que vous
prévoyez d’ajouter ultérieurement.

Description de la tache

A l'aide du volume modify commande avec -tiering-object-tags option remplace les étiquettes
existantes par la nouvelle valeur que vous avez apportée.

Procédure



System Manager
1. Accédez a stockage > niveaux.

2. Recherchez un Tier de stockage contenant des volumes contenant des balises a modifier.
3. Cliquez sur I'onglet volumes.
4

. Localisez le volume avec les balises que vous souhaitez modifier et dans la colonne balises d’objet,
cliquez sur le nom de la balise.

5. Modifier la balise.

6. Cliquez sur appliquer.

CLI

1. Utilisez le volume modify commande avec -tiering-object-tags option permettant de
modifier une balise existante.

volume modify [ -vserver <vserver name> ] -volume <volume name>
-tiering-object-tags <keyl=valuel> [ ,<key2=value2>,
<key3=value3>,<keyd=valued> ]

L'exemple suivant modifie le nom du type de balise existant=abc en type=xyz.

vol create -volume fp volumel -vserver vsO -tiering-object-tags
project=fabricpool, type=xyz,content=data

Supprimer une balise

Vous pouvez supprimer des balises d’objet lorsque vous ne souhaitez plus les définir sur
un volume ou sur des objets du magasin d’objets.

Procédure

Vous pouvez supprimer les balises d’objet avec ONTAP System Manager ou l'interface de ligne de
commandes de ONTAP.



System Manager
1. Accédez a stockage > niveaux.

. Localisez un niveau de stockage contenant des volumes contenant des balises a supprimer.

2
3. Cliquez sur I'onglet volumes.
4

. Localisez le volume avec les balises que vous souhaitez supprimer et dans la colonne balises
d’objet, cliquez sur le nom de la balise.

5. Pour supprimer la balise, cliquez sur l'icbne de corbeille.

6. Cliquez sur appliquer.

CLI

1. Utilisez le volume modify commande avec -tiering-object-tags suivi d’'une valeur vide ("")
pour supprimer une balise existante.

L'exemple suivant supprime les balises existantes sur fp_Volume 1.

vol modify -volume fp volumel -vserver vsO -tiering-object-tags ""

Afficher les balises existantes sur un volume

Vous pouvez afficher les balises existantes sur un volume pour voir les balises
disponibles avant d’ajouter de nouvelles balises dans la liste.
Etape

1. Utilisez le volume show commande avec -tiering-object-tags option pour afficher les balises
existantes sur un volume.

volume show [ -vserver <vserver name> ] -volume <volume name> -fields
-tiering-object-tags

Vérifier I’état du balisage d’objets sur les volumes
FabricPool

Vous pouvez vérifier si I'étiquetage est terminé sur un ou plusieurs volumes FabricPool.

Etape

1. Utilisez le vol show commande avec -fieldsneeds-object-retagging option permettant de vérifier
si le marquage est en cours, s’il est terminé ou si le marquage n’est pas défini.

vol show -fields needs-object-retagging [ -instance | -volume <volume
name> ]



L'une des valeurs suivantes s’affiche :
° true —le scanner de marquage d’objet n’a pas encore été exécuté ou doit étre de nouveau exécute
pour ce volume

° false —le scanneur de marquage d’'objet a terminé le balisage de ce volume

° <->—1Ie scanner de marquage d’objet n’est pas applicable pour ce volume. Cela se produit pour les
volumes qui ne résident pas sur FabricPool.
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