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Partage de sauvegardes avec VSS distant

Présentation de VSS distant pour les sauvegardes basées
sur le partage

Vous pouvez utiliser VSS distant pour effectuer des sauvegardes basées sur les partages
des fichiers de machines virtuelles Hyper-V stockés sur un serveur CIFS.

Microsoft Remote VSS (Volume Shadow Copy Services) est une extension de l’infrastructure Microsoft VSS
existante. Avec Remote VSS, Microsoft a étendu l’infrastructure VSS pour prendre en charge la copie Shadow
des partages SMB. De plus, des applications serveur telles qu’Hyper-V peuvent stocker des fichiers VHD sur
des partages de fichiers SMB. Avec ces extensions, il est possible d’effectuer des clichés instantanés
cohérents avec les applications pour les machines virtuelles qui stockent des données et des fichiers de
configuration sur des partages.

Concepts de VSS distant

Vous devez connaître certains concepts requis pour comprendre l’utilisation de VSS
distant (Volume Shadow Copy Service) par les services de sauvegarde avec des
configurations Hyper-V sur SMB.

• VSS (Volume Shadow Copy Service)

Technologie Microsoft utilisée pour effectuer des copies de sauvegarde ou des snapshots de données sur
un volume spécifique à un point dans le temps spécifique. VSS coordonne entre les serveurs de données,
les applications de sauvegarde et les logiciels de gestion du stockage afin d’assurer la création et la
gestion de sauvegardes cohérentes.

• VSS distant (Remote Volume Shadow Copy Service)

Technologie Microsoft utilisée pour créer des copies de sauvegarde basées sur les partages de données
qui sont cohérentes avec les données à un point spécifique dans le temps où les données sont
accessibles via les partages SMB 3.0. Également connu sous le nom Volume Shadow Copy Service.

• Copie fantôme

Un jeu de données dupliqué contenu dans le partage à un instant bien défini dans le temps. Des clichés
instantanés sont utilisés pour créer des sauvegardes ponctuelles cohérentes des données, permettant
ainsi au système ou aux applications de continuer à mettre à jour les données sur les volumes d’origine.

• Ensemble de copies ombré

Collection d’une ou plusieurs clichés instantanés, chaque copie fantôme correspondant à un partage. Les
clichés instantanés dans un jeu de clichés instantanés représentent tous les partages qui doivent être
sauvegardés dans la même opération. Le client VSS de l’application VSS-enabled identifie les clichés
instantanés à inclure dans l’ensemble.

• Shadow Copy set Automatic Recovery

La partie du processus de sauvegarde pour les applications de sauvegarde VSS distantes dans lesquelles
le répertoire de réplica contenant les clichés instantanés est cohérent à un point dans le temps. Au début
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de la sauvegarde, le client VSS de l’application déclenche l’application pour qu’elle prenne des points de
contrôle logiciels sur les données planifiées pour la sauvegarde (les fichiers de la machine virtuelle dans le
cas d’Hyper-V). Le client VSS autorise alors les applications à continuer. Une fois le jeu de clichés
instantanés créé, Remote VSS rend le jeu de clichés instantanés inscriptible et expose la copie inscriptible
aux applications. L’application prépare le jeu de clichés instantanés pour la sauvegarde en effectuant une
restauration automatique à l’aide du point de contrôle du logiciel précédemment effectué. La récupération
automatique place les clichés instantanés dans un état cohérent en détournant les modifications apportées
aux fichiers et répertoires depuis la création du point de contrôle. La restauration automatique est une
étape facultative pour les sauvegardes VSS.

• ID de copie fantôme

GUID qui identifie de manière unique une copie en double.

• ID jeu de copies ombré

GUID qui identifie de manière unique une collection d’ID de copie en double sur le même serveur.

• SnapManager pour Hyper-V

Logiciel qui automatise et simplifie les opérations de sauvegarde et de restauration pour Microsoft
Windows Server 2012 Hyper-V. SnapManager for Hyper-V utilise VSS distant avec restauration
automatique pour sauvegarder des fichiers Hyper-V sur des partages SMB.

Informations associées

Concepts clés de la continuité de l’activité pour Hyper-V et SQL Server sur SMB

Partage de sauvegardes avec VSS distant

Exemple de structure de répertoire utilisée par VSS distant

VSS distant traverse la structure de répertoire qui stocke les fichiers de machine virtuelle
Hyper-V lorsqu’il crée des clichés instantanés. Il est important de comprendre la structure
de répertoires appropriée afin de pouvoir créer des sauvegardes de fichiers de machines
virtuelles.

Une structure de répertoire prise en charge pour la création réussie de clichés instantanés est conforme aux
exigences suivantes :

• Seuls les répertoires et les fichiers réguliers sont présents dans la structure de répertoires utilisée pour
stocker les fichiers de la machine virtuelle.

La structure du répertoire ne contient pas de jonctions, de liens ou de fichiers non réguliers.

• Tous les fichiers d’une machine virtuelle résident dans un même partage.

• La structure de répertoire utilisée pour stocker les fichiers de la machine virtuelle ne dépasse pas la
profondeur configurée dans le répertoire de clichés instantanés.

• Le répertoire racine du partage contient uniquement des fichiers ou des répertoires de machine virtuelle.

Dans l’illustration suivante, le volume nommé vm_vol1 est créé avec un point de jonction à /hyperv/vm1 Sur
la machine virtuelle de stockage (SVM) vs1. Les sous-répertoires contenant les fichiers de la machine virtuelle
sont créés sous le point de jonction. Les fichiers de machine virtuelle du serveur Hyper-V sont accessibles sur
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share1 qui a le chemin /hyperv/vm1/dir1/vmdir. Le service Shadow Copy crée des clichés instantanés
de tous les fichiers de la machine virtuelle qui sont contenus dans la structure de répertoires sous share1
(jusqu’à la profondeur configurée dans le répertoire Shadow Copy).

Comment SnapManager for Hyper-V gère les sauvegardes
VSS distantes pour Hyper-V sur SMB

Vous pouvez utiliser SnapManager for Hyper-V pour gérer les services de sauvegarde
VSS distants. Les avantages du service géré de sauvegarde SnapManager for Hyper-V
sont nombreux, car il permet de créer des ensembles de sauvegarde peu gourmands en
espace.

Les optimisations vers SnapManager pour les sauvegardes gérées Hyper-V sont les suivantes :

• L’intégration de SnapDrive avec ONTAP permet d’optimiser les performances lors de la détection de
l’emplacement de partage SMB.

ONTAP fournit à SnapDrive le nom du volume où réside le partage.

• SnapManager for Hyper-V spécifie la liste des fichiers de machine virtuelle dans les partages SMB que le
service Shadow Copy doit copier.

En fournissant une liste ciblée de fichiers de machine virtuelle, le service de clichés instantanés n’a pas
besoin de créer de clichés instantanés de tous les fichiers du partage.

• La machine virtuelle de stockage (SVM) conserve les snapshots de SnapManager pour Hyper-V à utiliser
pour les restaurations.
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Il n’y a pas de phase de sauvegarde. La sauvegarde est le snapshot compact.

SnapManager for Hyper-V fournit des fonctionnalités de sauvegarde et de restauration pour HyperV sur SMB,
en utilisant le processus suivant :

1. Préparation de l’opération de copie en double

Le client VSS de l’application SnapManager pour Hyper-V configure le jeu de clichés instantanés. Le client
VSS collecte des informations sur les partages à inclure dans le jeu de clichés instantanés et fournit ces
informations à ONTAP. Un ensemble peut contenir une ou plusieurs clichés instantanés et une copie en
double correspond à un partage.

2. Création du jeu de clichés instantanés (si la restauration automatique est utilisée)

Pour chaque partage inclus dans le jeu de clichés instantanés, ONTAP crée une copie « shadow » et rend
la copie « shadow Copy » accessible en écriture.

3. Exposition du jeu de clichés instantanés

Une fois que ONTAP a créé les clichés instantanés, ils sont exposés à SnapManager for Hyper-V de sorte
que les enregistreurs VSS de l’application peuvent effectuer une restauration automatique.

4. Restauration automatique du jeu de clichés instantanés

Au cours de la création du jeu de clichés instantanés, il y a une période pendant laquelle des modifications
actives sont apportées aux fichiers inclus dans le jeu de sauvegardes. Les VSS writer de l’application
doivent mettre à jour les clichés instantanés pour s’assurer qu’ils sont dans un état complètement cohérent
avant la sauvegarde.

La méthode d’exécution de la restauration automatique est spécifique à l’application. VSS
distant n’est pas impliqué dans cette phase.

5. Finalisation et nettoyage du jeu de clichés instantanés

Le client VSS informe ONTAP après la fin de la restauration automatique. Le jeu de copies « shadow » est
en lecture seule, puis prêt pour la sauvegarde. Lors de l’utilisation de SnapManager pour Hyper-V pour la
sauvegarde, les fichiers d’un snapshot deviennent la sauvegarde. Par conséquent, pour la phase de
sauvegarde, un snapshot est créé pour chaque volume contenant des partages dans le jeu de
sauvegarde. Une fois la sauvegarde terminée, le jeu de clichés instantanés est supprimé du serveur CIFS.
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