Architecture Snap Creator

Snap Creator Framework

NetApp
January 20, 2026

This PDF was generated from https://docs.netapp.com/fr-fr/snap-creator-

framework/administration/concept_what_snap_creator_server_overview.html on January 20, 2026.
Always check docs.netapp.com for the latest.



Sommaire

Architecture Snap Creator
Présentation de Snap Creator Server
Présentation de Snap Creator Agent
Plug-ins pour l'intégration d’applications

AW



Architecture Snap Creator

Snap Creator dispose d’une architecture compléte de serveurs et d’agents, constituée de
trois composants principaux : Snap Creator Server, Snap Creator Agent et les plug-ins.

Snap Creator interagit et s’integre a divers produits et technologies tels que représentés sur le diagramme
général suivant :
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Les produits logiciels NetApp sur le diagramme sont facultatifs. A I'exception de la technologie Snapshot, les
autres produits logiciels ne sont pas nécessaires pour le fonctionnement de Snap Creator Framework.

Présentation de Snap Creator Server

Le Snap Creator Server est le principal moteur de Snap Creator Framework.

En général, Snap Creator Server est installé sur un héte physique ou virtuel. Le serveur héberge l'interface
utilisateur graphique (GUI) Snap Creator et les bases de données requises pour stocker des informations sur
les taches, les planifications, les utilisateurs, les rdles, les profils, et les fichiers de configuration, ainsi que les
meétadonnées des plug-ins. Snap Creator Server est parfois raccourci vers scServer dans Snap Creator.

Lillustration suivante décrit I'architecture du Snap Creator Server :
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Le composant Snap Creator Server, qui est écrit en Java, est généralement installé sur un serveur de
sauvegarde central. Dans les environnements plus petits, ce composant peut étre installé sur I’h6te sur lequel
I'application ou la base de données a gérer est installée. Le composant Snap Creator Server inclut les
composants suivants :

* Moteur de workflow

Exécute toutes les taches et commandes Snap Creator Le moteur de flux de production multithread, basé
sur XML, est le composant central de Snap Creator.

* Interfaces de programmation d’applications Snap Creator (API)
Utilisé par I'interface graphique Snap Creator et I'interface de ligne de commandes.
» Dépo6t Snap Creator

Contient des informations sur les profils Snap Creator et les fichiers de configuration, y compris les
configurations globales et les configurations globales au niveau des profils.

« Snap Creator Extended repository

Fournit un emplacement de base de données pour chaque tache exécutée dans Snap Creator, y compris
des informations importantes sur le travail, ainsi que les métadonnées générées par les plug-ins.

* Base de données Snap Creator

Stocke des informations sur les plannings Snap Creator et les taches, ainsi que les utilisateurs et les roles
de controle d’acces basé sur des réles (RBAC).

* Interface de stockage

Sert d’interface Snap Creator commune pour les systémes de stockage NetApp, qui utilise les API Data
ONTAP pour gérer des opérations telles que la création de copies Snapshot, les mises a jour SnapVault et



les mises a jour de SnapMirror.
* Interface Active 1Q Unified Manager

Pour communication facultative avec NetAppActive 1Q Unified Manager, cette interface utilise des API
Unified Manager au lieu d’API Data ONTAP pour des opérations telles que la création de copies Snapshot,
la mise a jour de SnapVault et les mises a jour de SnapMirror.

* Interface Agent

Communique avec les agents Snap Creator. Bien que Snap Creator Agent et Snap Creator Server soient
généralement installés sur des hétes physiques ou virtuels différents, les deux peuvent étre installés sur le
méme hobte.

Snap Creator Server 4.3.0 prend uniquement en charge Snap Creator Agent4.1.x et 4.3.x.
Snap Creator Server 4.3.0 ne prend pas en charge les versions de Snap Creator Agent
antérieures a 4.1.x.

Présentation de Snap Creator Agent

Snap Creator Agent, généralement installé sur le méme hoéte ou une application ou une
base de données est installée, gére les commandes de mise en veille et d’annulation de
la mise en attente depuis Snap Creator Server vers une application donnée, et
correspond a 'emplacement des plug-ins. L’agent est parfois raccourci vers scAgent
dans Snap Creator.

L’agent Snap Creator recoit des communications de l'interface agent du serveur Snap Creator via l'interface
RESTful agent et HTTPS uniquement. Cela signifie des communications sécurisées et chiffrées, une
fonctionnalité extrémement importante dans les environnements mutualisés et cloud. Les certificats auto-
signés permettent I'utilisation d’un certificat généré avec I'agent Snap Creator. De plus, Snap Creator Agent
est protégé par une combinaison configurable d’utilisateurs et de mots de passe, qui est stockée sur disque.

Lillustration suivante décrit I'architecture de I'agent Snap Creator :
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Le composant Snap Creator Agent (parfois raccourci vers scAgent dans Snap Creator lui-méme) inclut les
parties suivantes :



Gestionnaires d’opération et d’exécution

Le Gestionnaire des opérations prend en charge les demandes entrantes, sortantes et complétées. Le
Gestionnaire d’exécution est responsable de I'exécution des requétes.

Piscine Thread
Composé de threads de travail, le pool de threads est utilisé pour exécuter plusieurs taches.

Ce paramétre détermine le nombre d’opérations simultanées a un moment donné. Le Gestionnaire
d’exécution exécute un plug-in et il 'exécute dans I'un des threads du pool de threads. Si le pool de
threads comporte huit threads, vous pouvez exécuter simultanément huit opérations de plug-in. Les
nouvelles opérations entrantes sont mises en file d’attente, jusqu’a ce que les threads soient a nouveau
libres.

Chien de garde

Déclenché par le Gestionnaire d’exécution pour certaines opérations, généralement en attente, le chien de
garde appelle a nouveau le Gestionnaire d’exécution aprés une heure spécifiée pour arréter I'opération, si
nécessaire, et exécute une opération d’annulation correspondante. Par exemple, la fonction de mise en
attente du plug-in est appelée pour mettre I'application en mode de sauvegarde. Le chien de garde
commence a écouter. Si la mise en veille n'est pas exécutée dans la fenétre de temps spécifiée, le chien
de garde arréte la mise en veille de I'application et la raméne en mode de fonctionnement normal. Cela
permet de s’assurer que la base de données n’est pas bloquée en mode de sauvegarde.

Context Store

En tenant toutes les informations nécessaires pour la durée de vie du flux de travail, le magasin de
contexte fournit des objets de contexte au plug-in selon les besoins et, si un flux de travail échoue ou n’est
jamais terminé, I'objet de contexte est supprimé aprés un certain temps.

Pour les workflows qui ne se terminent pas ou qui échouent dans un état non défini, il y a un temps de
contexte maximum spécifié dans install_path/etc/agent.properties:
CONTEXT_LIFETIME_IN_MSEC=1800000 (la valeur par défaut, 30 minutes). Si cette valeur est
augmentée, I'agent Snap Creator occupe plus de mémoire.

Plug-in Factory
Le plug-in Factory démarre le plug-in et garantit son fonctionnement dans un espace isolé. L'usine de plug-
in communique également avec la boutique contextuelle pour accéder aux informations stockées. Elle

permet également d’exécuter des plug-ins Perl et natifs a partir de Snap Creator a I'aide du moteur
d’intégration Plug-in.

Snap Creator Agent peut également utiliser des plug-ins écrits dans d’autres langues que Java.

Plug-ins pour l'intégration d’applications

Les plug-ins sont utilisés pour placer les applications ou les bases de données dans un
état cohérent. Snap Creator contient plusieurs plug-ins qui font partie du fichier binaire et
ne nécessitent aucune installation supplémentaire.

Les types d’applications pris en charge sont les bases de données, la messagerie électronique, I'hyperviseur
et les applications personnalisées. Les plug-ins suivants sont pris en charge pour une utilisation avec Snap



Creator :

* Plug-ins d’applications et de bases de données :
> DB2
> |IBM Domino (Domino)
o Max db
o MySQL

@ Le plug-in MySQL ne prend pas en charge les opérations de sauvegarde et de
restauration pour plusieurs bases de données.

> Oracle
o Dispositif d’analytique haute performance SAP (HANA)
o Sybase Adaptive Server Enterprise (ASE)
* Plug-ins SnapManager :
o SnapManager pour Microsoft Exchange
> SnapManager pour Microsoft SQL Server
* Plug-ins d’hyperviseur :
o Citrix XenServer
o Machine virtuelle basée sur kernel Red Hat (KVM)
> VMware (vSphere pour une sauvegarde de machines virtuelles individuelles et vCloud Director pour la

sauvegarde vApp)

Pour plus d’informations, consultez les informations de plug-ins requis pour configurer Snap Creator.les plug-
ins personnalisés (également appelés « plug-ins de la communauté ») sont créés par la communauté de
développeurs et peuvent étre activés par Snap Creator. Cependant, les plug-ins personnalisés ne sont pas pris
en charge. Ces plug-ins s’appuient sur l'interface fournie par Snap Creator.

Pour plus d’informations, voir "Forum de la communauté sur Snap Creator Framework".

Informations connexes

Informations relatives aux plug-ins requises pour configurer Snap Creator


http://community.netapp.com/t5/Snap-Creator-Framework-Discussions/bd-p/snap-creator-framework-discussions
https://docs.netapp.com/fr-fr/snap-creator-framework/administration/reference_information_required_to_configure_snap_creator.html
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