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Configurez des datasets

Vous pouvez créer, modifier, afficher et supprimer des datasets en fonction de vos
besoins en matiére de protection.

Conditions requises pour la création d’un dataset

Vous devez répondre a des exigences spécifiques lorsqu’il s’faut créer des datasets pour
protéger vos données. Vous devez d’abord ajouter I'héte ou le cluster héte a
SnapManager for Hyper-V, puis ajouter des machines virtuelles a I'h6te ou au cluster
hote.

Nom et description du jeu de données

Lorsque vous nommez le jeu de données, vous devez utiliser une convention de nom sur votre site pour aider
les administrateurs a localiser et a identifier les jeux de données, dont les caractéres sont limités :

caaz

«AaZz

«+0a9

* _ (soulignement)

o - (tiret)

Ressources des jeux de données

Vous devez ajouter le cluster hote ou héte a SnapManager for Hyper-V avant d’ajouter des ressources telles
que des machines virtuelles au jeu de données.

Vous pouvez ajouter des hétes, des machines virtuelles dédiées ou des serveurs virtuels partagés a un jeu de
données. Si vous ajoutez un hbte, vous ajoutez toutes les machines virtuelles appartenant a I'héte. Vous
pouvez également ajouter des machines virtuelles appartenant a différents hotes au jeu de données. Les
machines virtuelles peuvent appartenir a plusieurs jeux de données.

Les machines virtuelles dédiées et partagées appartenant au méme cluster hote ne doivent pas
exister dans le méme jeu de données. L’ajout de ces types de ressources a un jeu de données
unique peut entrainer I'échec de la sauvegarde du jeu de données.

Les machines virtuelles et les LUN ONTAP

Tous les fichiers associés aux machines virtuelles, y compris les fichiers de configuration, les copies Snapshot
et les VHD, doivent résider sur des LUN ONTAP.

Consommation des ressources des jeux de données

Une seule opération de sauvegarde cohérente avec les applications peut se produire sur un hote a un moment
donné. Siles mémes machines virtuelles appartiennent a différents jeux de données, vous ne devez pas
planifier simultanément une sauvegarde cohérente entre les applications. Dans ce cas, 'une des opérations de
sauvegarde échoue.



Lorsque vous créez un jeu de données, vous devez sélectionner tous les serveurs virtuels qui résident sur un
LUN ONTAP en particulier. Vous pouvez ainsi obtenir toutes les sauvegardes d’'une seule copie Snapshot et
réduire la consommation d’espace sur le systeme de stockage.

Créez un jeu de données

Vous pouvez créer des jeux de données pour les ressources de machines virtuelles qui
partagent les mémes exigences de protection. Vous pouvez ajouter des machines
virtuelles a plusieurs jeux de données, selon vos besoins.

Ce dont vous avez besoin

Vous devez disposer des informations suivantes :

* Nom et description du jeu de données

» Ressources de machine virtuelle que vous prévoyez d’ajouter au jeu de données

Description de la tache

Les disques dédiés et partagés qui appartiennent au méme cluster héte ne doivent pas étre placés dans le
méme jeu de données. L'ajout de ces types de ressources a un jeu de données unique peut entrainer I'échec
de la sauvegarde du jeu de données. Vous ne pouvez disposer que d’un seul type de serveur virtuel par jeu de
données : NAS ou SAN. Vous ne pouvez pas avoir de jeux de données en mode mixte.

La case a cocher Valider le jeu de données est sélectionnée par défaut. SnapManager for Hyper-V vérifie s’il
existe des erreurs de configuration dans toutes les VM lors de la création ou de la modification d’un jeu de
données. Vous devez vous assurer que la case n’est pas cochée si vous ne souhaitez pas activer la validation
du jeu de données.

Etapes
1. Dans le volet de navigation, cliquez sur menu :protection[Datasets].
2. Dans le volet actions, cliquez sur Créer un jeu de données.

3. Complétez les pages de I'assistant.

Une fois que vous avez terminé
Vous devez ensuite ajouter des régles de protection au dataset que vous avez créeé.

Modifier un jeu de données

Une fois que vous avez créé un jeu de données, vous pouvez modifier la description du
jeu de données et les ressources associées au jeu de données.

Description de la tache

La case a cocher Valider le jeu de données est sélectionnée par défaut. SnapManager for Hyper-V vérifie s’il
existe des erreurs de configuration dans toutes les VM lors de la création ou de la modification d’un jeu de
données. Vous devez vous assurer que la case n’est pas cochée si vous ne souhaitez pas activer la validation
du jeu de données.

Etapes
1. Dans le volet de navigation, cliquez sur menu :protection[Datasets].

2. Sélectionnez le jeu de données a modifier.



3. Dans le volet actions, cliquez sur Modifier le jeu de données.

4. Suivez les étapes de I'assistant.

Afficher un jeu de données

Vous pouvez afficher les machines virtuelles associées a un jeu de données.

Etapes
1. Dans le volet de navigation, cliquez sur menu :protection[Datasets].

2. Développez I'arborescence pour examiner les machines virtuelles appartenant au jeu de données.

Supprimer un jeu de données

Vous pouvez supprimer un jeu de données a mesure que vos besoins de protection
évoluent.

Description de la tache

La suppression d’un jeu de données ne supprime pas les machines virtuelles appartenant au jeu de données.
Une fois le dataset supprimé, les machines virtuelles qui 'appartenaient deviennent non protégées s’elles
n’appartenaient pas a un autre jeu de données.

Etapes
1. Dans le volet de navigation, cliquez sur menu :protection[Datasets].
2. Sélectionnez le jeu de données que vous souhaitez supprimer.
3. Dans le volet actions, cliquez sur Supprimer et cliquez sur OK pour supprimer le jeu de données.
La suppression du jeu de données supprime également les travaux planifiés de tous les hétes membres du

jeu de données. SnapManager pour Hyper-V ne gére plus la conservation des sauvegardes lorsque vous
supprimez le jeu de données, méme si celui-ci est recréré-créé avec le méme nom.

Résultats

SnapManager pour Hyper-V ne protege plus les ressources associées au jeu de données supprimé, sauf si
ces ressources appartiennent a un autre jeu de données.
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