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스토리지

풀 및 볼륨 그룹

개념

풀 및 볼륨 그룹의 작동 방식

스토리지 용량을 할당하려면 스토리지 어레이에서 사용할 HDD(하드 디스크 드라이브) 또는
SSD(Solid State Disk) 드라이브가 포함될 풀 또는 볼륨 그룹을 생성합니다.

물리적 하드웨어는 논리적 구성 요소로 프로비저닝되므로 데이터를 구성하고 쉽게 검색할 수 있습니다. 지원되는 그룹
유형에는 두 가지가 있습니다.

• 풀

• RAID 볼륨 그룹

풀 및 볼륨 그룹은 스토리지 어레이에서 최상위 스토리지 단위이며, 드라이브 용량을 관리 가능한 여러 사업부로
나눕니다. 이러한 논리적 사업부 내에는 데이터가 저장되는 개별 볼륨 또는 LUN이 있습니다. 다음 그림은 이러한 개념을
보여 줍니다.

1호스트 LUN;2볼륨;3볼륨 그룹 또는 풀;4HDD 또는 SSD 드라이브

스토리지 시스템을 구축할 때 첫 번째 단계는 다음을 통해 사용 가능한 드라이브 용량을 다양한 호스트에 제공하는
것입니다.

• 용량이 충분한 풀 또는 볼륨 그룹 생성

• 성능 요구 사항을 충족하는 데 필요한 드라이브 수를 풀 또는 볼륨 그룹에 추가

• 특정 비즈니스 요구 사항을 충족하기 위해 원하는 RAID 보호 수준(볼륨 그룹을 사용하는 경우)을 선택합니다

동일한 스토리지 시스템에 풀 또는 볼륨 그룹이 있을 수 있지만 드라이브가 둘 이상의 풀 또는 볼륨 그룹에 속할 수는
없습니다. 그런 다음 호스트에게 입출력에 대해 제공되는 볼륨이 풀 또는 볼륨 그룹의 공간을 사용하여 생성됩니다.
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풀

풀은 물리적 하드 디스크 드라이브를 대용량 스토리지 공간에 통합하여 RAID 보호 기능을 강화하도록 설계되었습니다.

풀은 풀에 할당된 총 드라이브 수에서 많은 가상 RAID 세트를 생성하고 모든 참여 드라이브에 데이터를 균등하게
분산시킵니다. 드라이브가 손실되거나 추가되면 System Manager는 모든 활성 드라이브에서 데이터의 균형을
동적으로 조정합니다.

풀은 또 다른 RAID 레벨로 작동하며, 기본 RAID 아키텍처를 가상화하여 재구축, 드라이브 확장, 드라이브 손실 처리
등의 작업을 수행할 때 성능과 유연성을 최적화합니다. RAID 레벨은 8+2 구성(데이터 디스크 8개 + 패리티 디스크 2개
)에서 6으로 자동 설정됩니다.

드라이브 일치

풀에서 사용할 HDD 또는 SSD 중 하나를 선택할 수 있지만 볼륨 그룹과 마찬가지로 풀의 모든 드라이브에서 동일한
기술을 사용해야 합니다. 컨트롤러는 자동으로 포함할 드라이브를 선택하므로 선택한 기술에 필요한 드라이브의 수가
충분한지 확인해야 합니다.

장애가 발생한 드라이브 관리

풀에는 최소 11개의 드라이브 용량이 있지만 드라이브 장애가 발생할 경우 여유 용량을 위해 드라이브 1개의 용량이
예약됩니다. 이 여유 용량을 "보존 용량"이라고 합니다.

풀을 생성할 때 비상 사용을 위해 특정 용량이 보존됩니다. 이 용량은 System Manager의 여러 드라이브에 대해
표현되지만 실제 구현은 드라이브 전체 풀에 분산됩니다. 기본 보존 용량은 풀의 드라이브 수를 기준으로 합니다.

풀을 생성한 후에는 보존 용량 값을 더 많이 또는 더 적은 용량으로 변경하거나 보존 용량(0개 드라이브의 값)을
사용하지 않도록 설정할 수 있습니다. 보존할 수 있는 최대 용량(드라이브 수로 표시)은 10이지만 풀의 총 드라이브 수에
따라 사용 가능한 용량이 더 적을 수 있습니다.

볼륨 그룹

볼륨 그룹은 스토리지 시스템에서 볼륨에 용량을 할당하는 방법을 정의합니다. 디스크 드라이브는 RAID 그룹으로
구성되고 볼륨은 RAID 그룹의 드라이브에 상주합니다. 따라서 볼륨 그룹 구성 설정은 그룹에 속한 드라이브와 사용되는
RAID 레벨을 식별합니다.

볼륨 그룹을 생성할 때 컨트롤러는 그룹에 포함할 드라이브를 자동으로 선택합니다. 그룹의 RAID 레벨을 수동으로
선택해야 합니다. 볼륨 그룹의 용량은 선택한 드라이브 수의 합계에 해당 용량을 곱한 값입니다.

드라이브 일치

크기와 성능을 위해서는 볼륨 그룹의 드라이브와 일치해야 합니다. 볼륨 그룹에 더 작은 드라이브와 더 큰 드라이브가
있으면 모든 드라이브가 가장 작은 용량 크기로 인식됩니다. 볼륨 그룹에 더 느리고 빠른 드라이브가 있으면 모든
드라이브가 가장 느린 속도로 인식됩니다. 이러한 요인은 스토리지 시스템의 성능과 전체 용량에 영향을 줍니다.

다양한 드라이브 기술(HDD 및 SSD 드라이브)을 혼합할 수 없습니다. RAID 3, 5 및 6은 최대 30개의 드라이브로
제한됩니다. RAID 1 및 RAID 10은 미러링을 사용하므로 이러한 볼륨 그룹에는 동일한 수의 디스크가 있어야 합니다.

장애가 발생한 드라이브 관리

볼륨 그룹은 볼륨 그룹에 포함된 RAID 1/10, RAID 3, RAID 5 또는 RAID 6 볼륨에서 드라이브에 장애가 발생할 경우
핫 스페어 드라이브를 대기 상태로 사용합니다. 핫 스페어 드라이브에는 데이터가 없으며 스토리지 어레이에 또 다른
수준의 중복성이 추가됩니다.
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스토리지 배열의 드라이브에 오류가 발생하면 물리 스왑 없이 핫 스페어 드라이브가 장애가 발생한 드라이브로 자동
대체됩니다. 드라이브에 오류가 발생할 때 핫 스페어 드라이브를 사용할 수 있는 경우 컨트롤러는 중복 데이터를
사용하여 오류가 발생한 드라이브에서 핫 스페어 드라이브로 데이터를 재구성합니다.

용량 용어

스토리지 어레이에 적용되는 용량 조건에 대해 알아보십시오.

스토리지 오브젝트

다음 용어는 스토리지 어레이와 상호 작용할 수 있는 여러 유형의 스토리지 개체에 대해 설명합니다.

스토리지 객체 설명

호스트 호스트는 스토리지 배열의 볼륨에 입출력을 전송하는 서버입니다.

LUN을 클릭합니다 LUN(Logical Unit Number)은 호스트가 볼륨을 액세스하는 데 사용하는 주소 공간에
할당된 번호입니다. 볼륨은 LUN 형태의 용량으로 호스트에 표시됩니다.

각 호스트에는 고유한 LUN 주소 공간이 있습니다. 따라서 서로 다른 호스트에서 동일한
LUN을 사용하여 서로 다른 볼륨에 액세스할 수 있습니다.

미러 정합성 보장 그룹 미러 정합성 보장 그룹은 하나 이상의 미러링된 쌍에 대한 컨테이너입니다. 비동기식
미러링 작업의 경우 미러 정합성 보장 그룹을 생성해야 합니다.

미러링된 볼륨 쌍 미러링된 쌍은 기본 볼륨 및 보조 볼륨이라는 두 개의 볼륨으로 구성됩니다.

수영장 풀은 논리적으로 그룹화된 드라이브 집합입니다. 풀을 사용하여 호스트에서 액세스할 수
있는 볼륨을 하나 이상 생성할 수 있습니다. (풀 또는 볼륨 그룹에서 볼륨을 생성하는
경우)

스냅샷 정합성 보장 그룹 스냅샷 정합성 보장 그룹은 스냅샷 이미지를 생성할 때 단일 개체로 처리되는 볼륨의
모음입니다. 이러한 각 볼륨에는 고유한 스냅샷 이미지가 있지만 모든 이미지는 동시에
생성됩니다.

스냅샷 그룹 스냅샷 그룹은 단일 기본 볼륨의 스냅샷 이미지 모음입니다.

스냅샷 볼륨 스냅샷 볼륨을 사용하면 호스트가 스냅샷 이미지의 데이터에 액세스할 수 있습니다.

스냅샷 볼륨에는 원래 스냅샷 이미지에 영향을 주지 않고 기본 볼륨에 대한 수정 사항을
저장하는 자체 예약 용량이 포함되어 있습니다.

볼륨 볼륨은 애플리케이션, 데이터베이스 및 파일 시스템이 데이터를 저장하는
컨테이너입니다. 호스트가 스토리지의 스토리지를 액세스할 수 있도록 생성되는 논리적
구성 요소입니다.

볼륨 그룹 볼륨 그룹은 공유 특성을 가진 볼륨의 컨테이너입니다. 볼륨 그룹의 용량과 RAID 레벨이
정의되어 있습니다. 볼륨 그룹을 사용하여 호스트에서 액세스할 수 있는 볼륨을 하나
이상 생성할 수 있습니다. 볼륨 그룹 또는 풀에서 볼륨을 생성합니다.
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스토리지 용량

다음 용어는 스토리지 배열에 사용되는 다양한 유형의 용량에 대해 설명합니다.

용량 유형입니다 설명

할당된 용량입니다 할당된 용량은 풀 또는 볼륨 그룹의 드라이브에서 할당된 물리적 용량입니다.

할당된 용량을 사용하여 볼륨을 생성하고 복제 서비스 작업을 수행할 수 있습니다.

여유 용량 여유 용량은 볼륨 생성 또는 복제 서비스 작업 및 스토리지 객체에 아직 할당되지 않은 풀
또는 볼륨 그룹에서 사용할 수 있는 용량입니다.

풀 또는 볼륨 그룹
용량입니다

풀, 볼륨 또는 볼륨 그룹 용량은 풀 또는 볼륨 그룹에 할당된 스토리지 시스템의
용량입니다. 이 용량은 볼륨을 생성하고 복사 서비스 작업 및 스토리지 오브젝트의
다양한 용량 요구사항을 지원하는 데 사용됩니다.

풀을 사용할 수 없는
용량입니다

풀 사용 불가 용량은 드라이브 크기가 일치하지 않아 사용할 수 없는 풀의 공간입니다.

보존 용량 Preservation capacity는 잠재적 드라이브 장애를 지원하기 위해 풀에 예약된 용량
(드라이브 수)입니다.

보고된 용량입니다 보고된 용량은 호스트에 보고되고 호스트에서 액세스할 수 있는 용량입니다.

예약된 용량입니다 예약된 용량은 복제 서비스 작업 및 스토리지 객체에 사용되는 물리적 할당 용량입니다.

호스트에서 직접 읽을 수 없습니다.

SSD 캐시 EF600 스토리지 시스템에서는 이 기능을 사용할 수 없습니다.

SSD Cache는 스토리지 어레이에서 논리적으로 함께 그룹화하는 SSD(Solid State

Disk) 드라이브 세트입니다. SSD Cache 기능은 가장 자주 액세스되는 데이터("핫"

데이터)를 지연 시간이 짧은 SSD 드라이브에 캐싱하여 애플리케이션 워크로드를
동적으로 가속화합니다.

할당되지 않은 용량 할당되지 않은 용량은 스토리지 배열의 공간이며, 풀 또는 볼륨 그룹에 * 할당되지 않음 *

이 할당된 공간입니다.

쓰인 용량 쓰인 용량은 씬 볼륨에 할당된 예약 용량에서 기록된 용량입니다.

예약 용량 작동 방식

볼륨에 대해 스냅샷 또는 비동기식 미러링 작업과 같은 복제 서비스 작업이 제공되면 예약된
용량이 자동으로 생성됩니다. 예약된 용량의 목적은 문제가 발생할 경우 이러한 볼륨에 데이터
변경 사항을 저장하는 것입니다. 볼륨과 마찬가지로 예약된 용량은 풀 또는 볼륨 그룹에서
생성됩니다.
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예약 용량을 사용하는 서비스 객체를 복사합니다

예약 용량은 다음과 같은 복사본 서비스 개체에서 사용하는 기본 스토리지 메커니즘입니다.

• 스냅샷 그룹

• 스냅샷 볼륨 읽기/쓰기

• 정합성 보장 그룹 구성원 볼륨입니다

• 미러링 쌍 볼륨

이러한 복제 서비스 객체를 생성하거나 확장하는 경우 풀 또는 볼륨 그룹에서 새 예약 용량을 생성해야 합니다. 예약된
용량은 일반적으로 스냅샷 작업을 위한 기본 볼륨의 40%와 비동기식 미러링 작업을 위한 기본 볼륨의 20%입니다.

그러나 예약된 용량은 원래 데이터의 변경 횟수에 따라 달라집니다.

씬 볼륨 및 예약된 용량입니다

씬 볼륨의 경우 보고된 최대 256TiB에 도달한 경우 용량을 늘릴 수 없습니다. 씬 볼륨의 예약된 용량이 보고된 최대
용량보다 큰 크기로 설정되었는지 확인합니다. 씬 볼륨은 항상 씬 프로비저닝되므로 볼륨에 데이터를 쓸 때 용량이
할당됩니다.

풀의 씬 볼륨을 사용하여 예약된 용량을 생성하는 경우 다음 작업과 예약된 용량에 대한 결과를 검토하십시오.

• 씬 볼륨의 예약된 용량에 장애가 발생하면 씬 볼륨 자체가 Failed(실패) 상태로 자동 전환되지 않습니다. 그러나 씬
볼륨의 모든 I/O 작업은 예약된 용량 볼륨에 대한 액세스를 요구하기 때문에 입출력 작업은 항상 확인 조건을 요청
호스트로 반환합니다. 예약된 용량 볼륨의 기본 문제를 해결할 수 있는 경우 예약된 용량 볼륨이 최적의 상태로
반환되고 씬 볼륨이 다시 작동합니다.

• 기존 씬 볼륨을 사용하여 비동기식 미러링 쌍을 완료하는 경우 해당 씬 볼륨은 새로 예약된 용량 볼륨으로 다시
초기화됩니다. 초기 동기화 프로세스 중에는 운영 측의 프로비저닝된 블록만 전송됩니다.

용량 알림

복제 서비스 개체에는 구성 가능한 용량 경고 및 경고 임계값과 예약된 용량이 가득 찬 경우 구성 가능한 응답이
있습니다.

복제 서비스 개체 볼륨의 예약된 용량이 가득 찰 수준에 이르면 사용자에게 경고가 표시됩니다. 기본적으로 이 알림은
예약된 용량 볼륨이 75% 찼을 때 발생하지만 필요에 따라 이 알림 지점을 위 또는 아래로 조정할 수 있습니다. 이 경고가
표시되면 해당 시점에 예약된 용량 볼륨의 용량을 늘릴 수 있습니다. 이러한 관점에서 각 복제 서비스 개체를 독립적으로
구성할 수 있습니다.

분리된 예약 용량 볼륨

분리된 예약 용량 볼륨은 연결된 복사본 서비스 개체가 삭제되어 복사 서비스 작업을 위해 더 이상 데이터를 저장하지
않는 볼륨입니다. 복제 서비스 객체가 삭제되면 예약된 용량 볼륨도 삭제해야 합니다. 그러나 예약된 용량 볼륨을
삭제하지 못했습니다.

분리된 예약된 용량 볼륨은 호스트에서 액세스하지 않으므로 재확보할 수 있습니다. 분리된 예약 용량 볼륨을 수동으로
삭제하여 해당 용량을 다른 작업에 사용할 수 있습니다.

System Manager는 홈 페이지의 알림 영역에 * 사용되지 않는 용량 회수 * 메시지와 함께 고립된 예약된 용량 볼륨에
대한 알림을 표시합니다. 사용되지 않은 용량 재확보 * 를 클릭하면 * 사용되지 않은 용량 재확보 * 대화 상자가 표시되어
고립된 예약된 용량 볼륨을 삭제할 수 있습니다.
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예약된 용량의 특성

• 여유 용량을 충분히 확보하기 위해 볼륨 생성 중에 예약된 용량에 할당된 용량을 고려해야 합니다.

• 예약된 용량은 기본 볼륨보다 작을 수 있습니다(최소 크기는 8MiB).

• 일부 공간은 메타데이터에서 소비되지만 192KiB는 매우 작기 때문에 예약된 용량 볼륨의 크기를 결정할 때
고려하지 않아도 됩니다.

• 예약된 용량은 호스트에서 직접 읽거나 쓸 수 없습니다.

• 각 읽기/쓰기 스냅샷 볼륨, 스냅샷 그룹, 정합성 보장 그룹 구성원 볼륨 및 미러링된 쌍 볼륨에 대해 예약된 용량이
있습니다.

SSD Cache의 작동 방식

SSD Cache 기능은 컨트롤러 기반 솔루션으로, 가장 자주 액세스하는 데이터("핫" 데이터)를
지연 시간이 짧은 SSD(Solid State Drive)에 캐싱하여 시스템 성능을 동적으로 향상합니다.

SSD Cache는 호스트 읽기에만 사용됩니다.

EF600 스토리지 시스템에서는 이 기능을 사용할 수 없습니다.

SSD Cache와 운영 캐시 비교

SSD Cache는 컨트롤러의 동적 DRAM(Random Access Memory)의 기본 캐시와 함께 사용되는 보조 캐시입니다.

SSD Cache는 운영 캐시와 다르게 작동합니다.

• 운영 캐시의 경우 각 I/O 작업에서 캐시를 통해 데이터를 스테이징해야 작업을 수행할 수 있습니다.

운영 캐시에서 데이터는 호스트 읽기 후 DRAM에 저장됩니다.

• SSD Cache는 System Manager에서 데이터를 캐시에 저장하는 것이 전체 시스템 성능을 높이는 데 유용하다고
판단한 경우에만 사용됩니다.

SSD Cache에서는 데이터가 볼륨에서 복사되어 두 개의 내부 RAID 볼륨(컨트롤러당 1개)에 저장됩니다. SSD

Cache는 사용자가 SSD Cache를 생성할 때 자동으로 생성됩니다.

내부 RAID 볼륨은 내부 캐시 처리를 위해 사용됩니다. 이러한 볼륨은 사용자 인터페이스에 액세스하거나 표시할 수
없습니다. 그러나 이러한 두 볼륨은 스토리지 어레이에서 허용되는 총 볼륨 수에 대해 계산됩니다.

SSD Cache의 사용 방법

지능형 캐싱은 데이터를 지연 시간이 짧은 드라이브에 배치하므로 향후 데이터 요청에 더욱 빠르게 대응할 수 있습니다.

프로그램이 캐시에 있는 데이터("캐시 적중"이라고 함)를 요청하면 지연 시간이 낮은 드라이브에서 해당 트랜잭션을
처리할 수 있습니다. 그렇지 않으면 ""캐시 누락""이 발생하고 데이터는 속도가 느린 원래 드라이브에서 액세스해야
합니다. 캐시 적중률이 높아질수록 전반적인 성능이 향상됩니다.

호스트 프로그램이 스토리지 어레이의 드라이브에 액세스하면 데이터가 SSD Cache에 저장됩니다. 호스트
프로그램에서 동일한 데이터에 다시 액세스할 때 하드 드라이브 대신 SSD Cache에서 데이터를 읽습니다. 일반적으로
액세스하는 데이터는 SSD Cache에 저장됩니다. 하드 드라이브는 SSD Cache에서 데이터를 읽을 수 없는 경우에만
액세스할 수 있습니다.
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SSD Cache는 System Manager에서 데이터를 캐시에 저장하는 것이 전체 시스템 성능을 높이는 데 유용하다고
판단한 경우에만 사용됩니다.

CPU가 읽기 데이터를 처리해야 하는 경우 다음 단계를 따릅니다.

1. DRAM 캐시를 확인합니다.

2. DRAM 캐시에서 발견되지 않으면 SSD Cache를 확인합니다.

3. SSD Cache에서 찾을 수 없는 경우 하드 드라이브에서 가져옵니다. 데이터를 캐싱할 가치가 있는 것으로 판단되면
SSD Cache로 복사하십시오.

향상된 성능

액세스 빈도가 가장 높은 데이터(핫 스폿)를 SSD Cache에 복사하면 하드 디스크의 작동 효율성이 증가하고, 지연
시간이 단축되고, 읽기 및 쓰기 속도가 빨라집니다. 고성능 SSD를 사용하여 HDD 볼륨의 데이터를 캐싱하면 I/O 성능과
응답 시간이 향상됩니다.

간단한 볼륨 I/O 메커니즘을 사용하여 데이터를 SSD Cache로 이동하거나 SSD Cache에서 이동할 수 있습니다.

데이터를 SSD에 캐싱하고 저장한 후에는 SSD Cache에서 해당 데이터의 후속 읽기가 수행되므로 HDD 볼륨에
액세스할 필요가 없습니다.

SSD Cache 및 드라이브 보안 기능

또한 Drive Security(보안 활성화)를 사용하는 볼륨에서 SSD Cache를 사용하려면 볼륨과 SSD Cache의 드라이브
보안 기능이 일치해야 합니다. 일치하지 않으면 볼륨이 보안 활성화되지 않습니다.

SSD Cache 구축

SSD Cache를 구현하려면 다음을 수행합니다.

1. SSD Cache를 생성합니다.

2. SSD Cache를 SSD 읽기 캐싱을 구현할 볼륨과 연결합니다.

컨트롤러의 SSD Cache를 사용하도록 할당된 볼륨은 자동 로드 밸런싱 전송을 지원하지 않습니다.

SSD 캐시 제한 사항

스토리지 어레이에서 SSD Cache를 사용할 때의 제한 사항에 대해 알아보십시오.

제한 사항

• 컨트롤러의 SSD Cache를 사용하도록 할당된 볼륨은 자동 로드 밸런싱 전송을 지원하지 않습니다.

• 현재 스토리지 어레이당 하나의 SSD Cache만 지원됩니다.

• 스토리지 어레이에서 사용 가능한 최대 SSD Cache 용량은 컨트롤러의 기본 캐시 용량에 따라 달라집니다.

• SSD Cache는 스냅샷 이미지에서 지원되지 않습니다.

• EF600 스토리지 시스템에서는 SSD Cache를 사용할 수 없습니다.

• SSD Cache가 활성화 또는 비활성화된 볼륨을 가져오거나 내보내면 캐시된 데이터를 가져오거나 내보낼 수
없습니다.
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• SSD Cache를 먼저 삭제하지 않으면 SSD Cache의 마지막 드라이브를 제거할 수 없습니다.

드라이브 보안 제한

• SSD Cache는 SSD Cache를 생성할 때만 보안을 설정할 수 있습니다. 나중에 볼륨에 대해 가능한 한 보안을
설정할 수 없습니다.

• SSD Cache에서 보안이 불가능한 드라이브와 보안 기능을 함께 사용하는 경우 이러한 드라이브에 대해 드라이브
보안을 설정할 수 없습니다.

• 보안이 설정된 볼륨에는 보안이 설정된 SSD Cache가 있어야 합니다.

풀 또는 볼륨 그룹을 사용할지 여부를 결정합니다

풀 또는 볼륨 그룹을 사용하여 볼륨을 생성할 수 있습니다. 최적의 선택은 주로 예상되는 I/O

워크로드, 성능 요구 사항 및 데이터 보호 요구 사항과 같은 주요 스토리지 요구 사항에 따라
달라집니다.

풀 또는 볼륨 그룹을 선택해야 하는 이유

• 풀을 선택하십시오 *

• 더 빠른 드라이브 리빌드 및 단순화된 스토리지 관리가 필요한 경우, 씬 볼륨 또는 랜덤 워크로드가 필요합니다.

• 풀을 구성하는 드라이브 세트에 각 볼륨의 데이터를 무작위로 분산하려는 경우

풀 또는 풀의 볼륨은 RAID 레벨을 설정하거나 변경할 수 없습니다. 풀은 RAID 레벨 6을 사용합니다.

• 볼륨 그룹을 선택합니다 *

• 최대 시스템 대역폭이 필요한 경우 스토리지 설정을 조정할 수 있고 워크로드가 매우 순차적입니다.

• RAID 레벨을 기반으로 드라이브에 데이터를 배포하려는 경우 볼륨 그룹을 생성할 때 RAID 레벨을 지정할 수
있습니다.

• 볼륨 그룹을 구성하는 드라이브 세트를 통해 각 볼륨의 데이터를 순차적으로 쓰려는 경우

풀은 볼륨 그룹과 함께 존재할 수 있으므로 스토리지 어레이에는 풀과 볼륨 그룹이 모두 포함될 수
있습니다.

풀과 볼륨 그룹 간의 기능 차이

다음 표에서는 볼륨 그룹과 풀을 비교하여 보여 줍니다.

사용 수영장 볼륨 그룹

워크로드 임의 더 좋습니다 좋습니다

순차 워크로드 좋습니다 더 좋습니다

드라이브 리빌드 시간 더 빠른 속도 느린 속도
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사용 수영장 볼륨 그룹

성능(최적 모드) 양호: 소규모 블록, 랜덤 워크로드에
적합

좋음: 대규모 블록, 순차적 워크로드에
적합

성능(드라이브 리빌드 모드) 우수: 일반적으로 RAID 6보다 우수 성능 저하: 최대 40% 성능 저하

다중 드라이브 장애 데이터 보호 향상: 리빌드 속도 향상 및
우선순위 지정

데이터 보호 기능 저하: 느린 리빌드,

더 높은 데이터 손실 위험

드라이브 추가 빠른 속도: 즉석에서 풀에 추가 느림: 동적 용량 확장 작업이
필요합니다

씬 볼륨이 지원됩니다 예 아니요

SSD(Solid State Disk) 지원 예 예

단순한 관리 예: 구성할 핫 스페어 또는 RAID

설정이 없습니다
아니요: 핫 스페어를 할당하고 RAID를
구성해야 합니다

성능 조정 가능 아니요 예

풀 및 볼륨 그룹의 기능 비교

풀과 볼륨 그룹의 기능과 용도는 동일합니다. 두 오브젝트 모두 논리적으로 그룹화된 드라이브
세트이며 호스트가 액세스할 수 있는 볼륨을 생성하는 데 사용됩니다.

다음 표에서는 풀 또는 볼륨 그룹이 스토리지 요구 사항에 가장 적합한지 여부를 결정하는 데 도움이 됩니다.

기능 수영장 볼륨 그룹

다른 RAID 레벨이 지원됩니다 아니요 항상 RAID 6. 예. RAID 0, 1, 10, 5 및 6을 사용할 수
있습니다.

씬 볼륨이 지원됩니다 예 아니요

FDE(전체 디스크 암호화)가
지원됩니다

예 예

DA(Data Assurance) 지원 예 예

쉘프 손실 보호가 지원됩니다 예 예

서랍 손실 보호가 지원됩니다 예 예
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기능 수영장 볼륨 그룹

혼합 드라이브 속도가 지원됩니다 같은 것을 권장하지만 필수는
아닙니다. 가장 느린 드라이브는 모든
드라이브의 속도를 결정합니다.

같은 것을 권장하지만 필수는
아닙니다. 가장 느린 드라이브는 모든
드라이브의 속도를 결정합니다.

혼합 드라이브 용량이 지원됩니다 같은 것을 권장하지만 필수는
아닙니다. 가장 작은 드라이브는 모든
드라이브의 용량을 결정합니다.

같은 것을 권장하지만 필수는
아닙니다. 가장 작은 드라이브는 모든
드라이브의 용량을 결정합니다.

최소 드라이브 수입니다 11 RAID 레벨에 따라 다릅니다. RAID

0에는 1이 필요합니다. RAID 1 또는
10에는 2가 필요합니다(짝수 필요).

최소 RAID 5는 3입니다. 최소 RAID

6은 5입니다.

최대 드라이브 수입니다 스토리지 배열의 최대 제한입니다 RAID 1 및 10 - 스토리지 어레이
RAID 5, 6-30개 드라이브의 최대
제한입니다

볼륨을 생성할 때 개별 드라이브를
선택할 수 있습니다

아니요 예

볼륨을 생성할 때 세그먼트 크기를
지정할 수 있습니다

예. 128K가 지원됩니다. 예

볼륨을 생성할 때 입출력 특성을
지정할 수 있습니다

아니요 예. 파일 시스템, 데이터베이스,

멀티미디어 및 맞춤형 지원

드라이브 장애 방지 풀의 각 드라이브에서 보존 용량을
사용하므로 재구성 속도가
빨라집니다.

핫 스페어 드라이브를 사용합니다.

드라이브 IOP에 따라 재구성이
제한됩니다.

용량 제한에 도달할 때 경고가
표시됩니다

예. 사용된 용량이 최대 용량의 비율에
도달하면 경고를 설정할 수 있습니다.

아니요

지원되는 다른 스토리지 어레이로
마이그레이션

아니요 먼저 볼륨 그룹으로
마이그레이션해야 합니다.

예

동적 세그먼트 크기(DSS) 아니요 예

RAID 레벨을 변경할 수 있습니다 아니요 예

볼륨 확장(용량 증가) 예 예

용량 확장(용량 추가) 예 예

10



기능 수영장 볼륨 그룹

용량 절감 예 아니요

혼합 드라이브 유형(HDD, SSD)은 풀 또는 볼륨 그룹에서 지원되지 않습니다.

자동 및 수동 풀 생성

풀을 자동 또는 수동으로 생성하여 물리적 스토리지를 그룹화한 다음 필요에 따라 동적으로
할당할 수 있습니다. 풀을 생성할 때 물리적 드라이브를 추가할 수 있습니다.

자동 작성

System Manager에서 스토리지 어레이에서 할당되지 않은 용량을 감지하면 자동 풀 생성이 시작됩니다. 할당되지 않은
용량이 감지되면 System Manager에서 자동으로 하나 이상의 풀을 생성하거나 할당되지 않은 용량을 기존 풀에
추가하거나 이 두 풀을 모두 추가하라는 메시지를 표시합니다.

자동 풀 생성은 다음 조건 중 하나가 참일 때 발생합니다.

• 스토리지 시스템에 풀이 없으며 새 풀을 생성할 수 있는 유사한 드라이브가 충분히 있습니다.

• 풀이 하나 이상 있는 스토리지 배열에 새 드라이브가 추가됩니다.

풀의 각 드라이브는 동일한 드라이브 유형(HDD 또는 SSD)이어야 하며 용량이 유사해야 합니다. System

Manager에서 다음 작업을 완료하라는 메시지를 표시합니다.

• 이러한 유형의 드라이브 수가 충분한 경우 단일 풀을 생성합니다.

• 할당되지 않은 용량이 서로 다른 드라이브 유형으로 구성된 경우 여러 풀을 생성합니다.

• 스토리지 배열에 풀이 이미 정의되어 있는 경우 기존 풀에 드라이브를 추가하고 동일한 드라이브 유형의 새
드라이브를 풀에 추가합니다.

• 동일한 드라이브 유형의 드라이브를 기존 풀에 추가하고 다른 드라이브 유형을 사용하여 새 드라이브 유형이 다른
경우 다른 풀을 생성합니다.

수동 생성

자동 생성에서 최적의 구성을 확인할 수 없는 경우 풀을 수동으로 생성할 수 있습니다. 이 상황은 다음 이유 중 하나로
발생할 수 있습니다.

• 새 드라이브를 둘 이상의 풀에 추가할 수 있습니다.

• 하나 이상의 새 풀 후보가 셸프 손실 방지 또는 드로어 손실 방지 기능을 사용할 수 있습니다.

• 현재 풀 후보 중 하나 이상이 선반 손실 방지 또는 서랍 손실 보호 상태를 유지할 수 없습니다.

스토리지 배열에 여러 애플리케이션이 있고 동일한 드라이브 리소스에 대해 경쟁하지 않도록 하려면 풀을 수동으로
만들어야 할 수도 있습니다. 이 경우 하나 이상의 애플리케이션에 대해 더 작은 풀을 수동으로 생성하는 것이 좋습니다.

데이터를 분산할 볼륨이 많은 대규모 풀에 워크로드를 할당하는 대신 하나 또는 두 개의 볼륨만 할당할 수 있습니다.

특정 애플리케이션의 워크로드 전용으로 별도의 풀을 수동으로 생성하면 스토리지 시스템의 운영 속도가 빨라질 수 있고
경합이 줄어듭니다.
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방법

풀 및 볼륨 그룹을 생성합니다

풀을 자동으로 생성합니다

System Manager에서 스토리지 어레이에서 할당되지 않은 드라이브를 감지하면 풀 생성이
자동으로 시작됩니다. 자동 풀 생성을 사용하여 스토리지 어레이에서 할당되지 않은 모든
드라이브를 하나의 풀로 쉽게 구성하고 기존 풀에 드라이브를 추가할 수 있습니다.

시작하기 전에

다음 조건 중 하나에 해당하면 * Pool Auto-Configuration * 대화 상자를 실행할 수 있습니다.

• 드라이브 유형이 유사한 기존 풀에 추가할 수 있는 할당되지 않은 드라이브가 하나 이상 감지되었습니다.

• 할당되지 않은 11개 이상의 드라이브가 감지되었습니다. 이 드라이브는 새 풀을 생성하는 데 사용할 수 있습니다
(드라이브 유형이 서로 다른 기존 풀에 추가할 수 없는 경우).

이 작업에 대해

다음 사항에 유의하십시오.

• 스토리지 어레이에 드라이브를 추가하면 System Manager에서 자동으로 드라이브를 감지하고 드라이브 유형과
현재 구성을 기준으로 단일 풀 또는 여러 풀을 생성하라는 메시지를 표시합니다.

• 이전에 풀을 정의한 경우 System Manager에서는 기존 풀에 호환되는 드라이브를 추가하는 옵션을 자동으로
프롬프트합니다. 새 드라이브를 기존 풀에 추가하면 System Manager에서 자동으로 새 용량에 데이터를
재분배하며, 여기에는 추가한 새 드라이브가 포함됩니다.

• EF600 스토리지 어레이를 구성할 경우 각 컨트롤러가 처음 12개 슬롯에서 동일한 수의 드라이브에 액세스하고
마지막 12개 슬롯에서 동일한 수의 드라이브를 사용할 수 있는지 확인합니다. 이 구성을 사용하면 컨트롤러가
드라이브 측 PCIe 버스를 보다 효과적으로 사용할 수 있습니다. 현재 System Manager에서는 볼륨 그룹을 생성할
때 고급 기능 아래에서 드라이브를 선택할 수 있습니다. 풀을 생성하려면 스토리지 배열의 모든 드라이브를
사용하는 것이 좋습니다.

다음 방법 중 하나를 사용하여 * Pool Auto-Configuration * 대화 상자를 시작할 수 있습니다.

• 할당되지 않은 용량이 감지되면 알림 영역의 홈 페이지에 풀 자동 구성 권장 사항이 표시됩니다. View Pool Auto-

Configuration * 을 클릭하여 대화상자를 시작합니다.

• 다음 작업에 설명된 대로 풀 및 볼륨 그룹 페이지에서 * 풀 자동 구성 * 대화 상자를 시작할 수도 있습니다.

단계

1. 스토리지 [풀 및 볼륨 그룹] 메뉴를 선택합니다.

2. 메뉴 선택: More [Launch pool auto-configuration](추가 [풀 자동 구성 시작])

결과 테이블에는 새 풀, 드라이브가 추가된 기존 풀 또는 둘 다 나열됩니다. 새 풀의 이름은 기본적으로 일련 번호로
지정됩니다.

System Manager에서는 다음을 수행합니다.

◦ 동일한 드라이브 유형(HDD 또는 SSD)의 드라이브 수가 충분하고 용량이 유사한 경우 단일 풀을 생성합니다.

◦ 할당되지 않은 용량이 서로 다른 드라이브 유형으로 구성된 경우 여러 풀을 생성합니다.
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◦ 스토리지 배열에 풀이 이미 정의되어 있는 경우 기존 풀에 드라이브를 추가하고 동일한 드라이브 유형의 새
드라이브를 풀에 추가합니다.

◦ 동일한 드라이브 유형의 드라이브를 기존 풀에 추가하고 다른 드라이브 유형을 사용하여 새 드라이브 유형이
다른 경우 다른 풀을 생성합니다.

3. 새 풀의 이름을 변경하려면 * 편집 * 아이콘(연필)을 클릭합니다.

4. 풀의 추가 특성을 보려면 커서를 위에 놓거나 * Details * 아이콘(페이지)을 누릅니다.

드라이브 유형, 보안 기능, 데이터 보증(DA) 기능, 쉘프 손실 보호, 서랍 손실 보호에 대한 정보가 나타납니다.

5. Accept * 를 클릭합니다.

풀을 수동으로 생성합니다

풀 자동 구성 기능이 요구 사항에 맞는 풀을 제공하지 않는 경우 후보 집합에서 풀을 수동으로
생성할 수 있습니다. 풀은 애플리케이션을 호스팅하는 데 사용할 수 있는 개별 볼륨을 생성하는
데 필요한 논리적 스토리지 용량을 제공합니다.

시작하기 전에

• 드라이브 유형(HDD 또는 SSD)이 동일한 드라이브가 최소 11개 이상 있어야 합니다.

• 쉘프 손실 방지 기능을 사용하려면 풀을 구성하는 드라이브가 6개 이상의 서로 다른 드라이브 쉘프에 있어야 하며,

단일 드라이브 쉘프에 드라이브가 2개 이상 없어야 합니다.

• 드로어 손실 방지 기능을 사용하려면 풀을 구성하는 드라이브가 5개 이상의 서로 다른 드로어에 있어야 하며 풀에는
각 드로어의 드라이브 셸프가 동일한 수만큼 포함되어 있어야 합니다.

• EF600 스토리지 어레이를 구성할 경우 각 컨트롤러가 처음 12개 슬롯에서 동일한 수의 드라이브에 액세스하고
마지막 12개 슬롯에서 동일한 수의 드라이브를 사용할 수 있는지 확인합니다. 이 구성을 사용하면 컨트롤러가
드라이브 측 PCIe 버스를 보다 효과적으로 사용할 수 있습니다. 현재 System Manager에서는 볼륨 그룹을 생성할
때 고급 기능 아래에서 드라이브를 선택할 수 있습니다. 풀을 생성하려면 스토리지 배열의 모든 드라이브를
사용하는 것이 좋습니다.

단계

1. 스토리지 [풀 및 볼륨 그룹] 메뉴를 선택합니다.

2. MENU: Create [Pool] 를 클릭합니다.

Create Pool * 대화 상자가 나타납니다.

3. 풀의 이름을 입력합니다.

4. * 선택 사항: * 스토리지 배열에 둘 이상의 드라이브 유형이 있는 경우 사용할 드라이브 유형을 선택합니다.

결과 테이블에는 생성할 수 있는 모든 풀이 나열됩니다.

5. 다음 특성을 기준으로 사용할 풀 후보를 선택한 다음 * Create * 를 클릭합니다.
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특징 사용

사용 가능한 용량 에는 GiB 단위의 풀 후보 가용 용량이 나와 있습니다.

애플리케이션의 스토리지 요구 사항에 맞는 용량이 있는
풀 후보를 선택합니다.

보존(스페어) 용량도 풀 전체에 분산되며 가용 용량에
포함되지 않습니다.

총 드라이브 수 에는 풀 후보 드라이브에서 사용 가능한 드라이브 수가
나와 있습니다.

System Manager는 보존 용량을 위해 가능한 한 많은
드라이브를 자동으로 예약합니다. 시스템 관리자는 풀에
있는 6개 드라이브마다 보존 용량을 위해 하나의
드라이브를 예약합니다.

드라이브 장애가 발생하면 보존 용량이 재구성 데이터를
저장하는 데 사용됩니다.

보안 가능 풀 대상이 전체 FDE(전체 디스크 암호화) 드라이브 또는
FIPS(Federal Information Processing Standard)

드라이브일 수 있는 전체 보안 가능 드라이브로 구성되어
있는지 여부를 나타냅니다.

• 드라이브 보안으로 풀을 보호할 수 있지만 이 기능을
사용하려면 모든 드라이브가 안전해야 합니다.

• FDE 전용 풀을 생성하려면 Secure-Capable 열에서
* Yes-FDE * 를 찾습니다. FIPS 전용 풀을
생성하려면 Secure-Capable 열에서 * Yes-FIPS * 를
찾습니다.

• 보안 기능이 있거나 그렇지 않거나 보안 수준이 혼합된
드라이브로 구성된 풀을 생성할 수 있습니다. 풀의
드라이브에 보안 기능이 지원되지 않는 드라이브가
포함되어 있으면 풀을 안전하게 설정할 수 없습니다.

보안을 활성화하시겠습니까? 에서는 보안 가능 드라이브를 사용하여 드라이브 보안
기능을 활성화하는 옵션을 제공합니다. 풀이 보안 기능이
있고 보안 키를 만든 경우 확인란을 선택하여 보안을
설정할 수 있습니다.

활성화된 후 드라이브 보안을 제거하는
유일한 방법은 풀을 삭제하고 드라이브를
지우는 것입니다.
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특징 사용

DA 가능 이 풀 대상에 대해 DA(Data Assurance)를 사용할 수
있는지 여부를 나타냅니다. DA는 컨트롤러를 통해
드라이브로 데이터가 전송될 때 발생할 수 있는 오류를
검사하고 수정합니다.

DA를 사용하려면 DA를 지원하는 풀을 선택합니다. 이
옵션은 DA 기능이 활성화된 경우에만 사용할 수 있습니다.

풀에는 DA를 사용할 수 있거나 DA를 사용할 수 없는
드라이브가 포함될 수 있지만 이 기능을 사용하려면 모든
드라이브가 DA를 지원해야 합니다.

선반 손실 방지 쉘프 손실 방지 기능이 사용 가능한지 여부를 표시합니다.

쉘프 손실 방지: 단일 드라이브 쉘프의 전체 통신 장애가
발생할 경우 풀 내의 볼륨 데이터에 액세스할 수 있도록
보장합니다.

서랍 손실 방지 드로어 손실 보호가 사용 가능한지 여부를 표시합니다. 이
보호 기능은 드로어가 포함된 드라이브 쉘프를 사용하는
경우에만 제공됩니다.

드로어 손실 방지 기능은 드라이브 쉘프의 단일
드로어에서 전체 통신 장애가 발생할 경우 풀 내의 볼륨
데이터에 액세스할 수 있도록 보장합니다.

볼륨 그룹을 생성합니다

볼륨 그룹을 사용하여 호스트에서 액세스할 수 있는 볼륨을 하나 이상 생성할 수 있습니다. 볼륨
그룹은 RAID 레벨 및 용량과 같은 공유 특성을 가진 볼륨의 컨테이너입니다.

이 작업에 대해

대용량 드라이브를 사용하고 여러 컨트롤러에 볼륨을 분산할 수 있으므로 볼륨 그룹당 둘 이상의 볼륨을 생성하는 것이
스토리지 용량을 사용하고 데이터를 보호하는 좋은 방법입니다.

볼륨 그룹을 생성할 때 다음 지침을 따르십시오.

• 할당되지 않은 드라이브가 하나 이상 필요합니다.

• 단일 볼륨 그룹에 포함할 수 있는 드라이브 용량에 제한이 있습니다. 이러한 제한은 호스트 유형에 따라 다릅니다.

• 쉘프/서랍 손실 보호를 활성화하려면 최소 3개의 쉘프 또는 서랍에 있는 드라이브를 사용하는 볼륨 그룹을 생성해야
합니다. 단, RAID 1을 사용하는 경우는 예외입니다. 여기서 두 개의 쉘프/서랍이 최소값이 됩니다.

• EF600 스토리지 어레이를 구성할 경우 각 컨트롤러가 처음 12개 슬롯에서 동일한 수의 드라이브에 액세스하고
마지막 12개 슬롯에서 동일한 수의 드라이브를 사용할 수 있는지 확인합니다. 이 구성을 사용하면 컨트롤러가
드라이브 측 PCIe 버스를 보다 효과적으로 사용할 수 있습니다. 현재 System Manager에서는 볼륨 그룹을 생성할
때 고급 기능 아래에서 드라이브를 선택할 수 있습니다. 풀을 생성하려면 스토리지 배열의 모든 드라이브를
사용하는 것이 좋습니다.
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선택한 RAID 레벨이 볼륨 그룹의 결과 용량에 미치는 영향을 검토합니다.

• RAID 1을 선택한 경우 미러링된 쌍이 선택되었는지 확인하기 위해 한 번에 두 개의 드라이브를 추가해야 합니다.

4개 이상의 드라이브를 선택하면 미러링 및 스트라이핑(RAID 10 또는 RAID 1+0이라고 함)이 수행됩니다.

• RAID 5를 선택한 경우 최소 3개의 드라이브를 추가하여 볼륨 그룹을 만들어야 합니다.

• RAID 6을 선택한 경우 최소 5개의 드라이브를 추가하여 볼륨 그룹을 생성해야 합니다.

단계

1. 스토리지 [풀 및 볼륨 그룹] 메뉴를 선택합니다.

2. 메뉴 [Volume group](볼륨 그룹)을 클릭합니다.

볼륨 그룹 생성 * 대화 상자가 나타납니다.

3. 볼륨 그룹의 이름을 입력합니다.

4. 데이터 스토리지 및 보호 요구사항에 가장 적합한 RAID 레벨을 선택합니다.

볼륨 그룹 후보 테이블이 나타나고 선택한 RAID 레벨을 지원하는 후보만 표시됩니다.

5. * 선택 사항: * 스토리지 배열에 둘 이상의 드라이브 유형이 있는 경우 사용할 드라이브 유형을 선택합니다.

볼륨 그룹 후보 테이블이 나타나고 선택한 드라이브 유형과 RAID 레벨을 지원하는 후보만 표시됩니다.

6. * 선택 사항: * 자동 방법이나 수동 방법을 선택하여 볼륨 그룹에서 사용할 드라이브를 정의할 수 있습니다. 자동
방법이 기본 선택 항목입니다.

드라이브를 수동으로 선택하려면 * Manually select drives (advanced) * 링크를 클릭합니다. 클릭하면 자동으로
드라이브 선택(고급) * 으로 변경됩니다.

Manual(수동) 방법을 사용하면 볼륨 그룹을 구성하는 특정 드라이브를 선택할 수 있습니다. 할당되지 않은 특정
드라이브를 선택하여 필요한 용량을 확보할 수 있습니다. 스토리지 배열에 다른 미디어 유형 또는 다른 인터페이스
유형의 드라이브가 포함된 경우, 단일 드라이브 유형에 대해 구성되지 않은 용량만 선택하여 새 볼륨 그룹을 생성할
수 있습니다.

드라이브 중복성과 최적의 드라이브 구성을 이해하는 전문가만 수동 방법을 사용해야 합니다.

7. 표시된 드라이브 특성에 따라 볼륨 그룹에서 사용할 드라이브를 선택한 다음 * Create * 를 클릭합니다.

표시되는 드라이브 특성은 자동 방법 또는 수동 방법을 선택했는지 여부에 따라 달라집니다.
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strong>자동 방법 드라이브 특성</strong>

특징 사용

사용 가능한 용량 에는 사용 가능한 용량이 GiB 단위로 표시됩니다.

애플리케이션의 스토리지 요구사항에 필요한 용량을
갖춘 볼륨 그룹 후보를 선택합니다.

총 드라이브 수 이 볼륨 그룹에 사용할 수 있는 드라이브 수를
표시합니다. 원하는 드라이브 수가 있는 볼륨 그룹
대상을 선택합니다. 볼륨 그룹에 포함된 드라이브가
많을수록 여러 드라이브에 장애가 발생하여 볼륨
그룹에서 심각한 드라이브 장애가 발생할 가능성이
낮습니다.

보안 가능 이 볼륨 그룹 대상이 전체 FDE(전체 디스크 암호화)

드라이브 또는 FIPS(Federal Information

Processing Standard) 드라이브일 수 있는 전체
보안 가능 드라이브로 구성되어 있는지 여부를
나타냅니다.

• 드라이브 보안으로 볼륨 그룹을 보호할 수 있지만
이 기능을 사용하려면 모든 드라이브가 안전해야
합니다.

• FDE 전용 볼륨 그룹을 생성하려면 Secure-

Capable 열에서 * Yes-FDE * 를 찾습니다. FIPS

전용 볼륨 그룹을 생성하려면 Secure-Capable

열에서 * Yes-FIPS * 를 찾습니다.

• 보안이 가능하거나 보안이 가능하지 않거나 보안
수준이 혼합된 드라이브로 구성된 볼륨 그룹을
생성할 수 있습니다. 볼륨 그룹의 드라이브에
보안 기능이 지원되지 않는 드라이브가 포함되어
있으면 볼륨 그룹을 안전하게 만들 수 없습니다.

보안을 활성화하시겠습니까? 에서는 보안 가능 드라이브를 사용하여 드라이브 보안
기능을 활성화하는 옵션을 제공합니다. 볼륨 그룹이
보안 기능이 있고 보안 키를 설정한 경우 확인란을
선택하여 드라이브 보안을 활성화할 수 있습니다.

활성화된 후 Drive Security를
제거하는 유일한 방법은 볼륨 그룹을
삭제하고 드라이브를 지우는
것입니다.
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특징 사용

DA 가능 이 그룹에 대해 DA(Data Assurance)를 사용할 수
있는지 여부를 나타냅니다. DA(Data Assurance)는
컨트롤러를 통해 드라이브로 데이터가 전송될 때
발생할 수 있는 오류를 확인하고 수정합니다.

DA를 사용하려면 DA를 지원하는 볼륨 그룹을
선택합니다. 이 옵션은 DA 기능이 활성화된 경우에만
사용할 수 있습니다.

볼륨 그룹에는 DA를 사용할 수 있거나 DA를 사용할
수 없는 드라이브가 포함될 수 있지만 모든
드라이브는 DA를 통해 이 기능을 사용할 수 있어야
합니다.

선반 손실 방지 쉘프 손실 방지 기능이 사용 가능한지 여부를
표시합니다. 쉘프 손실 보호는 쉘프에 대한 통신이
완전히 손실되는 경우 볼륨 그룹의 볼륨에 있는
데이터에 액세스할 수 있도록 보장합니다.

서랍 손실 방지 드로어 손실 보호가 사용 가능한지 여부를
표시합니다. 이 보호 기능은 드로어가 포함된
드라이브 쉘프를 사용하는 경우에만 제공됩니다.

드로어 손실 방지 기능은 드라이브 쉘프의 단일
드로어에서 전체 통신 장애가 발생할 경우 볼륨
그룹의 볼륨에 있는 데이터에 액세스할 수 있도록
보장합니다.
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strong>수동 방법 드라이브 특성</strong>

특징 사용

미디어 유형 용지 종류를 나타냅니다. 지원되는 용지 종류는
다음과 같습니다.

• 하드 드라이브

• SSD(Solid State Disk) 볼륨 그룹의 모든
드라이브는 동일한 미디어 유형(모든 SSD 또는
모든 하드 드라이브)이어야 합니다. 볼륨 그룹은
미디어 유형 또는 인터페이스 유형을 혼합하여
사용할 수 없습니다.

드라이브 용량 드라이브 용량을 나타냅니다.

• 가능하면 볼륨 그룹의 현재 드라이브 용량과
동일한 용량을 가진 드라이브를 선택합니다.

• 용량이 더 작은 할당되지 않은 드라이브를
추가해야 하는 경우, 볼륨 그룹에 현재 있는 각
드라이브의 가용 용량이 줄어듭니다. 따라서
드라이브 용량은 볼륨 그룹 전체에서 동일합니다.

• 용량이 더 큰 할당되지 않은 드라이브를 추가해야
하는 경우, 추가하는 할당되지 않은 드라이브의
가용 용량이 볼륨 그룹의 현재 드라이브 용량과
일치하도록 감소한다는 점을 유념하십시오.

용지함 드라이브의 트레이 위치를 나타냅니다.

슬롯 드라이브의 슬롯 위치를 나타냅니다.

속도(rpm) 드라이브의 속도를 나타냅니다.

논리 섹터 크기 섹터 크기 및 형식을 나타냅니다.
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특징 사용

보안 가능 이 볼륨 그룹 대상이 전체 FDE(전체 디스크 암호화)

드라이브 또는 FIPS(Federal Information

Processing Standard) 드라이브일 수 있는 전체
보안 가능 드라이브로 구성되어 있는지 여부를
나타냅니다.

• 드라이브 보안으로 볼륨 그룹을 보호할 수 있지만
이 기능을 사용하려면 모든 드라이브가 안전해야
합니다.

• FDE 전용 볼륨 그룹을 생성하려면 Secure-

Capable 열에서 * Yes-FDE * 를 찾습니다. FIPS

전용 볼륨 그룹을 생성하려면 Secure-Capable

열에서 * Yes-FIPS * 를 찾습니다.

• 보안이 가능하거나 보안이 가능하지 않거나 보안
수준이 혼합된 드라이브로 구성된 볼륨 그룹을
생성할 수 있습니다. 볼륨 그룹의 드라이브에
보안 기능이 지원되지 않는 드라이브가 포함되어
있으면 볼륨 그룹을 안전하게 만들 수 없습니다.

DA 가능 이 그룹에 대해 DA(Data Assurance)를 사용할 수
있는지 여부를 나타냅니다. DA(Data Assurance)는
컨트롤러를 통해 드라이브로 데이터가 전달될 때
발생할 수 있는 오류를 확인하고 수정합니다.

DA를 사용하려면 DA를 지원하는 볼륨 그룹을
선택합니다. 이 옵션은 DA 기능이 활성화된 경우에만
사용할 수 있습니다.

볼륨 그룹에는 DA를 사용할 수 있거나 DA를 사용할
수 없는 드라이브가 포함될 수 있지만 모든
드라이브는 DA를 통해 이 기능을 사용할 수 있어야
합니다.

SSD Cache 생성

시스템 성능을 동적으로 가속하기 위해 SSD Cache 기능을 사용하여 가장 자주 액세스하는
데이터("핫" 데이터)를 지연 시간이 짧은 SSD(Solid State Drive)에 캐싱할 수 있습니다. SSD

Cache는 호스트 읽기에만 사용됩니다.

시작하기 전에

스토리지 배열에 일부 SSD 드라이브가 포함되어 있어야 합니다.

EF600 스토리지 시스템에서는 SSD Cache를 사용할 수 없습니다.

이 작업에 대해

SSD Cache를 생성할 때 단일 드라이브 또는 여러 드라이브를 사용할 수 있습니다. 읽기 캐시가 스토리지 배열에 있기
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때문에, 캐시는 스토리지 배열을 사용하는 모든 응용 프로그램에서 공유됩니다. 캐시할 볼륨을 선택한 다음 캐싱은
자동으로 이루어지며 동적 볼륨입니다.

SSD Cache를 생성할 때는 다음 지침을 따르십시오.

• SSD Cache는 나중에 생성하지 않을 때만 보안을 설정할 수 있습니다.

• 스토리지 어레이당 하나의 SSD Cache만 지원됩니다.

• 스토리지 어레이에서 사용 가능한 최대 SSD Cache 용량은 컨트롤러의 기본 캐시 용량에 따라 달라집니다.

• SSD Cache는 스냅샷 이미지에서 지원되지 않습니다.

• SSD Cache가 활성화 또는 비활성화된 볼륨을 가져오거나 내보내면 캐시된 데이터를 가져오거나 내보낼 수
없습니다.

• 컨트롤러의 SSD Cache를 사용하도록 할당된 볼륨은 자동 로드 밸런싱 전송을 지원하지 않습니다.

• 연결된 볼륨이 보안 설정된 경우 보안 설정된 SSD Cache를 생성합니다.

단계

1. 스토리지 [풀 및 볼륨 그룹] 메뉴를 선택합니다.

2. 메뉴: 생성 [SSD Cache] 를 클릭합니다.

SSD 캐시 생성 * 대화 상자가 나타납니다.

3. SSD Cache의 이름을 입력합니다.

4. 다음 특성을 기준으로 사용할 SSD Cache 대상을 선택합니다.

특징 사용

용량 에는 사용 가능한 용량이 GiB 단위로 표시됩니다.

애플리케이션의 스토리지 요구사항에 맞는 용량을
선택합니다.

SSD Cache의 최대 용량은 컨트롤러의 기본 캐시
용량에 따라 다릅니다. SSD Cache에 최대 용량을
초과하여 할당하는 경우 추가 용량을 사용할 수
없습니다.

SSD Cache 용량은 할당된 전체 용량에 반영됩니다.

총 드라이브 수 에는 이 SSD 캐시에 사용할 수 있는 드라이브 수가 나와
있습니다. 원하는 드라이브 수가 들어 있는 SSD 대상을
선택합니다.
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특징 사용

보안 가능 SSD 캐시 대상이 전체 FDE(전체 디스크 암호화)

드라이브 또는 FIPS(Federal Information Processing

Standard) 드라이브일 수 있는 전체 보안 가능
드라이브로 구성되어 있는지 여부를 나타냅니다.

보안이 설정된 SSD 캐시를 생성하려면 Secure-

Capable 열에서 * Yes-FDE * 또는 * Yes-FIPS * 를
찾습니다.

보안을 설정하시겠습니까? 에서는 보안 가능 드라이브를 사용하여 드라이브 보안
기능을 활성화하는 옵션을 제공합니다. 보안이 설정된
SSD Cache를 생성하려면 보안 활성화 확인란을
선택합니다.

일단 활성화되면 보안을 비활성화할 수
없습니다. SSD Cache는 나중에
생성하지 않을 때만 보안을 설정할 수
있습니다.

DA 가능 이 SSD Cache 대상에 대해 DA(Data Assurance)를
사용할 수 있는지 여부를 나타냅니다. DA(Data

Assurance)는 컨트롤러를 통해 드라이브로 데이터가
전송될 때 발생할 수 있는 오류를 확인하고 수정합니다.

DA를 사용하려면 DA를 지원하는 SSD Cache 대상을
선택합니다. 이 옵션은 DA 기능이 활성화된 경우에만
사용할 수 있습니다.

SSD Cache에는 DA 지원 드라이브와 비 DA 지원
드라이브가 모두 포함될 수 있지만 DA를 사용하려면
모든 드라이브가 DA 지원 가능해야 합니다.

5. SSD Cache를 SSD 읽기 캐싱을 구현할 볼륨과 연결합니다. 호환 볼륨에서 SSD 캐시를 즉시 활성화하려면 *

호스트에 매핑된 기존 호환 볼륨에서 SSD 캐시 사용 * 확인란을 선택합니다.

볼륨은 동일한 드라이브 보안 및 DA 기능을 공유하는 경우 호환됩니다.

6. Create * 를 클릭합니다.

풀 또는 볼륨 그룹에 용량을 추가합니다

드라이브를 추가하여 기존 풀 또는 볼륨 그룹에서 사용 가능한 용량을 확장할 수 있습니다.

확장을 수행하면 사용 가능한 추가 용량이 풀 또는 볼륨 그룹에 포함됩니다. 이 여유 용량을
사용하여 추가 볼륨을 생성할 수 있습니다. 이 작업 중에 볼륨의 데이터에 액세스할 수 있습니다.

시작하기 전에

• 드라이브가 최적 상태여야 합니다.
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• 드라이브는 드라이브 유형(HDD 또는 SSD)이 동일해야 합니다.

• 풀 또는 볼륨 그룹이 Optimal 상태여야 합니다.

• 풀 또는 볼륨 그룹에 모든 보안 가능 드라이브가 포함되어 있는 경우, 보안 가능 드라이브의 암호화 기능을 계속
사용할 수 있는 안전한 드라이브만 추가합니다.

보안이 가능한 드라이브는 FDE(전체 디스크 암호화) 드라이브 또는 FIPS(Federal Information Processing

Standard) 드라이브일 수 있습니다.

이 작업에 대해

풀의 경우 한 번에 최대 60개의 드라이브를 추가하거나 5의 배수로 최대 60개의 드라이브를 추가할 수 있습니다. 볼륨
그룹의 경우 한 번에 최대 2개의 드라이브를 추가할 수 있습니다. 최대 드라이브 수보다 많은 드라이브를 추가해야 하는
경우 이 절차를 반복합니다. 풀은 스토리지 배열의 최대 제한보다 많은 드라이브를 포함할 수 없습니다.

드라이브를 추가하면 보존 용량을 늘려야 할 수 있습니다. 확장 작업 후 예약된 용량을 늘리는 것이
좋습니다.

DA를 지원하지 않는 풀 또는 볼륨 그룹에 용량을 추가할 수 있는 DA(Data Assurance)를 사용하지
마십시오. 풀 또는 볼륨 그룹은 DA 가능 드라이브의 기능을 활용할 수 없습니다. 이 상황에서는 DA를
사용할 수 없는 드라이브를 사용하는 것이 좋습니다.

단계

1. 스토리지 [풀 및 볼륨 그룹] 메뉴를 선택합니다.

2. 드라이브를 추가할 풀 또는 볼륨 그룹을 선택한 다음 * 용량 추가 * 를 클릭합니다.

용량 추가 * 대화 상자가 나타납니다. 풀 또는 볼륨 그룹과 호환되는 할당되지 않은 드라이브만 나타납니다.

3. 용량을 추가할 드라이브 선택… * 에서 기존 풀 또는 볼륨 그룹에 추가할 드라이브를 하나 이상 선택합니다.

컨트롤러 펌웨어는 위에 나열된 최상의 옵션을 사용하여 할당되지 않은 드라이브를 정렬합니다. 풀 또는 볼륨
그룹에 추가된 총 사용 가능 용량이 * 선택한 총 용량 * 의 목록 아래에 표시됩니다.
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필드 세부 정보

필드에 입력합니다 설명

쉘프 드라이브의 쉘프 위치를 나타냅니다.

베이 드라이브의 베이 위치를 나타냅니다.

용량(GiB) 드라이브 용량을 나타냅니다.

• 가능하면 풀 또는 볼륨 그룹의 현재 드라이브 용량과 동일한 용량을 가진
드라이브를 선택합니다.

• 용량이 더 작은 할당되지 않은 드라이브를 추가해야 하는 경우 현재 풀 또는
볼륨 그룹에 있는 각 드라이브의 가용 용량이 줄어듭니다. 따라서 드라이브
용량은 풀 또는 볼륨 그룹에서 동일합니다.

• 용량이 더 큰 할당되지 않은 드라이브를 추가해야 하는 경우, 추가하는
할당되지 않은 드라이브의 가용 용량이 줄어들기 때문에 풀 또는 볼륨 그룹의
드라이브 현재 용량과 일치하게 됩니다.

보안 가능 드라이브가 안전한지 여부를 나타냅니다.

• 드라이브 보안 기능을 사용하여 풀 또는 볼륨 그룹을 보호할 수 있지만 이
기능을 사용하려면 모든 드라이브가 안전해야 합니다.

• 보안 가능 드라이브와 비보안 가능 드라이브를 함께 사용할 수 있지만 보안
가능 드라이브의 암호화 기능은 사용할 수 없습니다.

• 보안이 가능한 드라이브는 FDE(전체 디스크 암호화) 드라이브 또는
FIPS(Federal Information Processing Standard) 드라이브일 수 있습니다.

DA 가능 드라이브가 DA(Data Assurance)를 지원하는지 여부를 나타냅니다.

• DA(Data Assurance)가 지원되지 않는 드라이브를 사용하여 DA 가능 풀
또는 볼륨 그룹에 용량을 추가하는 것은 권장되지 않습니다. 풀 또는 볼륨
그룹에는 더 이상 DA 기능이 없으며 풀 또는 볼륨 그룹 내에서 새로 생성된
볼륨에 대해 DA를 활성화하는 옵션이 더 이상 제공되지 않습니다.

• DA(Data Assurance)가 지원되지 않는 풀 또는 볼륨 그룹에 용량을 추가할
수 있는 드라이브를 사용하는 것은 권장되지 않습니다. 풀 또는 볼륨 그룹이
DA 가능 드라이브의 기능을 활용할 수 없기 때문입니다(드라이브 속성이
일치하지 않음). 이 상황에서는 DA를 사용할 수 없는 드라이브를 사용하는
것이 좋습니다.

DULBE 가능 드라이브에 DULBE(Logical Block Error) 할당 해제 또는 미기록 해제 옵션이
있는지 여부를 나타냅니다. DULBE는 NVMe 드라이브의 옵션이며 EF600

스토리지 어레이가 볼륨의 일부인 블록을 할당 해제할 수 있도록 합니다.

드라이브에서 블록을 할당 해제하면 볼륨 초기화에 걸리는 시간을 크게 줄일 수
있습니다. 또한 호스트는 NVMe Dataset Management 명령을 사용하여
볼륨에서 논리적 블록을 할당 해제할 수 있습니다.

24



4. 추가 * 를 클릭합니다.

풀 또는 볼륨 그룹에 드라이브를 추가하는 경우 풀 또는 볼륨 그룹에 다음 속성 중 하나 이상이 없는 드라이브를
선택하면 확인 대화 상자가 나타납니다.

• 선반 손실 방지

• 서랍 손실 방지

• 전체 디스크 암호화 기능

• Data Assurance입니다

• DULBE 기능

계속하려면 * 예 * 를 클릭하고, 그렇지 않으면 * 취소 * 를 클릭합니다.

결과

할당되지 않은 드라이브를 풀 또는 볼륨 그룹에 추가한 후에는 추가 드라이브를 포함하기 위해 풀 또는 볼륨 그룹의 각
볼륨에 있는 데이터가 재배포됩니다.

풀, 볼륨 그룹 및 SSD Cache 관리

풀의 구성 설정을 변경합니다

풀의 이름, 용량 알림 설정, 수정 우선 순위 및 보존 용량을 비롯한 풀 설정을 편집할 수 있습니다.

이 작업에 대해

이 작업에서는 풀에 대한 구성 설정을 변경하는 방법을 설명합니다.

풀의 RAID 레벨은 변경할 수 없습니다. System Manager는 풀을 RAID 6으로 자동 구성합니다.

단계

1. 스토리지 [풀 및 볼륨 그룹] 메뉴를 선택합니다.

2. 편집할 풀을 선택한 다음 * 설정 보기/편집 * 을 클릭합니다.

풀 설정 * 대화 상자가 나타납니다.

3. Settings * 탭을 선택한 다음 필요에 따라 풀 설정을 편집합니다.
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필드 세부 정보

설정 설명

이름 사용자 제공 풀 이름을 변경할 수 있습니다. 풀 이름을 지정해야 합니다.

용량 알림 풀의 사용 가능한 용량이 지정된 임계값에 도달하거나 이를 초과할 경우 알림
알림을 보낼 수 있습니다. 풀에 저장된 데이터가 지정된 임계값을 초과하면
System Manager에서 메시지를 보내 스토리지 공간을 추가하거나 불필요한
개체를 삭제할 시간을 지정합니다.

경고는 대시보드의 알림 영역에 표시되며 서버에서 이메일 및 SNMP 트랩
메시지를 통해 관리자에게 보낼 수 있습니다.

다음과 같은 용량 알림을 정의할 수 있습니다.

• * Critical alert * — 풀의 사용 가능한 용량이 지정된 임계값에 도달하거나
이를 초과할 때 이 중요 알림을 보냅니다. 스피너 컨트롤을 사용하여 임계값
비율을 조정합니다. 이 알림을 비활성화하려면 확인란을 선택합니다.

• * Early alert * — 풀의 사용 가능한 용량이 지정된 임계값에 도달하면 이 조기
알림이 표시됩니다. 스피너 컨트롤을 사용하여 임계값 비율을 조정합니다. 이
알림을 비활성화하려면 확인란을 선택합니다.

수정 우선 순위 시스템 성능과 관련하여 풀의 수정 작업에 대한 우선 순위 수준을 지정할 수
있습니다. 풀에서 수정 작업의 우선 순위가 높을수록 작업이 더 빨리 완료되지만
호스트 입출력 성능이 저하될 수 있습니다. 우선 순위가 낮으면 작업에 더 오래
걸리지만 호스트 I/O 성능에는 영향을 덜 받습니다.

최저, 최저, 중간, 높음, 최고 등 5가지 우선 순위 수준 중에서 선택할 수 있습니다.

우선 순위 수준이 높을수록 호스트 I/O 및 시스템 성능에 미치는 영향이 커집니다.

• * Critical reconstruction priority * — 이 슬라이더 막대는 여러 드라이브에
장애가 발생하여 일부 데이터에 중복성이 없고 추가적인 드라이브 장애로
인해 데이터가 손실될 경우 데이터 재구성 작업의 우선순위를 결정합니다.

• * 저하된 재구성 우선순위 * — 이 슬라이더 막대는 드라이브 장애가 발생했을
때 데이터 재구성 작업의 우선순위를 결정하지만, 데이터에는 중복성이
있으며 추가적인 드라이브 장애로 인해 데이터가 손실되지 않습니다.

• * 백그라운드 작업 우선 순위 * — 이 슬라이더 막대는 풀이 최적 상태인 동안
발생하는 풀 백그라운드 작업의 우선 순위를 결정합니다. 이러한 작업에는
DVE(Dynamic Volume Expansion), iaf(Instant Availability Format) 및
교체되거나 추가된 드라이브로 데이터 마이그레이션 등이 있습니다.
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설정 설명

보존 용량(EF600의 경우
"예약 용량")

• 보존 용량 *: 잠재적인 드라이브 장애를 지원하기 위해 풀에 예약된 용량을
결정하기 위해 드라이브 수를 정의할 수 있습니다. 드라이브 장애가 발생하면
보존 용량이 재구성 데이터를 저장하는 데 사용됩니다. 풀은 볼륨 그룹에서
사용되는 핫 스페어 드라이브 대신 데이터 재구성 프로세스 중에 보존 용량을
사용합니다.

Spinner 컨트롤을 사용하여 드라이브 수를 조정합니다. 드라이브 수에 따라 풀의
보존 용량이 spinner 상자 옆에 표시됩니다.

보존 용량에 대한 다음 정보를 염두에 두십시오.

• 보존 용량은 풀의 총 가용 용량에서 차감되기 때문에 예비 용량을 예약하는
경우 볼륨을 생성하는 데 사용할 수 있는 가용 용량에 영향을 줍니다. 보존
용량에 0을 지정하면 풀의 모든 가용 용량이 볼륨 생성에 사용됩니다.

• 보존 용량을 줄이면 풀 볼륨에 사용할 수 있는 용량이 증가합니다.

◦ 추가 최적화 용량 * (EF600 어레이만 해당): 풀을 생성할 때 사용 가능한
용량과 성능 및 드라이브 마모 수명 간의 균형을 제공하는 권장 최적화
용량이 생성됩니다. 사용 가능한 용량 증가를 희생하여 성능 및 드라이브
마모 수명을 개선하려면 슬라이더를 오른쪽으로 이동하거나 성능 및
드라이브 마모 수명을 연장하여 사용 가능한 용량을 늘리기 위해
슬라이더를 왼쪽으로 이동하면 이러한 균형을 조정할 수 있습니다.

SSD 드라이브는 용량의 일부가 할당되지 않은 경우 수명이 더 길고 쓰기 성능이
극대화됩니다. 풀과 연결된 드라이브의 경우 할당되지 않은 용량은 풀의 보존
용량, 사용 가능한 용량(볼륨에서 사용하지 않는 용량), 추가 최적화 용량으로
남겨 둔 사용 가능한 용량의 일부로 구성됩니다. 추가 최적화 용량은 사용 가능한
용량을 줄여 최적화 용량을 최소화하므로 볼륨 생성에 사용할 수 없습니다.

4. 저장 * 을 클릭합니다.

SSD 캐시 설정을 변경합니다

SSD Cache의 이름을 편집하고 해당 상태, 최대 및 현재 용량, Drive Security 및 Data

Assurance 상태, 관련 볼륨 및 드라이브를 확인할 수 있습니다.

단계

1. 스토리지 [풀 및 볼륨 그룹] 메뉴를 선택합니다.

2. 편집할 SSD Cache를 선택한 다음 * 설정 보기/편집 * 을 클릭합니다.

SSD 캐시 설정 * 대화 상자가 나타납니다.

3. SSD Cache 설정을 적절하게 검토 또는 편집합니다.
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필드 세부 정보

설정 설명

이름 변경할 수 있는 SSD Cache의 이름을 표시합니다. SSD Cache의 이름은
필수입니다.

특징 SSD Cache의 상태를 표시합니다. 가능한 상태는 다음과 같습니다.

• 최적

• 알 수 없음

• 성능 저하

• 실패(실패 상태로 인해 심각한 MEL 이벤트가 발생합니다.)

• 일시 중단됨

용량 에는 SSD Cache에 허용되는 현재 용량과 최대 용량이 나와 있습니다.

SSD Cache에 허용되는 최대 용량은 컨트롤러의 기본 캐시 크기에 따라
다릅니다.

• 최대 1GiB

• 1GiB에서 2GiB까지

• 2GiB에서 4GiB까지

• 4GiB 초과

보안 및 DA 에서는 SSD Cache의 드라이브 보안 및 Data Assurance 상태를 보여 줍니다.

• * 보안 가능 * — SSD 캐시가 완전히 보안 가능 드라이브로 구성되어 있는지
여부를 나타냅니다. 보안 가능 드라이브는 자체 암호화 드라이브로 무단
액세스로부터 데이터를 보호할 수 있습니다.

• * Secure-enabled * — SSD Cache에서 보안이 설정되었는지 여부를
나타냅니다.

• * DA 가능 * — SSD 캐시가 완전히 DA 가능 드라이브로 구성되는지 여부를
나타냅니다. DA 지원 드라이브는 호스트와 스토리지 시스템 간에 데이터가
전달될 때 발생할 수 있는 오류를 확인하고 수정할 수 있습니다.

연관된 개체 에는 SSD Cache와 연결된 볼륨 및 드라이브가 나와 있습니다.

4. 저장 * 을 클릭합니다.

볼륨 그룹의 구성 설정을 변경합니다

이름 및 RAID 레벨을 포함하여 볼륨 그룹의 설정을 편집할 수 있습니다.
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시작하기 전에

볼륨 그룹에 액세스하는 응용 프로그램의 성능 요구 사항을 수용하기 위해 RAID 레벨을 변경하는 경우 다음 필수 구성
요소를 충족해야 합니다.

• 볼륨 그룹이 Optimal(최적) 상태여야 합니다.

• 새 RAID 레벨로 변환하려면 볼륨 그룹에 충분한 용량이 있어야 합니다.

단계

1. 스토리지 [풀 및 볼륨 그룹] 메뉴를 선택합니다.

2. 편집할 볼륨 그룹을 선택한 다음 * 설정 보기/편집 * 을 클릭합니다.

볼륨 그룹 설정 * 대화 상자가 나타납니다.

3. 설정 * 탭을 선택한 다음 볼륨 그룹 설정을 적절하게 편집합니다.
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필드 세부 정보

설정 설명

이름 볼륨 그룹의 사용자 제공 이름을 변경할 수 있습니다. 볼륨 그룹의 이름을
지정해야 합니다.

RAID 레벨 드롭다운 메뉴에서 새 RAID 레벨을 선택합니다.

• * RAID 0 스트라이핑 *. 고성능을 제공하지만 데이터 중복성을 제공하지
않습니다. 볼륨 그룹에서 단일 드라이브에 장애가 발생하면 연결된 모든
볼륨이 실패하고 모든 데이터가 손실됩니다. 스트라이핑 RAID 그룹은 두 개
이상의 드라이브를 하나의 대용량 논리 드라이브로 결합합니다.

• * RAID 1 미러링 *. 고성능 및 최고의 데이터 가용성을 제공하며 기업 또는
개인 차원에서 중요한 데이터를 저장하는 데 적합합니다. 한 드라이브의
내용을 미러링된 쌍의 두 번째 드라이브에 자동으로 미러링하여 데이터를
보호합니다. 단일 드라이브 장애 시 보호 기능을 제공합니다.

• * RAID 10 스트라이핑/미러링 *. RAID 0(스트라이핑)과 RAID 1(미러링)의
조합을 제공하며, 4개 이상의 드라이브를 선택할 때 가능합니다. RAID 10은
고성능 및 내결함성이 필요한 데이터베이스와 같은 대용량 트랜잭션
애플리케이션에 적합합니다.

• * RAID 5 *. 일반적인 I/O 크기가 작고 읽기 작업이 많은 다중 사용자 환경(

예: 데이터베이스 또는 파일 시스템 스토리지)에 적합합니다.

• * RAID 6 *. RAID 5 이상의 이중화 보호가 필요하지만 높은 쓰기 성능이
필요하지 않은 환경에 적합합니다.

RAID 3은 CLI(Command Line Interface)를 사용하여 볼륨 그룹에만
할당할 수 있습니다.

RAID 레벨을 변경하면 이 작업이 시작된 후에는 취소할 수 없습니다. 변경
중에는 데이터를 계속 사용할 수 있습니다.

용량 최적화(EF600

어레이만 해당)

볼륨 그룹이 생성되면 사용 가능한 용량과 성능 및 드라이브 마모 수명 간의
균형을 제공하는 권장 최적화 용량이 생성됩니다. 사용 가능한 용량 증가를
희생하여 성능 및 드라이브 마모 수명을 개선하려면 슬라이더를 오른쪽으로
이동하거나 성능 및 드라이브 마모 수명을 연장하여 사용 가능한 용량을 늘리기
위해 슬라이더를 왼쪽으로 이동하면 이러한 균형을 조정할 수 있습니다.

SSD 드라이브는 용량의 일부가 할당되지 않은 경우 수명이 더 길고 쓰기 성능이
극대화됩니다. 볼륨 그룹과 연결된 드라이브의 경우 할당되지 않은 용량은 그룹의
여유 용량(볼륨에서 사용하지 않는 용량)과 추가 최적화 용량으로 남겨 둔 사용
가능한 용량의 일부로 구성됩니다. 추가 최적화 용량은 사용 가능한 용량을 줄여
최적화 용량을 최소화하므로 볼륨 생성에 사용할 수 없습니다.

4. 저장 * 을 클릭합니다.

RAID 레벨 변경으로 인해 용량이 줄어들거나, 볼륨 중복성이 손실되거나, 쉘프/드로어 손실 보호가 손실되면 확인
대화 상자가 나타납니다. 계속하려면 * 예 * 를 선택하고, 그렇지 않으면 * 아니요 * 를 클릭합니다.
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결과

볼륨 그룹의 RAID 레벨을 변경하면 System Manager에서 볼륨 그룹을 구성하는 모든 볼륨의 RAID 레벨을
변경합니다. 작업 중에 성능이 약간 영향을 받을 수 있습니다.

SSD Cache 통계를 확인합니다

SSD Cache의 통계(예: 읽기, 쓰기, 캐시 적중, 캐시 할당 백분율)를 볼 수 있습니다. 캐시
활용률입니다.

이 작업에 대해

[NOTE]

====

EF600 스토리지 시스템에서는 이 기능을 사용할 수 없습니다.

====

상세 통계의 하위 집합인 공칭 통계는 * SSD 캐시 통계 보기 * 대화 상자에 표시됩니다. 모든

SSD 통계를 '.csv' 파일로 내보낼 때만 SSD Cache에 대한 자세한 통계를 볼 수 있습니다.

통계를 검토 및 해석할 때는 통계의 조합을 통해 일부 해석이 파생된다는 점을 염두에 두십시오.

.단계

. 스토리지 [풀 및 볼륨 그룹] 메뉴를 선택합니다.

. 통계를 보려는 SSD Cache를 선택하고 메뉴: 자세히 [SSD Cache 통계 보기]를 클릭합니다.

+

SSD 캐시 통계 보기 * 대화 상자가 나타나고 선택한 SSD 캐시에 대한 공칭 통계가 표시됩니다.

+

.필드 세부 정보

[%collapsible]

====

[cols="1a,3a"]

|===

| 설정 | 설명

 a|

읽기

 a|

에는 SSD Cache 지원 볼륨의 총 호스트 읽기 수가 나와 있습니다. 읽기-쓰기의 비율이 클수록

캐시의 작업이 더 낫습니다.

 a|

쓰기

 a|
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SSD Cache가 활성화된 볼륨에 대한 총 호스트 쓰기 수입니다. 읽기-쓰기의 비율이 클수록 캐시의

작업이 더 낫습니다.

 a|

캐시 적중 횟수

 a|

캐시 적중 수를 표시합니다.

 a|

캐시 적중률

 a|

캐시 적중률을 표시합니다. 이 숫자는 캐시 적중 횟수/(읽기+쓰기)에서 파생됩니다. 효과적인 SSD

Cache 작업을 위해서는 캐시 적중률이 50%를 초과해야 합니다.

 a|

캐시 할당 %

 a|

할당된 SSD Cache 스토리지의 비율을 표시합니다. 이 스토리지는 이 컨트롤러에서 사용할 수

있으며 할당된 바이트/사용 가능 바이트에서 파생되는 SSD Cache 스토리지의 백분율로

표시됩니다.

 a|

캐시 활용률

 a|

에는 할당된 SSD Cache 스토리지의 백분율로 표시된 활성화된 볼륨의 데이터가 포함된 SSD

Cache 스토리지의 백분율이 나와 있습니다. 이 양은 SSD Cache의 사용률 또는 밀도를

나타냅니다. 할당된 바이트/사용 가능한 바이트에서 파생됩니다.

 a|

모두 내보내기

 a|

모든 SSD Cache 통계를 CSV 형식으로 내보냅니다. 내보낸 파일에는 SSD Cache에 대해 사용

가능한 모든 통계(공칭 및 세부 정보)가 포함됩니다.

|===

====

. 대화 상자를 닫으려면 * 취소 * 를 클릭합니다.
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[[IDd84338a40d211e810a1a4c8371da5f13]]

= 볼륨 중복성을 확인합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

기술 지원의 지침이나 Recovery Guru의 지시에 따라 풀 또는 볼륨 그룹의 볼륨에서 이중화를

확인하여 해당 볼륨의 데이터가 일관되는지 여부를 결정할 수 있습니다. 이중화 데이터는 풀 또는

볼륨 그룹의 드라이브 중 하나에 장애가 발생할 경우 교체 드라이브에 대한 정보를 빠르게

재구성하는 데 사용됩니다.

.시작하기 전에

* 풀 또는 볼륨 그룹의 상태가 최적이어야 합니다.

* 풀 또는 볼륨 그룹에 진행 중인 볼륨 수정 작업이 없어야 합니다.

* RAID 0에는 데이터 중복성이 없으므로 RAID 0을 제외한 모든 RAID 수준에서 이중화를 확인할

수 있습니다. 풀은 RAID 6로만 구성됩니다.

[NOTE]

====

Recovery Guru에서 지시하고 기술 지원의 지침에 따라 볼륨 중복성을 확인해야 합니다.

====

.이 작업에 대해

한 번에 하나의 풀 또는 볼륨 그룹에서만 이 검사를 수행할 수 있습니다. 볼륨 중복 검사는 다음

작업을 수행합니다.

* RAID 3 볼륨, RAID 5 볼륨 또는 RAID 6 볼륨의 데이터 블록을 검사하고 각 블록의 중복

정보를 확인합니다. (RAID 3은 명령줄 인터페이스를 사용하는 볼륨 그룹에만 할당할 수

있습니다.)

* RAID 1 미러링 드라이브의 데이터 블록을 비교합니다.

* 컨트롤러 펌웨어가 데이터가 일치하지 않는 것으로 판단할 경우 중복 오류를 반환합니다.

[NOTE]

====

동일한 풀 또는 볼륨 그룹에서 중복 검사를 즉시 실행하면 오류가 발생할 수 있습니다. 이 문제를

방지하려면 동일한 풀 또는 볼륨 그룹에서 다른 중복 검사를 실행하기 전에 1-2분 정도

기다리십시오.
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====

.단계

. 스토리지 [풀 및 볼륨 그룹] 메뉴를 선택합니다.

. Uncommon Tasks [Check volume redundancy] 메뉴를 선택합니다.

+

[중복 확인*] 대화상자가 나타납니다.

. 검사할 볼륨을 선택한 다음 이 작업을 수행할지 확인하려면 "확인"을 입력합니다.

. 확인 * 을 클릭합니다.

+

볼륨 중복 검사 작업이 시작됩니다. 풀 또는 볼륨 그룹의 볼륨은 대화 상자의 테이블 상단에서

시작하여 순차적으로 스캔됩니다. 이러한 작업은 각 볼륨을 스캔할 때 수행됩니다.

+

** 볼륨 테이블에서 볼륨이 선택됩니다.

** 이중화 체크 상태가 Status 열에 표시됩니다.

** 미디어 또는 패리티 오류가 발생하면 검사가 중지되고 오류가 보고됩니다.

+

.중복 검사 상태에 대한 자세한 정보

[%collapsible]

====

[cols="1a,3a"]

|===

| 상태 | 설명

 a|

보류 중

 a|

이 볼륨이 스캔되는 첫 번째 볼륨이며, 시작을 클릭하여 중복 검사를 시작하지 않았습니다.

또는

풀 또는 볼륨 그룹의 다른 볼륨에서 중복 검사 작업이 수행되고 있습니다.

 a|

확인 중입니다

 a|

볼륨이 중복 검사를 진행 중입니다.

 a|

통과
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 a|

볼륨이 중복 검사를 통과했습니다. 이중화 정보에서 불일치를 감지하지 못했습니다.

 a|

실패했습니다

 a|

볼륨이 중복 검사에 실패했습니다. 이중화 정보에서 불일치가 발견되었습니다.

 a|

미디어 오류입니다

 a|

드라이브 미디어에 결함이 있어 읽을 수 없습니다. Recovery Guru에 표시되는 지침을 따릅니다.

 a|

패리티 오류입니다

 a|

패리티는 데이터의 특정 부분에 대해 있어서는 안 되는 것이 아닙니다. 패리티 오류는 잠재적으로

심각하며 영구적인 데이터 손실을 일으킬 수 있습니다.

|===

====

. 풀 또는 볼륨 그룹의 마지막 볼륨을 선택한 후 * Done * 을 클릭합니다.

[[IDc3206cfe7ea3679409b1c8dbe647aa24]]

= 풀 또는 볼륨 그룹을 삭제합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

풀 또는 볼륨 그룹을 삭제하여 할당되지 않은 용량을 더 많이 생성할 수 있습니다. 이 용량을

재구성하여 애플리케이션 스토리지의 요구사항을 충족할 수 있습니다.
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.시작하기 전에

* 풀 또는 볼륨 그룹에 있는 모든 볼륨의 데이터를 백업해야 합니다.

* 모든 입출력(I/O)을 중지해야 합니다.

* 볼륨에서 파일 시스템을 마운트 해제해야 합니다.

* 풀 또는 볼륨 그룹에서 미러 관계를 모두 삭제해야 합니다.

* 풀 또는 볼륨 그룹에 대해 진행 중인 볼륨 복제 작업을 중지해야 합니다.

* 풀 또는 볼륨 그룹이 비동기식 미러링 작업에 참여해서는 안 됩니다.

* 볼륨 그룹의 드라이브에 영구 예약이 없어야 합니다.

.단계

. 스토리지 [풀 및 볼륨 그룹] 메뉴를 선택합니다.

. 목록에서 풀 또는 볼륨 그룹을 하나 선택합니다.

+

한 번에 하나의 풀 또는 볼륨 그룹만 선택할 수 있습니다. 목록을 아래로 스크롤하여 추가 풀 또는

볼륨 그룹을 확인합니다.

. Uncommon Tasks[삭제] 메뉴를 선택하고 확인합니다.

.결과

System Manager는 다음 작업을 수행합니다.

* 풀 또는 볼륨 그룹의 모든 데이터를 삭제합니다.

* 풀 또는 볼륨 그룹과 연결된 모든 드라이브를 삭제합니다.

* 연결된 드라이브를 할당 해제하므로 새 풀 또는 기존 풀 또는 볼륨 그룹에서 재사용할 수

있습니다.

[[ID8bf45ab9c2377041f994dadfd662442a]]

= 볼륨 그룹의 여유 용량을 통합합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

통합 가용 용량 옵션을 사용하여 선택한 볼륨 그룹에서 기존 가용 익스텐트를 통합합니다. 이

작업을 수행하면 볼륨 그룹의 최대 가용 용량에서 추가 볼륨을 생성할 수 있습니다.

.시작하기 전에

* 볼륨 그룹에는 사용 가능한 용량 영역이 하나 이상 포함되어야 합니다.

* 볼륨 그룹의 모든 볼륨이 온라인 상태이고 최적 상태여야 합니다.
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* 볼륨의 세그먼트 크기 변경과 같은 볼륨 수정 작업이 진행 중이지 않아야 합니다.

.이 작업에 대해

작업을 시작한 후에는 취소할 수 없습니다. 통합 작업 중에도 데이터에 계속 액세스할 수

있습니다.

다음 방법 중 하나를 사용하여 * 통합 가용 용량 * 대화 상자를 실행할 수 있습니다.

* 볼륨 그룹에 대해 사용 가능한 용량 영역이 하나 이상 감지되면 알림 영역의 홈 페이지에 * 무료

용량 통합 * 권장 사항이 나타납니다. Contoildate free capacity * 링크를 클릭하여 대화

상자를 시작합니다.

* 다음 작업에 설명된 대로 Pools & Volume Groups 페이지에서 Consoildate Free

Capacity 대화 상자를 시작할 수도 있습니다.

.여유 용량 영역에 대해 자세히 알아보십시오

[%collapsible]

====

사용 가능한 용량 영역은 볼륨 삭제 또는 볼륨 생성 중 사용 가능한 모든 용량을 사용하지

않함으로 인해 발생할 수 있는 사용 가능한 용량입니다. 하나 이상의 사용 가능한 용량 영역이

있는 볼륨 그룹에서 볼륨을 생성할 때 볼륨의 용량은 해당 볼륨 그룹에서 가장 큰 사용 가능한

용량 영역으로 제한됩니다. 예를 들어, 볼륨 그룹의 사용 가능한 용량이 총 15GiB이고 사용

가능한 최대 용량 영역이 10GiB인 경우 생성할 수 있는 최대 볼륨은 10GiB입니다.

볼륨 그룹에 여유 용량을 통합하여 쓰기 성능을 향상할 수 있습니다. 호스트가 파일을 쓰기, 수정

및 삭제할 때 볼륨 그룹의 사용 가능한 용량이 시간 경과에 따라 조각화됩니다. 결국 가용 용량은

단일 연속 블록에 위치하지 않고 볼륨 그룹 전체에 작은 조각으로 분산됩니다. 이로 인해 호스트가

사용 가능한 무료 클러스터 범위에 맞게 새 파일을 조각으로 써야 하기 때문에 파일 조각화가 더욱

심해집니다.

선택한 볼륨 그룹에 여유 용량을 통합하면 호스트가 새 파일을 쓸 때마다 파일 시스템 성능이

향상됩니다. 또한 통합 프로세스를 통해 새 파일이 나중에 조각화되는 것을 방지할 수 있습니다.

====

.단계

. 스토리지 [풀 및 볼륨 그룹] 메뉴를 선택합니다.

. 통합할 여유 용량이 있는 볼륨 그룹을 선택한 다음, Uncommon Tasks [Consolidate

volume group free capacity] 메뉴를 선택합니다.

+

여유 용량 통합 * 대화 상자가 나타납니다.

. 이 작업을 수행하려면 '통합'을 입력하십시오.

. 통합 * 을 클릭합니다.

.결과
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System Manager는 이후 스토리지 구성 작업을 위해 볼륨 그룹의 여유 용량 영역을 연속된

하나의 양으로 통합(조각 모음)하기 시작합니다.

.작업을 마친 후

통합 가용 용량 작업의 진행률을 보려면 홈 [View Operations in Progress] 메뉴를

선택합니다. 이 작업은 시간이 오래 걸릴 수 있으며 시스템 성능에 영향을 줄 수 있습니다.

[[ID3e02c211cf98cec58e9faed95b360dcf]]

= 볼륨 그룹 내보내기/가져오기

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

볼륨 그룹 마이그레이션을 사용하면 볼륨 그룹을 내보내서 볼륨 그룹을 다른 스토리지 어레이로

가져올 수 있습니다.

내보내기/가져오기 기능은 SANtricity 시스템 관리자 사용자 인터페이스에서 지원되지 않습니다.

볼륨 그룹을 다른 스토리지 어레이로 내보내기/가져오려면 CLI(Command Line Interface)를

사용해야 합니다.

:leveloffset: -1

= 드라이브 관리

:leveloffset: +1

[[IDc6940d426329debf18ab9aaf6a888537]]

= 풀, 볼륨 그룹 또는 SSD Cache에서 로케이터 표시등을 켭니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

드라이브를 찾아 선택한 풀, 볼륨 그룹 또는 SSD Cache를 구성하는 모든 드라이브를 물리적으로

식별할 수 있습니다. 선택한 풀, 볼륨 그룹 또는 SSD Cache의 각 드라이브에 LED 표시등이
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켜집니다.

.단계

. 스토리지 [풀 및 볼륨 그룹] 메뉴를 선택합니다.

. 찾을 풀, 볼륨 그룹 또는 SSD Cache를 선택한 다음 menu:More [Turn on locator

Lights](메뉴 켜기: 로케이터 라이트)를 클릭합니다.

+

선택한 풀, 볼륨 그룹 또는 SSD Cache를 구성하는 드라이브의 표시등이 켜져 있음을 나타내는

대화 상자가 나타납니다.

. 드라이브를 찾은 후 * 끄기 * 를 클릭합니다.

[[IDdb1bcb59e5e9477c225072148686ccc5]]

= 풀 또는 SSD Cache에서 용량을 제거합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

드라이브를 제거하여 기존 풀 또는 SSD Cache의 용량을 줄일 수 있습니다. 드라이브를 제거한

후에는 풀 또는 SSD Cache의 각 볼륨에 있는 데이터가 나머지 드라이브에 재배포됩니다. 제거된

드라이브는 할당되지 않고 해당 용량은 스토리지 어레이의 총 사용 가능 용량의 일부가 됩니다.

.이 작업에 대해

용량을 제거할 때 다음 지침을 따르십시오.

* SSD Cache를 먼저 삭제하지 않으면 SSD Cache의 마지막 드라이브를 제거할 수 없습니다.

* 풀의 드라이브 수를 11개 미만으로 줄일 수는 없습니다.

* 한 번에 최대 12개의 드라이브를 제거할 수 있습니다. 12개 이상의 드라이브를 제거해야 하는

경우 이 절차를 반복합니다.

* 데이터가 풀 또는 SSD Cache의 나머지 드라이브에 재분배된 경우, 데이터를 포함할 풀 또는

SSD Cache에 사용 가능한 용량이 충분하지 않으면 드라이브를 제거할 수 없습니다.

.잠재적인 성능 영향에 대해 읽어보십시오

[%collapsible]

====

* 풀 또는 SSD Cache에서 드라이브를 제거하면 볼륨 성능이 저하될 수 있습니다.

* 풀 또는 SSD Cache에서 용량을 제거할 때는 보존 용량이 사용되지 않습니다. 하지만 풀 또는

SSD Cache에 남아 있는 드라이브 수에 따라 보존 용량이 줄어들 수 있습니다.
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====

.보안 가능 드라이브에 미치는 영향에 대해 알아보십시오

[%collapsible]

====

* 보안 기능이 없는 마지막 드라이브를 제거하면 모든 보안 가능 드라이브가 풀에 남아 있습니다.

이 경우 풀에 대한 보안을 설정할 수 있는 옵션이 제공됩니다.

* DA(Data Assurance)를 지원하지 않는 마지막 드라이브를 제거하면 모든 DA 가능 드라이브가

풀에 남아 있습니다.

풀에서 생성한 새 볼륨은 DA를 사용할 수 있습니다. 기존 볼륨을 DA로 사용하려면 볼륨을 삭제한

다음 다시 생성해야 합니다.

====

.단계

. 스토리지 [풀 및 볼륨 그룹] 메뉴를 선택합니다.

. 풀 또는 SSD Cache를 선택한 다음 MENU: More [Remove capacity]([용량 제거]) 를

클릭합니다.

+

[용량 제거] * 대화 상자가 나타납니다.

. 목록에서 하나 이상의 드라이브를 선택합니다.

+

목록에서 드라이브를 선택하거나 선택 취소하면 * 선택한 총 용량 * 필드가 업데이트됩니다. 이

필드에는 선택한 드라이브를 제거한 후 결과로 표시되는 풀 또는 SSD Cache의 총 용량이

표시됩니다.

. 제거 * 를 클릭한 다음 드라이브 제거 여부를 확인합니다.

.결과

풀 또는 SSD Cache에서 새로 축소된 용량이 Pools and Volume Groups 뷰에 반영됩니다.

[[ID6c6b898548ae55b81e16c75decfa000c]]

= 풀 또는 볼륨 그룹에 대한 보안을 설정합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

풀 또는 볼륨 그룹에 대해 드라이브 보안을 설정하여 풀 또는 볼륨 그룹에 포함된 드라이브의
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데이터에 대한 무단 액세스를 방지할 수 있습니다. 드라이브의 읽기 및 쓰기 액세스는 보안 키로

구성된 컨트롤러를 통해서만 사용할 수 있습니다.

.시작하기 전에

* 드라이브 보안 기능을 활성화해야 합니다.

* 보안 키를 만들어야 합니다.

* 풀 또는 볼륨 그룹이 Optimal 상태여야 합니다.

* 풀 또는 볼륨 그룹의 모든 드라이브는 보안이 가능한 드라이브여야 합니다.

.이 작업에 대해

Drive Security를 사용하려면 보안 기능이 있는 풀 또는 볼륨 그룹을 선택합니다. 풀 또는 볼륨

그룹에는 보안이 가능한 드라이브와 비보안 가능 드라이브가 모두 포함될 수 있지만 모든

드라이브는 암호화 기능을 사용할 수 있어야 합니다.

보안을 설정한 후에는 풀 또는 볼륨 그룹을 삭제한 다음 드라이브를 삭제해야만 보안을 제거할 수

있습니다.

.단계

. 스토리지 [풀 및 볼륨 그룹] 메뉴를 선택합니다.

. 보안을 설정할 풀 또는 볼륨 그룹을 선택한 다음 MENU: More [Enable security] 를

클릭합니다.

+

보안 활성화 확인 * 대화 상자가 나타납니다.

. 선택한 풀 또는 볼륨 그룹에 대해 보안을 설정할지 확인한 다음 * 사용 * 을 클릭합니다.

[[IDee07b762208890234ec3bb8c1ef05ca3]]

= 핫 스페어를 할당합니다

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

RAID 1, RAID 5 또는 RAID 6 볼륨 그룹의 추가 데이터 보호를 위해 핫 스페어를 대기

드라이브로 할당할 수 있습니다. 이러한 볼륨 그룹 중 하나에서 장애가 발생하면 컨트롤러가 장애가

발생한 드라이브에서 핫 스페어로 데이터를 재구성합니다.

.시작하기 전에

* RAID 1, RAID 5 또는 RAID 6 볼륨 그룹을 만들어야 합니다. (핫 스페어는 풀에 사용할 수

없습니다. 대신 풀에서는 데이터 보호를 위해 각 드라이브 내의 여유 용량을 사용합니다.)

* 다음 기준을 충족하는 드라이브를 사용할 수 있어야 합니다.
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+

** 할당되지 않음, 최적 상태

** 볼륨 그룹의 드라이브(예: SSD)와 동일한 미디어 유형입니다.

** 볼륨 그룹의 드라이브와 동일한 인터페이스 유형(예: SAS)

** 볼륨 그룹에 있는 드라이브의 사용된 용량과 같거나 더 큰 용량입니다.

.이 작업에 대해

이 작업에서는 하드웨어 페이지에서 핫 스페어를 수동으로 할당하는 방법에 대해 설명합니다.

권장되는 적용 범위는 드라이브 세트당 2개의 핫 스페어입니다.

[CAUTION]

====

핫 스페어는 초기 설정 마법사에서 할당할 수도 있습니다. 하드웨어 페이지에서 분홍색으로 표시된

드라이브 베이를 찾아 핫 스페어가 이미 할당되었는지 확인할 수 있습니다.

====

.단계

. 하드웨어 * 를 선택합니다.

. 그래픽에 컨트롤러가 표시되면 * 쉘프 전면 표시 * 를 클릭합니다.

+

그래픽이 변경되어 컨트롤러 대신 드라이브가 표시됩니다.

. 핫 스페어로 사용할 할당되지 않은 드라이브(회색으로 표시됨)를 선택합니다.

+

드라이브의 컨텍스트 메뉴가 열립니다.

. 핫 스페어 할당 * 을 선택합니다.

+

드라이브가 안전하게 활성화된 경우 * 보안 지우기 드라이브 * 대화 상자가 열립니다. 보안 지원

드라이브를 핫 스페어로 사용하려면 먼저 Secure Erase(보안 지우기) 작업을 수행하여 모든

데이터를 제거하고 보안 속성을 재설정해야 합니다.

+

[CAUTION]

====

* 데이터 손실 가능성 * -- 올바른 드라이브를 선택했는지 확인하십시오. 보안 지우기 작업을

완료한 후에는 데이터를 복구할 수 없습니다.

====

+

드라이브가 * 보안 활성화되지 않음 * 인 경우 * 핫 스페어 드라이브 할당 확인 * 대화 상자가

열립니다.

. 대화 상자의 텍스트를 검토하고 작업을 확인합니다.
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+

이 드라이브는 이제 핫 스페어임을 나타내는 분홍색으로 하드웨어 페이지에 표시됩니다.

.결과

RAID 1, RAID 5 또는 RAID 6 볼륨 그룹 내의 드라이브에 장애가 발생하면 컨트롤러는 자동으로

중복 데이터를 사용하여 오류가 발생한 드라이브에서 핫 스페어로 데이터를 재구성합니다.

[[ID998b5e313b5172899b5d6fc181d5a6e4]]

= 드라이브를 논리적으로 교체합니다

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

드라이브에 장애가 발생하거나 다른 이유로 드라이브를 교체하고 스토리지 어레이에 할당되지 않은

드라이브가 있는 경우, 장애가 발생한 드라이브를 할당되지 않은 드라이브로 논리적으로 교체할 수

있습니다. 할당되지 않은 드라이브가 없는 경우 드라이브를 물리적으로 교체할 수 있습니다.

.이 작업에 대해

드라이브를 할당되지 않은 드라이브로 논리적으로 교체하면 할당되지 않은 드라이브가 할당되고

연결된 풀 또는 볼륨 그룹의 영구 구성원이 됩니다. 논리 교체 옵션을 사용하여 다음 유형의

드라이브를 교체할 수 있습니다.

* 오류가 발생한 드라이브

* 드라이브가 없습니다

* Recovery Guru에서 SSD 드라이브의 수명이 거의 다 되었음을 알립니다

* Recovery Guru에서 드라이브 오류가 임박한 것으로 통보한 하드 드라이브입니다

* 할당된 드라이브(풀이 아닌 볼륨 그룹의 드라이브에 대해서만 사용 가능)

교체 드라이브의 특징은 다음과 같습니다.

* 최적 상태

* 할당되지 않음 상태

* 교체할 드라이브와 동일한 속성(미디어 유형, 인터페이스 유형 등)

* 동일한 FDE 기능(권장, 필수 아님)

* 동일한 DA 기능(권장, 필수 아님)

.단계

. 하드웨어 * 를 선택합니다.
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. 그래픽에 컨트롤러가 표시되면 * 쉘프 전면 표시 * 를 클릭합니다.

+

그래픽이 변경되어 컨트롤러 대신 드라이브가 표시됩니다.

. 논리적으로 교체할 드라이브를 클릭합니다.

+

드라이브의 컨텍스트 메뉴가 나타납니다.

. 논리적으로 바꾸기 * 를 클릭합니다.

. * 선택 사항: * 교체 후 * 실패 드라이브 * 확인란을 선택하여 교체 후 원래 드라이브에

장애가 발생합니다.

+

이 확인란은 원래 할당된 드라이브가 실패했거나 누락되지 않은 경우에만 활성화됩니다.

. Select a replacement drive* 표에서 사용할 교체 드라이브를 선택합니다.

+

이 표에는 교체하려는 드라이브와 호환되는 드라이브만 나열되어 있습니다. 가능한 경우 쉘프 손실

방지 및 드로어 손실 방지 기능을 유지하는 드라이브를 선택합니다.

. 바꾸기 * 를 클릭합니다.

+

원래 드라이브에 오류가 발생하거나 누락된 경우 패리티 정보를 사용하여 교체 드라이브에서

데이터가 재구성됩니다. 이 재구성이 자동으로 시작됩니다. 드라이브 장애 표시등이 꺼지고 풀 또는

볼륨 그룹의 드라이브 작동 표시등이 깜박이기 시작합니다.

+

원본 드라이브에 오류가 발생하거나 누락된 경우 해당 데이터가 교체 드라이브로 복사됩니다. 이

복사 작업은 자동으로 시작됩니다. 복사 작업이 완료되면 시스템은 원래 드라이브를 할당되지 않은

상태로 전환하거나 이 확인란을 선택한 경우 실패 상태로 전환합니다.

:leveloffset: -1

= 예약된 용량을 관리합니다

:leveloffset: +1

[[ID8cf0cfba8fcd9c91095f57b245059ebc]]

= 예약된 용량을 늘립니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font
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:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

스토리지 오브젝트의 모든 복제 서비스 작업에 사용되는 물리적으로 할당된 용량인 예약 용량을

늘릴 수 있습니다. 스냅샷 작업의 경우 일반적으로 기본 볼륨의 40%이며, 비동기식 미러링 작업의

경우 일반적으로 기본 볼륨의 20%입니다. 일반적으로 스토리지 객체의 예약된 용량이 가득 차고

있다는 경고가 표시되면 예약 용량을 늘립니다.

.시작하기 전에

* 풀 또는 볼륨 그룹의 볼륨은 최적 상태여야 하며 수정 상태가 아니어야 합니다.

* 용량을 늘리기 위해 사용할 풀 또는 볼륨 그룹에 사용 가능한 용량이 있어야 합니다.

+

풀 또는 볼륨 그룹에 사용 가능한 용량이 없는 경우, 할당되지 않은 용량을 미사용 드라이브

형식으로 풀 또는 볼륨 그룹에 추가할 수 있습니다.

.이 작업에 대해

다음과 같은 스토리지 객체에 대해 예약 용량을 8GiB씩 늘릴 수 있습니다.

* 스냅샷 그룹

* 스냅샷 볼륨

* 정합성 보장 그룹 구성원 볼륨입니다

* 미러링 쌍 볼륨

운영 볼륨에 많은 변경이 있을 것으로 생각되거나 특정 복사 서비스 작업의 수명이 매우 길 경우

높은 비율을 사용하십시오.

[NOTE]

====

읽기 전용인 스냅샷 볼륨에 대해 예약된 용량을 늘릴 수 없습니다. 읽기-쓰기의 스냅샷 볼륨에만

예약된 용량이 필요합니다.

====

.단계

. 스토리지 [풀 및 볼륨 그룹] 메뉴를 선택합니다.

. Reserved Capacity * 탭을 선택합니다.

. 예약된 용량을 늘릴 스토리지 객체를 선택한 다음 * 용량 증가 * 를 클릭합니다.

+

예약된 용량 증가 * 대화 상자가 나타납니다.

. 스피너 상자를 사용하여 용량 비율을 조정합니다.

+

선택한 스토리지 객체가 포함된 풀 또는 볼륨 그룹에 사용 가능한 용량이 없고 스토리지 배열에
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할당되지 않은 용량이 있는 경우 새 풀 또는 볼륨 그룹을 생성할 수 있습니다. 그런 다음 해당 풀

또는 볼륨 그룹의 새 가용 용량을 사용하여 이 작업을 다시 시도할 수 있습니다.

. 증가 * 를 클릭합니다.

.결과

System Manager는 다음 작업을 수행합니다.

* 스토리지 객체에 대한 예약 용량을 늘립니다.

* 새로 추가된 예약된 용량을 표시합니다.

[[IDd8d7259314e97408d98f9d345dabcac3]]

= 예약 용량을 줄입니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

용량 감소 옵션을 사용하면 스냅샷 그룹, 스냅샷 볼륨 및 정합성 보장 그룹 구성원 볼륨과 같은

스토리지 객체에 대해 예약된 용량을 줄일 수 있습니다. 예약된 용량을 늘리는 데 사용한 양으로만

감소시킬 수 있습니다.

.시작하기 전에

* 스토리지 객체에는 둘 이상의 예약된 용량 볼륨이 포함되어야 합니다.

* 스토리지 객체는 미러링된 쌍 볼륨이 아니어야 합니다.

* 스토리지 객체가 스냅샷 볼륨인 경우 비활성화된 스냅샷 볼륨이어야 합니다.

* 스토리지 객체가 스냅샷 그룹인 경우 연결된 스냅샷 이미지를 포함해서는 안 됩니다.

.이 작업에 대해

다음 지침을 검토하십시오.

* 예약된 용량 볼륨은 추가된 역순으로 제거할 수 있습니다.

* 연결된 예약 용량이 없기 때문에 읽기 전용인 스냅샷 볼륨에 대해 예약된 용량을 줄일 수

없습니다. 읽기-쓰기의 스냅샷 볼륨에만 예약된 용량이 필요합니다.

.단계

. 스토리지 [풀 및 볼륨 그룹] 메뉴를 선택합니다.

. 예약된 용량 * 탭을 클릭합니다.
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. 예약된 용량을 줄일 스토리지 객체를 선택한 다음 * 용량 감소 * 를 클릭합니다.

+

Reserved Capacity * 감소 대화 상자가 나타납니다.

. 예약된 용량을 줄일 용량을 선택한 다음 * 감소 * 를 클릭합니다.

.결과

System Manager는 다음 작업을 수행합니다.

* 스토리지 객체의 용량을 업데이트합니다.

* 스토리지 객체에 대해 새로 업데이트된 예약 용량을 표시합니다.

* 스냅샷 볼륨의 용량을 줄이면 System Manager는 자동으로 스냅샷 볼륨을 사용 안 함 상태로

전환합니다. Disabled는 스냅샷 볼륨이 현재 스냅샷 이미지와 연결되어 있지 않으므로 입출력을

위해 호스트에 할당할 수 없음을 의미합니다

[[ID7368a69f19d70ca36657a9a1de09f848]]

= 스냅샷 그룹에 대한 예약된 용량 설정을 변경합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

스냅샷 그룹의 이름, 자동 삭제 설정, 허용되는 최대 스냅샷 이미지 수, System Manager에서

예약된 용량 알림 알림을 보내는 백분율 지점 또는 예약된 용량이 정의된 최대 비율에 도달할 때

사용할 정책을 변경하도록 스냅샷 그룹의 설정을 변경할 수 있습니다.

.시작하기 전에

스냅샷 그룹을 생성하는 동안 그룹에 포함된 모든 스냅샷 이미지에 대한 데이터를 저장하기 위해

예약된 용량이 생성됩니다.

.단계

. 스토리지 [풀 및 볼륨 그룹] 메뉴를 선택합니다.

. 예약된 용량 * 탭을 클릭합니다.

. 편집할 스냅샷 그룹을 선택한 다음 * 설정 보기/편집 * 을 클릭합니다.

+

스냅샷 그룹 설정 * 대화 상자가 나타납니다.

. 스냅샷 그룹의 설정을 적절하게 변경합니다.

+

.필드 세부 정보
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[%collapsible]

====

[cols="1a,3a"]

|===

| 설정 | 설명

 a|

* 스냅샷 그룹 설정 *

 a|

이름

 a|

스냅샷 그룹의 이름입니다. 스냅샷 그룹의 이름을 지정해야 합니다.

 a|

자동 삭제

 a|

그룹에 있는 총 스냅샷 이미지 수를 사용자 정의 최대치 이하로 유지하는 설정입니다. 이 옵션을

설정하면 새 스냅샷이 생성될 때마다 System Manager가 그룹에서 가장 오래된 스냅샷 이미지를

자동으로 삭제하여 그룹에 허용되는 최대 스냅샷 이미지 수를 준수합니다.

 a|

스냅샷 이미지 제한

 a|

스냅샷 그룹에 허용되는 최대 스냅샷 이미지 수를 지정하는 구성 가능한 값입니다.

 a|

스냅샷 스케줄입니다

 a|

예 인 경우 스냅샷을 자동으로 생성하도록 스케줄이 설정됩니다.

 a|

* 예약된 용량 설정 *
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 a|

다음 경우에 알림:

 a|

spinner 상자를 사용하여 스냅샷 그룹의 예약된 용량이 거의 꽉 찰 때 System Manager에서

경고 알림을 보내는 백분율 지점을 조정합니다.

스냅샷 그룹의 예약 용량이 지정된 임계값을 초과하면 System Manager에서 경고를 보내, 예약된

용량을 늘리거나 불필요한 개체를 삭제할 수 있습니다.

 a|

전체 예약 용량에 대한 정책입니다

 a|

다음 정책 중 하나를 선택할 수 있습니다.

** * 가장 오래된 스냅샷 이미지 제거 * -- System Manager는 스냅샷 그룹에서 가장 오래된

스냅샷 이미지를 자동으로 제거합니다. 그러면 스냅샷 이미지 예약 용량이 그룹 내에서 재사용될 수

있습니다.

** * 기본 볼륨에 대한 쓰기 거부 * -- 예약된 용량이 최대 정의 비율에 도달하면 System

Manager가 예약된 용량 액세스를 트리거한 기본 볼륨에 대한 모든 I/O 쓰기 요청을 거부합니다.

 a|

* 관련 개체 *

 a|

기본 볼륨

 a|

그룹에 사용된 기본 볼륨의 이름입니다. 기본 볼륨은 스냅샷 이미지가 생성되는 원본입니다. 일반

볼륨이거나 씬 볼륨일 수 있으며 일반적으로 호스트에 할당됩니다. 기본 볼륨은 볼륨 그룹 또는

디스크 풀에 상주할 수 있습니다.

 a|

스냅샷 이미지

 a|

이 그룹에서 생성된 이미지 수입니다. 스냅샷 이미지는 특정 시점에 캡처된 볼륨 데이터의 논리적

복사본입니다. 복원 지점과 마찬가지로 스냅샷 이미지를 통해 알려진 양호한 데이터 집합으로

롤백할 수 있습니다. 호스트가 스냅샷 이미지를 액세스할 수는 있지만 해당 이미지를 직접 읽거나

쓸 수는 없습니다.
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|===

====

. 변경 사항을 스냅샷 그룹 설정에 적용하려면 * 저장 * 을 클릭합니다.

[[IDeff05b1c3c75055c271a47dadf41e024]]

= 스냅샷 볼륨에 대한 예약된 용량 설정을 변경합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

스냅샷 볼륨에 대한 설정을 변경하여 스냅샷 볼륨에 대한 예약된 용량이 거의 꽉 찼을 때

시스템에서 경고 알림을 보내는 백분율 지점을 조정할 수 있습니다.

.단계

. 스토리지 [풀 및 볼륨 그룹] 메뉴를 선택합니다.

. 예약된 용량 * 탭을 클릭합니다.

. 편집할 스냅샷 볼륨을 선택한 다음 * 설정 보기/편집 * 을 클릭합니다.

+

Snapshot Volume Reserved Capacity Settings(스냅샷 볼륨 예비 용량 설정) * 대화

상자가 나타납니다.

. 스냅샷 볼륨에 대한 예약된 용량 설정을 적절하게 변경합니다.

+

.필드 세부 정보

[%collapsible]

====

[cols="1a,3a"]

|===

| 설정 | 설명

 a|

다음 경우에 알림:

 a|

스피너 상자를 사용하여 구성원 볼륨의 예약된 용량이 거의 가득 찰 때 시스템에서 경고 알림을

보내는 백분율 지점을 조정합니다.

스냅샷 볼륨에 대한 예약된 용량이 지정된 임계값을 초과하면 예약된 용량을 늘리거나 불필요한

객체를 삭제할 수 있는 알림이 시스템에 전송됩니다.
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|===

====

. Save * 를 클릭하여 스냅샷 볼륨의 예약된 용량 설정에 변경 사항을 적용합니다.

[[ID856186841451f1e268eef76d20ac12bf]]

= 정합성 보장 그룹 구성원 볼륨에 대한 예약된 용량 설정을 변경합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

일관성 그룹 구성원 볼륨에 대한 설정을 변경하여 구성원 볼륨에 대한 예약 용량이 거의 다 찼을

때 System Manager에서 경고 알림을 보내는 백분율 지점을 조정하고 예약 용량이 최대 정의에

도달할 때 사용할 정책을 변경할 수 있습니다 백분율.

.이 작업에 대해

개별 구성원 볼륨에 대한 예약된 용량 설정을 변경하면 정합성 보장 그룹에 연결된 모든 구성원

볼륨에 대한 예약된 용량 설정도 변경됩니다.

.단계

. 스토리지 [풀 및 볼륨 그룹] 메뉴를 선택합니다.

. 예약된 용량 * 탭을 클릭합니다.

. 편집할 일관성 그룹 구성원 볼륨을 선택한 다음 * 설정 보기/편집 * 을 클릭합니다.

+

구성원 볼륨 예비 용량 설정 * 대화 상자가 나타납니다.

. 구성원 볼륨에 대한 예약된 용량 설정을 적절하게 변경합니다.

+

.필드 세부 정보

[%collapsible]

====

[cols="1a,3a"]

|===

| 설정 | 설명

 a|

다음 경우에 알림:

 a|

스피너 상자를 사용하여 멤버 볼륨에 대한 예약된 용량이 거의 가득 찰 때 System Manager에서

경고 알림을 보내는 백분율 지점을 조정합니다.
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구성원 볼륨의 예약된 용량이 지정된 임계값을 초과하면 System Manager에서 경고를 보내 예약된

용량을 늘리거나 불필요한 개체를 삭제할 수 있습니다.

NOTE: 하나의 구성원 볼륨에 대한 경고 설정을 변경하면 동일한 정합성 보장 그룹에 속한

_ALL_구성원 볼륨에 대해 이 설정이 변경됩니다.

 a|

전체 예약 용량에 대한 정책입니다

 a|

다음 정책 중 하나를 선택할 수 있습니다.

** * 가장 오래된 스냅샷 이미지 제거 * -- System Manager는 정합성 보장 그룹에서 가장

오래된 스냅샷 이미지를 자동으로 제거합니다. 그러면 그룹 내에서 재사용하기 위해 구성원의

예약된 용량이 해제됩니다.

** * 기본 볼륨에 대한 쓰기 거부 * -- 예약된 용량이 최대 정의 비율에 도달하면 System

Manager가 예약된 용량 액세스를 트리거한 기본 볼륨에 대한 모든 I/O 쓰기 요청을 거부합니다.

|===

====

. 변경 사항을 적용하려면 * 저장 * 을 클릭합니다.

.결과

System Manager에서는 구성원 볼륨에 대한 예약된 용량 설정과 정합성 보장 그룹의 모든 구성원

볼륨에 대한 예약된 용량 설정을 변경합니다.

[[ID56929dfa3ebb3480ebed8af2bb4c8d3f]]

= 미러링된 페어 볼륨에 대한 예약된 용량 설정을 변경합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

미러링된 쌍 볼륨에 대한 설정을 변경하여 미러링된 쌍 볼륨의 예약된 용량이 거의 꽉 찰 때

System Manager에서 경고 알림을 보내는 백분율 지점을 조정할 수 있습니다.

.단계

52



. 스토리지 [풀 및 볼륨 그룹] 메뉴를 선택합니다.

. Reserved Capacity * 탭을 선택합니다.

. 편집할 미러링된 쌍 볼륨을 선택한 다음 * 설정 보기/편집 * 을 클릭합니다.

+

Mirrored Pair Volume Reserved Capacity Settings(미러링된 볼륨 예비 용량 설정) *

대화 상자가 나타납니다.

. 미러링된 페어 볼륨에 대한 예약된 용량 설정을 적절하게 변경합니다.

+

.필드 세부 정보

[%collapsible]

====

[cols="1a,3a"]

|===

| 설정 | 설명

 a|

다음 경우에 알림:

 a|

미러링 쌍의 예약된 용량이 거의 꽉 찼을 때 System Manager에서 경고 알림을 보내는 백분율

지점을 Spinner 상자를 사용하여 조정합니다.

미러링된 쌍의 예약된 용량이 지정된 임계값을 초과하면 System Manager에서 경고를 보내,

예약된 용량을 늘릴 수 있도록 합니다.

NOTE: 미러링된 한 쌍의 경고 설정을 변경하면 동일한 미러 정합성 보장 그룹에 속한 모든

미러링된 쌍에 대한 경고 설정이 변경됩니다.

 a|

전체 예약 용량에 대한 정책입니다

 a|

다음 정책 중 하나를 선택할 수 있습니다.

** * Purge Oldest snapshot image * – System Manager는 정합성 보장 그룹에서 가장

오래된 스냅샷 이미지를 자동으로 삭제합니다. 그러면 그룹 내에서 재사용하기 위해 구성원의

예약된 용량이 해제됩니다.

** * 기본 볼륨에 대한 쓰기 거부 * – 예약된 용량이 최대 정의 비율에 도달하면 System

Manager가 예약된 용량 액세스를 트리거한 기본 볼륨에 대한 I/O 쓰기 요청을 거부합니다.

|===

====

. 변경 사항을 적용하려면 * 저장 * 을 클릭합니다.
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.결과

System Manager에서는 구성원 볼륨에 대한 예약된 용량 설정과 정합성 보장 그룹의 모든 구성원

볼륨에 대한 예약된 용량 설정을 변경합니다.

[[IDd04679d18c9574b9fe0e8f134ed58b6c]]

= 보류 중인 스냅샷 이미지를 취소합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

대기 중인 스냅샷 이미지가 완료되기 전에 취소할 수 있습니다. 스냅샷은 비동기적으로 발생하고

스냅샷이 완료될 때까지 스냅샷 상태가 보류 중입니다. 동기화 작업이 완료되는 즉시 스냅샷

이미지가 완료됩니다.

.이 작업에 대해

스냅샷 이미지는 다음과 같은 동시 조건으로 인해 보류 상태입니다.

* 스냅샷 그룹의 기본 볼륨이나 이 스냅샷 이미지가 포함된 정합성 보장 그룹의 구성원 볼륨이

비동기식 미러 그룹의 구성원입니다.

* 현재 볼륨 또는 볼륨이 비동기식 미러링 동기화 작업에 있습니다.

.단계

. 스토리지 [풀 및 볼륨 그룹] 메뉴를 선택합니다.

. 예약된 용량 * 탭을 클릭합니다.

. 보류 중인 스냅샷 이미지를 취소할 스냅샷 그룹을 선택한 다음, 메뉴를 클릭합니다: Uncommon

Tasks [Cancel pending snapshot image].

. 보류 중인 스냅샷 이미지를 취소하려면 * 예 * 를 클릭합니다.

[[IDa3801f882fa8823aee12d84abddfb251]]

= 스냅샷 그룹을 삭제합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/
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스냅샷 그룹은 해당 데이터를 영구적으로 삭제하고 시스템에서 제거하려는 경우 삭제됩니다. 스냅샷

그룹을 삭제하면 풀 또는 볼륨 그룹에서 재사용하기 위해 예약된 용량이 재확보됩니다.

.이 작업에 대해

스냅샷 그룹이 삭제되면 그룹의 모든 스냅샷 이미지도 삭제됩니다.

.단계

. 스토리지 [풀 및 볼륨 그룹] 메뉴를 선택합니다.

. 예약된 용량 * 탭을 클릭합니다.

. 삭제할 스냅샷 그룹을 선택한 다음 메뉴(Uncommon Tasks[Delete snapshot group])를

클릭합니다.

+

스냅샷 그룹 삭제 확인 * 대화 상자가 나타납니다.

. '삭제'를 입력하여 확인합니다.

.결과

System Manager는 다음 작업을 수행합니다.

* 스냅샷 그룹과 연결된 모든 스냅샷 이미지를 삭제합니다.

* 스냅샷 그룹의 이미지와 연결된 스냅샷 볼륨을 비활성화합니다.

* 스냅샷 그룹에 대해 존재하는 예약된 용량을 삭제합니다.

:leveloffset: -1

:leveloffset: -1

= FAQ 를 참조하십시오

:leveloffset: +1
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= 핫 스페어 드라이브란 무엇입니까?
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핫 스페어는 RAID 1, RAID 5 또는 RAID 6 볼륨 그룹의 대기 드라이브 역할을 합니다.

데이터가 없는 완전한 기능을 갖춘 드라이브입니다. 볼륨 그룹에서 드라이브에 장애가 발생하면

컨트롤러는 장애가 발생한 드라이브에서 핫 스페어로 데이터를 자동으로 재구성합니다.

스토리지 배열의 드라이브에 오류가 발생하면 물리 스왑 없이 핫 스페어 드라이브가 장애가 발생한

드라이브로 자동 대체됩니다. 드라이브에 오류가 발생할 때 핫 스페어 드라이브를 사용할 수 있는

경우 컨트롤러는 중복 데이터를 사용하여 오류가 발생한 드라이브에서 핫 스페어 드라이브로

데이터를 재구성합니다.

핫 스페어 드라이브는 특정 볼륨 그룹 전용이 아닙니다. 대신 용량이 같거나 더 작은 스토리지

배열의 모든 장애 드라이브에 핫 스페어 드라이브를 사용할 수 있습니다. 핫 스페어 드라이브는

보호 드라이브와 동일한 미디어 유형(HDD 또는 SSD)이어야 합니다.

[NOTE]

====

핫 스페어 드라이브는 풀에서 지원되지 않습니다. 풀은 핫 스페어 드라이브 대신 풀을 구성하는 각

드라이브 내의 보존 용량을 사용합니다.

====

[[IDc45832576c03b7fbcc29d30d34580006]]

= 볼륨 그룹이란 무엇입니까?
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볼륨 그룹은 공유 특성을 가진 볼륨의 컨테이너입니다. 볼륨 그룹의 용량과 RAID 레벨이 정의되어

있습니다. 볼륨 그룹을 사용하여 호스트에서 액세스할 수 있는 볼륨을 하나 이상 생성할 수

있습니다. 볼륨 그룹 또는 풀에서 볼륨을 생성합니다.

[[ID263487a3abd3dbf4c27673a1652b8c04]]

= 풀이란?
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풀은 논리적으로 그룹화된 드라이브 집합입니다. 풀을 사용하여 호스트에서 액세스할 수 있는

볼륨을 하나 이상 생성할 수 있습니다. (풀 또는 볼륨 그룹에서 볼륨을 생성하는 경우)

관리자는 풀을 통해 각 호스트의 사용량을 모니터링하여 스토리지 공간이 부족해질 가능성이 있는지

확인하고 기존의 디스크 크기 조정 중단을 방지할 수 있습니다. 풀이 고갈될 경우 운영 중단 없이

풀에 드라이브를 추가할 수 있으며 용량 증가는 호스트에 투명합니다.

풀을 사용하면 균형 상태를 유지하기 위해 데이터가 자동으로 재배포됩니다. 풀 전체에 패리티 정보

및 여유 용량을 분산하여 풀의 모든 드라이브를 장애가 발생한 드라이브를 재구축하는 데 사용할 수

있습니다. 이 방식에서는 전용 핫 스페어 드라이브를 사용하지 않으며 풀 전체에 보존(스페어)

용량이 예약됩니다. 드라이브 장애가 발생하면 다른 드라이브의 세그먼트를 읽어서 데이터를 다시

생성합니다. 그런 다음 새 드라이브를 선택하여 장애 발생 드라이브에 있던 각 세그먼트를

작성함으로써 드라이브 전체의 데이터 분배를 유지합니다.

[[ID53dfb138bb23ccbf2cb68d63fa4fafc1]]

= 예약 용량이란?
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예약된 용량은 스냅샷 이미지, 정합성 보장 그룹 구성원 볼륨 및 미러링된 쌍 볼륨과 같은 복제

서비스 개체에 대한 데이터를 저장하는 물리적으로 할당된 용량입니다.

복제 서비스 작업과 연결된 예약된 용량 볼륨은 풀 또는 볼륨 그룹에 상주합니다. 풀 또는 볼륨

그룹에서 예약된 용량을 생성합니다.

[[ID7fa6e32085cb574042ca284b97e7680b]]

= FDE/FIPS 보안이란 무엇입니까?
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FDE/FIPS 보안이란 읽기 중에 고유 암호화 키를 사용하여 데이터를 암호화하고 해독하는 동안

데이터를 보호하는 보안 가능 드라이브를 말합니다. 이러한 보안 가능 드라이브는 스토리지

어레이에서 물리적으로 제거된 드라이브의 데이터에 대한 무단 액세스를 방지합니다.
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보안이 가능한 드라이브는 FDE(전체 디스크 암호화) 드라이브 또는 FIPS(Federal

Information Processing Standard) 드라이브일 수 있습니다. FIPS 드라이브는 인증

테스트를 거쳤습니다.

[NOTE]

====

FIPS 지원이 필요한 볼륨의 경우 FIPS 드라이브만 사용합니다. 볼륨 그룹 또는 풀에서 FIPS 및

FDE 드라이브를 혼합하면 모든 드라이브가 FDE 드라이브로 처리됩니다. 또한 FDE 드라이브는

All-FIPS 볼륨 그룹 또는 풀에서 스페어로 추가하거나 사용할 수 없습니다.

====

[[IDd1c88a6851ab4aa5ea61b8a101292f57]]

= 중복 검사란?
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중복 검사는 풀 또는 볼륨 그룹의 볼륨에 있는 데이터가 일관되는지 여부를 확인합니다. 이중화

데이터는 풀 또는 볼륨 그룹의 드라이브 중 하나에 장애가 발생할 경우 교체 드라이브에 대한

정보를 빠르게 재구성하는 데 사용됩니다.

한 번에 하나의 풀 또는 볼륨 그룹에서만 이 검사를 수행할 수 있습니다. 볼륨 중복 검사는 다음

작업을 수행합니다.

* RAID 3 볼륨, RAID 5 볼륨 또는 RAID 6 볼륨의 데이터 블록을 검색한 다음 각 블록의 중복

정보를 확인합니다. (RAID 3은 명령줄 인터페이스를 사용하는 볼륨 그룹에만 할당할 수

있습니다.)

* RAID 1 미러링 드라이브의 데이터 블록을 비교합니다.

* 데이터가 컨트롤러 펌웨어와 일치하지 않는 것으로 확인되면 중복 오류를 반환합니다.

[NOTE]

====

동일한 풀 또는 볼륨 그룹에서 중복 검사를 즉시 실행하면 오류가 발생할 수 있습니다. 이 문제를

방지하려면 동일한 풀 또는 볼륨 그룹에서 다른 중복 검사를 실행하기 전에 1-2분 정도

기다리십시오.

====
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[[ID6784fe9ae282db24e6195287ba6cb1d3]]

= 풀과 볼륨 그룹의 차이점은 무엇입니까?
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풀은 볼륨 그룹과 유사하며 다음과 같은 차이점이 있습니다.

* 풀의 데이터는 동일한 드라이브 세트에 저장되는 볼륨 그룹의 데이터와 달리 풀의 모든

드라이브에 무작위로 저장됩니다.

* 드라이브 장애가 발생할 경우 풀의 성능 저하가 줄어들고 재구성 시간이 단축됩니다.

* 풀에는 보존 용량이 내장되어 있으므로 전용 핫 스페어 드라이브가 필요하지 않습니다.

* 풀을 사용하면 많은 수의 드라이브를 그룹화할 수 있습니다.

* 풀은 지정된 RAID 레벨이 필요하지 않습니다.

[[IDe0c17de8ee6468f1013bc114c52024db]]

= 풀을 수동으로 구성하는 이유는 무엇입니까?
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다음 예에서는 풀을 수동으로 구성하려는 이유를 설명합니다.

* 스토리지 배열에 여러 애플리케이션이 있고 동일한 드라이브 리소스에 대해 경쟁하지 않으려는

경우 하나 이상의 애플리케이션에 대해 더 작은 풀을 수동으로 생성하는 것이 좋습니다.

+

데이터를 분산할 볼륨이 많은 대규모 풀에 워크로드를 할당하는 대신 하나 또는 두 개의 볼륨만

할당할 수 있습니다. 특정 애플리케이션의 워크로드 전용으로 별도의 풀을 수동으로 생성하면

스토리지 시스템의 운영 속도가 빨라질 수 있고 경합이 줄어듭니다.

+

풀을 수동으로 생성하려면 * 스토리지 * 를 선택한 다음 * 풀 및 볼륨 그룹 * 을 선택합니다.

모든 용량 * 탭에서 메뉴 [풀] 생성 을 클릭합니다.

* 동일한 드라이브 유형의 풀이 여러 개 있는 경우 System Manager에서 풀에 대한 드라이브를

자동으로 추천할 수 없다는 메시지가 나타납니다. 그러나 기존 풀에 드라이브를 수동으로 추가할 수
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있습니다.

+

기존 풀에 드라이브를 수동으로 추가하려면 * Pools & Volume Groups * 페이지에서 풀을

선택한 다음 * Add Capacity * 를 클릭합니다.

[[ID8b362277f8f8f0518434f8b1871aacd9]]

= 용량 알림이 중요한 이유는 무엇입니까?
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용량 알림은 풀에 드라이브를 추가할 시점을 나타냅니다. 스토리지 배열 작업을 성공적으로

수행하려면 풀에 충분한 가용 용량이 필요합니다. 풀의 사용 가능한 용량이 지정된 백분율에

도달하거나 이를 초과할 경우 알림을 보내도록 System Manager를 구성하여 이러한 작업이

중단되지 않도록 할 수 있습니다.

풀 자동 구성 * 옵션 또는 * 풀 생성 * 옵션을 사용하여 풀을 생성할 때 이 비율을 설정합니다.

자동 옵션을 선택하면 기본 설정에 따라 알림 수신 시기를 자동으로 결정합니다. 풀을 수동으로

생성하기로 선택한 경우 알림 알림 설정을 확인하거나, 원하는 경우 기본 설정을 적용할 수

있습니다. 이 설정은 나중에 메뉴에서 설정 [알림]을 조정할 수 있습니다.

[NOTE]

====

풀의 사용 가능한 용량이 지정된 비율에 도달하면 알림 구성에 지정된 방법을 사용하여 알림 알림이

전송됩니다.

====

[[ID38d5c04ac7dafd4b0b0c8dc3b6f4fff0]]

= 보존 용량을 늘릴 수 없는 이유는 무엇입니까?
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사용 가능한 모든 용량에 볼륨을 생성한 경우 보존 용량을 늘릴 수 없습니다.

Preservation capacity는 잠재적 드라이브 장애를 지원하기 위해 풀에 예약된 용량(드라이브

수)입니다. 풀이 생성될 때 System Manager는 풀의 드라이브 수에 따라 기본 보존 용량을

자동으로 예약합니다. 사용 가능한 모든 용량에 볼륨을 생성한 경우 드라이브를 추가하거나 볼륨을

삭제하여 풀에 용량을 추가하지 않으면 보존 용량을 늘릴 수 없습니다.

스토리지 * 를 선택한 다음 * 풀 및 볼륨 그룹 * 타일을 선택하여 보존 용량을 변경할 수

있습니다. 편집할 풀을 선택합니다. 설정 보기/편집 * 을 클릭한 다음 * 설정 * 탭을 선택합니다.

[NOTE]

====

보존 용량은 풀의 드라이브에 실제 보존 용량이 분산되어 있더라도 여러 드라이브로 지정됩니다.

====

[[IDc030953dbf072b52f3f62bd9ccea4540]]

= 풀에서 제거할 수 있는 드라이브 수에 제한이 있습니까?
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System Manager는 풀에서 제거할 수 있는 드라이브 수에 대한 제한을 설정합니다.

* 풀의 드라이브 수를 11개 미만으로 줄일 수는 없습니다.

* 풀의 남은 드라이브에 데이터가 재분배될 때 제거된 드라이브의 데이터를 포함할 여유 용량이

충분하지 않으면 드라이브를 제거할 수 없습니다.

* 한 번에 최대 60개의 드라이브를 제거할 수 있습니다. 60개 이상의 드라이브를 선택하면

드라이브 제거 옵션이 비활성화됩니다. 60개 이상의 드라이브를 제거해야 하는 경우 드라이브 제거

작업을 반복합니다.

[[ID57c92a452b64406e541519a8083f242b]]

= 드라이브에 지원되는 미디어 유형은 무엇입니까?
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:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/
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지원되는 미디어 유형은 하드 디스크 드라이브(HDD) 및 솔리드 스테이트 디스크(SSD)입니다.

[[ID3ca84f233ecc8571d82704d9db869e90]]

= 일부 드라이브가 표시되지 않는 이유는 무엇입니까?
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Add Capacity * (용량 추가 *) 대화 상자에서 기존 풀 또는 볼륨 그룹에 용량을 추가하는 데

일부 드라이브를 사용할 수 없습니다.

드라이브는 다음과 같은 이유로 적합하지 않습니다.

* 드라이브를 할당하지 않고 안전하게 사용할 수 없어야 합니다. 다른 풀, 다른 볼륨 그룹에 이미

속해 있거나 핫 스페어로 구성된 드라이브는 사용할 수 없습니다. 드라이브 할당이 취소되었지만

보안이 설정된 경우 해당 드라이브를 수동으로 지워야 사용할 수 있습니다.

* 최적화되지 않은 상태의 드라이브는 해당되지 않습니다.

* 드라이브 용량이 너무 작으면 대상에서 제외됩니다.

* 드라이브 미디어 유형은 풀 또는 볼륨 그룹 내에서 일치해야 합니다. HDD(하드 디스크

드라이브)를 SSD(솔리드 스테이트 디스크)와 함께 사용할 수 없습니다.

* 풀 또는 볼륨 그룹에 모든 보안 가능 드라이브가 포함되어 있는 경우 비보안 가능 드라이브가

표시되지 않습니다.

* 풀 또는 볼륨 그룹에 모든 FIPS(Federal Information Processing Standards)

드라이브가 포함되어 있는 경우 비 FIPS 드라이브가 나열되지 않습니다.

* 풀 또는 볼륨 그룹에 모든 DA(Data Assurance) 가능 드라이브가 포함되어 있고 풀 또는

볼륨 그룹에 하나 이상의 DA 지원 볼륨이 있는 경우, DA를 사용할 수 없는 드라이브는 사용할 수

없으므로 해당 풀 또는 볼륨 그룹에 추가할 수 없습니다. 그러나 풀 또는 볼륨 그룹에 DA 지원

볼륨이 없는 경우 DA를 사용할 수 없는 드라이브를 해당 풀 또는 볼륨 그룹에 추가할 수 있습니다.

이러한 드라이브를 혼합하려는 경우 DA 지원 볼륨을 생성할 수 없습니다.

[NOTE]

====

새 드라이브를 추가하거나 풀 또는 볼륨 그룹을 삭제하여 스토리지 시스템에서 용량을 늘릴 수

있습니다.

====

[[ID6676245afd5c984e4c5609569dc30b5d]]
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= 선반/서랍 손실 방지 기능을 어떻게 유지합니까?
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풀 또는 볼륨 그룹에 대한 쉘프/드로어 손실 보호를 유지하려면 다음 표에 나와 있는 기준을

사용하십시오.

[cols="3*"]

|===

| 레벨 | 선반/서랍 손실 방지 기준 | 필요한 최소 쉘프/서랍 수

 a|

수영장

 a|

쉘프의 경우 풀에는 단일 쉘프에 2개 이상의 드라이브가 없어야 합니다.

드로어의 경우 풀에는 각 드로어의 드라이브 수가 동일해야 합니다.

 a|

선반용 6개

5 서랍용

 a|

RAID 6

 a|

볼륨 그룹은 단일 쉘프 또는 서랍에 2개 이상의 드라이브를 포함하지 않습니다.

 a|

3

 a|

RAID 3 또는 RAID 5

 a|

볼륨 그룹의 각 드라이브는 별도의 쉘프 또는 드로어에 있습니다.

 a|

3
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 a|

RAID 1

 a|

미러링된 쌍의 각 드라이브는 별도의 쉘프 또는 드로어에 위치해야 합니다.

 a|

2

 a|

RAID 0

 a|

선반/서랍 손실 방지를 달성할 수 없습니다.

 a|

해당 없음

|===

[NOTE]

====

풀 또는 볼륨 그룹에서 드라이브가 이미 장애가 발생한 경우에는 쉘프/드로어 손실 보호가 유지되지

않습니다. 이 경우, 드라이브 쉘프 또는 드로어에 액세스하지 못하게 되고 결과적으로 풀 또는

볼륨 그룹의 다른 드라이브가 데이터 손실을 유발합니다.

====

[[ID483a3867e7d5a08fb6a67af238be7859]]

= 애플리케이션에 가장 적합한 RAID 레벨은 무엇입니까?
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볼륨 그룹의 성능을 최대화하려면 적절한 RAID 레벨을 선택해야 합니다. 볼륨 그룹에 액세스하는

응용 프로그램의 읽기 및 쓰기 비율을 알면 적절한 RAID 레벨을 결정할 수 있습니다. 성능

페이지를 사용하여 이러한 비율을 얻습니다.

== RAID 레벨 및 애플리케이션 성능

RAID는 _levels_라는 일련의 구성을 사용하여 드라이브에서 사용자 및 중복 데이터를 기록하고

검색하는 방법을 결정합니다. 각 RAID 레벨은 서로 다른 성능 기능을 제공합니다. RAID 5 및
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RAID 6 구성의 탁월한 읽기 성능으로 인해 RAID 5 볼륨 또는 RAID 6 볼륨을 사용할 때 읽기

비율이 높은 애플리케이션이 잘 수행됩니다.

읽기 백분율(쓰기 집약적)이 낮은 응용 프로그램은 RAID 5 볼륨 또는 RAID 6 볼륨에서 제대로

작동하지 않습니다. 성능 저하는 컨트롤러가 RAID 5 볼륨 그룹 또는 RAID 6 볼륨 그룹의

드라이브에 데이터 및 중복 데이터를 기록하는 방식으로 인해 발생합니다.

다음 정보를 기반으로 RAID 레벨을 선택합니다.

* RAID 0 *

* * 설명 *

+

** 비중복, 스트라이핑 모드

* * 작동 방식 *

+

** RAID 0은 볼륨 그룹의 모든 드라이브에 데이터를 스트라이핑합니다.

* * 데이터 보호 기능 *

+

** 고가용성 요구 사항에 대해서는 RAID 0을 권장하지 않습니다. RAID 0은 중요하지 않은

데이터에 적합합니다.

** 볼륨 그룹에서 단일 드라이브에 장애가 발생하면 연결된 모든 볼륨이 실패하고 모든 데이터가

손실됩니다.

* * 드라이브 번호 요구 사항 *

+

** RAID 레벨 0에는 최소 하나의 드라이브가 필요합니다.

** RAID 0 볼륨 그룹은 30개 이상의 드라이브를 가질 수 있습니다.

** 스토리지 배열의 모든 드라이브를 포함하는 볼륨 그룹을 생성할 수 있습니다.

* RAID 1 또는 RAID 10 *

* * 설명 *

+

** 스트라이핑/미러 모드

* * 작동 방식 *

+
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** RAID 1은 디스크 미러링을 사용하여 두 개의 중복 디스크에 동시에 데이터를 씁니다.

** RAID 10은 드라이브 스트라이핑을 사용하여 미러링된 드라이브 쌍의 집합에 걸쳐 데이터를

스트라이핑합니다.

* * 데이터 보호 기능 *

+

** RAID 1 및 RAID 10은 고성능과 최상의 데이터 가용성을 제공합니다.

** RAID 1 및 RAID 10은 드라이브 미러링을 사용하여 한 드라이브에서 다른 드라이브로

정확하게 복사합니다.

** 드라이브 쌍의 드라이브 중 하나에 장애가 발생하면 스토리지 어레이가 데이터 또는 서비스의

손실 없이 다른 드라이브로 즉시 전환할 수 있습니다.

** 단일 드라이브 장애로 인해 관련 볼륨의 성능이 저하됩니다. 미러 드라이브를 통해 데이터에

액세스할 수 있습니다.

** 볼륨 그룹의 드라이브 쌍 장애로 인해 연결된 모든 볼륨이 장애가 발생하고 데이터 손실이

발생할 수 있습니다.

* * 드라이브 번호 요구 사항 *

+

** RAID 1에는 사용자 데이터용 드라이브 1개와 미러링된 데이터용 드라이브 1개 등 최소 2개의

드라이브가 필요합니다.

** 드라이브를 4개 이상 선택하면 사용자 데이터를 위한 드라이브 2개와 미러링된 데이터를 위한

드라이브 2개 등 RAID 10이 볼륨 그룹 전체에 자동으로 구성됩니다.

** 볼륨 그룹에 짝수의 드라이브가 있어야 합니다. 드라이브 수가 짝수이고 아직 할당되지 않은

드라이브가 몇 개 있는 경우 Storage [Pools & Volume Groups] 메뉴를 선택하여 볼륨

그룹에 드라이브를 추가하고 작업을 재시도하십시오.

** RAID 1 및 RAID 10 볼륨 그룹은 30개 이상의 드라이브를 가질 수 있습니다. 스토리지

배열의 모든 드라이브를 포함하는 볼륨 그룹을 생성할 수 있습니다.

* RAID 5 *

* * 설명 *

+

** 높은 I/O 모드.

* * 작동 방식 *

+

** 사용자 데이터 및 중복 정보(패리티)는 드라이브에 스트라이핑됩니다.

** 하나의 드라이브에 해당하는 용량이 중복 정보에 사용됩니다.

* * 데이터 보호 기능 *
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+

** RAID 5 볼륨 그룹에서 단일 드라이브에 장애가 발생하면 연결된 모든 볼륨의 성능이

저하됩니다. 중복 정보를 통해 데이터에 계속 액세스할 수 있습니다.

** RAID 5 볼륨 그룹에서 두 개 이상의 드라이브에 장애가 발생하면 연결된 모든 볼륨에 장애가

발생하고 모든 데이터가 손실됩니다.

* * 드라이브 번호 요구 사항 *

+

** 볼륨 그룹에 최소 3개의 드라이브가 있어야 합니다.

** 일반적으로 볼륨 그룹에서 최대 30개의 드라이브로 제한됩니다.

* RAID 6 *

* * 설명 *

+

** 높은 I/O 모드.

* * 작동 방식 *

+

** 사용자 데이터 및 중복 정보(이중 패리티)는 드라이브에 스트라이핑됩니다.

** 두 드라이브의 동일한 용량이 중복 정보에 사용됩니다.

* * 데이터 보호 기능 *

+

** RAID 6 볼륨 그룹에서 하나 또는 두 개의 드라이브에 장애가 발생하면 연결된 모든 볼륨의

성능이 저하되지만 중복 정보를 통해 데이터에 계속 액세스할 수 있습니다.

** RAID 6 볼륨 그룹에서 3개 이상의 드라이브에 장애가 발생하면 연결된 모든 볼륨에 장애가

발생하고 모든 데이터가 손실됩니다.

* * 드라이브 번호 요구 사항 *

+

** 볼륨 그룹에 최소 5개의 드라이브가 있어야 합니다.

** 일반적으로 볼륨 그룹에서 최대 30개의 드라이브로 제한됩니다.

[NOTE]

====

풀의 RAID 레벨은 변경할 수 없습니다. System Manager는 풀을 RAID 6으로 자동 구성합니다.
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====

== RAID 레벨 및 데이터 보호

RAID 1, RAID 5 및 RAID 6은 드라이브 미디어에 중복 데이터를 기록하여 내결함성을

제공합니다. 중복 데이터는 데이터 사본(미러링)이거나 데이터에서 파생된 오류 정정 코드일 수

있습니다. 드라이브 장애가 발생할 경우 중복 데이터를 사용하여 교체 드라이브에 대한 정보를

빠르게 재구성할 수 있습니다.

단일 볼륨 그룹에서 단일 RAID 레벨을 구성합니다. 해당 볼륨 그룹의 모든 중복 데이터는 볼륨

그룹 내에 저장됩니다. 볼륨 그룹의 용량은 구성원 드라이브의 총 용량에서 중복 데이터를 위해

예약된 용량을 뺀 값입니다. 중복성에 필요한 용량은 사용된 RAID 레벨에 따라 다릅니다.

[[IDc5338fb4ab2e6fb18990259b09bf8ac3]]

= Data Assurance란 무엇입니까?
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DA(Data Assurance)는 T10 PI(보호 정보) 표준을 구현하여 I/O 경로를 통해 데이터가

전송될 때 발생할 수 있는 오류를 확인하고 수정하여 데이터 무결성을 향상합니다.

일반적으로 Data Assurance 기능을 사용하면 컨트롤러와 드라이브 사이의 입출력 경로 부분을

확인할 수 있습니다. DA 기능은 System Manager의 풀 및 볼륨 그룹 레벨에서 제공됩니다.

이 기능을 활성화하면 스토리지 배열은 볼륨의 각 데이터 블록에 오류 검사 코드(순환 중복 검사

또는 CRC라고도 함)를 추가합니다. 데이터 블록이 이동된 후 스토리지 배열은 이러한 CRC 코드를

사용하여 전송 중에 오류가 발생했는지 확인합니다. 잠재적으로 손상된 데이터는 디스크에

기록되거나 호스트에 반환되지 않습니다. DA 기능을 사용하려면 새 볼륨을 생성할 때 DA를

지원하는 풀 또는 볼륨 그룹을 선택합니다(풀 및 볼륨 그룹 후보 테이블에서 "DA" 옆에 있는 "예

"를 확인합니다).

DA가 가능한 입출력 인터페이스를 사용하여 이러한 DA 지원 볼륨을 호스트에 할당해야 합니다.

DA를 지원할 수 있는 I/O 인터페이스로는 파이버 채널, SAS, iSCSI over TCP/IP,

NVMe/FC, NVMe/IB, InfiniBand를 통한 NVMe/RoCE 및 iSER(RDMA/IB용 iSCSI 확장)

DA는 InfiniBand를 통한 SRP에서 지원되지 않습니다.

[[ID7a9ac82f47e7f7d2e843b89897b73249]]
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= 보안 기능(드라이브 보안)이란 무엇입니까?

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

드라이브 보안은 스토리지 어레이에서 제거할 때 보안이 설정된 드라이브의 데이터에 대한 무단

액세스를 방지하는 기능입니다. 이러한 드라이브는 FDE(전체 디스크 암호화) 드라이브 또는

FIPS(Federal Information Processing Standard) 드라이브일 수 있습니다.

[[ID3a412ed6f7650471e37513e55f6b0f5a]]

= 예약된 용량 증가에 대해 알아야 할 사항은 무엇입니까?

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

일반적으로 예약된 용량이 가득 찰 위험이 있다는 경고가 나타나면 용량을 늘려야 합니다. 예약

용량은 8GiB의 증분으로 늘릴 수 있습니다.

* 필요한 경우 확장할 수 있도록 풀 또는 볼륨 그룹에 충분한 가용 용량이 있어야 합니다.

+

풀 또는 볼륨 그룹에 사용 가능한 용량이 없는 경우, 할당되지 않은 용량을 미사용 드라이브

형식으로 풀 또는 볼륨 그룹에 추가할 수 있습니다.

* 풀 또는 볼륨 그룹의 볼륨은 최적 상태여야 하며 수정 상태가 아니어야 합니다.

* 용량을 늘리기 위해 사용할 풀 또는 볼륨 그룹에 사용 가능한 용량이 있어야 합니다.

* 읽기 전용인 스냅샷 볼륨에 대해 예약된 용량을 늘릴 수 없습니다. 읽기-쓰기의 스냅샷 볼륨에만

예약된 용량이 필요합니다.

스냅샷 작업의 경우 예약된 용량은 일반적으로 기본 볼륨의 40%입니다. 비동기식 미러링 작업의

경우 예약된 용량은 일반적으로 기본 볼륨의 20%입니다. 기본 볼륨에 많은 변경이 있을 것으로

예상되거나 스토리지 오브젝트의 복사 서비스 작업 예상 수명이 매우 길 경우 더 높은 비율을

사용하십시오.

[[ID21ff596a54a753c4b1f855b95134f965]]

= 감량할 다른 금액을 선택할 수 없는 이유는 무엇입니까?

:allow-uri-read:

69



:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

예약된 용량을 늘리기 위해 사용한 양으로만 줄일 수 있습니다. 구성원 볼륨에 대해 예약된 용량은

추가된 역순으로 제거할 수 있습니다.

다음 조건 중 하나가 존재할 경우 스토리지 객체에 대한 예약 용량을 줄일 수 없습니다.

* 스토리지 객체가 미러링된 페어 볼륨인 경우

* 스토리지 객체에 예약된 용량에 대해 하나의 볼륨만 포함된 경우 스토리지 객체에는 예약된

용량을 위한 볼륨이 2개 이상 있어야 합니다.

* 스토리지 객체가 비활성화된 스냅샷 볼륨인 경우

* 스토리지 객체에 하나 이상의 연결된 스냅샷 이미지가 포함되어 있는 경우

예약된 용량에 대한 볼륨은 추가된 역순으로 제거할 수 있습니다.

연결된 예약 용량이 없기 때문에 읽기 전용인 스냅샷 볼륨에 대해 예약된 용량을 줄일 수

없습니다. 읽기-쓰기의 스냅샷 볼륨에만 예약된 용량이 필요합니다.

[[IDfca7a4e0e2ba59ce031a7ed8ee3d5810]]

= 각 구성원 볼륨에 대해 예약된 용량이 필요한 이유는 무엇입니까?

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

스냅샷 정합성 보장 그룹의 각 구성원 볼륨은 호스트 애플리케이션이 수정한 내용을 참조된 정합성

보장 그룹 스냅샷 이미지에 영향을 주지 않고 기본 볼륨에 저장하려면 고유한 예약 용량을 가져야

합니다. 예약된 용량은 읽기-쓰기로 지정된 구성원 볼륨에 포함된 데이터의 복제본에 대한 쓰기

액세스 권한을 호스트 애플리케이션에 제공합니다.

정합성 보장 그룹 스냅샷 이미지는 호스트에서 직접 읽거나 쓸 수 없습니다. 대신, 스냅샷

이미지는 기본 볼륨에서 캡처된 데이터만 저장하는 데 사용됩니다.

읽기-쓰기로 지정된 일관성 그룹 스냅샷 볼륨을 생성하는 동안 System Manager는 일관성 그룹의

각 구성원 볼륨에 대해 예약된 용량을 생성합니다. 이 예약된 용량은 호스트 애플리케이션에서

정합성 보장 그룹 스냅샷 이미지에 포함된 데이터 복제본에 대한 쓰기 액세스를 제공합니다.
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[[ID6274e0301f72c0d1761d40d91cb54b59]]

= 모든 SSD Cache 통계를 보고 해석하려면 어떻게 해야 합니까?

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

SSD Cache에 대한 공칭 통계 및 세부 통계를 볼 수 있습니다. 공칭 통계는 상세 통계의 하위

집합입니다. 모든 SSD 통계를 '.csv' 파일로 내보낼 때만 상세 통계를 볼 수 있습니다. 통계를

검토 및 해석할 때는 통계의 조합을 통해 일부 해석이 파생된다는 점을 염두에 두십시오.

== 공칭 통계

SSD Cache 통계를 보려면 스토리지 [풀 및 볼륨 그룹] 메뉴를 선택합니다. 통계를 보려는 SSD

Cache를 선택한 다음 menu:More [View Statistics](추가 [통계 보기])를 선택합니다. 공칭

통계는 SSD 캐시 통계 보기 대화 상자에 표시됩니다.

[NOTE]

====

EF600 스토리지 시스템에서는 이 기능을 사용할 수 없습니다.

====

다음 목록에는 상세 통계의 하위 집합인 공칭 통계가 나와 있습니다.

[cols="2*"]

|===

| 공칭 통계 | 설명

 a|

읽기/쓰기

 a|

SSD Cache가 설정된 volumes.Compare 에서 또는 호스트에서 SSD를 쓰는 총 호스트 읽기

횟수 쓰기에 상대적인 읽기입니다. 유효 SSD 캐시 작업을 위해서는 읽기 작업이 쓰기 보다 커야

합니다. 읽기-쓰기의 비율이 클수록 캐시 작업이 향상됩니다.

 a|

캐시 적중 횟수

 a|
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캐시 적중 횟수

 a|

캐시 적중 횟수(%)

 a|

캐시 적중 횟수/(읽기+쓰기)에서 파생됩니다. 유효 SSD 캐시 작업의 캐시 적중률은 50%보다 커야

합니다. 작은 숫자는 다음과 같은 몇 가지 사항을 나타낼 수 있습니다.

* 읽기-쓰기의 비율이 너무 작습니다

* 읽기는 반복되지 않습니다

* 캐시 용량이 너무 작습니다

 a|

캐시 할당(%)

 a|

할당된 SSD Cache 스토리지의 양으로, 이 컨트롤러에서 사용할 수 있는 SSD Cache 스토리지의

백분율로 표시됩니다. 할당된 바이트/사용 가능한 바이트에서 파생됩니다.

캐시 할당 비율은 일반적으로 100%로 표시됩니다. 이 수치가 100% 미만일 경우 캐시가 워밍업되지

않았거나 SSD Cache 용량이 액세스하는 모든 데이터에 비해 크기 초과임을 의미합니다. 후자의

경우, SSD Cache 용량이 작으면 동일한 수준의 성능을 제공할 수 있습니다. 이는 캐싱된

데이터가 SSD Cache에 배치되었음을 나타내는 것이 아니라 SSD Cache에 데이터를 저장하기 위한

준비 단계일 뿐입니다.

 a|

캐시 활용률(%)

 a|

SSD Cache 스토리지에 할당된 SSD Cache 스토리지의 백분율로, 활성화된 볼륨의 데이터가

포함된 SSD Cache 스토리지의 양입니다. 이 값은 사용자 데이터 바이트/할당된 바이트에서 파생된

SSD Cache의 사용률 또는 밀도를 나타냅니다.

일반적으로 캐시 활용률 백분율은 100%보다 낮으며, 이보다 훨씬 낮을 수 있습니다. 이 수치는

캐시 데이터로 채워진 SSD Cache 용량의 비율을 나타냅니다. SSD Cache의 각 할당 유닛인 SSD

Cache 블록이 약간 독립적인 서브블록이라는 작은 유닛으로 분리되기 때문에 이 수치는 100%보다

낮습니다. 일반적으로 숫자가 클수록 좋지만 숫자가 적더라도 성능이 크게 향상될 수 있습니다.

|===

== 자세한 통계
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세부 통계는 공칭 통계와 추가 통계로 구성됩니다. 이러한 추가 통계는 공칭 통계와 함께

저장되지만 공칭 통계와 달리 * SSD 캐시 통계 보기 * 대화 상자에 표시되지 않습니다. 통계를

'.csv' 파일로 내보낸 후에만 상세 통계를 볼 수 있습니다.

'.csv' 파일을 볼 때, 공칭 통계 다음에 상세 통계가 나열된다는 것을 주의하시오.

[cols="2*"]

|===

| 자세한 통계 | 설명

 a|

블럭 읽기

 a|

호스트 읽기의 블록 수입니다.

 a|

블럭 쓰기

 a|

호스트 쓰기의 블록 수입니다.

 a|

전체 적중 블록

 a|

캐시 적중의 블록 수입니다.

전체 적중 블록은 SSD Cache에서 완전히 읽은 블록 수를 나타냅니다. SSD Cache는 전체 캐시

적중률이 높은 작업의 성능에만 도움이 됩니다.

 a|

부분 조회수

 a|

SSD Cache에서 하나 이상의 블록이 있지만 모든 블록이 있는 호스트 읽기 수입니다. 부분 적중은

기본 볼륨에서 읽기가 처리된 SSD Cache * Miss * 입니다.

 a|

부분 조회수 - 블록

 a|
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부분 조회수(Partial Hits)의 블록 수입니다.

부분 캐시 적중 및 부분 캐시 적중 블록은 SSD Cache에 일부 데이터만 있는 작업으로 인해

발생합니다. 이 경우 작업은 캐시된 하드 디스크 드라이브(HDD) 볼륨에서 데이터를 받아야 합니다.

SSD Cache는 이러한 유형의 적중에는 성능 이점이 없습니다. 부분 캐시 적중 블록 수가 전체

캐시 적중 블록보다 많을 경우 다른 I/O 특성 유형(파일 시스템, 데이터베이스 또는 웹 서버)을

사용하면 성능이 향상될 수 있습니다. SSD 캐시가 워밍업 중일 때는 캐시 적중 횟수와 비교하여

부분 적중 횟수 및 실패 횟수가 더 많은 것으로 예상됩니다.

 a|

실패

 a|

SSD Cache에 블록이 없는 호스트 읽기 수입니다. SSD Cache 누락은 기본 볼륨에서 읽기가

만족스러우면 발생합니다. SSD 캐시가 워밍업 중일 때는 캐시 적중 횟수와 비교하여 부분 적중

횟수 및 실패 횟수가 더 많은 것으로 예상됩니다.

 a|

비적중 - 블록

 a|

비적중 블록 수입니다.

 a|

작업 채우기(호스트 읽기)

 a|

기본 볼륨에서 SSD Cache로 데이터가 복사된 호스트 읽기 수입니다.

 a|

작업 채우기(호스트 읽기) - 블록

 a|

작업 채우기(호스트 읽기)의 블록 수입니다.

 a|

작업 채우기(호스트 쓰기)

 a|

기본 볼륨에서 SSD Cache로 데이터가 복사된 호스트 쓰기 수입니다.

쓰기 입출력 작업의 결과로 캐시를 채우지 않는 캐시 구성 설정의 경우 작업 채우기(호스트 쓰기)
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수가 0일 수 있습니다.

 a|

작업 채우기(호스트 쓰기) - 블록

 a|

작업 채우기(호스트 쓰기)의 블록 수입니다.

 a|

작업을 무효화합니다

 a|

데이터가 SSD Cache에서 무효화되거나 제거된 횟수입니다. 캐시 무효화 작업은 각 호스트 쓰기

요청, FUA(Forced Unit Access)가 포함된 각 호스트 읽기 요청, 각 확인 요청 및 기타 일부

상황에 대해 수행됩니다.

 a|

작업 재활용

 a|

SSD Cache 블록이 다른 기본 볼륨 및/또는 다른 LBA(논리 블록 주소 지정) 범위에 다시 사용된

횟수

효과적인 캐시 작업을 위해서는 읽기 및 쓰기 작업의 조합 수에 비해 재활용 횟수가 적어야

합니다. 재활용 작업 수가 결합된 읽기 및 쓰기 수에 근접하면 SSD 캐시는 스래싱

(thrashing)입니다. 캐시 용량을 늘려야 하거나 워크로드를 SSD Cache와 함께 사용하는 것이

적합하지 않습니다.

 a|

사용 가능한 바이트

 a|

이 컨트롤러에서 SSD Cache에서 사용할 수 있는 바이트 수입니다.

 a|

할당된 바이트

 a|

이 컨트롤러가 SSD Cache에서 할당한 바이트 수입니다. SSD Cache에서 할당된 바이트가 비어

있거나 기본 볼륨의 데이터가 포함되어 있을 수 있습니다.
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 a|

사용자 데이터 바이트

 a|

SSD Cache에서 기본 볼륨의 데이터를 포함하는 할당된 바이트 수입니다.

사용 가능한 바이트, 할당된 바이트 및 사용자 데이터 바이트는 캐시 할당 백분율 및 캐시 사용률

비율을 계산하는 데 사용됩니다.

|===

[[ID2712a04c09875965707abb4f15f5fb53]]

= 풀의 최적화 용량은 얼마입니까?
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SSD 드라이브는 용량의 일부가 할당되지 않은 경우 수명이 더 길고 쓰기 성능이 극대화됩니다.

풀과 연결된 드라이브의 경우 할당되지 않은 용량은 풀의 보존 용량, 사용 가능한 용량(볼륨에서

사용하지 않는 용량), 추가 최적화 용량으로 남겨 둔 사용 가능한 용량의 일부로 구성됩니다. 추가

최적화 용량은 사용 가능한 용량을 줄여 최적화 용량을 최소화하므로 볼륨 생성에 사용할 수

없습니다.

풀을 생성할 때 성능, 드라이브 마모 수명 및 가용 용량의 균형을 제공하는 권장 최적화 용량이

생성됩니다. 풀 설정 * 대화 상자에 있는 추가 최적화 용량 슬라이더를 사용하여 풀의 최적화

용량을 조정할 수 있습니다. 슬라이더를 조정하면 사용 가능한 용량을 희생하여 더 나은 성능과

드라이브 마모 수명을 얻을 수 있고, 성능과 드라이브 마모 수명을 희생하여 사용 가능한 추가

용량을 확보할 수 있습니다.

[NOTE]

====

추가 최적화 용량 슬라이더는 EF600 스토리지 시스템에서만 사용할 수 있습니다.

====

[[IDc1b74e7beecd7b8cc1d743d23ddf49dd]]

= 볼륨 그룹의 최적화 용량은 무엇입니까?
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SSD 드라이브는 용량의 일부가 할당되지 않은 경우 수명이 더 길고 쓰기 성능이 극대화됩니다.

볼륨 그룹과 연결된 드라이브의 경우 할당되지 않은 용량은 볼륨 그룹의 여유 용량(볼륨에서

사용하지 않는 용량)과 최적화 용량으로 남겨 둔 사용 가능한 용량의 일부로 구성됩니다. 추가

최적화 용량은 사용 가능한 용량을 줄여 최적화 용량을 최소화하므로 볼륨 생성에 사용할 수

없습니다.

볼륨 그룹이 생성되면 성능, 드라이브 마모 수명 및 가용 용량의 균형을 제공하는 권장 최적화

용량이 생성됩니다. 볼륨 그룹 설정 * 대화 상자의 추가 최적화 용량 슬라이더를 사용하여 볼륨

그룹의 최적화 용량을 조정할 수 있습니다. 슬라이더를 조정하면 사용 가능한 용량을 희생하여 더

나은 성능과 드라이브 마모 수명을 얻을 수 있고, 성능과 드라이브 마모 수명을 희생하여 사용

가능한 추가 용량을 확보할 수 있습니다.

[NOTE]

====

추가 최적화 용량 슬라이더는 EF600 스토리지 시스템에서만 사용할 수 있습니다.

====
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= 스토리지 시스템의 볼륨입니다
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볼륨은 스토리지 어레이에서 스토리지 공간을 관리하고 구성하는 데이터 컨테이너입니다. 볼륨은

스토리지 어레이에서 사용할 수 있는 스토리지 용량에서 생성되며 시스템 리소스를 쉽게 구성 및

사용할 수 있습니다. 이 개념은 컴퓨터에서 폴더/디렉터리를 사용하여 쉽고 빠르게 액세스할 수

있도록 파일을 구성하는 것과 비슷합니다.

볼륨은 호스트에서 볼 수 있는 유일한 데이터 계층입니다. SAN 환경에서 볼륨은 호스트에 표시되는

LUN(Logical Unit Number)에 매핑됩니다. LUN은 FC, iSCSI 및 SAS를 비롯하여 스토리지

어레이에서 지원하는 하나 이상의 호스트 액세스 프로토콜을 사용하여 액세스할 수 있는 사용자

데이터를 저장합니다.

== 풀 및 볼륨 그룹에서 생성할 수 있는 볼륨 유형입니다

볼륨은 풀 또는 볼륨 그룹에서 용량을 그립니다. 스토리지 시스템에 있는 풀 또는 볼륨 그룹에서

다음 유형의 볼륨을 생성할 수 있습니다.

* * from pool * -- 풀에서 __Fully-provisioned (thick) volumes__ 또는 _thin-

provisioned (thin) volumes._ 로 볼륨을 생성할 수 있습니다

+

[NOTE]

====

SANtricity System Manager에서는 씬 볼륨을 생성하는 옵션을 제공하지 않습니다. 씬 볼륨을

생성하려면 CLI(Command Line Interface)를 사용합니다.

====

* * 볼륨 그룹에서 * -- 볼륨 그룹에서 _완전히 프로비저닝된(일반) 볼륨으로만 볼륨을 생성할 수

있습니다.

일반 볼륨 및 씬 볼륨은 스토리지 배열에서 다음과 같은 다양한 방식으로 용량을 그립니다.

* 볼륨을 생성할 때 일반 볼륨의 용량이 할당됩니다.

* 씬 볼륨의 용량은 볼륨에 쓸 때 데이터로 할당됩니다.

씬 프로비저닝은 낭비되는 할당 용량을 방지하고 초기 스토리지 비용을 줄여 줍니다. 그러나 일반

볼륨이 생성될 때 모든 스토리지가 한 번에 할당되므로 전체 프로비저닝의 이점은 지연 시간이

줄어듭니다.

[NOTE]

====

EF600 스토리지 시스템은 씬 프로비저닝을 지원하지 않습니다.
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====

== 볼륨의 특성

풀 또는 볼륨 그룹의 각 볼륨은 어떤 유형의 데이터가 저장되어 있는지 기준으로 고유한 개별

특성을 가질 수 있습니다. 이러한 특징에는 다음이 포함됩니다.

* * 세그먼트 크기 * -- 세그먼트는 스토리지 어레이가 스트라이프의 다음 드라이브(RAID 그룹

)로 이동하기 전에 드라이브에 저장되는 데이터의 양(KB)입니다. 세그먼트 크기는 볼륨 그룹의

용량과 같거나 그보다 작습니다. 세그먼트 크기가 고정되어 풀의 경우 변경할 수 없습니다.

* * 용량 * -- 풀 또는 볼륨 그룹에서 사용 가능한 용량을 사용하여 볼륨을 생성합니다. 볼륨을

생성하기 전에 풀 또는 볼륨 그룹이 이미 있어야 하며 볼륨을 생성할 수 있는 충분한 가용 용량이

있어야 합니다.

* * 컨트롤러 소유권 * -- 모든 스토리지 어레이에는 하나 또는 두 개의 컨트롤러가 있을 수

있습니다. 단일 컨트롤러 어레이에서 볼륨 워크로드는 단일 컨트롤러에서 관리합니다. 듀얼

컨트롤러 어레이에서 볼륨은 볼륨을 "소유"하는 기본 컨트롤러(A 또는 B)를 갖게 됩니다. 이중

컨트롤러 구성에서는 컨트롤러 간에 워크로드가 이동할 때 자동 로드 밸런싱 기능을 사용하여 볼륨

소유권을 자동으로 조정하여 로드 밸런싱 문제를 해결합니다. 자동 로드 밸런싱은 자동화된 I/O

워크로드 밸런싱을 제공하고 호스트에서 들어오는 I/O 트래픽을 두 컨트롤러 간에 동적으로 관리

및 밸런싱합니다.

* * 볼륨 할당 * -- 볼륨을 생성할 때 또는 나중에 호스트에 볼륨에 대한 액세스를 제공할 수

있습니다. 모든 호스트 액세스는 LUN(Logical Unit Number)을 통해 관리됩니다. 호스트는

다시 볼륨에 할당된 LUN을 감지합니다. 여러 호스트에 볼륨을 할당하는 경우 클러스터링

소프트웨어를 사용하여 모든 호스트에서 볼륨을 사용할 수 있는지 확인합니다.

+

호스트 유형에는 호스트가 액세스할 수 있는 볼륨 수에 대한 특정 제한이 있을 수 있습니다. 특정

호스트에서 사용할 볼륨을 생성할 때 이 제한 사항을 염두에 두십시오.

* * 설명적 이름 * - - - 어떤 이름을 원하든 볼륨의 이름을 지정할 수 있지만 이름을 설명하는

것이 좋습니다.

볼륨 생성 중에 각 볼륨에 용량이 할당되며 이름, 세그먼트 크기(볼륨 그룹만 해당), 컨트롤러

소유권 및 볼륨-호스트 할당이 할당됩니다. 볼륨 데이터는 필요에 따라 컨트롤러 전체에서 자동으로

로드 밸런싱됩니다.

[[ID5e360cb440405c638fce6ae93e4f6e25]]

= 볼륨 용어
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볼륨 조건이 스토리지 어레이에 적용되는 방식에 대해 알아보십시오.

== 모든 볼륨 유형

[cols="2*"]

|===

| 기간 | 설명

 a|

할당된 용량입니다

 a|

할당된 용량을 사용하여 볼륨을 생성하고 복제 서비스 작업을 수행할 수 있습니다.

할당된 용량과 보고된 용량은 일반 볼륨에 대해 동일하지만 씬 볼륨에 대해서는 다릅니다. 일반

볼륨의 경우 물리적으로 할당된 공간은 호스트에 보고된 공간과 같습니다. 씬 볼륨의 경우 보고된

용량은 호스트에 보고된 용량이고, 할당된 용량은 데이터 쓰기에 현재 할당된 드라이브 공간의

양입니다.

 a|

응용 프로그램

 a|

애플리케이션은 SQL Server 또는 Exchange와 같은 소프트웨어입니다. 각 애플리케이션을 지원할

워크로드를 하나 이상 정의합니다. 일부 애플리케이션의 경우 System Manager에서 스토리지를

최적화하는 볼륨 구성을 자동으로 권장합니다. 볼륨 구성에는 I/O 유형, 세그먼트 크기, 컨트롤러

소유권, 읽기 및 쓰기 캐시 같은 특성이 포함됩니다.

 a|

용량

 a|

용량은 볼륨에 저장할 수 있는 데이터의 양입니다.

 a|

컨트롤러 소유권

 a|

컨트롤러 소유권은 볼륨의 소유 또는 기본 컨트롤러로 지정된 컨트롤러를 정의합니다. 볼륨은

볼륨을 "소유"하는 기본 컨트롤러(A 또는 B)를 가질 수 있습니다. 컨트롤러 간에 워크로드가
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이동할 때 로드 밸런싱 문제를 해결하려면 자동 로드 밸런싱 기능을 사용하여 볼륨 소유권을

자동으로 조정합니다. 자동 로드 밸런싱은 자동화된 I/O 워크로드 밸런싱을 제공하고 호스트에서

들어오는 I/O 트래픽이 두 컨트롤러 간에 동적으로 관리 및 균형 조정되도록 합니다.

 a|

동적 캐시 읽기 프리페치

 a|

동적 캐시 읽기 프리페치를 사용하면 컨트롤러에서 드라이브에서 캐시로 데이터 블록을 읽는 동안

순차적 데이터 블록을 추가로 캐시에 복사할 수 있습니다. 이 캐싱은 향후 캐시에서 데이터 요청을

채울 수 있는 기회를 높여줍니다. 동적 캐시 읽기 프리페치는 순차적 I/O를 사용하는 멀티미디어

애플리케이션에 중요합니다 캐시로 프리페치되는 데이터의 속도와 양은 호스트 읽기의 속도 및 요청

크기에 따라 자동으로 조정됩니다. 랜덤 액세스로 인해 데이터를 캐시로 프리페치하지 않습니다. 이

기능은 읽기 캐시를 사용하지 않는 경우 적용되지 않습니다.

씬 볼륨의 경우 동적 캐시 읽기 프리페치는 항상 비활성화되어 변경할 수 없습니다.

 a|

가용 용량 영역

 a|

사용 가능한 용량 영역은 볼륨 삭제 또는 볼륨 생성 중 사용 가능한 모든 용량을 사용하지

않함으로 인해 발생할 수 있는 사용 가능한 용량입니다. 하나 이상의 사용 가능한 용량 영역이

있는 볼륨 그룹에서 볼륨을 생성할 때 볼륨의 용량은 해당 볼륨 그룹에서 가장 큰 사용 가능한

용량 영역으로 제한됩니다. 예를 들어, 볼륨 그룹의 사용 가능한 용량이 총 15GiB이고 사용

가능한 최대 용량 영역이 10GiB인 경우 생성할 수 있는 최대 볼륨은 10GiB입니다.

여유 용량을 통합하면 볼륨 그룹의 최대 사용 가능 용량에서 추가 볼륨을 생성할 수 있습니다.

 a|

호스트

 a|

호스트는 스토리지 배열의 볼륨에 입출력을 전송하는 서버입니다.

 a|

호스트 클러스터

 a|

호스트 클러스터는 호스트 그룹입니다. 호스트 클러스터를 생성하여 동일한 볼륨을 여러 호스트에

쉽게 할당할 수 있습니다.
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 a|

핫 스페어 드라이브

 a|

핫 스페어 드라이브는 볼륨 그룹에서만 지원됩니다. 핫 스페어 드라이브에는 데이터가 없으며 볼륨

그룹에 포함된 RAID 1, RAID 3, RAID 5 또는 RAID 6 볼륨에서 드라이브 장애가 발생할 경우

대기 상태로 작동합니다. 핫 스페어 드라이브는 스토리지 배열에 또 다른 수준의 중복성을

추가합니다.

 a|

LUN을 클릭합니다

 a|

LUN(Logical Unit Number)은 호스트가 볼륨을 액세스하는 데 사용하는 주소 공간에 할당된

번호입니다. 볼륨은 LUN 형태의 용량으로 호스트에 표시됩니다.

각 호스트에는 고유한 LUN 주소 공간이 있습니다. 따라서 서로 다른 호스트에서 동일한 LUN을

사용하여 서로 다른 볼륨에 액세스할 수 있습니다.

 a|

미디어 스캔

 a|

미디어 검사를 통해 드라이브에서 읽거나 쓰는 동안 드라이브 미디어 오류가 발견되기 전에 이를

감지할 수 있습니다. 미디어 검사는 백그라운드 작업으로 수행되고 정의된 사용자 볼륨에서 모든

데이터 및 중복 정보를 검사합니다.

 a|

네임스페이스

 a|

네임스페이스는 블록 액세스를 위해 포맷된 NVM 스토리지입니다. 스토리지 배열의 볼륨과 관련된

SCSI의 논리 유닛과 유사합니다.

 a|

수영장

 a|

풀은 논리적으로 그룹화된 드라이브 집합입니다. 풀을 사용하여 호스트에서 액세스할 수 있는

볼륨을 하나 이상 생성할 수 있습니다. (풀 또는 볼륨 그룹에서 볼륨을 생성하는 경우)
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 a|

풀 또는 볼륨 그룹 용량입니다

 a|

풀, 볼륨 또는 볼륨 그룹 용량은 풀 또는 볼륨 그룹에 할당된 스토리지 시스템의 용량입니다. 이

용량은 볼륨을 생성하고 복사 서비스 작업 및 스토리지 오브젝트의 다양한 용량 요구사항을

지원하는 데 사용됩니다.

 a|

읽기 캐시

 a|

읽기 캐시는 드라이브에서 읽은 데이터를 저장하는 버퍼입니다. 읽기 작업의 데이터가 이전 작업의

캐시에 이미 있을 수 있으므로 드라이브에 액세스할 필요가 없습니다. 데이터가 플러시될 때까지

읽기 캐시에 남아 있습니다.

 a|

보고된 용량입니다

 a|

보고된 용량은 호스트에 보고되고 호스트에서 액세스할 수 있는 용량입니다.

보고된 용량과 할당된 용량은 일반 볼륨에서 동일하지만 씬 볼륨에서는 다릅니다. 일반 볼륨의 경우

물리적으로 할당된 공간은 호스트에 보고된 공간과 같습니다. 씬 볼륨의 경우 보고된 용량은

호스트에 보고된 용량이고, 할당된 용량은 데이터 쓰기에 현재 할당된 드라이브 공간의 양입니다.

 a|

세그먼트 크기

 a|

세그먼트는 스토리지 어레이가 스트라이프의 다음 드라이브(RAID 그룹)로 이동하기 전에

드라이브에 저장되는 데이터의 양(KB)입니다. 세그먼트 크기는 볼륨 그룹의 용량과 같거나 그보다

작습니다. 세그먼트 크기가 고정되어 풀의 경우 변경할 수 없습니다.

 a|

스트라이핑

 a|

스트라이핑은 스토리지 배열에 데이터를 저장하는 방식입니다. 스트라이핑은 데이터 흐름을 특정

크기의 블록("블록 크기")으로 분할한 다음 이러한 블록을 드라이브에 하나씩 씁니다. 이러한

데이터 저장 방식은 여러 물리적 드라이브에 데이터를 배포하고 저장하는 데 사용됩니다.

스트라이핑은 RAID 0과 동의어이며 패리티를 사용하지 않고 RAID 그룹의 모든 드라이브에

데이터를 분산합니다.
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 a|

볼륨

 a|

볼륨은 애플리케이션, 데이터베이스 및 파일 시스템이 데이터를 저장하는 컨테이너입니다. 호스트가

스토리지의 스토리지를 액세스할 수 있도록 생성되는 논리적 구성 요소입니다.

 a|

볼륨 할당

 a|

볼륨 할당은 호스트 LUN이 볼륨에 할당되는 방법입니다.

 a|

볼륨 이름입니다

 a|

볼륨 이름은 볼륨 생성 시 볼륨에 할당된 문자열, 기본 이름을 그대로 사용하거나 볼륨에 저장된

데이터의 유형을 나타내는 보다 설명이 포함된 이름을 제공할 수 있습니다.

 a|

볼륨 그룹

 a|

볼륨 그룹은 공유 특성을 가진 볼륨의 컨테이너입니다. 볼륨 그룹의 용량과 RAID 레벨이 정의되어

있습니다. 볼륨 그룹을 사용하여 호스트에서 액세스할 수 있는 볼륨을 하나 이상 생성할 수

있습니다. 볼륨 그룹 또는 풀에서 볼륨을 생성합니다.

 a|

워크로드

 a|

워크로드는 애플리케이션을 지원하는 스토리지 객체입니다. 애플리케이션별로 하나 이상의 워크로드

또는 인스턴스를 정의할 수 있습니다. 일부 애플리케이션의 경우 System Manager에서 기본 볼륨

특성이 비슷한 볼륨을 포함하도록 워크로드를 구성합니다. 이러한 볼륨 특성은 워크로드가 지원하는

애플리케이션 유형에 따라 최적화됩니다. 예를 들어, Microsoft SQL Server 애플리케이션을

지원하는 워크로드를 생성한 다음 해당 워크로드에 대한 볼륨을 생성하는 경우 기본 볼륨 특성은

Microsoft SQL Server를 지원하도록 최적화되어 있습니다.

 a|
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쓰기 캐시

 a|

쓰기 캐시는 드라이브에 아직 기록되지 않은 호스트의 데이터를 저장하는 버퍼입니다. 데이터는

드라이브에 기록될 때까지 쓰기 캐시에 유지됩니다. 쓰기 캐싱은 I/O 성능을 높일 수 있습니다.

 a|

미러링을 통한 쓰기 캐싱

 a|

미러링으로 쓰기 캐싱은 한 컨트롤러의 캐시 메모리에 기록된 데이터가 다른 컨트롤러의 캐시

메모리에도 기록될 때 발생합니다. 따라서 한 컨트롤러에 장애가 발생하면 다른 컨트롤러가

처리되지 않은 모든 쓰기 작업을 완료할 수 있습니다. 쓰기 캐시 미러링은 쓰기 캐시가 설정되고

두 개의 컨트롤러가 있는 경우에만 사용할 수 있습니다. 볼륨 생성 시 기본 설정은 미러링을

사용한 쓰기 캐시입니다.

 a|

배터리 없이 쓰기 캐싱

 a|

배터리가 없는 쓰기 캐싱 설정을 사용하면 배터리가 없거나 고장, 완전히 방전되었거나 완전히

충전되지 않은 경우에도 쓰기 캐시가 계속 유지됩니다. 일반적으로 배터리 없이 쓰기 캐시를

선택하는 것은 권장되지 않습니다. 전원이 끊길 경우 데이터가 손실될 수 있기 때문입니다.

일반적으로 쓰기 캐시는 배터리가 충전되거나 장애가 발생한 배터리를 교체할 때까지 컨트롤러에

의해 일시적으로 꺼집니다.

|===

== 씬 볼륨에만 적용됩니다

[NOTE]

====

SANtricity System Manager에서는 씬 볼륨을 생성하는 옵션을 제공하지 않습니다. 씬 볼륨을

생성하려면 CLI(Command Line Interface)를 사용합니다.

====

[NOTE]

====

EF600 스토리지 시스템에서는 씬 볼륨을 사용할 수 없습니다.

====

[cols="2*"]

|===

| 기간 | 설명
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 a|

할당된 용량 제한입니다

 a|

할당된 용량 제한은 씬 볼륨에 할당된 물리적 용량을 확장할 수 있는 용량의 한도를 나타냅니다.

 a|

쓰인 용량

 a|

쓰인 용량은 씬 볼륨에 할당된 예약 용량에서 기록된 용량입니다.

 a|

경고 임계값

 a|

씬 볼륨에 할당된 용량이 최대 백분율(경고 임계값)에 도달하면 경고 임계값 알림이 발생하도록

설정할 수 있습니다.

|===

[[ID0de063eed084461b96bc33dc21714700]]

= 볼륨 생성을 위한 워크플로우

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

SANtricity 시스템 관리자에서 다음 단계를 수행하여 볼륨을 생성할 수 있습니다.

image::../media/sam1130-flw-volumes-create.gif[sam1130 Flw 볼륨 생성]

[[ID6ae71ef9535c6a224e0da25d1f8e62fd]]

= 볼륨에 대한 데이터 무결성 및 데이터 보안

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/
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[role="lead"]

볼륨에서 DA(Data Assurance) 기능 및 드라이브 보안 기능을 사용하도록 설정할 수 있습니다.

이러한 기능은 System Manager의 풀 및 볼륨 그룹 레벨에서 제공됩니다.

== 데이터 무결성 보장

DA(Data Assurance)는 T10 PI(보호 정보) 표준을 구현하여 I/O 경로를 통해 데이터가

전송될 때 발생할 수 있는 오류를 확인하고 수정하여 데이터 무결성을 향상합니다. 일반적으로

Data Assurance 기능을 사용하면 컨트롤러와 드라이브 사이의 입출력 경로 부분을 확인할 수

있습니다. DA 기능은 System Manager의 풀 및 볼륨 그룹 레벨에서 제공됩니다.

이 기능을 활성화하면 스토리지 배열은 볼륨의 각 데이터 블록에 오류 검사 코드(순환 중복 검사

또는 CRC라고도 함)를 추가합니다. 데이터 블록이 이동된 후 스토리지 배열은 이러한 CRC 코드를

사용하여 전송 중에 오류가 발생했는지 확인합니다. 잠재적으로 손상된 데이터는 디스크에

기록되거나 호스트에 반환되지 않습니다. DA 기능을 사용하려면 새 볼륨을 생성할 때 DA를

지원하는 풀 또는 볼륨 그룹을 선택합니다(풀 및 볼륨 그룹 후보 테이블에서 "DA" 옆에 있는 "예

"를 확인합니다).

DA가 가능한 입출력 인터페이스를 사용하여 이러한 DA 지원 볼륨을 호스트에 할당해야 합니다.

DA를 지원할 수 있는 I/O 인터페이스로는 파이버 채널, SAS, iSCSI over TCP/IP,

NVMe/FC, NVMe/IB, InfiniBand를 통한 NVMe/RoCE 및 iSER(RDMA/IB용 iSCSI 확장)

DA는 InfiniBand를 통한 SRP에서 지원되지 않습니다.

== 드라이브 보안

드라이브 보안은 스토리지 어레이에서 제거할 때 보안이 설정된 드라이브의 데이터에 대한 무단

액세스를 방지하는 기능입니다. 이러한 드라이브는 연방 정보 처리 표준 140-2 레벨 2(FIPS

드라이브)를 충족하도록 인증된 전체 디스크 암호화(FDE) 드라이브 또는 드라이브일 수 있습니다.

=== 드라이브 보안 작동 방식

FDE 또는 FIPS 중 어떤 보안 가능 드라이브도 쓰기 중에 데이터를 암호화하고 읽기 중에 데이터를

해독합니다. 이 암호화 및 암호 해독은 성능 또는 사용자 워크플로에 영향을 주지 않습니다. 각

드라이브에는 드라이브에서 전송할 수 없는 고유한 암호화 키가 있습니다.

=== 드라이브 보안이 볼륨 수준에서 작동하는 방식

보안 가능 드라이브에서 풀 또는 볼륨 그룹을 생성할 때 해당 풀 또는 볼륨 그룹에 대해 드라이브
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보안을 설정할 수도 있습니다. Drive Security 옵션을 사용하면 드라이브 및 관련 볼륨 그룹과

풀의 보안이 __enabled_로 설정됩니다. 풀 또는 볼륨 그룹에는 보안이 가능한 드라이브와 비보안

가능 드라이브가 모두 포함될 수 있지만 모든 드라이브는 암호화 기능을 사용할 수 있어야 합니다.

=== 드라이브 보안을 구현하는 방법

드라이브 보안을 구현하려면 다음 단계를 수행하십시오.

. 스토리지 어레이에 FDE 드라이브 또는 FIPS 드라이브와 같은 보안 지원 드라이브를 제공합니다.

(FIPS 지원이 필요한 볼륨의 경우 FIPS 드라이브만 사용합니다. 볼륨 그룹 또는 풀에서 FIPS 및

FDE 드라이브를 혼합하면 모든 드라이브가 FDE 드라이브로 처리됩니다. 또한 FDE 드라이브는

All-FIPS 볼륨 그룹 또는 풀에서 스페어로 추가하거나 사용할 수 없습니다.)

. 컨트롤러 및 드라이브에서 읽기/쓰기 액세스를 위해 공유하는 일련의 문자인 보안 키를

생성합니다. 컨트롤러의 영구 메모리에서 내부 키를 만들거나 키 관리 서버에서 외부 키를 만들 수

있습니다. 외부 키 관리의 경우 키 관리 서버를 사용하여 인증을 설정해야 합니다.

. 풀 및 볼륨 그룹에 대해 드라이브 보안 설정:

+

** 풀 또는 볼륨 그룹을 생성합니다(후보 테이블의 * Secure-Capable * 열에서 * Yes * 를

찾습니다).

** 새 볼륨을 생성할 때 풀 또는 볼륨 그룹을 선택합니다(풀 및 볼륨 그룹 후보 테이블에서 *

보안 가능 * 옆에 * 예 * 가 표시됨).

드라이브 보안 기능을 사용하면 스토리지 배열의 보안 지원 드라이브와 컨트롤러 간에 공유되는

보안 키를 만들 수 있습니다. 드라이브 전원을 껐다가 켤 때마다 보안 활성 드라이브는 컨트롤러가

보안 키를 적용할 때까지 보안 잠금 상태로 변경됩니다.

[[ID618af8392f4887363f5ec1dfba9421cb]]

= SSD Cache 및 볼륨

:allow-uri-read:
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읽기 전용 성능을 개선하기 위해 SSD Cache에 볼륨을 추가할 수 있습니다. SSD Cache는

스토리지 어레이에서 논리적으로 함께 그룹화하는 SSD(Solid State Disk) 드라이브 세트로

구성됩니다.

[NOTE]
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====

EF600 스토리지 시스템에서는 이 기능을 사용할 수 없습니다.

====

== 볼륨

간단한 볼륨 I/O 메커니즘을 사용하여 데이터를 SSD Cache로 이동하거나 SSD Cache에서 이동할

수 있습니다. 데이터를 SSD에 캐싱하고 저장한 후에는 SSD Cache에서 해당 데이터의 후속 읽기가

수행되므로 HDD 볼륨에 액세스할 필요가 없습니다.

SSD Cache는 컨트롤러의 동적 DRAM(Random Access Memory)의 기본 캐시와 함께 사용되는

보조 캐시입니다.

* 운영 캐시에서 데이터는 호스트 읽기 후 DRAM에 저장됩니다.

* SSD Cache에서는 데이터가 볼륨에서 복사되어 두 개의 내부 RAID 볼륨(컨트롤러당 1개)에

저장됩니다. SSD Cache는 사용자가 SSD Cache를 생성할 때 자동으로 생성됩니다.

내부 RAID 볼륨은 내부 캐시 처리를 위해 사용됩니다. 이러한 볼륨은 사용자 인터페이스에

액세스하거나 표시할 수 없습니다. 그러나 이러한 두 볼륨은 스토리지 어레이에서 허용되는 총 볼륨

수에 대해 계산됩니다.

[NOTE]

====

컨트롤러의 SSD Cache를 사용하도록 할당된 볼륨은 자동 로드 밸런싱 전송을 지원하지 않습니다.

====

== 드라이브 보안

또한 Drive Security(보안 활성화)를 사용하는 볼륨에서 SSD Cache를 사용하려면 볼륨과 SSD

Cache의 드라이브 보안 기능이 일치해야 합니다. 일치하지 않으면 볼륨이 보안 활성화되지

않습니다.

[[IDb59e1659ed6cfd99233f3ee271e0b462]]

= 애플리케이션별 워크로드
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워크로드는 애플리케이션을 지원하는 스토리지 객체입니다. 애플리케이션별로 하나 이상의 워크로드

또는 인스턴스를 정의할 수 있습니다. 일부 애플리케이션의 경우 System Manager에서 기본 볼륨

특성이 비슷한 볼륨을 포함하도록 워크로드를 구성합니다. 이러한 볼륨 특성은 워크로드가 지원하는

애플리케이션 유형에 따라 최적화됩니다. 예를 들어, Microsoft SQL Server 애플리케이션을

지원하는 워크로드를 생성한 다음 해당 워크로드에 대한 볼륨을 생성하는 경우 기본 볼륨 특성은

Microsoft SQL Server를 지원하도록 최적화되어 있습니다.

볼륨 생성 중에 System Manager에서 워크로드 사용에 대한 질문에 답하라는 메시지를

표시합니다. 예를 들어 Microsoft Exchange용 볼륨을 만드는 경우 필요한 메일박스 수, 평균

메일박스 용량 요구 사항, 원하는 데이터베이스 복제본 수를 묻는 메시지가 표시됩니다. System

Manager는 이 정보를 사용하여 최적의 볼륨 구성을 생성하므로 필요에 따라 편집할 수 있습니다.

선택적으로 볼륨 생성 순서에서 이 단계를 건너뛸 수 있습니다.

== 워크로드의 유형입니다

두 가지 유형의 워크로드, 즉 애플리케이션별 워크로드와 기타 워크로드를 생성할 수 있습니다.

* * 응용 프로그램별 *. 애플리케이션별 워크로드를 사용하여 볼륨을 생성하는 경우, 애플리케이션

워크로드 I/O와 애플리케이션 인스턴스의 기타 트래픽 간의 경합을 최소화하기 위해 최적화된 볼륨

구성을 권장할 수 있습니다. I/O 유형, 세그먼트 크기, 컨트롤러 소유권, 읽기 및 쓰기 캐시와

같은 볼륨 특성은 자동으로 권장 사항이며 다음과 같은 애플리케이션 유형에 대해 생성되는

워크로드에 최적화되어 있습니다.

+

** Microsoft ® SQL Server ™ 를 참조하십시오

** Microsoft ® Exchange Server ™ 를 참조하십시오

** 비디오 감시 애플리케이션

** VMware ESXi ™ (가상 머신 파일 시스템과 함께 사용할 볼륨용)

+

볼륨 추가/편집 * 대화 상자를 사용하여 권장 볼륨 구성을 검토하고 시스템 권장 볼륨 및 특성을

편집, 추가 또는 삭제할 수 있습니다.

* * 기타 * (또는 특정 볼륨 생성을 지원하지 않는 애플리케이션). 다른 워크로드는 볼륨 구성을

사용하며, 특정 애플리케이션과 연결되지 않은 워크로드를 생성하려는 경우 또는 System

Manager가 스토리지 어레이에서 사용할 애플리케이션에 대한 내장 최적화를 제공하지 않는 경우

수동으로 지정해야 합니다. 볼륨 추가/편집 * 대화 상자를 사용하여 볼륨 구성을 수동으로

지정해야 합니다.

== 애플리케이션 및 워크로드 뷰
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다음과 같은 여러 가지 방법으로 애플리케이션별 워크로드와 관련된 정보를 볼 수 있습니다.

* 볼륨 * 타일에서 * 애플리케이션 및 워크로드 * 탭을 선택하여 워크로드별로 그룹화된 스토리지

어레이 볼륨과 워크로드가 연결된 애플리케이션 유형을 볼 수 있습니다.

* 성능 * 타일에서 * 응용 프로그램 및 워크로드 * 탭을 선택하여 논리 오브젝트에 대한 성능

메트릭(지연 시간, IOPS 및 MBs)을 볼 수 있습니다. 오브젝트는 애플리케이션 및 관련

워크로드별로 그룹화됩니다. 이 성능 데이터를 정기적으로 수집하면 기준 측정을 설정하고 추세를

분석할 수 있습니다. 이렇게 하면 I/O 성능과 관련된 문제를 조사하는 데 도움이 됩니다.

[[ID428d6cff2d5fcab95926b43c1df2cbf2]]

= 볼륨에 대해 수행할 수 있는 작업입니다
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볼륨에 대해 용량 증가, 삭제, 복사, 초기화, 재배포 등의 다양한 작업을 수행할 수 있습니다.

소유권 변경, 캐시 설정 변경 및 미디어 스캔 설정 변경

== 용량 증가

다음과 같은 두 가지 방법으로 볼륨의 용량을 확장할 수 있습니다.

* 풀 또는 볼륨 그룹에서 사용할 수 있는 가용 용량을 사용합니다.

+

Storage[Pools and Volume Groups > Add Capacity] 메뉴를 선택하여 볼륨에 용량을

추가합니다.

* 할당되지 않은 용량(미사용 드라이브 형태)을 볼륨의 풀 또는 볼륨 그룹에 추가합니다. 풀 또는

볼륨 그룹에 사용 가능한 용량이 없는 경우 이 옵션을 사용합니다.

+

스토리지 [풀 및 볼륨 그룹 > 용량 추가] 메뉴를 선택하여 풀 또는 볼륨 그룹에 할당되지 않은

용량을 추가합니다.

+

풀 또는 볼륨 그룹에서 사용 가능한 용량을 사용할 수 없는 경우 볼륨의 용량을 늘릴 수 없습니다.

먼저 풀 또는 볼륨 그룹의 크기를 늘리거나 미사용 볼륨을 삭제해야 합니다.
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볼륨 용량을 확장한 후에는 파일 시스템 크기를 수동으로 늘려야 합니다. 이 방법은 사용 중인

파일 시스템에 따라 다릅니다. 자세한 내용은 호스트 운영 체제 설명서를 참조하십시오.

== 삭제

일반적으로 볼륨이 잘못된 매개 변수 또는 용량으로 생성되었거나, 스토리지 구성 요구 사항을 더

이상 충족하지 않거나, 백업 또는 애플리케이션 테스트에 더 이상 필요하지 않은 스냅샷 이미지일

경우 볼륨을 삭제합니다. 볼륨을 삭제하면 풀 또는 볼륨 그룹의 사용 가능한 용량이 증가합니다.

볼륨을 삭제하면 해당 볼륨의 모든 데이터가 손실됩니다. 볼륨을 삭제하면 연결된 스냅샷 이미지,

스케줄 및 스냅샷 볼륨도 삭제되고 모든 미러링 관계가 제거됩니다.

== 복사

볼륨을 복사할 때 동일한 스토리지 배열에서 두 개의 개별 볼륨, 즉 소스 볼륨과 타겟 볼륨의 시점

복제본을 생성합니다. 스토리지 [볼륨 > 복사본 서비스 > 볼륨 복사] 메뉴를 선택하여 볼륨을

복사할 수 있습니다.

== 초기화

볼륨을 초기화하면 볼륨의 모든 데이터가 지워집니다. 볼륨이 처음 생성될 때 자동으로

초기화됩니다. 그러나 Recovery Guru는 특정 장애 조건에서 복구하기 위해 볼륨을 수동으로

초기화하도록 조언할 수 있습니다. 볼륨을 초기화할 때 볼륨은 WWN, 호스트 할당, 할당된 용량 및

예약된 용량 설정을 유지합니다. 또한 동일한 DA(Data Assurance) 설정 및 보안 설정을

유지합니다.

Storage [Volumes > More > Initialize volumes] 메뉴를 선택하여 볼륨을 초기화할 수

있습니다.

== 재분포

볼륨을 재배포하여 볼륨을 기본 컨트롤러 소유자에게 다시 옮깁니다. 일반적으로 다중 경로

드라이버는 호스트 및 스토리지 어레이 사이의 데이터 경로에 문제가 발생할 경우 원하는 컨트롤러

소유자로부터 볼륨을 이동합니다.

대부분의 호스트 다중 경로 드라이버는 기본 컨트롤러 소유자에 대한 경로의 각 볼륨에 액세스를

시도합니다. 그러나 이 기본 경로를 사용할 수 없게 되면 호스트의 다중 경로 드라이버가 대체

경로로 페일오버됩니다. 이 페일오버로 볼륨 소유권이 대체 컨트롤러로 변경될 수 있습니다.
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페일오버를 발생시키는 조건을 해결한 후 일부 호스트는 자동으로 볼륨 소유권을 기본 컨트롤러

소유자로 다시 이동하지만 경우에 따라 볼륨을 수동으로 재분산해야 할 수 있습니다.

Storage [Volumes > More > Redistribute volumes] 메뉴를 선택하여 볼륨을 재배포할

수 있습니다.

== 볼륨 소유권을 변경합니다

볼륨의 소유권을 변경하면 볼륨의 기본 컨트롤러 소유권이 변경됩니다. 볼륨의 기본 컨트롤러

소유자가 Storage [Volumes > View/Edit Settings > Advanced Tab] 메뉴에

나열됩니다.

스토리지 [볼륨 > 자세히 > 소유권 변경] 메뉴를 선택하여 볼륨의 소유권을 변경할 수 있습니다.

=== 미러링 및 볼륨 소유권

미러링된 쌍의 운영 볼륨이 컨트롤러 A에 의해 소유되는 경우, 보조 볼륨은 원격 스토리지

어레이의 컨트롤러 A에 의해 소유됩니다. 운영 볼륨의 소유자를 변경하면 보조 볼륨의 소유자가

자동으로 변경되어 두 볼륨이 동일한 컨트롤러에 의해 소유되도록 합니다. 기본 면의 현재 소유권

변경 사항은 보조 면의 해당 현재 소유권 변경 사항에 자동으로 적용됩니다.

미러 정합성 보장 그룹에 로컬 보조 볼륨이 포함되어 있고 컨트롤러 소유권이 변경된 경우 첫 번째

쓰기 작업에서 보조 볼륨이 자동으로 원래 컨트롤러 소유자에게 다시 전송됩니다. 소유권 변경 *

옵션을 사용하면 보조 볼륨의 컨트롤러 소유권을 변경할 수 없습니다.

=== 볼륨 및 볼륨 소유권을 복사합니다

볼륨 복사 작업 중에 동일한 컨트롤러가 소스 볼륨과 타겟 볼륨을 모두 소유해야 합니다. 복사

볼륨 작업이 시작될 때 두 볼륨에 동일한 기본 컨트롤러가 없는 경우가 있습니다. 따라서 타겟

볼륨의 소유권이 소스 볼륨의 기본 컨트롤러로 자동 전송됩니다. 볼륨 복사가 완료되거나 중지되면

대상 볼륨의 소유권이 기본 컨트롤러로 복원됩니다.

복제 볼륨 작업 중에 소스 볼륨의 소유권이 변경되면 타겟 볼륨의 소유도 변경됩니다. 특정 운영

체제 환경에서는 I/O 경로를 사용하기 전에 다중 경로 호스트 드라이버를 재구성해야 할 수

있습니다. (일부 다중 경로 드라이버는 I/O 경로를 인식하기 위해 편집이 필요합니다. 자세한

내용은 드라이버 설명서를 참조하십시오.)

== 캐시 설정을 변경합니다
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캐시 메모리는 드라이브 미디어보다 액세스 시간이 빠른 컨트롤러의 임시 휘발성 저장 장치(RAM)의

영역입니다. 캐시 메모리를 사용하는 경우 다음과 같은 이유로 전반적인 I/O 성능을 높일 수

있습니다.

* 읽기를 위해 호스트에서 요청된 데이터가 이전 작업의 캐시에 이미 있을 수 있으므로 드라이브

액세스가 필요하지 않습니다.

* 쓰기 데이터는 처음에는 캐시에 기록되기 때문에 데이터가 드라이브에 기록될 때까지 기다리지

않고 애플리케이션을 계속 사용할 수 있습니다.

메뉴: 스토리지 [볼륨 > 자세히 > 캐시 설정 변경]을 선택하여 다음 캐시 설정을 변경합니다.

* * 읽기 및 쓰기 캐싱 * -- 읽기 캐시는 드라이브에서 읽은 데이터를 저장하는 버퍼입니다. 읽기

작업의 데이터가 이전 작업의 캐시에 이미 있을 수 있으므로 드라이브에 액세스할 필요가 없습니다.

데이터가 플러시될 때까지 읽기 캐시에 남아 있습니다.

+

쓰기 캐시는 드라이브에 아직 기록되지 않은 호스트의 데이터를 저장하는 버퍼입니다. 데이터는

드라이브에 기록될 때까지 쓰기 캐시에 유지됩니다. 쓰기 캐싱은 I/O 성능을 높일 수 있습니다.

* * 미러링으로 쓰기 캐싱 * -- 한 컨트롤러의 캐시 메모리에 기록된 데이터가 다른 컨트롤러의

캐시 메모리에도 쓰일 때 미러링을 사용하는 쓰기 캐시가 발생합니다. 따라서 한 컨트롤러에 장애가

발생하면 다른 컨트롤러가 처리되지 않은 모든 쓰기 작업을 완료할 수 있습니다. 쓰기 캐시

미러링은 쓰기 캐시가 설정되고 두 개의 컨트롤러가 있는 경우에만 사용할 수 있습니다. 볼륨 생성

시 기본 설정은 미러링을 사용한 쓰기 캐시입니다.

* * 배터리 없는 쓰기 캐싱 * -- 배터리 없는 쓰기 캐싱 설정을 사용하면 배터리가 없거나,

고장, 방전되거나, 완전히 충전되지 않았더라도 쓰기 캐싱을 계속할 수 있습니다. 일반적으로

배터리 없이 쓰기 캐시를 선택하는 것은 권장되지 않습니다. 전원이 끊길 경우 데이터가 손실될 수

있기 때문입니다. 일반적으로 쓰기 캐시는 배터리가 충전되거나 장애가 발생한 배터리를 교체할

때까지 컨트롤러에 의해 일시적으로 꺼집니다.

+

이 설정은 쓰기 캐시를 설정한 경우에만 사용할 수 있습니다. 씬 볼륨에는 이 설정을 사용할 수

없습니다.

* * 동적 읽기 캐시 프리페치 * -- 동적 캐시 읽기 프리페치를 사용하면 컨트롤러에서

드라이브에서 캐시로 데이터 블록을 읽는 동안 순차적 데이터 블록을 추가로 캐시에 복사할 수

있습니다. 이 캐싱은 향후 캐시에서 데이터 요청을 채울 수 있는 기회를 높여줍니다. 동적 캐시

읽기 프리페치는 순차적 I/O를 사용하는 멀티미디어 애플리케이션에 중요합니다 캐시로

프리페치되는 데이터의 속도와 양은 호스트 읽기의 속도 및 요청 크기에 따라 자동으로 조정됩니다.

랜덤 액세스로 인해 데이터를 캐시로 프리페치하지 않습니다. 이 기능은 읽기 캐시를 사용하지 않는

경우 적용되지 않습니다.

+

씬 볼륨의 경우 동적 캐시 읽기 프리페치는 항상 비활성화되어 변경할 수 없습니다.
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== 미디어 스캔 설정을 변경합니다

미디어 검사는 애플리케이션에서 자주 읽지 않는 디스크 블록의 미디어 오류를 감지하고

복구합니다. 이 검사는 장애가 발생한 드라이브의 데이터가 풀 또는 볼륨 그룹의 다른 드라이브의

중복 정보와 데이터를 사용하여 재구성되므로 풀 또는 볼륨 그룹의 다른 드라이브에 장애가 발생할

경우 데이터 손실을 방지할 수 있습니다.

미디어 스캔은 스캔 용량 및 스캔 기간에 따라 일정한 속도로 계속 실행됩니다. 백그라운드 스캔은

우선 순위가 더 높은 백그라운드 작업(예: 재구성)에 의해 일시적으로 중단될 수 있지만 동일한

일정한 속도로 재개됩니다.

Storage [Volumes > More > Change media scan settings] 메뉴를 선택하여 미디어

검사가 실행되는 기간을 설정하고 설정할 수 있습니다.

스토리지 배열 및 해당 볼륨에 대해 미디어 검사 옵션이 활성화된 경우에만 볼륨이 스캔됩니다.

해당 볼륨에 대해서도 중복 검사가 활성화된 경우 볼륨에 중복성이 있는 경우 볼륨의 중복 정보가

데이터와 일관되는지 검사합니다. 중복성 검사를 통한 미디어 검사는 각 볼륨을 만들 때 기본적으로

활성화됩니다.

스캔 중에 복구할 수 없는 매체 오류가 발생하면 중복 정보를 사용하여 데이터가 복구됩니다(가능한

경우). 예를 들어, 이중화 정보는 최적의 RAID 5 볼륨 또는 최적의 RAID 6 볼륨에서 사용할 수

있으며 하나의 드라이브에만 장애가 있습니다. 복구 불가능한 오류가 중복 정보를 사용하여 복구할

수 없는 경우 데이터 블록이 읽을 수 없는 섹터 로그에 추가됩니다. 수정 가능한 미디어 오류와

수정 불가능한 미디어 오류가 모두 이벤트 로그에 보고됩니다.

중복 검사가 데이터와 중복 정보 간의 불일치를 발견하면 이벤트 로그에 보고됩니다.

[[IDe3695019c53c6ffec729593841555903]]

= 볼륨에 대한 용량입니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

스토리지 배열의 드라이브는 데이터의 물리적 스토리지 용량을 제공합니다. 데이터 저장을

시작하려면 먼저 할당된 용량을 풀 또는 볼륨 그룹이라고 하는 논리적 구성 요소로 구성해야

합니다. 이러한 스토리지 객체를 사용하여 스토리지 배열의 데이터를 구성, 저장, 유지 및 보존할

수 있습니다.

== 용량을 사용하여 볼륨 생성 및 확장
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풀 또는 볼륨 그룹의 할당되지 않은 용량 또는 사용 가능한 용량에서 볼륨을 생성할 수 있습니다.

* 할당되지 않은 용량에서 볼륨을 생성할 경우 풀 또는 볼륨 그룹과 볼륨을 동시에 생성할 수

있습니다.

* 사용 가능한 용량에서 볼륨을 생성할 때 이미 존재하는 풀 또는 볼륨 그룹에 추가 볼륨을

생성하는 것입니다.

볼륨 용량을 확장한 후에는 파일 시스템 크기를 수동으로 늘려야 합니다. 이 방법은 사용 중인

파일 시스템에 따라 다릅니다. 자세한 내용은 호스트 운영 체제 설명서를 참조하십시오.

== 일반 볼륨 및 씬 볼륨의 용량 유형입니다

일반 볼륨이나 씬 볼륨을 생성할 수 있습니다. 보고된 용량과 할당된 용량은 일반 볼륨에서

동일하지만 씬 볼륨에서는 다릅니다.

* 일반 볼륨의 경우 보고된 볼륨 용량은 할당된 물리적 스토리지 용량과 같습니다. 물리적

스토리지 용량의 전체 양이 있어야 합니다. 물리적으로 할당된 공간은 호스트에 보고된 공간과

같습니다.

+

일반적으로 일반 볼륨의 보고된 용량을 볼륨이 커질 것으로 생각되는 최대 용량으로 설정합니다.

일반 볼륨은 애플리케이션이 생성할 때 모든 가용 용량이 예약되고 할당되기 때문에 애플리케이션에

예측 가능하고 우수한 성능을 제공합니다.

* 씬 볼륨의 경우 보고된 용량은 호스트에 보고된 용량이고, 할당된 용량은 데이터 쓰기에 현재

할당된 드라이브 공간의 양입니다.

+

보고된 용량은 스토리지 배열에 할당된 용량보다 클 수 있습니다. 씬 볼륨은 현재 사용 가능한

자산에 관계없이 성장에 맞게 크기를 조정할 수 있습니다.

[NOTE]

====

SANtricity System Manager에서는 씬 볼륨을 생성하는 옵션을 제공하지 않습니다. 씬 볼륨을

생성하려면 CLI(Command Line Interface)를 사용합니다.

====

== 일반 볼륨에 대한 용량 제한입니다

일반 볼륨의 최소 용량은 1MiB이고 최대 용량은 풀 또는 볼륨 그룹의 드라이브 수와 용량에 따라

결정됩니다.
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일반 볼륨에 대해 보고된 용량을 늘릴 때는 다음 지침을 염두에 두십시오.

* 최대 3개의 소수 자릿수(예: 65.375GiB)를 지정할 수 있습니다.

* 용량은 볼륨 그룹에서 사용할 수 있는 최대값보다 작거나 같아야 합니다.

+

볼륨을 생성할 때 DSS(동적 세그먼트 크기) 마이그레이션에 일부 추가 용량이 사전 할당됩니다.

DSS 마이그레이션은 볼륨의 세그먼트 크기를 변경할 수 있는 소프트웨어의 기능입니다.

* 2TiB보다 큰 볼륨은 일부 호스트 운영 체제에서 지원됩니다(보고된 최대 용량은 호스트 운영

체제에 의해 결정됨). 실제로 일부 호스트 운영 체제는 최대 128TiB 볼륨을 지원합니다. 자세한

내용은 호스트 운영 체제 설명서를 참조하십시오.

== 씬 볼륨의 용량 제한입니다

보고된 용량이 크고 할당된 용량이 상대적으로 적은 씬 볼륨을 생성할 수 있으므로 스토리지

활용도와 효율성을 높이는 데 도움이 됩니다. 애플리케이션을 중단하지 않고 할당된 용량을 늘릴 수

있으므로 씬 볼륨을 사용하면 스토리지 관리를 간소화할 수 있습니다.

씬 볼륨은 보고된 용량 및 할당된 용량 외에 쓰기 용량도 포함합니다. 쓰인 용량은 씬 볼륨에

할당된 예약 용량에서 기록된 용량입니다.

다음 표에는 씬 볼륨의 용량 제한이 나와 있습니다.

[cols="3*"]

|===

| 용량 유형입니다 | 최소 크기 | 최대 크기

 a|

보고됨

 a|

32MiB

 a|

256TiB

 a|

할당됨

 a|

4MiB

 a|

64TiB

97



|===

씬 볼륨의 경우 보고된 최대 256TiB에 도달한 경우 용량을 늘릴 수 없습니다. 씬 볼륨의 예약된

용량이 보고된 최대 용량보다 큰 크기로 설정되었는지 확인합니다.

System Manager는 할당된 용량 제한에 따라 할당된 용량을 자동으로 확장합니다. 할당된 용량

제한을 사용하면 씬 볼륨의 자동 증가를 보고된 용량 이하로 제한할 수 있습니다. 기록된 데이터의

양이 할당된 용량에 근접하면 할당된 용량 제한을 변경할 수 있습니다.

할당된 용량 제한을 변경하려면 Storage [Volumes > Thin Volume Monitoring 탭 >

Change Limit] 메뉴를 선택합니다.

System Manager에서는 씬 볼륨을 생성할 때 전체 용량을 할당하지 않기 때문에 풀에 사용

가능한 용량이 부족할 수 있습니다. 공간이 부족하면 씬 볼륨뿐 아니라 풀에서 용량이 필요한 다른

작업(예: 스냅샷 이미지 또는 스냅샷 볼륨)에 대해서도 풀에 대한 쓰기를 차단할 수 있습니다.

그러나 풀에서 읽기 작업은 계속 수행할 수 있습니다. 이 상황이 발생하면 경고 임계값 경고가

표시됩니다.

[[IDa62c1b3978a234f501e766c817aace57]]

= 씬 볼륨 모니터링

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

씬 볼륨의 공간을 모니터링하고 용량 부족 상태를 방지하기 위해 적절한 경고를 생성할 수

있습니다.

씬 프로비저닝된 환경은 기본 물리적 스토리지보다 더 많은 논리적 공간을 할당할 수 있습니다.

스토리지 [볼륨 > 씬 볼륨 모니터링] 탭을 선택하여 씬 볼륨이 할당된 최대 한도에 도달하기 전에

얼마나 많은 증가하는지 모니터링할 수 있습니다.

Thin Monitoring 뷰를 사용하여 다음 작업을 수행할 수 있습니다.

* 씬 볼륨이 자동으로 확장될 수 있는 할당된 용량을 제한하는 한도를 정의합니다.

* 씬 볼륨이 할당된 최대 용량 제한에 근접할 때 홈 페이지의 알림 영역에 경고(경고 임계값 초과

)가 전송되는 백분율 지점을 설정합니다.

씬 볼륨의 용량을 늘리려면 보고된 용량을 늘리십시오.

[NOTE]
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====

SANtricity System Manager에서는 씬 볼륨을 생성하는 옵션을 제공하지 않습니다. 씬 볼륨을

생성하려면 CLI(Command Line Interface)를 사용합니다.

====

[NOTE]

====

EF600 스토리지 시스템에서는 씬 볼륨을 사용할 수 없습니다.

====

[[ID05aa721b6780dc6217be0a52900a5941]]

= 일반 볼륨과 씬 볼륨 비교

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

일반 볼륨은 항상 완전히 프로비저닝되므로 볼륨을 생성할 때 모든 용량이 할당됩니다. 씬 볼륨은

항상 씬 프로비저닝됩니다. 즉, 데이터가 볼륨에 쓰일 때 용량이 할당됩니다.

풀 또는 볼륨 그룹에서 일반 볼륨을 생성할 수 있습니다. 씬 볼륨은 볼륨 그룹이 아니라 풀에서만

생성할 수 있습니다.

[NOTE]

====

SANtricity System Manager에서는 씬 볼륨을 생성하는 옵션을 제공하지 않습니다. 씬 볼륨을

생성하려면 CLI(Command Line Interface)를 사용합니다.

====

[NOTE]

====

EF600 스토리지 시스템에서는 씬 볼륨을 사용할 수 없습니다.

====

[cols="1a,3a"]

|===

| 볼륨 유형입니다 | 설명

 a|

일반 볼륨

 a|
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* 일반 볼륨의 경우 향후 스토리지 요구 사항을 예상하여 많은 양의 스토리지 공간이 사전에

제공됩니다.

* 일반 볼륨은 볼륨을 생성할 때 물리적 스토리지에 사전 할당된 볼륨의 전체 크기로 생성됩니다.

이 사전 할당은 100GiB 볼륨을 생성하는 것이 실제로 드라이브에서 할당된 용량을 100GiB로

사용한다는 것을 의미합니다. 그러나 공간이 계속 사용되지 않아 스토리지 용량의 활용률이 부족할

수 있습니다.

* 일반 볼륨을 생성할 때 단일 볼륨에 용량을 초과 할당하지 않도록 합니다. 단일 볼륨에 용량을

초과 할당하면 시스템의 모든 물리적 스토리지를 빠르게 사용할 수 있습니다.

* 복제 서비스(스냅샷 이미지, 스냅샷 볼륨, 볼륨 복사본, 비동기식 미러링)에는 스토리지 용량도

필요하므로 일반 볼륨에 모든 용량을 할당하지 마십시오. 공간이 부족하면 풀 또는 볼륨 그룹에

대한 쓰기가 차단될 수 있습니다. 이 상황이 발생하면 여유 용량 경고 임계값 경고가 표시됩니다.

 a|

씬 볼륨

 a|

* 일반 볼륨과 달리 씬 볼륨에 필요한 공간은 생성 중에 할당되지 않고 나중에 필요할 때

제공됩니다.

* 씬 볼륨을 사용하면 크기를 초과 할당할 수 있습니다. 즉, 볼륨 크기보다 큰 LUN 크기를 할당할

수 있습니다. 그런 다음 필요에 따라 LUN의 크기를 확장하지 않고(필요한 경우 프로세스에

드라이브 추가) 사용자를 분리하지 않고 볼륨을 확장할 수 있습니다.

* 씬 프로비저닝 블록 공간 재확보(UNMAP)를 사용하여 호스트에서 실행한 SCSI UNMAP 명령을

통해 스토리지 어레이에서 씬 프로비저닝된 볼륨의 블록을 재확보할 수 있습니다. 씬 프로비저닝을

지원하는 스토리지 어레이는 재확보된 공간을 재사용하여 동일한 스토리지 시스템 내에서 다른 씬

프로비저닝된 볼륨에 대한 할당 요청을 충족시킬 수 있으므로 디스크 공간 소비를 더욱 효율적으로

보고하고 리소스를 더욱 효율적으로 사용할 수 있습니다.

|===

== 씬 볼륨 제한 사항

씬 볼륨은 다음 경우를 제외하고 일반 볼륨으로 모든 작업을 지원합니다.

* 씬 볼륨의 세그먼트 크기는 변경할 수 없습니다.

* 씬 볼륨에 대한 사전 읽기 이중화 검사는 활성화할 수 없습니다.

* 볼륨 복사 작업에서는 씬 볼륨을 타겟 볼륨으로 사용할 수 없습니다.

* 스냅샷 작업에서는 씬 볼륨을 사용할 수 없습니다.

* 씬 볼륨의 할당된 용량 한도 및 경고 임계값은 비동기 미러링된 쌍의 운영 측면에서만 변경할 수

있습니다. 기본 측에서 이러한 매개 변수를 변경하면 자동으로 보조 측으로 전파됩니다.
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[[IDbd064810caaf87dbb5ca13527034da8f]]

= 볼륨 복사 기능

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

볼륨 복사 기능을 사용하면 동일한 스토리지 배열에 소스 볼륨과 타겟 볼륨이라는 두 개의 개별

볼륨을 생성하여 볼륨의 시점 복제본을 생성할 수 있습니다. 이 기능은 소스 볼륨에서 타겟

볼륨으로 바이트 단위 복제를 수행하여 타겟 볼륨의 데이터를 소스 볼륨의 데이터와 동일하게

만듭니다.

== 데이터 복사로 액세스 향상

볼륨 변경에 대한 스토리지 요구 사항으로 볼륨 복사 기능을 사용하면 용량이 작은 드라이브를

사용하는 풀 또는 볼륨 그룹에서 용량이 큰 드라이브를 사용하는 풀 또는 볼륨 그룹으로 데이터를

복사할 수 있습니다. 예를 들어, 볼륨 복사 기능을 사용하여 다음을 수행할 수 있습니다.

* 데이터를 더 큰 드라이브로 이동:

* 데이터 전송 속도가 더 빠른 드라이브로 변경합니다.

* 새로운 기술을 사용하여 드라이브로 변경하여 성능을 높일 수 있습니다.

* 씬 볼륨을 일반 볼륨으로 변경합니다.

== 씬 볼륨을 일반 볼륨으로 변경합니다

씬 볼륨을 일반 볼륨으로 변경하려면 볼륨 복사 작업을 사용하여 씬 볼륨의 복사본을 만듭니다.

볼륨 복사 작업의 대상은 항상 일반 볼륨입니다.

[NOTE]

====

SANtricity System Manager에서는 씬 볼륨을 생성하는 옵션을 제공하지 않습니다. 씬 볼륨을

생성하려면 CLI(Command Line Interface)를 사용합니다.

====

== 데이터 백업

볼륨 복사 기능을 사용하면 동일한 스토리지 배열의 한 볼륨에서 다른 볼륨으로 데이터를 복사하여

볼륨을 백업할 수 있습니다. 타겟 볼륨을 소스 볼륨의 백업, 시스템 테스트 또는 테이프

101



드라이브와 같은 다른 디바이스에 백업할 수 있습니다.

== 스냅샷 볼륨 데이터를 기본 볼륨으로 복원합니다

연결된 스냅샷 볼륨에서 기본 볼륨으로 데이터를 복원해야 하는 경우 볼륨 복사 기능을 사용하여

스냅샷 볼륨에서 기본 볼륨으로 데이터를 복사할 수 있습니다. 스냅샷 볼륨에 데이터의 볼륨

복사본을 생성한 다음 데이터를 기본 볼륨으로 복사할 수 있습니다.

== 소스 및 타겟 볼륨

다음 표에는 Copy Volume(볼륨 복사) 기능을 사용하여 소스 및 타겟 볼륨에 사용할 수 있는

볼륨 유형이 나와 있습니다.

[cols="4*"]

|===

| 볼륨 유형입니다 | 오프라인 볼륨 복사본 소스 볼륨 | 온라인 볼륨 복사본 소스 볼륨 | 온라인

및 오프라인 대상 볼륨

 a|

풀의 일반 볼륨입니다

 a|

예

 a|

예

 a|

예

 a|

볼륨 그룹의 일반 볼륨입니다

 a|

예

 a|

예

 a|

예

 a|

씬 볼륨
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 a|

예

 a|

예

 a|

아니요

 a|

스냅샷 볼륨

 a|

예1

 a|

아니요

 a|

아니요

 a|

Snapshot 기본 볼륨

 a|

예

 a|

아니요

 a|

아니요

 a|

원격 미러 운영 볼륨

 a|

예2

 a|

아니요

 a|

예

|===

[[ID3ee7e99eaa7f7ab5c3bf36e259a01fb0]]

= 볼륨 복사 작업의 유형입니다

:allow-uri-read:
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:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

offline_Copy Volume 작업 또는 _online_Copy Volume 작업을 수행할 수 있습니다.

오프라인 작업은 소스 볼륨에서 데이터를 읽고 타겟 볼륨에 복사합니다. 온라인 작업에서는 스냅샷

볼륨을 소스로 사용하고 해당 데이터를 타겟 볼륨에 복사합니다.

데이터 무결성을 보장하기 위해 타겟 볼륨에 대한 모든 입출력 작업은 볼륨 복사 작업 중 어느

유형이든 일시 중단됩니다. 이 서스펜션은 절차가 완료될 때까지 타겟 볼륨의 데이터 상태가

일관되지 않기 때문에 발생합니다.

오프라인 및 온라인 볼륨 복사 작업은 아래에 설명되어 있습니다.

== 오프라인 복사본 볼륨 작업입니다

오프라인 복사본 볼륨 관계는 소스 볼륨과 타겟 볼륨 사이에 있습니다. 오프라인 복제는 소스

볼륨에서 데이터를 읽고 타겟 볼륨에 복사하는 한편, 진행 중인 복제본으로 소스 볼륨에 대한 모든

업데이트를 일시 중지시킵니다. 소스 볼륨에 대한 모든 업데이트가 일시 중지되어 타겟 볼륨에 시간

정합성이 보장되지 않는 항목이 생성되는 것을 방지합니다.

|===

2+| 오프라인 복사 작업에 대해 알아야 할 사항

 a|

읽기 및 쓰기 요청

 a|

* 오프라인 복사본에 사용 중인 소스 볼륨은 볼륨 복사 작업의 상태가 진행 중 또는 보류 중 인

동안 읽기 전용 입출력 작업에 사용할 수 있습니다.

* 오프라인 복제가 완료된 후에는 쓰기 요청이 허용됩니다.

* 쓰기 방지 오류 메시지를 방지하려면 볼륨 복사 작업에 참여하고 있는 소스 볼륨에 진행 중

상태로 액세스하지 마십시오.

 a|

저널링 파일 시스템

 a|

* 소스 볼륨이 저널링 파일 시스템으로 포맷된 경우, 소스 볼륨에 대한 읽기 요청을 발급하려는

시도는 스토리지 어레이 컨트롤러에 의해 거부될 수 있으며 오류 메시지가 나타날 수 있습니다.

* 저널링 파일 시스템 드라이버는 읽기 요청을 발급하기 전에 쓰기 요청을 발행합니다. 컨트롤러가
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쓰기 요청을 거부하면 쓰기 요청이 거부되어 읽기 요청이 실행되지 않을 수 있습니다. 이 경우

소스 볼륨이 쓰기 보호되어 있음을 나타내는 오류 메시지가 나타날 수 있습니다.

* 이 문제가 발생하지 않도록 하려면 볼륨 복사 작업의 상태가 진행 중인 동안에는 오프라인

복사본에 참여하고 있는 소스 볼륨에 액세스하지 마십시오.

|===

== 온라인 볼륨 복사 작업입니다

온라인 볼륨 복사 관계는 스냅샷 볼륨과 타겟 볼륨 사이에 있습니다. 소스 볼륨이 온라인 상태이고

데이터 쓰기에 사용할 수 있는 동안 볼륨 복사 작업을 시작할 수 있습니다. 이 기능은 볼륨의

스냅샷을 생성하고 스냅샷을 복제본의 실제 소스 볼륨으로 사용하여 수행합니다.

소스 볼륨에 대해 볼륨 복사 작업을 시작하면 System Manager에서 기본 볼륨의 스냅샷 이미지와

기본 볼륨의 스냅샷 이미지와 타겟 볼륨 간의 복제 관계를 생성합니다. 스냅샷 이미지를 소스

볼륨으로 사용하면 복제가 진행되는 동안 스토리지 어레이가 소스 볼륨에 계속 쓸 수 있습니다.

온라인 복사 작업 중에 COW(Copy-On-Write) 절차로 인해 성능에 영향을 줍니다. 온라인 복사가

완료되면 기본 볼륨 성능이 복원됩니다.

|===

2+| 온라인 복사 작업에 대해 알아야 할 사항

 a|

어떤 종류의 볼륨을 사용할 수 있습니까?

 a|

* 시점 이미지가 생성되는 볼륨을 기본 볼륨이라고 하며 스토리지 배열의 표준 볼륨 또는 씬

볼륨이어야 합니다.

* 타겟 볼륨은 볼륨 그룹의 표준 볼륨이거나 풀의 표준 볼륨일 수 있습니다. 타겟 볼륨은 씬

볼륨이거나 스냅샷 그룹의 기본 볼륨일 수 없습니다.

* 온라인 볼륨 복사 기능을 사용하여 씬 볼륨의 데이터를 동일한 스토리지 시스템 내에 있는 풀의

표준 볼륨으로 복사할 수 있습니다. 그러나 Copy Volume(볼륨 복사) 기능을 사용하여 표준

볼륨에서 씬 볼륨으로 데이터를 복사할 수는 없습니다.

 a|

기본 볼륨 성능

 a|

* 복사 소스로 사용되는 스냅샷 볼륨이 활성 상태이면 COW(Copy-On-Write) 작업으로 인해 기본

볼륨 성능이 저하됩니다. 복제가 완료되면 스냅샷이 비활성화되고 기본 볼륨 성능이 복원됩니다.

스냅샷이 해제되더라도 예약된 용량 볼륨 및 복제 관계는 그대로 유지됩니다.
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 a|

생성된 볼륨의 유형입니다

 a|

* 온라인 복제 작업 중에 스냅샷 볼륨 및 예약된 용량 볼륨이 생성됩니다.

* 스냅샷 볼륨은 데이터가 포함된 실제 볼륨이 아니라 특정 시간에 볼륨에 포함된 데이터에 대한

참조입니다.

* 생성된 각 스냅샷에 대해 예약된 용량 볼륨이 생성되어 스냅샷에 대한 데이터를 보유합니다.

예약된 용량 볼륨은 스냅샷 이미지를 관리하는 데만 사용됩니다.

 a|

예약된 용량 볼륨입니다

 a|

* 소스 볼륨의 데이터 블록이 수정되기 전에 수정할 블록의 내용이 보호되도록 예약된 용량 볼륨에

복사됩니다.

* 예약된 용량 볼륨에 원래 데이터의 복사본이 이러한 데이터 블록에 저장되기 때문에 이러한

데이터 블록에 대한 추가 변경 사항은 소스 볼륨에만 기록됩니다.

* 예약된 용량 볼륨에 저장된 데이터 블록만이 스냅샷 시간 이후에 변경된 데이터 블록이므로

온라인 복제 작업에서는 전체 물리적 복사본보다 디스크 공간이 적게 사용됩니다.

|===

:leveloffset: -1

= 방법

:leveloffset: +1

= 스토리지 생성

:leveloffset: +1

[[ID0ded1d67183874b89124e21d4b082aa3]]

= 워크로드 생성

:allow-uri-read:

:experimental:
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[role="lead"]

모든 유형의 애플리케이션에 대한 워크로드를 생성할 수 있습니다.

.이 작업에 대해

워크로드는 애플리케이션을 지원하는 스토리지 객체입니다. 애플리케이션별로 하나 이상의 워크로드

또는 인스턴스를 정의할 수 있습니다. 일부 애플리케이션의 경우 System Manager에서 기본 볼륨

특성이 비슷한 볼륨을 포함하도록 워크로드를 구성합니다. 이러한 볼륨 특성은 워크로드가 지원하는

애플리케이션 유형에 따라 최적화됩니다. 예를 들어, Microsoft SQL Server 애플리케이션을

지원하는 워크로드를 생성한 다음 해당 워크로드에 대한 볼륨을 생성하는 경우 기본 볼륨 특성은

Microsoft SQL Server를 지원하도록 최적화되어 있습니다.

System Manager에서는 다음 애플리케이션 유형에 대해서만 최적화된 볼륨 구성을 권장합니다.

* Microsoft ® SQL Server ™ 를 참조하십시오

* Microsoft ® Exchange Server ™ 를 참조하십시오

* 비디오 감시

* VMware ESXi ™ (가상 머신 파일 시스템과 함께 사용할 볼륨용)

다음 지침을 염두에 두십시오.

* _애플리케이션별 워크로드를 사용하는 경우, 시스템은 애플리케이션 워크로드 I/O와

애플리케이션 인스턴스의 기타 트래픽 간의 경합을 최소화하기 위해 최적화된 볼륨 구성을

권장합니다. 권장 볼륨 구성을 검토한 다음 * 볼륨 추가/편집 * 대화 상자를 사용하여 시스템 권장

볼륨 및 특성을 편집, 추가 또는 삭제할 수 있습니다.

* _ 다른 애플리케이션 유형을 사용할 때 * 볼륨 추가/편집 * 대화 상자를 사용하여 수동으로

볼륨 구성을 지정합니다.

.단계

. Storage [Volumes](저장소 [볼륨]) 메뉴를 선택합니다.

. 메뉴: Create [Workload](워크로드 생성)를 선택합니다.

+

애플리케이션 워크로드 생성 * 대화 상자가 나타납니다.

. 드롭다운 목록을 사용하여 워크로드를 생성할 애플리케이션 유형을 선택한 다음 워크로드 이름을

입력합니다.

. Create * 를 클릭합니다.

.작업을 마친 후

생성한 워크로드에 스토리지 용량을 추가할 준비가 되었습니다. 볼륨 생성 * 옵션을 사용하여 응용
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프로그램에 대해 하나 이상의 볼륨을 생성하고 각 볼륨에 특정 양의 용량을 할당할 수 있습니다.

[[IDd29761ff89eb5293408b0484ba4244c5]]

= 볼륨 생성

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

볼륨을 생성하여 애플리케이션별 워크로드에 스토리지 용량을 추가하고 생성된 볼륨을 특정 호스트

또는 호스트 클러스터에 표시할 수 있습니다. 또한 볼륨 생성 시퀀스에서는 생성하려는 각 볼륨에

특정 용량을 할당하는 옵션을 제공합니다.

.이 작업에 대해

대부분의 애플리케이션 유형은 사용자 정의 볼륨 구성으로 기본 설정됩니다. 일부 애플리케이션

유형에서는 볼륨 생성 시 스마트 구성이 적용됩니다. 예를 들어 Microsoft Exchange

애플리케이션용 볼륨을 만드는 경우 필요한 메일박스 수, 평균 메일박스 용량 요구 사항, 원하는

데이터베이스 복제본 수를 묻는 메시지가 표시됩니다. System Manager는 이 정보를 사용하여

최적의 볼륨 구성을 생성하므로 필요에 따라 편집할 수 있습니다.

[NOTE]

====

볼륨을 미러링하려면 먼저 미러링할 볼륨을 생성한 다음 Storage [Volumes > Copy Services

> Mirror a volume asil비동기적으로] 옵션을 사용합니다.

====

볼륨을 생성하는 프로세스는 여러 단계로 이루어집니다.

== 1단계: 볼륨의 호스트를 선택합니다

볼륨을 생성하여 애플리케이션별 워크로드에 스토리지 용량을 추가하고 생성된 볼륨을 특정 호스트

또는 호스트 클러스터에 표시할 수 있습니다. 또한 볼륨 생성 시퀀스에서는 생성하려는 각 볼륨에

특정 용량을 할당하는 옵션을 제공합니다.

.시작하기 전에

* 유효한 호스트 또는 호스트 클러스터가 * Hosts * 타일 아래에 있습니다.

* 호스트에 대한 호스트 포트 식별자가 정의되었습니다.

* DA 지원 볼륨을 생성하기 전에 사용하려는 호스트 연결이 DA를 지원해야 합니다. 스토리지

시스템의 컨트롤러에 있는 호스트 접속 중 하나라도 DA를 지원하지 않으면 연결된 호스트가 DA

지원 볼륨의 데이터에 액세스할 수 없습니다.
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.이 작업에 대해

볼륨을 할당할 때 다음 지침을 염두에 두십시오.

* 호스트의 운영 체제에는 호스트가 액세스할 수 있는 볼륨 수에 대한 특정 제한이 있을 수

있습니다. 특정 호스트에서 사용할 볼륨을 생성할 때 이 제한 사항을 염두에 두십시오.

* 스토리지 배열의 각 볼륨에 대해 하나의 할당을 정의할 수 있습니다.

* 할당된 볼륨은 스토리지 배열의 컨트롤러 간에 공유됩니다.

* 동일한 LUN(Logical Unit Number)을 호스트 또는 호스트 클러스터에서 볼륨에 액세스하는

데 두 번 사용할 수 없습니다. 고유한 LUN을 사용해야 합니다.

[NOTE]

====

호스트 클러스터의 호스트에 대해 설정된 할당과 충돌하는 호스트 클러스터에 볼륨을 할당하려고

하면 호스트에 볼륨을 할당할 수 없습니다.

====

.단계

. Storage [Volumes](저장소 [볼륨]) 메뉴를 선택합니다.

. 메뉴 선택: Create [Volume](체적 생성)

+

Create Volumes * (볼륨 생성 *) 대화 상자가 나타납니다.

. 드롭다운 목록에서 볼륨을 할당할 특정 호스트 또는 호스트 클러스터를 선택하거나 나중에 호스트

또는 호스트 클러스터를 할당하도록 선택합니다.

. 선택한 호스트 또는 호스트 클러스터에 대한 볼륨 생성 순서를 계속하려면 * 다음 * 을 클릭하고

로 이동합니다 <<2단계: 볼륨에 대한 워크로드를 선택합니다>>.

+

워크로드 선택 * 대화 상자가 나타납니다.

== 2단계: 볼륨에 대한 워크로드를 선택합니다

Microsoft SQL Server, Microsoft Exchange, Video Surveillance 애플리케이션 또는

VMware와 같은 특정 애플리케이션에 맞게 스토리지 어레이 구성을 사용자 지정할 워크로드를

선택합니다. 이 스토리지 배열에서 사용하려는 애플리케이션이 목록에 없으면 "기타 애플리케이션

"을 선택할 수 있습니다.

.이 작업에 대해

이 작업에서는 기존 워크로드에 대한 볼륨을 생성하는 방법에 대해 설명합니다.

* _애플리케이션별 워크로드를 사용하여 볼륨을 생성하는 경우, 시스템은 애플리케이션 워크로드

109



I/O와 애플리케이션 인스턴스의 기타 트래픽 간의 경합을 최소화하기 위해 최적화된 볼륨 구성을

권장할 수 있습니다. 볼륨 추가/편집 * 대화 상자를 사용하여 권장 볼륨 구성을 검토하고 시스템

권장 볼륨 및 특성을 편집, 추가 또는 삭제할 수 있습니다.

* _ "기타"_응용 프로그램(또는 특정 볼륨 생성이 지원되지 않는 응용 프로그램)을 사용하여

볼륨을 생성하는 경우 * 볼륨 추가/편집 * 대화 상자를 사용하여 볼륨 구성을 수동으로

지정합니다.

.단계

. 다음 중 하나를 수행합니다.

+

** 기존 워크로드에 대한 볼륨을 생성하려면 * 기존 워크로드에 대한 볼륨 생성 * 옵션을

선택합니다.

** 지원되는 애플리케이션 또는 "기타" 애플리케이션의 새 워크로드를 정의하려면 * 새 워크로드

생성 * 옵션을 선택합니다.

+

*** 드롭다운 목록에서 새 워크로드를 생성할 애플리케이션의 이름을 선택합니다.

+

이 스토리지 배열에서 사용하려는 애플리케이션이 목록에 없는 경우 "기타" 항목 중 하나를

선택합니다.

*** 생성할 워크로드의 이름을 입력합니다.

. 다음 * 을 클릭합니다.

. 워크로드가 지원되는 애플리케이션 유형과 연결되어 있는 경우 요청된 정보를 입력하고, 그렇지

않으면 로 이동합니다 <<3단계: 볼륨 추가 또는 편집>>.

== 3단계: 볼륨 추가 또는 편집

System Manager에서는 선택한 애플리케이션 또는 워크로드를 기준으로 볼륨 구성을 제안할 수

있습니다. 이 볼륨 구성은 워크로드가 지원하는 애플리케이션 유형에 따라 최적화됩니다. 권장 볼륨

구성을 적용하거나 필요에 따라 편집할 수 있습니다. "기타" 애플리케이션 중 하나를 선택한 경우

생성할 볼륨과 특성을 수동으로 지정해야 합니다.

.시작하기 전에

* 풀 또는 볼륨 그룹에 충분한 가용 용량이 있어야 합니다.

* DA(Data Assurance) 지원 볼륨을 생성하려면 사용하려는 호스트 연결이 DA를 지원해야

합니다.

+

.DA 가능 풀 또는 볼륨 그룹 선택

[%collapsible]
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====

DA 지원 볼륨을 생성하려면 DA를 지원하는 풀 또는 볼륨 그룹을 선택합니다(풀 및 볼륨 그룹 후보

테이블에서 "DA" 옆에 * Yes * 가 표시됨).

DA 기능은 System Manager의 풀 및 볼륨 그룹 레벨에서 제공됩니다. DA 보호 기능은

컨트롤러를 통해 드라이브로 데이터가 전송될 때 발생할 수 있는 오류를 검사하고 수정합니다. 새

볼륨에 대해 DA 가능 풀 또는 볼륨 그룹을 선택하면 오류가 감지되고 수정됩니다.

스토리지 시스템의 컨트롤러에 있는 호스트 접속 중 하나라도 DA를 지원하지 않으면 연결된

호스트가 DA 지원 볼륨의 데이터에 액세스할 수 없습니다.

NOTE: DA는 TCP/IP를 통한 iSCSI 또는 InfiniBand를 통한 SRP에서 지원되지 않습니다.

====

* 보안이 설정된 볼륨을 생성하려면 스토리지 배열에 대한 보안 키를 생성해야 합니다.

+

.보안 가능 풀 또는 볼륨 그룹 선택

[%collapsible]

====

보안이 설정된 볼륨을 생성하려면 보안이 가능한 풀 또는 볼륨 그룹을 선택합니다(풀 및 볼륨 그룹

후보 테이블에서 "보안 가능" 옆에 * 예 * 가 표시됨).

드라이브 보안 기능은 System Manager의 풀 및 볼륨 그룹 레벨에서 제공됩니다. 보안 가능

드라이브는 스토리지 어레이에서 물리적으로 제거된 드라이브의 데이터에 대한 무단 액세스를

방지합니다. 보안이 설정된 드라이브는 쓰기 중에 데이터를 암호화하고, 읽을 때

unique_encryption key_를 사용하여 데이터를 해독합니다.

풀 또는 볼륨 그룹에는 보안이 가능한 드라이브와 비보안 가능 드라이브가 모두 포함될 수 있지만

모든 드라이브는 암호화 기능을 사용할 수 있어야 합니다.

====

.이 작업에 대해

풀 또는 볼륨 그룹에서 볼륨을 생성합니다. Add/Edit Volumes * (볼륨 추가/편집 *) 대화

상자에 스토리지 배열의 모든 유효한 풀 및 볼륨 그룹이 표시됩니다. 해당하는 각 풀 및 볼륨

그룹에 사용 가능한 드라이브 수와 총 사용 가능한 용량이 나타납니다.

일부 애플리케이션별 워크로드의 경우, 해당되는 각 풀 또는 볼륨 그룹은 제안된 볼륨 구성을

기준으로 제안된 용량을 표시하고 남은 사용 가능 용량을 GiB 단위로 표시합니다. 다른 워크로드의

경우 제안된 용량은 풀 또는 볼륨 그룹에 볼륨을 추가하고 보고된 용량을 지정할 때 나타납니다.

.단계

. 다른 워크로드를 선택했는지와 애플리케이션별 워크로드를 기준으로 다음 작업 중 하나를

선택하십시오.

+
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** * 기타 * -- 하나 이상의 볼륨을 생성하는 데 사용할 각 풀 또는 볼륨 그룹에서 * 새 볼륨

추가 * 를 클릭합니다.

+

.필드 세부 정보

[%collapsible]

====

[cols="1a,3a"]

|===

| 필드에 입력합니다 | 설명

 a|

볼륨 이름

 a|

볼륨을 생성하는 동안 System Manager에서 볼륨에 기본 이름을 할당합니다. 기본 이름을 그대로

사용하거나 볼륨에 저장된 데이터의 유형을 나타내는 추가 설명을 제공할 수 있습니다.

 a|

보고된 용량

 a|

새 볼륨의 용량과 사용할 용량 단위(MiB, GiB 또는 TiB)를 정의합니다. 일반 볼륨 * 의 경우

최소 용량은 1MiB이고 최대 용량은 풀 또는 볼륨 그룹의 드라이브 수와 용량에 따라 결정됩니다.

복제 서비스(스냅샷 이미지, 스냅샷 볼륨, 볼륨 복사본, 원격 미러)에도 스토리지 용량이

필요하므로 표준 볼륨에 모든 용량을 할당하지 마십시오.

풀의 용량은 4GiB 단위로 할당됩니다. 4GiB의 배수에 포함되지 않은 용량은 할당되지만 사용할 수

없습니다. 전체 용량을 사용할 수 있도록 용량을 4GiB 단위로 지정합니다. 사용할 수 없는 용량이

있는 경우, 볼륨을 다시 얻을 수 있는 유일한 방법은 볼륨의 용량을 늘리는 것입니다.

 a|

세그먼트 크기

 a|

에는 볼륨 그룹의 볼륨에만 표시되는 세그먼트 크기 조정 설정이 나와 있습니다. 세그먼트 크기를

변경하여 성능을 최적화할 수 있습니다.

* 허용되는 세그먼트 크기 전환 * -- System Manager는 허용되는 세그먼트 크기 전환을

결정합니다. 현재 세그먼트 크기에서 잘못 전환되는 세그먼트 크기는 드롭다운 목록에서 사용할 수

없습니다. 허용되는 전이는 일반적으로 현재 세그먼트 크기의 두 배 또는 절반입니다. 예를 들어

현재 볼륨 세그먼트 크기가 32KiB인 경우 16KiB 또는 64KiB의 새 볼륨 세그먼트 크기가

허용됩니다.

* SSD 캐시 사용 볼륨 * -- SSD 캐시 사용 볼륨에 대해 4KiB 세그먼트 크기를 지정할 수
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있습니다. 작은 블록 입출력 작업을 처리하는 SSD Cache 지원 볼륨(예: 16KiB 입출력 블록

크기 이하)에 대해서만 4KiB 세그먼트 크기를 선택해야 합니다. 대규모 블록 순차적 작업을

처리하는 SSD Cache 지원 볼륨의 세그먼트 크기로 4KiB를 선택하면 성능에 영향을 미칠 수

있습니다.

* 세그먼트 크기를 변경하는 시간 * -- 볼륨의 세그먼트 크기를 변경하는 시간은 다음 변수에 따라

다릅니다.

*** 호스트로부터의 I/O 로드

*** 볼륨의 수정 우선 순위입니다

*** 볼륨 그룹의 드라이브 수입니다

*** 드라이브 채널 수입니다

*** 스토리지 어레이 컨트롤러의 처리 능력

볼륨의 세그먼트 크기를 변경하면 I/O 성능에 영향을 미치지만 데이터를 계속 사용할 수 있습니다.

 a|

보안 가능

 a|

* 예 * 는 풀 또는 볼륨 그룹의 드라이브가 보안 가능한 경우에만 "보안 가능" 옆에 표시됩니다.

드라이브 보안은 스토리지 어레이에서 물리적으로 제거된 드라이브의 데이터에 대한 무단 액세스를

방지합니다. 이 옵션은 드라이브 보안 기능이 설정되어 있고 스토리지 배열에 대한 보안 키가

설정된 경우에만 사용할 수 있습니다.

풀 또는 볼륨 그룹에는 보안이 가능한 드라이브와 비보안 가능 드라이브가 모두 포함될 수 있지만

모든 드라이브는 암호화 기능을 사용할 수 있어야 합니다.

 a|

DA

 a|

* 예 * 는 풀 또는 볼륨 그룹의 드라이브가 DA(Data Assurance)를 지원하는 경우에만 "DA"

옆에 표시됩니다.

DA는 전체 스토리지 시스템에서 데이터 무결성을 높입니다. DA를 사용하면 데이터를 컨트롤러를

통해 드라이브로 전송할 때 발생할 수 있는 오류를 스토리지 어레이에서 확인할 수 있습니다. 새

볼륨에 DA를 사용하면 오류가 감지됩니다.

|===

====

** * 애플리케이션별 워크로드 * -- * 다음 * 을 클릭하여 선택한 워크로드에 대해 시스템 권장

볼륨 및 특성을 수락하거나 * 볼륨 편집 * 을 클릭하여 선택한 워크로드에 대해 시스템 권장 볼륨
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및 특성을 변경, 추가 또는 삭제합니다.

+

.필드 세부 정보

[%collapsible]

====

[cols="1a,3a"]

|===

| 필드에 입력합니다 | 설명

 a|

볼륨 이름

 a|

볼륨을 생성하는 동안 System Manager에서 볼륨에 기본 이름을 할당합니다. 기본 이름을 그대로

사용하거나 볼륨에 저장된 데이터의 유형을 나타내는 추가 설명을 제공할 수 있습니다.

 a|

보고된 용량

 a|

새 볼륨의 용량과 사용할 용량 단위(MiB, GiB 또는 TiB)를 정의합니다. 일반 볼륨 * 의 경우

최소 용량은 1MiB이고 최대 용량은 풀 또는 볼륨 그룹의 드라이브 수와 용량에 따라 결정됩니다.

복제 서비스(스냅샷 이미지, 스냅샷 볼륨, 볼륨 복사본, 원격 미러)에도 스토리지 용량이

필요하므로 표준 볼륨에 모든 용량을 할당하지 마십시오.

풀의 용량은 4GiB 단위로 할당됩니다. 4GiB의 배수에 포함되지 않은 용량은 할당되지만 사용할 수

없습니다. 전체 용량을 사용할 수 있도록 용량을 4GiB 단위로 지정합니다. 사용할 수 없는 용량이

있는 경우, 볼륨을 다시 얻을 수 있는 유일한 방법은 볼륨의 용량을 늘리는 것입니다.

 a|

볼륨 유형

 a|

볼륨 유형은 애플리케이션별 워크로드에 대해 생성한 볼륨 유형을 나타냅니다.

 a|

세그먼트 크기

 a|

에는 볼륨 그룹의 볼륨에만 표시되는 세그먼트 크기 조정 설정이 나와 있습니다. 세그먼트 크기를

변경하여 성능을 최적화할 수 있습니다.

* 허용되는 세그먼트 크기 전환 * -- System Manager는 허용되는 세그먼트 크기 전환을
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결정합니다. 현재 세그먼트 크기에서 잘못 전환되는 세그먼트 크기는 드롭다운 목록에서 사용할 수

없습니다. 허용되는 전이는 일반적으로 현재 세그먼트 크기의 두 배 또는 절반입니다. 예를 들어

현재 볼륨 세그먼트 크기가 32KiB인 경우 16KiB 또는 64KiB의 새 볼륨 세그먼트 크기가

허용됩니다.

* SSD 캐시 사용 볼륨 * -- SSD 캐시 사용 볼륨에 대해 4KiB 세그먼트 크기를 지정할 수

있습니다. 작은 블록 입출력 작업을 처리하는 SSD Cache 지원 볼륨(예: 16KiB 입출력 블록

크기 이하)에 대해서만 4KiB 세그먼트 크기를 선택해야 합니다. 대규모 블록 순차적 작업을

처리하는 SSD Cache 지원 볼륨의 세그먼트 크기로 4KiB를 선택하면 성능에 영향을 미칠 수

있습니다.

* 세그먼트 크기를 변경하는 시간 * -- 볼륨의 세그먼트 크기를 변경하는 시간은 다음 변수에 따라

다릅니다.

*** 호스트로부터의 I/O 로드

*** 볼륨의 수정 우선 순위입니다

*** 볼륨 그룹의 드라이브 수입니다

*** 드라이브 채널 수입니다

*** 스토리지 어레이 컨트롤러의 처리 능력 볼륨의 세그먼트 크기를 변경하면 I/O 성능에 영향을

미치지만 데이터를 계속 사용할 수 있습니다.

 a|

보안 가능

 a|

* 예 * 는 풀 또는 볼륨 그룹의 드라이브가 보안 가능한 경우에만 "보안 가능" 옆에 표시됩니다.

드라이브 보안은 스토리지 어레이에서 물리적으로 제거된 드라이브의 데이터에 대한 무단 액세스를

방지합니다. 이 옵션은 드라이브 보안 기능이 설정되어 있고 스토리지 배열에 대한 보안 키가

설정된 경우에만 사용할 수 있습니다.

풀 또는 볼륨 그룹에는 보안이 가능한 드라이브와 비보안 가능 드라이브가 모두 포함될 수 있지만

모든 드라이브는 암호화 기능을 사용할 수 있어야 합니다.

 a|

DA

 a|

* 예 * 는 풀 또는 볼륨 그룹의 드라이브가 DA(Data Assurance)를 지원하는 경우에만 "DA"

옆에 표시됩니다.

DA는 전체 스토리지 시스템에서 데이터 무결성을 높입니다. DA를 사용하면 데이터를 컨트롤러를

통해 드라이브로 전송할 때 발생할 수 있는 오류를 스토리지 어레이에서 확인할 수 있습니다. 새

볼륨에 DA를 사용하면 오류가 감지됩니다.
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|===

====

. 선택한 응용 프로그램에 대한 볼륨 생성 순서를 계속하려면 * 다음 * 을 클릭하고 로 이동합니다

<<4단계: 볼륨 구성을 검토합니다>>.

== 4단계: 볼륨 구성을 검토합니다

생성하려는 볼륨의 요약을 검토하고 필요한 사항을 변경합니다.

.단계

. 생성할 볼륨을 검토합니다. 변경하려면 * 뒤로 * 를 클릭합니다.

. 볼륨 구성이 만족스러우면 * 마침 * 을 클릭합니다.

.결과

System Manager는 선택한 풀 및 볼륨 그룹에 새 볼륨을 생성한 다음 All Volumes 테이블에

새 볼륨을 표시합니다.

.작업을 마친 후

* 응용 프로그램이 볼륨을 사용할 수 있도록 응용 프로그램 호스트에서 필요한 모든 운영 체제

수정을 수행합니다.

* 호스트 기반 핫 애드(hot_add) 유틸리티나 운영 체제별 유틸리티(타사 공급업체에서 제공)를

실행한 다음 '디바이스' 유틸리티를 실행하여 볼륨 이름을 호스트 스토리지 배열 이름과 상호

연관시킵니다.

+

Hot_add 유틸리티와 '장치' 유틸리티는 'Mutils' 패키지의 일부로 포함되어 있습니다.

'Utils' 패키지는 호스트에서 스토리지 배열의 내용을 확인하는 유틸리티 모음입니다.

SANtricity 소프트웨어 설치의 일부로 포함되어 있습니다.

:leveloffset: -1

= 볼륨 관리

:leveloffset: +1
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[[IDf1619aac756015fbf6b1ce99e0c2895e]]

= 볼륨의 용량을 늘립니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

풀 또는 볼륨 그룹에서 사용할 수 있는 가용 용량을 사용하여 볼륨의 보고된 용량(호스트에 보고된

용량)을 늘릴 수 있습니다.

.시작하기 전에

* 볼륨의 연결된 풀 또는 볼륨 그룹에서 충분한 가용 용량을 사용할 수 있습니다.

* 볼륨은 최적이며 수정 상태가 아닙니다.

* 씬 볼륨의 보고된 최대 용량 256TiB에 도달하지 않았습니다.

* 볼륨에서 사용 중인 핫 스페어 드라이브가 없습니다. (볼륨 그룹의 볼륨에만 적용됩니다.)

.이 작업에 대해

이 풀 또는 볼륨 그룹의 다른 볼륨에 대해서는 향후 용량 요구 사항을 염두에 두십시오. 스냅샷

이미지, 스냅샷 볼륨 또는 원격 미러를 생성할 수 있는 여유 용량을 충분히 확보하십시오.

[NOTE]

====

볼륨 용량 증가는 특정 운영 체제에서만 지원됩니다. 지원되지 않는 호스트 운영 체제에서 볼륨

용량을 늘릴 경우 확장된 용량을 사용할 수 없으며 원래 볼륨 용량을 복원할 수 없습니다.

====

.단계

. Storage [Volumes](저장소 [볼륨]) 메뉴를 선택합니다.

. 용량을 늘릴 볼륨을 선택한 다음 * 용량 증가 * 를 선택합니다.

+

Confirm crease Capacity * (용량 증가 확인 *) 대화 상자가 나타납니다.

. 계속하려면 * 예 * 를 선택하십시오.

+

보고된 용량 증가 * 대화 상자가 나타납니다.

+

이 대화 상자에는 볼륨의 현재 보고된 용량과 볼륨의 연결된 풀 또는 볼륨 그룹에서 사용 가능한

가용 용량이 표시됩니다.

. 보고된 용량을 현재 사용 가능한 보고된 용량에 추가하려면 * 보고 용량 증가... * 상자를

사용합니다. 용량 값을 변경하여 메비바이트(MiB), 기비바이트(GiB) 또는 테비바이트(TiB)로

표시할 수 있습니다.
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. 증가 * 를 클릭합니다.

.결과

* System Manager는 선택에 따라 볼륨의 용량을 늘립니다.

* Home[View Operations in Progress] 메뉴를 선택하여 선택한 볼륨에 대해 현재 실행

중인 용량 증가 작업의 진행률을 확인합니다. 이 작업은 시간이 오래 걸릴 수 있으며 시스템

성능에 영향을 줄 수 있습니다.

.작업을 마친 후

볼륨 용량을 확장한 후에는 파일 시스템 크기를 수동으로 늘려야 합니다. 이 방법은 사용 중인

파일 시스템에 따라 다릅니다. 자세한 내용은 호스트 운영 체제 설명서를 참조하십시오.

[[IDe5fbb6149535702ac095bc89153ed35c]]

= 볼륨의 설정을 변경합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

이름, 호스트 할당, 세그먼트 크기, 수정 우선순위, 캐싱 등과 같은 볼륨 설정을 변경할 수

있습니다. 등.

.시작하기 전에

변경하려는 볼륨이 최적 상태입니다.

.단계

. Storage [Volumes](저장소 [볼륨]) 메뉴를 선택합니다.

. 변경할 볼륨을 선택한 다음 * 설정 보기/편집 * 을 선택합니다.

+

볼륨 설정 * 대화 상자가 나타납니다. 선택한 볼륨의 구성 설정이 이 대화 상자에 나타납니다.

. 볼륨의 이름과 호스트 할당을 변경하려면 * Basic * 탭을 선택합니다.

+

.필드 세부 정보

[%collapsible]

====

[cols="1a,3a"]

|===

| 설정 | 설명
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 a|

이름

 a|

볼륨의 이름을 표시합니다. 현재 이름이 더 이상 의미가 없거나 적용할 수 없는 경우 볼륨의

이름을 변경합니다.

 a|

용량

 a|

선택한 볼륨에 대해 보고되고 할당된 용량을 표시합니다.

보고된 용량과 할당된 용량은 일반 볼륨에서 동일하지만 씬 볼륨에서는 다릅니다. 일반 볼륨의 경우

물리적으로 할당된 공간은 호스트에 보고된 공간과 같습니다. 씬 볼륨의 경우 보고된 용량은

호스트에 보고된 용량이고, 할당된 용량은 데이터 쓰기에 현재 할당된 드라이브 공간의 양입니다.

 a|

풀/볼륨 그룹입니다

 a|

풀 또는 볼륨 그룹의 이름과 RAID 레벨을 표시합니다. 풀 또는 볼륨 그룹이 보안이 가능하고

보안이 설정된 상태인지 여부를 나타냅니다.

 a|

호스트

 a|

볼륨 할당을 표시합니다. I/O 작업을 위해 액세스할 수 있도록 볼륨을 호스트 또는 호스트

클러스터에 할당합니다. 이 할당은 호스트 또는 호스트 클러스터에 특정 볼륨 또는 스토리지 배열의

여러 볼륨에 대한 액세스 권한을 부여합니다.

** * Assigned to * -- 선택한 볼륨에 대한 액세스 권한이 있는 호스트 또는 호스트

클러스터를 식별합니다.

** * LUN * -- 논리 단위 번호(LUN)는 호스트가 볼륨에 액세스하는 데 사용하는 주소 공간에

할당된 번호입니다. 볼륨은 LUN 형태의 용량으로 호스트에 표시됩니다. 각 호스트에는 고유한 LUN

주소 공간이 있습니다. 따라서 서로 다른 호스트에서 동일한 LUN을 사용하여 서로 다른 볼륨에

액세스할 수 있습니다.

+

NOTE: NVMe 인터페이스의 경우 이 열에는 * 네임스페이스 ID * 가 표시됩니다. 네임스페이스는

블록 액세스를 위해 포맷된 NVM 스토리지입니다. 스토리지 배열의 볼륨과 관련된 SCSI의 논리

유닛과 유사합니다. 네임스페이스 ID는 네임스페이스에 대한 NVMe 컨트롤러의 고유 식별자이며

1에서 255 사이의 값으로 설정할 수 있습니다. SCSI의 LUN(Logical Unit Number)과
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유사합니다.

 a|

식별자

 a|

선택한 볼륨의 식별자를 표시합니다.

** * WWID(World Wide Identifier) * -- 볼륨의 고유 16진수 식별자입니다.

** * EUI(Extended Unique Identifier) * -- EUI-64 볼륨 식별자입니다.

** * 하위 시스템 식별자(SSID) * -- 볼륨의 스토리지 어레이 하위 시스템 식별자입니다.

|===

====

. 풀 또는 볼륨 그룹의 볼륨에 대한 추가 구성 설정을 변경하려면 * 고급 * 탭을 선택합니다.

+

.필드 세부 정보

[%collapsible]

====

[cols="1a,3a"]

|===

| 설정 | 설명

 a|

애플리케이션 및 워크로드 정보

 a|

볼륨 생성 중에 애플리케이션별 워크로드 또는 기타 워크로드를 생성할 수 있습니다. 해당하는 경우

선택한 볼륨에 대한 워크로드 이름, 애플리케이션 유형 및 볼륨 유형이 표시됩니다.

필요한 경우 워크로드 이름을 변경할 수 있습니다.

 a|

서비스 품질 설정

 a|

* 영구적으로 데이터 무결성 보장 * 사용 안 함 -- 이 설정은 볼륨이 DA(Data Assurance)를

사용하는 경우에만 나타납니다. DA는 컨트롤러를 통해 드라이브로 데이터가 전송될 때 발생할 수

있는 오류를 검사하고 수정합니다. 선택한 볼륨에서 DA를 영구적으로 비활성화하려면 이 옵션을

사용합니다. 비활성화하면 이 볼륨에서 DA를 다시 활성화할 수 없습니다.

* 사전 읽기 중복 검사 활성화 * -- 이 설정은 볼륨이 일반 볼륨인 경우에만 나타납니다. 사전
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읽기 이중화 검사는 읽기 수행 시 볼륨의 데이터가 일관되는지 여부를 결정합니다. 이 기능이

활성화된 볼륨은 컨트롤러 펌웨어에 의해 데이터가 일치하지 않는 것으로 확인되면 읽기 오류를

반환합니다.

 a|

컨트롤러 소유권

 a|

볼륨의 소유 또는 기본 컨트롤러로 지정된 컨트롤러를 정의합니다.

컨트롤러 소유권은 매우 중요하며 신중하게 계획해야 합니다. 전체 I/O에 대해 컨트롤러를 최대한

균형 조정해야 합니다.

 a|

세그먼트 크기 조정

 a|

에는 볼륨 그룹의 볼륨에 대해서만 표시되는 세그먼트 크기 조정 설정이 나와 있습니다. 세그먼트

크기를 변경하여 성능을 최적화할 수 있습니다.

* 허용되는 세그먼트 크기 전환 * -- System Manager는 허용되는 세그먼트 크기 전환을

결정합니다. 현재 세그먼트 크기에서 잘못 전환되는 세그먼트 크기는 드롭다운 목록에서 사용할 수

없습니다. 허용되는 전이는 일반적으로 현재 세그먼트 크기의 두 배 또는 절반입니다. 예를 들어

현재 볼륨 세그먼트 크기가 32KiB인 경우 16KiB 또는 64KiB의 새 볼륨 세그먼트 크기가

허용됩니다.

* SSD 캐시 사용 볼륨 * -- SSD 캐시 사용 볼륨에 대해 4KiB 세그먼트 크기를 지정할 수

있습니다. 작은 블록 입출력 작업을 처리하는 SSD Cache 지원 볼륨(예: 16KiB 입출력 블록

크기 이하)에 대해서만 4KiB 세그먼트 크기를 선택해야 합니다. 대규모 블록 순차적 작업을

처리하는 SSD Cache 지원 볼륨의 세그먼트 크기로 4KiB를 선택하면 성능에 영향을 미칠 수

있습니다.

* 세그먼트 크기를 변경하는 시간 * -- 볼륨의 세그먼트 크기를 변경하는 시간은 다음 변수에 따라

다릅니다.

** 호스트로부터의 I/O 로드

** 볼륨의 수정 우선 순위입니다

** 볼륨 그룹의 드라이브 수입니다

** 드라이브 채널 수입니다

** 스토리지 어레이 컨트롤러의 처리 능력 볼륨의 세그먼트 크기를 변경하면 I/O 성능에 영향을

미치지만 데이터를 계속 사용할 수 있습니다.
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 a|

수정 우선 순위

 a|

에는 볼륨 그룹의 볼륨에 대해서만 표시되는 수정 우선 순위 설정이 나와 있습니다.

수정 우선순위는 시스템 성능과 관련하여 볼륨 수정 작업에 할당되는 처리 시간을 정의합니다.

시스템 성능에 영향을 미칠 수 있지만 볼륨 수정 우선 순위를 높일 수 있습니다.

슬라이더 막대를 이동하여 우선 순위 수준을 선택합니다.

* 수정 우선 순위 비율 * - 최저 우선 순위 비율은 시스템 성능에 도움이 되지만 수정 작업은 더

오래 걸립니다. 가장 높은 우선 순위의 경우 수정 작업에 도움이 되지만 시스템 성능이 저하될 수

있습니다.

 a|

캐싱

 a|

에는 볼륨의 전체 I/O 성능에 영향을 미치기 위해 변경할 수 있는 캐싱 설정이 나와 있습니다.

 a|

SSD 캐시

 a|

에는 SSD 캐시 설정이 나와 있습니다. 이 설정은 호환 볼륨에서 읽기 전용 성능을 향상하는

방법으로 활성화할 수 있습니다. 동일한 드라이브 보안 및 Data Assurance 기능을 공유하는

볼륨은 호환됩니다.

* SSD 캐시 기능은 하나 또는 여러 개의 SSD(Solid State Disk)를 사용하여 읽기 캐시를

구현합니다 *. SSD의 읽기 시간이 더 빨라지므로 애플리케이션 성능이 향상됩니다. 읽기 캐시가

스토리지 배열에 있기 때문에, 캐시는 스토리지 배열을 사용하는 모든 응용 프로그램에서

공유됩니다. 캐시하려는 볼륨을 선택한 다음 캐싱은 자동으로 이루어지며 동적 볼륨입니다.

|===

====

. 저장 * 을 클릭합니다.

.결과

System Manager는 선택에 따라 볼륨 설정을 변경합니다.

.작업을 마친 후

Home[View Operations in Progress] 메뉴를 선택하여 선택한 볼륨에 대해 현재 실행 중인

변경 작업의 진행 상황을 봅니다.

122



[[ID59033bc48f530f7c2c0f3caade8fbd98]]

= 볼륨 초기화

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

볼륨이 처음 생성될 때 자동으로 초기화됩니다. 그러나 Recovery Guru는 특정 장애 조건에서

복구하기 위해 볼륨을 수동으로 초기화하도록 조언할 수 있습니다. 이 옵션은 기술 지원 부서의

안내에 따라서만 사용할 수 있습니다. 초기화할 볼륨을 하나 이상 선택할 수 있습니다.

.시작하기 전에

* 모든 I/O 작업이 중지되었습니다.

* 초기화하려는 볼륨의 모든 디바이스 또는 파일 시스템은 마운트 해제해야 합니다.

* 볼륨이 Optimal(최적) 상태이며 볼륨에서 수정 작업이 진행 중있지 않습니다.

[NOTE]

====

작업을 시작한 후에는 취소할 수 없습니다. 모든 볼륨 데이터가 지워집니다. Recovery Guru에서

그렇게 하도록 조언하지 않는 한 이 작업을 수행하지 마십시오. 이 절차를 시작하기 전에 기술

지원 부서에 문의하십시오.

====

.이 작업에 대해

볼륨을 초기화할 때 볼륨은 WWN, 호스트 할당, 할당된 용량 및 예약된 용량 설정을 유지합니다.

또한 동일한 DA(Data Assurance) 설정 및 보안 설정을 유지합니다.

다음과 같은 유형의 볼륨을 초기화할 수 없습니다.

* 스냅샷 볼륨의 기본 볼륨입니다

* 미러 관계의 운영 볼륨입니다

* 미러 관계의 보조 볼륨입니다

* 볼륨 복사본의 소스 볼륨입니다

* 볼륨 복사본의 타겟 볼륨입니다

* 이미 초기화가 진행 중인 볼륨입니다

이 항목은 풀 또는 볼륨 그룹에서 생성된 표준 볼륨에만 적용됩니다.

.단계

. Storage [Volumes](저장소 [볼륨]) 메뉴를 선택합니다.
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. 임의의 볼륨을 선택한 다음 menu:More [Initialize volumes](추가 [볼륨 초기화])를

선택합니다.

+

볼륨 초기화 * 대화 상자가 나타납니다. 스토리지 배열의 모든 볼륨이 이 대화 상자에 나타납니다.

. 초기화하려는 볼륨을 하나 이상 선택하고 작업을 수행할지 확인합니다.

.결과

System Manager는 다음 작업을 수행합니다.

* 초기화된 볼륨에서 모든 데이터를 지웁니다.

* 블록 인덱스를 지웁니다. 이로 인해 기록되지 않은 블록이 0으로 채워진 것처럼 읽힙니다(볼륨이

완전히 비어 있는 것처럼 보임).

Home [View Operations in Progress] 메뉴를 선택하여 선택한 볼륨에 대해 현재 실행 중인

초기화 작업의 진행률을 확인합니다. 이 작업은 시간이 오래 걸릴 수 있으며 시스템 성능에 영향을

줄 수 있습니다.

[[IDe64cc9dc45f0a2e48107f5208abf0dc1]]

= 볼륨을 재배포합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

볼륨을 재배포하여 볼륨을 기본 컨트롤러 소유자에게 다시 옮깁니다. 일반적으로 다중 경로

드라이버는 호스트 및 스토리지 어레이 사이의 데이터 경로에 문제가 발생할 경우 원하는 컨트롤러

소유자로부터 볼륨을 이동합니다.

.시작하기 전에

* 재배포하려는 볼륨이 사용 중이 아니거나 입출력 오류가 발생합니다.

* 재배포하려는 볼륨을 사용하는 모든 호스트에 다중 경로 드라이버가 설치되어 있거나 I/O 오류가

발생합니다.

+

호스트에 다중 경로 드라이버 없이 볼륨을 재배포하려는 경우, 재분배 작업이 진행 중인 동안

볼륨에 대한 모든 I/O 작업을 중지하여 애플리케이션 오류를 방지해야 합니다.

.이 작업에 대해
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대부분의 호스트 다중 경로 드라이버는 기본 컨트롤러 소유자에 대한 경로의 각 볼륨에 액세스를

시도합니다. 그러나 이 기본 경로를 사용할 수 없게 되면 호스트의 다중 경로 드라이버가 대체

경로로 페일오버됩니다. 이 페일오버로 볼륨 소유권이 대체 컨트롤러로 변경될 수 있습니다.

페일오버를 발생시키는 조건을 해결한 후 일부 호스트는 자동으로 볼륨 소유권을 기본 컨트롤러

소유자로 다시 이동하지만 경우에 따라 볼륨을 수동으로 재분산해야 할 수 있습니다.

.단계

. Storage [Volumes](저장소 [볼륨]) 메뉴를 선택합니다.

. 메뉴 선택: More [Redistribute volumes](추가 [볼륨 재배포])

+

Redistribute Volumes * (볼륨 재분포 *) 대화 상자가 나타납니다. 기본 컨트롤러 소유자가

현재 소유자와 일치하지 않는 스토리지 배열의 모든 볼륨이 이 대화 상자에 나타납니다.

. 재배포할 볼륨을 하나 이상 선택하고 작업을 수행할지 확인합니다.

.결과

System Manager에서 선택한 볼륨을 원하는 컨트롤러 소유자로 이동하거나 * Redistribute

Volumes Unnecessary * (볼륨 재분산 불필요 *) 대화 상자가 나타날 수 있습니다.

[[ID1a7101562d6ee8dcc5d60666554999e2]]

= 볼륨의 컨트롤러 소유권을 변경합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

호스트 애플리케이션의 입출력이 새 경로를 통해 진행되도록 볼륨의 기본 컨트롤러 소유권을 변경할

수 있습니다.

.시작하기 전에

다중 경로 드라이버를 사용하지 않는 경우, 현재 볼륨을 사용 중인 모든 호스트 응용 프로그램을

종료해야 합니다. 이렇게 하면 입출력 경로가 변경될 때 응용 프로그램 오류가 발생하지 않습니다.

.이 작업에 대해

풀 또는 볼륨 그룹에서 하나 이상의 볼륨에 대한 컨트롤러 소유권을 변경할 수 있습니다.

.단계

. Storage [Volumes](저장소 [볼륨]) 메뉴를 선택합니다.

. 볼륨을 선택한 다음 메뉴 추가 [소유권 변경]을 선택합니다.

+

볼륨 소유권 변경 * 대화 상자가 나타납니다. 스토리지 배열의 모든 볼륨이 이 대화 상자에
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나타납니다.

. Preferred Owner * 드롭다운 목록을 사용하여 변경하려는 각 볼륨의 기본 컨트롤러를

변경하고 작업을 수행할지 확인합니다.

.결과

* System Manager는 볼륨의 컨트롤러 소유권을 변경합니다. 이제 이 I/O 경로를 통해 볼륨에

대한 I/O가 전달됩니다.

* 다중 경로 드라이버가 새 경로를 인식하도록 다시 구성하기 전까지 볼륨은 새 I/O 경로를

사용하지 않을 수 있습니다. 이 작업은 일반적으로 5분 이내에 완료됩니다.

[[IDa60c8c4c74c01dc68e53fff7ebf6d039]]

= 볼륨의 캐시 설정을 변경합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

읽기 캐시 및 쓰기 캐시 설정을 변경하여 볼륨의 전체 I/O 성능에 영향을 줄 수 있습니다.

.이 작업에 대해

볼륨에 대한 캐시 설정을 변경할 때 다음 지침을 염두에 두십시오.

* 캐시 설정 변경 * 대화 상자를 연 후 선택한 캐시 속성 옆에 아이콘이 표시될 수 있습니다. 이

아이콘은 컨트롤러의 캐싱 작업이 일시적으로 중단되었음을 나타냅니다.

+

이 동작은 새 배터리가 충전 중이거나 컨트롤러가 분리되었거나 컨트롤러에서 캐시 크기가 일치하지

않는 경우 발생할 수 있습니다. 조건이 지워지면 대화 상자에서 선택한 캐시 속성이 활성화됩니다.

선택한 캐시 속성이 활성화되지 않으면 기술 지원 부서에 문의하십시오.

* 단일 볼륨 또는 스토리지 배열의 여러 볼륨에 대한 캐시 설정을 변경할 수 있습니다. 모든 표준

볼륨 또는 모든 씬 볼륨에 대한 캐시 설정을 동시에 변경할 수 있습니다.

.단계

. Storage [Volumes](저장소 [볼륨]) 메뉴를 선택합니다.

. 임의의 볼륨을 선택한 다음 MENU: More [Change cache settings](추가 [캐시 설정

변경])를 선택합니다.

+

캐시 설정 변경 * 대화 상자가 나타납니다. 스토리지 배열의 모든 볼륨이 이 대화 상자에
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나타납니다.

. 기본 * 탭을 선택하여 읽기 캐싱 및 쓰기 캐싱 설정을 변경합니다.

+

.필드 세부 정보

[%collapsible]

====

[cols="1a,3a"]

|===

| 캐시 설정 | 설명

 a|

읽기 캐싱

 a|

읽기 캐시는 드라이브에서 읽은 데이터를 저장하는 버퍼입니다. 읽기 작업의 데이터가 이전 작업의

캐시에 이미 있을 수 있으므로 드라이브에 액세스할 필요가 없습니다. 데이터가 플러시될 때까지

읽기 캐시에 남아 있습니다.

 a|

쓰기 캐싱

 a|

쓰기 캐시는 드라이브에 아직 기록되지 않은 호스트의 데이터를 저장하는 버퍼입니다. 데이터는

드라이브에 기록될 때까지 쓰기 캐시에 유지됩니다. 쓰기 캐싱은 I/O 성능을 높일 수 있습니다.

NOTE: 볼륨에 대해 * Write caching * 을 사용하지 않도록 설정하면 캐시가 자동으로

플러시됩니다.

|===

====

. 고급 * 탭을 선택하여 일반 볼륨의 고급 설정을 변경합니다. 고급 캐시 설정은 일반 볼륨에만

사용할 수 있습니다.

+

.필드 세부 정보

[%collapsible]

====

[cols="1a,3a"]

|===

| 캐시 설정 | 설명

 a|

동적 읽기 캐시 미리 가져오기

 a|
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동적 캐시 읽기 프리페치를 사용하면 컨트롤러에서 드라이브에서 캐시로 데이터 블록을 읽는 동안

순차적 데이터 블록을 추가로 캐시에 복사할 수 있습니다. 이 캐싱은 향후 캐시에서 데이터 요청을

채울 수 있는 기회를 높여줍니다. 동적 캐시 읽기 프리페치는 순차적 I/O를 사용하는 멀티미디어

애플리케이션에 중요합니다 캐시로 프리페치되는 데이터의 속도와 양은 호스트 읽기의 속도 및 요청

크기에 따라 자동으로 조정됩니다. 랜덤 액세스로 인해 데이터를 캐시로 프리페치하지 않습니다. 이

기능은 읽기 캐시를 사용하지 않는 경우 적용되지 않습니다.

씬 볼륨의 경우 동적 캐시 읽기 프리페치는 항상 비활성화되어 변경할 수 없습니다.

 a|

배터리가 없는 쓰기 캐싱

 a|

배터리가 없는 쓰기 캐싱 설정을 사용하면 배터리가 없거나 고장, 완전히 방전되었거나 완전히

충전되지 않은 경우에도 쓰기 캐시가 계속 유지됩니다. 일반적으로 배터리 없이 쓰기 캐시를

선택하는 것은 권장되지 않습니다. 전원이 끊길 경우 데이터가 손실될 수 있기 때문입니다.

일반적으로 쓰기 캐시는 배터리가 충전되거나 장애가 발생한 배터리를 교체할 때까지 컨트롤러에

의해 일시적으로 꺼집니다.

CAUTION: * 데이터 손실 가능성 * -- 이 옵션을 선택하고 보호를 위한 범용 전원 공급 장치가

없는 경우 데이터가 손실될 수 있습니다. 또한 컨트롤러 배터리가 없고 * 배터리 없이 쓰기 캐싱 *

옵션을 활성화하면 데이터가 손실될 수 있습니다.

이 설정은 쓰기 캐시를 설정한 경우에만 사용할 수 있습니다. 씬 볼륨에는 이 설정을 사용할 수

없습니다.

 a|

미러링을 사용한 쓰기 캐싱

 a|

미러링으로 쓰기 캐싱은 한 컨트롤러의 캐시 메모리에 기록된 데이터가 다른 컨트롤러의 캐시

메모리에도 기록될 때 발생합니다. 따라서 한 컨트롤러에 장애가 발생하면 다른 컨트롤러가

처리되지 않은 모든 쓰기 작업을 완료할 수 있습니다. 쓰기 캐시 미러링은 쓰기 캐시가 설정되고

두 개의 컨트롤러가 있는 경우에만 사용할 수 있습니다. 볼륨 생성 시 기본 설정은 미러링을

사용한 쓰기 캐시입니다.

이 설정은 쓰기 캐시를 설정한 경우에만 사용할 수 있습니다. 씬 볼륨에는 이 설정을 사용할 수

없습니다.

|===

====

. 캐시 설정을 변경하려면 * 저장 * 을 클릭합니다.
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[[ID5b86c8b2557467fb42300a8212bae93b]]

= 볼륨에 대한 미디어 스캔 설정을 변경합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

미디어 검사는 볼륨의 모든 데이터 및 중복 정보를 검사하는 백그라운드 작업입니다. 하나 이상의

볼륨에 대한 미디어 스캔 설정을 활성화 또는 비활성화하거나 스캔 기간을 변경하려면 이 옵션을

사용합니다.

.시작하기 전에

다음 사항을 이해합니다.

* 미디어 스캔은 스캔 용량 및 스캔 기간에 따라 일정한 속도로 계속 실행됩니다. 백그라운드

스캔은 우선 순위가 더 높은 백그라운드 작업(예: 재구성)에 의해 일시적으로 중단될 수 있지만

동일한 일정한 속도로 재개됩니다.

* 스토리지 배열 및 해당 볼륨에 대해 미디어 검사 옵션이 활성화된 경우에만 볼륨이 스캔됩니다.

해당 볼륨에 대해서도 중복 검사가 활성화된 경우 볼륨에 중복성이 있는 경우 볼륨의 중복 정보가

데이터와 일관되는지 검사합니다. 중복성 검사를 통한 미디어 검사는 각 볼륨을 만들 때 기본적으로

활성화됩니다.

* 스캔 중에 복구할 수 없는 매체 오류가 발생하면 중복 정보를 사용하여 데이터가 복구됩니다

(가능한 경우).

+

예를 들어, 이중화 정보는 최적의 RAID 5 볼륨 또는 최적의 RAID 6 볼륨에서 사용할 수 있으며

하나의 드라이브에만 장애가 있습니다. 복구 불가능한 오류가 중복 정보를 사용하여 복구할 수 없는

경우 데이터 블록이 읽을 수 없는 섹터 로그에 추가됩니다. 수정 가능한 미디어 오류와 수정

불가능한 미디어 오류가 모두 이벤트 로그에 보고됩니다.

+

중복 검사가 데이터와 중복 정보 간의 불일치를 발견하면 이벤트 로그에 보고됩니다.

.이 작업에 대해

미디어 검사는 애플리케이션에서 자주 읽지 않는 디스크 블록의 미디어 오류를 감지하고

복구합니다. 따라서 드라이브 장애가 발생할 경우 볼륨 그룹 또는 풀에 있는 다른 드라이브의

데이터 및 이중화 정보를 사용하여 장애가 발생한 드라이브의 데이터가 재구성되므로 데이터 손실을

방지할 수 있습니다.

다음 작업을 수행할 수 있습니다.
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* 전체 스토리지 어레이에 대한 백그라운드 미디어 검사를 설정하거나 해제합니다

* 전체 스토리지 배열의 스캔 기간을 변경합니다

* 하나 이상의 볼륨에 대한 미디어 스캔을 활성화 또는 비활성화합니다

* 하나 이상의 볼륨에 대한 중복 검사를 활성화 또는 비활성화합니다

.단계

. Storage [Volumes](저장소 [볼륨]) 메뉴를 선택합니다.

. 임의의 볼륨을 선택한 다음 MENU: More [Change media scan settings](메뉴: 추가

[미디어 스캔 설정 변경])를 선택합니다.

+

드라이브 미디어 스캔 설정 변경 * 대화 상자가 나타납니다. 스토리지 배열의 모든 볼륨이 이 대화

상자에 나타납니다.

. 미디어 스캔을 활성화하려면 * 다음 과정을 통해 미디어 스캔 * 확인란을 선택합니다.

+

미디어 스캔 확인란을 비활성화하면 모든 미디어 스캔 설정이 일시 중단됩니다.

. 미디어 검사를 실행할 일 수를 지정합니다.

. 미디어 스캔을 수행하려는 각 볼륨에 대해 * Media Scan * (미디어 스캔 *) 확인란을

선택합니다.

+

System Manager에서는 미디어 검사를 실행하도록 선택한 각 볼륨에 대해 Redundancy

Check(이중화 확인) 옵션을 활성화합니다. 중복 검사를 수행하지 않을 개별 볼륨이 있는 경우**

이중화 확인** 확인란의 선택을 취소합니다.

. 저장 * 을 클릭합니다.

.결과

System Manager는 선택에 따라 백그라운드 미디어 검사에 변경 사항을 적용합니다.

[[ID2f1d596c21da258a9b9f68b956cce3e9]]

= 볼륨을 삭제합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

일반적으로 볼륨이 잘못된 매개 변수 또는 용량으로 생성되었거나, 스토리지 구성 요구 사항을 더

이상 충족하지 않거나, 백업 또는 애플리케이션 테스트에 더 이상 필요하지 않은 스냅샷 이미지일

경우 볼륨을 삭제합니다. 볼륨을 삭제하면 풀 또는 볼륨 그룹의 사용 가능한 용량이 증가합니다.
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삭제할 볼륨을 하나 이상 선택할 수 있습니다.

.시작하기 전에

삭제하려는 볼륨에서 다음 사항을 확인합니다.

* 모든 데이터가 백업됩니다.

* 모든 입출력(I/O)이 중지됩니다.

* 모든 디바이스 및 파일 시스템이 마운트 해제되었습니다.

.이 작업에 대해

다음 조건 중 하나가 있는 볼륨은 삭제할 수 없습니다.

* 볼륨을 초기화하는 중입니다.

* 볼륨을 재구성하는 중입니다.

* 볼륨은 카피백 작업을 진행 중인 드라이브가 포함된 볼륨 그룹의 일부입니다.

* 볼륨이 이제 실패 상태가 아닌 경우, 볼륨이 세그먼트 크기 변경과 같은 수정 작업을 진행

중입니다.

* 볼륨에 모든 유형의 영구 예약이 있습니다.

* 볼륨은 복사 볼륨의 소스 볼륨 또는 대상 볼륨이며 보류 중, 진행 중 또는 실패 상태입니다.

[CAUTION]

====

볼륨을 삭제하면 해당 볼륨의 모든 데이터가 손실됩니다.

====

[NOTE]

====

볼륨이 지정된 크기(현재 128TB)를 초과할 경우 백그라운드에서 삭제가 수행되고 있으며 확보된

공간을 즉시 사용할 수 없습니다.

====

.단계

. Storage [Volumes](저장소 [볼륨]) 메뉴를 선택합니다.

. 삭제 * 를 클릭합니다.

+

Delete Volumes * (볼륨 삭제 *) 대화 상자가 나타납니다.

. 삭제할 볼륨을 하나 이상 선택하고 작업을 수행할지 확인합니다.

. 삭제 * 를 클릭합니다.

.결과

System Manager는 다음 작업을 수행합니다.

* 연결된 스냅샷 이미지, 스케줄 및 스냅샷 볼륨을 삭제합니다.
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* 미러링 관계를 제거합니다.

* 풀 또는 볼륨 그룹의 사용 가능한 용량을 늘립니다.

:leveloffset: -1

= 애플리케이션 및 워크로드 관리

:leveloffset: +1

[[ID69e4c1b9629accaf8bfb7dc52f5f1284]]

= 워크로드에 추가하십시오

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

현재 워크로드에 연결되지 않은 볼륨에 대해 기존 또는 새 워크로드에 하나 이상의 볼륨을 추가할

수 있습니다.

.이 작업에 대해

CLI(Command Line Interface)를 사용하여 볼륨을 생성했거나 다른 스토리지 어레이에서

마이그레이션(가져오기/내보내기)한 경우 볼륨은 워크로드에 연결되지 않습니다.

.단계

. Storage [Volumes](저장소 [볼륨]) 메뉴를 선택합니다.

. 애플리케이션 및 워크로드 * 탭을 선택합니다.

+

애플리케이션 및 워크로드 보기가 나타납니다.

. 워크로드에 추가 * 를 선택합니다.

+

워크로드 선택 * 대화 상자가 나타납니다.

. 다음 작업 중 하나를 수행합니다.

+

** * 기존 워크로드에 볼륨 추가 * -- 기존 워크로드에 볼륨을 추가하려면 이 옵션을 선택합니다.

+

드롭다운 목록을 사용하여 워크로드를 선택합니다. 이 워크로드에 추가하는 볼륨에 워크로드의 관련

애플리케이션 유형이 할당됩니다.
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** * 새 워크로드에 볼륨 추가 * -- 애플리케이션 유형에 대한 새 워크로드를 정의하고 새

워크로드에 볼륨을 추가하려면 이 옵션을 선택합니다.

. 작업 순서에 추가를 계속하려면 * 다음 * 을 선택합니다.

+

볼륨 선택 * 대화 상자가 나타납니다.

. 워크로드에 추가할 볼륨을 선택합니다.

. 선택한 워크로드에 추가할 볼륨을 검토합니다.

. 워크로드 구성이 만족스러우면 * 마침 * 을 클릭합니다.

[[IDb2adcebefe9ee794b24b746a9265b34b]]

= 워크로드 설정을 변경합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

워크로드의 이름을 변경하고 관련 애플리케이션 유형을 볼 수 있습니다. 현재 이름이 더 이상

의미가 없거나 적용할 수 없는 경우 워크로드의 이름을 변경합니다.

.단계

. Storage [Volumes](저장소 [볼륨]) 메뉴를 선택합니다.

. 애플리케이션 및 워크로드 * 탭을 선택합니다.

+

애플리케이션 및 워크로드 보기가 나타납니다.

. 변경할 워크로드를 선택한 다음 * 설정 보기/편집 * 을 선택합니다.

+

애플리케이션 및 워크로드 설정 * 대화 상자가 나타납니다.

. * 선택 사항: * 사용자가 제공한 워크로드 이름을 변경합니다.

. 저장 * 을 클릭합니다.

:leveloffset: -1
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= 복사 서비스 작업

:leveloffset: +1

[[ID7585acc3b36ef165151eb130c6fb1b45]]

= 볼륨 복사

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

동일한 스토리지 배열의 한 볼륨에서 다른 볼륨으로 데이터를 복사하고 소스 볼륨의 물리적 시점

중복(클론)을 생성할 수 있습니다.

.시작하기 전에

* 소스 볼륨과 타겟 볼륨에 대한 모든 입출력 작업을 중지해야 합니다.

* 소스 볼륨과 타겟 볼륨의 모든 파일 시스템은 마운트 해제해야 합니다.

* 이전에 볼륨 복사 작업에서 타겟 볼륨을 사용한 경우 해당 데이터가 더 이상 필요하지 않거나

데이터를 백업한 것입니다.

.이 작업에 대해

소스 볼륨은 호스트 입출력을 수락하고 애플리케이션 데이터를 저장하는 볼륨입니다. Copy

Volume(볼륨 복사)이 시작되면 소스 볼륨의 데이터가 전체 대상 볼륨에 복사됩니다.

타겟 볼륨은 소스 볼륨의 데이터 복제본을 유지하는 표준 볼륨입니다. 볼륨 복사 작업이 완료된 후

타겟 볼륨이 소스 볼륨과 동일합니다. 타겟 볼륨의 용량이 소스 볼륨과 같거나 커야 하지만 RAID

레벨이 다를 수 있습니다.

.온라인 및 오프라인 복사본에 대한 자세한 정보

[%collapsible]

====

* 온라인 사본 *

온라인 복사본은 스토리지 어레이 내의 모든 볼륨에 대한 시점 복사본을 생성하지만, 복제가 진행

중인 볼륨에 쓸 수는 있습니다. 이 기능은 볼륨의 스냅샷을 생성하고 스냅샷을 복제본의 실제 소스

볼륨으로 사용하여 수행합니다. 시점 이미지가 생성되는 볼륨을 기본 볼륨이라고 하며 표준

볼륨이거나 스토리지 어레이의 씬 볼륨일 수 있습니다.

* 오프라인 복사 *

오프라인 복제는 소스 볼륨에서 데이터를 읽고 타겟 볼륨에 복사하는 한편, 진행 중인 복제본으로
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소스 볼륨에 대한 모든 업데이트를 일시 중지시킵니다. 소스 볼륨에 대한 모든 업데이트가 일시

중지되어 타겟 볼륨에 시간 정합성이 보장되지 않는 항목이 생성되는 것을 방지합니다. 오프라인

볼륨 복사본 관계는 소스 볼륨과 타겟 볼륨 사이에 있습니다.

====

[NOTE]

====

볼륨 복사 작업은 타겟 볼륨의 데이터를 덮어쓰고 타겟 볼륨과 연결된 모든 스냅샷 볼륨에

실패합니다(있는 경우).

====

.단계

. Storage [Volumes](저장소 [볼륨]) 메뉴를 선택합니다.

. 볼륨 복사 작업의 소스로 사용할 볼륨을 선택한 다음 메뉴: 서비스 복사 [볼륨 복사] 를

선택합니다.

+

볼륨 복사 - 대상 선택 * 대화 상자가 나타납니다.

. 데이터를 복사할 대상 볼륨을 선택합니다.

+

이 대화 상자에 표시된 표에는 모든 대상 볼륨이 나열됩니다.

. 볼륨 복사 작업의 복사 우선 순위를 설정하려면 슬라이더 막대를 사용합니다.

+

복제 우선 순위는 서비스 입출력 요청과 비교하여 볼륨 복사 작업을 완료하는 데 사용되는 시스템

리소스의 양을 결정합니다.

+

.복사 우선 순위 속도에 대해 자세히 알아보세요

[%collapsible]

====

복사 우선 순위 비율은 5가지입니다.

** 최저

** 낮음

** 중간

** 높음

** 최고

복사 우선 순위가 가장 낮은 속도로 설정된 경우 입출력 작업의 우선 순위가 지정되고 볼륨 복사

작업이 더 오래 걸립니다. 복사 우선 순위가 가장 높은 속도로 설정된 경우 볼륨 복사 작업의 우선

순위가 지정되지만 스토리지 배열의 입출력 작업에 영향을 줄 수 있습니다.

====

. 온라인 복사본을 만들지, 아니면 오프라인 복사본을 만들지 선택합니다. 온라인 복사본을
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만들려면 복사 작업 중** 소스 볼륨을 온라인으로 유지 확인란을 선택합니다.

. 다음 중 하나를 수행합니다.

+

** online_copy 작업을 수행하려면 * 다음 * 을 클릭하여 * 용량 예약 * 대화 상자로 계속

진행합니다.

** offline_copy 작업을 수행하려면 * Finish * 를 클릭하여 오프라인 복사를 시작합니다.

. 온라인 복사본을 만들도록 선택한 경우 온라인 복사본에 대한 데이터 및 기타 정보를 저장하는

데 필요한 예약 용량을 설정한 다음 * 마침 * 을 클릭하여 온라인 복사본을 시작합니다.

+

지정된 예약 용량을 지원하는 후보만 볼륨 후보 테이블에 표시됩니다. 예약된 용량은 복제 서비스

작업 및 스토리지 객체에 사용되는 물리적 할당 용량입니다. 호스트에서 직접 읽을 수 없습니다.

+

다음 지침에 따라 예약된 용량을 할당합니다.

+

** 예약된 용량의 기본 설정은 기본 볼륨 용량의 40%이며 일반적으로 이 용량이면 충분합니다.

** 그러나 예약된 용량은 원래 데이터의 변경 횟수에 따라 달라집니다. 스토리지 객체가 활성

상태가 길수록 예약된 용량이 커야 합니다.

.결과

System Manager는 소스 볼륨의 모든 데이터를 타겟 볼륨으로 복사합니다. 볼륨 복사 작업이

완료되면 타겟 볼륨은 호스트에 대해 자동으로 읽기 전용이 됩니다.

.작업을 마친 후

Copy Volume(볼륨 복사) 작업의 진행률을 보려면 Home(홈) [View Operations in

Progress(진행 중인 작업 보기)] 메뉴를 선택합니다. 이 작업은 시간이 오래 걸릴 수 있으며

시스템 성능에 영향을 줄 수 있습니다.

[[ID88e6aa2516b2919331df4d8960d6939e]]

= 볼륨 복사 작업에 대한 작업을 수행합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

진행 중인 볼륨 복사 작업을 보거나, 중지하고, 우선 순위를 변경하거나, 다시 복사하거나, 볼륨
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복사 작업을 지울 수 있습니다.

== 단계

. Home[View Operations in Progress] 메뉴를 선택합니다.

+

작업 진행 중 * 대화 상자가 나타납니다.

. 수행할 볼륨 복사 작업을 찾은 다음 * Actions * 열의 링크를 클릭하여 다음 작업 중 하나를

수행합니다.

+

특히 작업을 중지할 때 대화 상자에 제공된 모든 주의 텍스트를 읽습니다.

+

[cols="2*"]

|===

| 조치 | 설명

 a|

중지

 a|

작업의 상태가 진행 중, 보류 중 또는 실패인 경우 볼륨 복사 작업을 중지할 수 있습니다.

Copy Volume(볼륨 복사)이 중지되면 매핑된 모든 호스트가 소스 볼륨에 대한 쓰기 권한을

갖습니다. 데이터가 소스 볼륨에 기록되면 타겟 볼륨의 데이터가 더 이상 소스 볼륨의 데이터와

일치하지 않습니다.

 a|

우선 순위를 변경합니다

 a|

작업 상태가 진행 중 인 상태에서 볼륨 복사 작업의 우선 순위를 변경하여 볼륨 복사 작업이

완료되는 속도를 선택할 수 있습니다.

 a|

다시 복사합니다

 a|

볼륨 복사 작업을 중지했다가 다시 시작하거나 볼륨 복사 작업이 실패하거나 중지되면 볼륨을 다시

복사할 수 있습니다. 볼륨 복사 작업은 처음부터 다시 시작됩니다.

재복사 작업은 타겟 볼륨의 기존 데이터를 덮어쓰며 대상 볼륨과 연결된 모든 스냅샷 볼륨에
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실패합니다(있는 경우).

 a|

지우기

 a|

작업 상태가 진행 중, 보류 중 또는 실패인 경우 볼륨 복사 작업을 제거할 수 있습니다.

[NOTE]

====

Clear * 를 선택하기 전에 이 작업을 수행해야 합니다. 확인 대화 상자가 없습니다.

====

|===

:leveloffset: -1

[[IDb3f254dc951bf70fbe41fa4ff1532a2a]]

= 씬 볼륨에 할당된 용량 제한을 변경합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

필요 시 공간을 할당할 수 있는 씬 볼륨의 경우 씬 볼륨이 자동으로 확장될 수 있는 할당된 용량을

제한하는 제한을 변경할 수 있습니다. 씬 볼륨이 할당된 용량 제한에 근접하면 홈 페이지의 알림

영역으로 알림(경고 임계값 초과)이 전송되는 백분율 지점을 변경할 수도 있습니다. 이 경고

알림을 활성화 또는 비활성화할 수 있습니다.

[NOTE]

====

SANtricity System Manager에서는 씬 볼륨을 생성하는 옵션을 제공하지 않습니다. 씬 볼륨을

생성하려면 CLI(Command Line Interface)를 사용합니다.

====

[NOTE]

====

EF600 스토리지 시스템에서는 이 기능을 사용할 수 없습니다.
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====

.이 작업에 대해

System Manager는 할당된 용량 제한에 따라 할당된 용량을 자동으로 확장합니다. 할당된 용량

제한을 사용하면 씬 볼륨의 자동 증가를 보고된 용량 이하로 제한할 수 있습니다. 기록된 데이터의

양이 할당된 용량에 근접하면 할당된 용량 제한을 변경할 수 있습니다.

씬 볼륨의 할당된 용량 한도 및 경고 임계값을 변경할 때는 볼륨의 사용자 데이터와 복제 서비스

데이터 모두에서 사용할 공간을 고려해야 합니다.

.단계

. Storage [Volumes](저장소 [볼륨]) 메뉴를 선택합니다.

. Thin Volume Monitoring * 탭을 선택합니다.

+

Thin Volume Monitoring(씬 볼륨 모니터링) 보기가 나타납니다.

. 변경할 씬 볼륨을 선택한 다음 * Change Limit * 를 선택합니다.

+

제한 변경 * 대화 상자가 나타납니다. 이 대화 상자에 선택한 씬 볼륨의 할당된 용량 제한 및 경고

임계값 설정이 표시됩니다.

. 필요에 따라 할당된 용량 한도 및 경고 임계값을 변경합니다.

+

.필드 세부 정보

[%collapsible]

====

[cols="1a,3a"]

|===

| 설정 | 설명

 a|

할당된 용량 제한을 다음으로 변경...

 a|

쓰기가 실패하는 임계값으로, 씬 볼륨에서 추가 리소스를 사용할 수 없습니다. 이 임계값은

볼륨에서 보고된 용량 크기의 백분율입니다.

 a|

다음 경우에 알림:

(경고 임계값)

 a|

씬 볼륨이 할당된 용량 제한에 근접할 때 시스템에서 알림을 생성하도록 하려면 확인란을

선택합니다. 이 알림은 홈 페이지의 알림 영역으로 전송됩니다. 이 임계값은 볼륨에서 보고된 용량

크기의 백분율입니다.
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경고 임계값 경고 알림을 비활성화하려면 이 확인란의 선택을 취소합니다.

|===

====

. 저장 * 을 클릭합니다.

:leveloffset: -1

= FAQ 를 참조하십시오

:leveloffset: +1

[[IDb09cd69eefdffb2da5730f798405f520]]

= 볼륨이란 무엇입니까?

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

볼륨은 애플리케이션, 데이터베이스 및 파일 시스템이 데이터를 저장하는 컨테이너입니다. 호스트가

스토리지의 스토리지를 액세스할 수 있도록 생성되는 논리적 구성 요소입니다.

볼륨은 풀 또는 볼륨 그룹에서 사용할 수 있는 용량에서 생성됩니다. 볼륨에 정의된 용량이

있습니다. 볼륨이 두 개 이상의 드라이브로 구성될 수 있지만 볼륨은 호스트에 하나의 논리적 구성

요소로 나타납니다.

[[IDa66d8a82fbaca23a9855a18d85367c6b]]

= 볼륨 그룹에 볼륨을 생성할 충분한 가용 용량이 있는 경우 용량 초과 할당 오류가 발생하는

이유는 무엇입니까?

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

선택한 볼륨 그룹에 하나 이상의 사용 가능한 용량 영역이 있을 수 있습니다. 사용 가능한 용량
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영역은 볼륨 삭제 또는 볼륨 생성 중 사용 가능한 모든 용량을 사용하지 않함으로 인해 발생할 수

있는 사용 가능한 용량입니다.

하나 이상의 사용 가능한 용량 영역이 있는 볼륨 그룹에서 볼륨을 생성할 때 볼륨의 용량은 해당

볼륨 그룹에서 가장 큰 사용 가능한 용량 영역으로 제한됩니다. 예를 들어, 볼륨 그룹의 사용

가능한 용량이 총 15GiB이고 사용 가능한 최대 용량 영역이 10GiB인 경우 생성할 수 있는 최대

볼륨은 10GiB입니다.

볼륨 그룹에 사용 가능한 용량 영역이 있는 경우 볼륨 그룹 그래프에는 기존 사용 가능한 용량

영역의 수를 나타내는 링크가 포함되어 있습니다. 링크를 선택하면 각 영역의 용량을 나타내는 팝업

창이 표시됩니다.

여유 용량을 통합하면 볼륨 그룹의 최대 사용 가능 용량에서 추가 볼륨을 생성할 수 있습니다.

다음 방법 중 하나를 사용하여 선택한 볼륨 그룹에서 기존 사용 가능한 용량을 통합할 수

있습니다.

* 볼륨 그룹에 대해 사용 가능한 용량 영역이 하나 이상 감지되면 알림 영역의 * 홈 * 페이지에 *

무료 용량 통합 * 권장 사항이 나타납니다. 무료 용량 통합 * 링크를 클릭하여 대화 상자를

시작합니다.

* Pools & Volume Groups [Uncommon Tasks > Consolidate volume group free

capacity] 메뉴를 선택하여 대화 상자를 시작할 수도 있습니다.

최대 가용 용량 영역이 아닌 특정 가용 용량 영역을 사용하려면 CLI(Command Line

Interface)를 사용합니다.

[[ID5a47e3d104ed027a8cab623b64670433]]

= 선택한 워크로드가 볼륨 생성에 어떤 영향을 미칩니까?

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

워크로드는 애플리케이션을 지원하는 스토리지 객체입니다. 애플리케이션별로 하나 이상의 워크로드

또는 인스턴스를 정의할 수 있습니다. 일부 애플리케이션의 경우 System Manager에서 기본 볼륨

특성이 비슷한 볼륨을 포함하도록 워크로드를 구성합니다. 이러한 볼륨 특성은 워크로드가 지원하는

애플리케이션 유형에 따라 최적화됩니다. 예를 들어, Microsoft SQL Server 애플리케이션을

지원하는 워크로드를 생성한 다음 해당 워크로드에 대한 볼륨을 생성하는 경우 기본 볼륨 특성은

Microsoft SQL Server를 지원하도록 최적화되어 있습니다.

* * 응용 프로그램별 *. 애플리케이션별 워크로드를 사용하여 볼륨을 생성하는 경우, 애플리케이션

워크로드 I/O와 애플리케이션 인스턴스의 기타 트래픽 간의 경합을 최소화하기 위해 최적화된 볼륨

구성을 권장할 수 있습니다. I/O 유형, 세그먼트 크기, 컨트롤러 소유권, 읽기 및 쓰기 캐시와

141



같은 볼륨 특성은 자동으로 권장 사항이며 다음과 같은 애플리케이션 유형에 대해 생성되는

워크로드에 최적화되어 있습니다.

+

** Microsoft ® SQL Server ™ 를 참조하십시오

** Microsoft ® Exchange Server ™ 를 참조하십시오

** 비디오 감시 애플리케이션

** VMware ESXi ™ (가상 머신 파일 시스템과 함께 사용할 볼륨용) * 볼륨 추가/편집 * 대화

상자를 사용하여 권장 볼륨 구성을 검토하고 시스템 권장 볼륨 및 특성을 편집, 추가 또는 삭제할

수 있습니다.

* * 기타 * (또는 특정 볼륨 생성을 지원하지 않는 애플리케이션). 다른 워크로드는 볼륨 구성을

사용하며, 특정 애플리케이션과 연결되지 않은 워크로드를 생성하려는 경우 또는 System

Manager가 스토리지 어레이에서 사용할 애플리케이션에 대한 내장 최적화를 제공하지 않는 경우

수동으로 지정해야 합니다. 볼륨 추가/편집 * 대화 상자를 사용하여 볼륨 구성을 수동으로

지정해야 합니다.

[[ID0bea00239120980ba0c30b9acc34e124]]

= 이러한 볼륨이 워크로드와 관련이 없는 이유는 무엇입니까?

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

CLI(Command Line Interface)를 사용하여 볼륨을 생성했거나 다른 스토리지 어레이에서

마이그레이션(가져오기/내보내기)한 경우 볼륨은 워크로드에 연결되지 않습니다.

[[IDc81e21168048051bc63821b88fe3db29]]

= 선택한 워크로드를 삭제할 수 없는 이유는 무엇입니까?

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

이 워크로드는 CLI(Command Line Interface)를 사용하여 생성되거나 다른 스토리지

어레이에서 마이그레이션(가져오기/내보내기)된 볼륨 그룹으로 구성됩니다. 따라서 이 워크로드의

볼륨은 애플리케이션별 워크로드와 연결되지 않으므로 워크로드를 삭제할 수 없습니다.
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[[ID41dd0c800a59ed4830584aefa131b711]]

= 애플리케이션별 워크로드를 사용하면 스토리지 어레이를 관리하는 데 어떤 도움이 됩니까?

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

애플리케이션은 SQL Server 또는 Exchange와 같은 소프트웨어입니다. 각 애플리케이션을 지원할

워크로드를 하나 이상 정의합니다. 일부 애플리케이션의 경우 System Manager에서 스토리지를

최적화하는 볼륨 구성을 자동으로 권장합니다. 볼륨 구성에는 I/O 유형, 세그먼트 크기, 컨트롤러

소유권, 읽기 및 쓰기 캐시 같은 특성이 포함됩니다.

애플리케이션별 워크로드의 볼륨 특성에 따라 스토리지 어레이의 구성 요소와 워크로드가 상호

작용하는 방식이 결정되며, 지정된 구성에서 환경의 성능을 파악하는 데 도움이 됩니다.

[[ID25ab79dfa582b5fd9a9c5021dfdb7d3b]]

= 이 정보를 제공하면 스토리지를 생성하는 데 어떤 도움이 됩니까?

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

워크로드 정보는 선택한 워크로드에 대한 I/O 유형, 세그먼트 크기, 읽기/쓰기 캐시 등과 같은

볼륨 특성을 최적화하는 데 사용됩니다. 이처럼 최적화된 특성을 바탕으로 워크로드가 스토리지

어레이 구성요소와 상호 작용하는 방식이 결정됩니다.

제공하는 워크로드 정보를 기반으로 System Manager에서 적절한 볼륨을 생성하여 현재 시스템에

존재하는 사용 가능한 풀 또는 볼륨 그룹에 배치합니다. 시스템이 볼륨을 생성하고 선택한

워크로드에 대한 현재 모범 사례를 기반으로 해당 특성을 최적화합니다.

특정 워크로드에 대한 볼륨 생성을 완료하기 전에 * 볼륨 추가/편집 * 대화 상자를 사용하여 권장

볼륨 구성을 검토하고 시스템 권장 볼륨 및 특성을 편집, 추가 또는 삭제할 수 있습니다.

모범 사례 정보는 응용 프로그램별 설명서를 참조하십시오.

[[IDc70bff6322d6bdc5732a1948d956902e]]

= 확장된 용량을 인식하려면 어떻게 해야 합니까?
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:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

볼륨의 용량을 늘릴 경우 호스트에서 즉시 볼륨 용량 증가를 인식하지 못할 수 있습니다.

대부분의 운영 체제는 볼륨 확장이 시작된 후 확장된 볼륨 용량을 인식하고 자동으로 확장합니다.

그러나 일부는 그렇지 않을 수도 있습니다. OS에서 확장된 볼륨 용량을 자동으로 인식하지 못하는

경우 디스크 재검색 또는 재부팅을 수행해야 할 수 있습니다.

볼륨 용량을 확장한 후에는 파일 시스템 크기를 수동으로 늘려야 합니다. 이 방법은 사용 중인

파일 시스템에 따라 다릅니다.

자세한 내용은 호스트 운영 체제 설명서를 참조하십시오.

[[ID83f0a759a9ef2d40153b5abba4f404e8]]

= 내 풀 및/또는 볼륨 그룹이 모두 표시되지 않는 이유는 무엇입니까?

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

볼륨을 이동할 수 없는 풀 또는 볼륨 그룹이 목록에 표시되지 않습니다.

풀 또는 볼륨 그룹은 다음과 같은 이유로 적합하지 않습니다.

* 풀 또는 볼륨 그룹 풀의 DA(Data Assurance) 기능이 일치하지 않습니다.

* 풀 또는 볼륨 그룹이 최적화되지 않은 상태입니다.

* 풀 또는 볼륨 그룹의 용량이 너무 작습니다.

[[ID90d05c41ba4d5a5fcda09e4e3ff46556]]

= 세그먼트 크기란?

:allow-uri-read:

:icons: font
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세그먼트는 스토리지 어레이가 스트라이프의 다음 드라이브(RAID 그룹)로 이동하기 전에

드라이브에 저장되는 데이터의 양(KB)입니다. 세그먼트 크기는 풀이 아닌 볼륨 그룹에만

적용됩니다.

세그먼트 크기는 포함된 데이터 블록 수로 정의됩니다. 세그먼트 크기를 결정할 때 볼륨에 저장할

데이터 유형을 알아야 합니다. 일반적으로 애플리케이션에서 작은 랜덤 읽기/쓰기(IOPS)를

사용하는 경우, 작은 세그먼트 크기가 더 작을수록 더 우수한 성능을 얻을 수 있습니다. 또는

애플리케이션에 대규모 순차 읽기 및 쓰기(처리량)가 있는 경우 일반적으로 큰 세그먼트 크기가 더

좋습니다.

애플리케이션에서 작은 랜덤 읽기 및 쓰기를 사용하든, 대규모 순차 읽기 및 쓰기를 사용하든,

세그먼트 크기가 일반적인 데이터 블록 청크 크기보다 클 경우 스토리지 어레이가 더 뛰어난 성능을

발휘합니다. 따라서 일반적으로 드라이브에서 데이터에 더 쉽고 빠르게 액세스할 수 있으며, 이는

스토리지 어레이 성능 향상을 위해 중요합니다.

== IOPS 성능이 중요한 환경

IOPS(초당 입출력 작업) 환경에서 드라이브에 읽기/쓰기가 수행되는 일반 데이터 블록 크기

(""청크")보다 큰 세그먼트 크기를 사용하면 스토리지 시스템의 성능이 향상됩니다. 이렇게 하면

각 청크가 단일 드라이브에 기록됩니다.

== 처리량이 중요한 환경

처리량 환경에서 세그먼트 크기는 데이터의 총 드라이브 수와 일반적인 데이터 청크 크기(I/O

크기)의 짝수 부분이 되어야 합니다. 이렇게 하면 데이터가 볼륨 그룹의 드라이브에 단일

스트라이프로 분산되므로 읽기 및 쓰기 속도가 빨라집니다.

[[IDae2a03d1291b61ad0b03247450db0635]]

= 선호하는 컨트롤러 소유권은 무엇입니까?
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선호 컨트롤러 소유권은 볼륨의 소유 또는 주 컨트롤러로 지정된 컨트롤러를 정의합니다.

컨트롤러 소유권은 매우 중요하며 신중하게 계획해야 합니다. 전체 I/O에 대해 컨트롤러를 최대한
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균형 조정해야 합니다.

예를 들어, 하나의 컨트롤러가 주로 대규모 순차 데이터 블록을 읽고 다른 컨트롤러에 빈번한 읽기

및 쓰기 작업을 수행하는 작은 데이터 블록이 있으면 로드가 매우 달라집니다. 어떤 볼륨에 어떤

데이터 유형이 포함되어 있는지 이해하면 두 컨트롤러 모두에서 I/O 전송 균형을 동일하게 유지할

수 있습니다.

[[ID7e775d671c1220d4e0e52057fad355e8]]

= 자동 로드 밸런싱이란 무엇입니까?
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자동 로드 밸런싱 기능은 자동화된 I/O 밸런싱을 제공하고 호스트에서 들어오는 I/O 트래픽이 두

컨트롤러 간에 동적으로 관리 및 균형 조정되도록 합니다.

자동 로드 밸런싱 기능은 시간이 지남에 따라 로드 변화에 동적으로 반응하여 볼륨 컨트롤러

소유권을 자동으로 조정하여 컨트롤러 간에 워크로드가 이동할 때 발생하는 로드 불균형 문제를

해결하여 I/O 리소스 관리를 향상시킵니다.

각 컨트롤러의 워크로드는 지속적으로 모니터링되며 호스트에 설치된 다중 경로 드라이버의 협력을

통해 필요할 때마다 자동으로 균형을 맞출 수 있습니다. 컨트롤러 간에 워크로드가 자동으로

재조정되면 스토리지 관리자는 스토리지 어레이의 로드 변경을 수용하기 위해 볼륨 컨트롤러

소유권을 수동으로 조정해야 하는 부담을 덜 수 있습니다.

자동 로드 밸런싱이 활성화되면 다음 기능을 수행합니다.

* 컨트롤러 리소스 활용률을 자동으로 모니터링 및 균형 조정

* 필요한 경우 볼륨 컨트롤러 소유권을 자동으로 조정하여 호스트와 스토리지 어레이 간의 I/O

대역폭을 최적화합니다.

[NOTE]

====

컨트롤러의 SSD Cache를 사용하도록 할당된 볼륨은 자동 로드 밸런싱 전송을 지원하지 않습니다.

====

:leveloffset: -1
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:leveloffset: -1

= 호스트

:leveloffset: +1

= 개념

:leveloffset: +1

[[ID39a83653730fd80ad41f0c976a23ee13]]

= 호스트 용어
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호스트 용어가 스토리지 어레이에 어떻게 적용되는지 알아보십시오.

[cols="2*"]

|===

| 구성 요소 | 정의

 a|

호스트

 a|

호스트는 스토리지 배열의 볼륨에 입출력을 전송하는 서버입니다.

 a|

호스트 이름입니다

 a|

호스트 이름은 호스트의 시스템 이름과 같아야 합니다.

 a|

호스트 클러스터

 a|
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호스트 클러스터는 호스트 그룹입니다. 호스트 클러스터를 생성하여 동일한 볼륨을 여러 호스트에

쉽게 할당할 수 있습니다.

 a|

호스트 인터페이스 프로토콜입니다

 a|

호스트 인터페이스 프로토콜은 컨트롤러와 호스트 간의 연결(예: 파이버 채널, iSCSI 등)입니다.

 a|

HBA 또는 네트워크 인터페이스 카드(NIC)

 a|

HBA(호스트 버스 어댑터)는 호스트에 상주하며 하나 이상의 호스트 포트를 포함하는 보드입니다.

 a|

호스트 포트

 a|

호스트 포트는 컨트롤러에 대한 물리적 연결을 제공하고 I/O 작업에 사용되는 호스트 버스

어댑터(HBA)의 포트입니다.

 a|

호스트 포트 식별자입니다

 a|

호스트 포트 식별자는 HBA(호스트 버스 어댑터)의 각 호스트 포트와 연결된 고유한 전역

이름입니다.

* iSCSI(Internet Small Computer System Interface) 호스트 포트 식별자는 1자에서

233자 사이여야 합니다. iSCSI 호스트 포트 식별자는 표준 IQN 형식으로 표시됩니다(예: '

iqn.xxx.com.xxx:8b3ad`).

* Fibre Channel 및 SAS(Serial Attached SCSI)와 같은 비 iSCSI 호스트 포트 식별자는

두 문자(예: "xx:yy:zz")마다 콜론으로 구분됩니다. Fibre Channel 호스트 포트 식별자는

16자여야 합니다.

 a|

호스트 운영 체제 유형입니다

 a|

호스트 운영 체제 유형은 스토리지 배열의 컨트롤러가 호스트의 운영 체제(또는 버전)에 따라
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I/O에 반응하는 방식을 정의하는 구성 설정입니다. 이 이름은 간단한 경우 _host type_이라고도

합니다.

 a|

컨트롤러 호스트 포트입니다

 a|

컨트롤러 호스트 포트는 호스트에 대한 물리적 연결을 제공하고 I/O 작업에 사용되는 컨트롤러의

포트입니다.

 a|

LUN을 클릭합니다

 a|

LUN(Logical Unit Number)은 호스트가 볼륨을 액세스하는 데 사용하는 주소 공간에 할당된

번호입니다. 볼륨은 LUN 형태의 용량으로 호스트에 표시됩니다.

각 호스트에는 고유한 LUN 주소 공간이 있습니다. 따라서 서로 다른 호스트에서 동일한 LUN을

사용하여 서로 다른 볼륨에 액세스할 수 있습니다.

|===

[[ID1fe99b27a4216485413d2b85d46d937c]]

= 호스트 생성 및 볼륨 할당을 위한 워크플로우
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다음 그림에서는 호스트 액세스를 구성하는 방법을 보여 줍니다.

image::../media/sam1130-flw-hosts-create-host.gif[sam1130 Flw 호스트는

호스트를 생성합니다]

[[IDfea8f0a9a683664f47bdcb1d3671d03f]]

= 자동 및 수동 호스트 생성

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/
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호스트를 생성하는 것은 스토리지 어레이가 호스트에 연결된 호스트를 파악하고 볼륨에 대한 I/O

액세스를 허용하는 데 필요한 단계 중 하나입니다. 호스트를 자동으로 또는 수동으로 생성할 수

있습니다.

== 자동 작성

SCSI 기반(NVMe-oF 아님) 호스트의 자동 호스트 생성은 HCA(Host Context Agent)에 의해

시작됩니다. HCA는 스토리지 배열에 연결된 각 호스트에 설치할 수 있는 유틸리티입니다. HCA가

설치된 각 호스트는 I/O 경로를 통해 구성 정보를 스토리지 어레이 컨트롤러로 푸시합니다. 호스트

정보에 따라 컨트롤러는 자동으로 호스트와 관련 호스트 포트를 생성하고 호스트 유형을

설정합니다. 필요한 경우 System Manager를 사용하여 호스트 구성을 추가로 변경할 수

있습니다.

HCA가 자동 검색을 수행하면 호스트가 자동으로 호스트 페이지에 다음과 같은 특성을 표시합니다.

* 호스트의 시스템 이름에서 파생된 호스트 이름입니다.

* 호스트와 연결된 호스트 식별자 포트입니다.

* 호스트의 호스트 운영 체제 유형입니다.

호스트는 독립 실행형 호스트로 생성되지만 HCA는 호스트 클러스터를 자동으로 생성하거나 추가하지

않습니다.

== 수동 생성

다음 이유 중 하나로 호스트를 수동으로 생성할 수 있습니다.

. HCA 유틸리티를 호스트에 설치하지 않도록 선택했습니다.

. 스토리지 배열 컨트롤러에서 감지한 호스트 포트 식별자가 호스트에 올바르게 연결되어 있는지

확인해야 합니다.

수동 호스트 생성 중에 호스트 포트 식별자를 목록에서 선택하거나 직접 입력하여 연결합니다.

호스트를 생성한 후 볼륨에 대한 액세스를 공유하려는 경우 호스트에 볼륨을 할당하거나 호스트

클러스터에 추가할 수 있습니다.

[[ID1dcee1594aac38314c9e792d580f64b1]]
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= 호스트 및 호스트 클러스터에 볼륨을 할당하는 방법
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호스트 또는 호스트 클러스터에서 볼륨에 I/O를 보내려면 볼륨을 호스트 또는 호스트 클러스터에

할당해야 합니다.

볼륨을 생성할 때 호스트 또는 호스트 클러스터를 선택하거나 나중에 호스트 또는 호스트

클러스터에 볼륨을 할당할 수 있습니다. 호스트 클러스터는 호스트 그룹입니다. 호스트 클러스터를

생성하여 동일한 볼륨을 여러 호스트에 쉽게 할당할 수 있습니다.

호스트에 볼륨을 할당할 수 있는 유연성이 있으므로 특정 스토리지 요구 사항을 충족할 수

있습니다.

* * 호스트 클러스터의 일부가 아닌 독립 실행형 호스트 * -- 개별 호스트에 볼륨을 할당할 수

있습니다. 볼륨은 한 호스트에서만 액세스할 수 있습니다.

* * 호스트 클러스터 * -- 호스트 클러스터에 볼륨을 할당할 수 있습니다. 호스트 클러스터의

모든 호스트에서 볼륨에 액세스할 수 있습니다.

* * 호스트 클러스터 내의 호스트 * -- 호스트 클러스터의 일부인 개별 호스트에 볼륨을 할당할

수 있습니다. 호스트가 호스트 클러스터의 일부이더라도 호스트 클러스터의 다른 호스트가 아닌

개별 호스트에서만 볼륨에 액세스할 수 있습니다.

볼륨이 생성되면 LUN(논리 유닛 번호)이 자동으로 할당됩니다. LUN은 I/O 작업 중에 호스트와

컨트롤러 사이의 "주소" 역할을 합니다. 볼륨이 생성된 후 LUN을 변경할 수 있습니다.

[[ID3d8c025a1cbc679d8cc0ff8cf5653e83]]

= 볼륨에 액세스합니다
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액세스 볼륨은 스토리지 어레이에서 호스트 I/O 연결을 통해 스토리지 어레이 및 호스트와

통신하는 데 사용되는 공장 구성 볼륨입니다. 액세스 볼륨에는 LUN(Logical Unit Number)이

필요합니다.

액세스 볼륨은 다음 두 가지 경우에 사용됩니다.
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* * 자동 호스트 생성 * -- 호스트 자동 생성을 위해 호스트 컨텍스트 에이전트(HCA)

유틸리티에서 호스트 정보(이름, 포트, 호스트 유형)를 System Manager로 푸시하는 데 액세스

볼륨이 사용됩니다.

* * 대역내 관리 * -- 스토리지 배열을 관리하기 위해 대역내 연결에 액세스 볼륨을 사용합니다.

CLI(Command Line Interface)를 사용하여 스토리지 어레이를 관리하는 경우에만 이 작업을

수행할 수 있습니다.

+

[NOTE]

====

EF600 스토리지 시스템에서는 대역 내 관리를 사용할 수 없습니다.

====

볼륨을 호스트에 처음 할당할 때 액세스 볼륨이 자동으로 생성됩니다. 예를 들어, 호스트에

Volume_1 및 Volume_2를 할당할 경우 해당 할당 결과를 볼 때 세 개의 볼륨(Volume_1,

Volume_2 및 Access)이 표시됩니다.

CLI를 사용하여 호스트를 자동으로 생성하거나 스토리지 배열을 대역 내에서 관리하지 않는 경우,

액세스 볼륨이 필요하지 않으며 액세스 볼륨을 삭제하여 LUN을 확보할 수 있습니다. 이렇게 하면

볼륨 대 LUN 할당과 호스트에 대한 대역 내 관리 연결이 제거됩니다.

[[ID21bd31291f7da469cb0d010f825d59d1]]

= 최대 LUN 수입니다

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

스토리지 어레이에는 각 호스트에 사용할 수 있는 최대 LUN(Logical Unit Number)이

있습니다.

최대 수는 호스트의 운영 체제에 따라 다릅니다. 스토리지 시스템은 사용된 LUN 수를 추적합니다.

최대 LUN 수를 초과하는 호스트에 볼륨을 할당하려고 하면 호스트가 볼륨을 액세스할 수 없습니다.

:leveloffset: -1

= 방법

:leveloffset: +1
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= 호스트 액세스를 구성합니다

:leveloffset: +1

[[ID9709263227328a11e493def6e503a155]]

= 호스트를 자동으로 생성합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

HCA(Host Context Agent)에서 호스트를 자동으로 검색한 다음 정보가 올바른지 확인할 수

있습니다. 호스트를 생성하는 것은 스토리지 어레이가 호스트에 연결된 호스트를 파악하고 볼륨에

대한 I/O 액세스를 허용하는 데 필요한 단계 중 하나입니다.

.시작하기 전에

HCA(Host Context Agent)는 스토리지 배열에 연결된 모든 호스트에서 설치 및 실행됩니다.

HCA가 설치되고 스토리지 배열에 연결된 호스트는 자동으로 생성됩니다. HCA를 설치하려면

호스트에 SANtricity Storage Manager를 설치하고 호스트 옵션을 선택합니다. HCA는

지원되는 모든 운영 체제에서 사용할 수 없습니다. 사용할 수 없는 경우 호스트를 수동으로

생성해야 합니다.

.단계

. 스토리지 [호스트] 메뉴를 선택합니다.

+

이 표에는 자동으로 생성된 호스트가 나열되어 있습니다.

. HCA에서 제공하는 정보(이름, 호스트 유형, 호스트 포트 식별자)가 올바른지 확인합니다.

+

정보를 변경해야 하는 경우 호스트를 선택한 다음 * 설정 보기/편집 * 을 클릭합니다.

. * 선택 사항: * 자동으로 생성된 호스트를 클러스터에 추가하려면 호스트 클러스터를 생성하고

호스트를 추가합니다.

.결과

호스트가 자동으로 생성되면 호스트 타일 테이블에 다음 항목이 표시됩니다.

* 호스트의 시스템 이름에서 파생된 호스트 이름입니다.

* 호스트와 연결된 호스트 식별자 포트입니다.

* 호스트의 호스트 운영 체제 유형입니다.
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[[ID27959aca9c7fde57b79155a2439c72cd]]

= 호스트를 수동으로 생성합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

자동으로 검색할 수 없는 호스트의 경우 호스트를 수동으로 생성할 수 있습니다. 호스트를 생성하는

것은 스토리지 어레이가 호스트에 연결된 호스트를 파악하고 볼륨에 대한 I/O 액세스를 허용하는

데 필요한 단계 중 하나입니다.

.이 작업에 대해

호스트를 생성할 때 다음 지침을 염두에 두십시오.

* 호스트와 연결된 호스트 식별자 포트를 정의해야 합니다.

* 호스트에 할당된 시스템 이름과 동일한 이름을 제공해야 합니다.

* 선택한 이름이 이미 사용 중인 경우에는 이 작업이 성공하지 않습니다.

* 이름의 길이는 30자를 초과할 수 없습니다.

.단계

. 스토리지 [호스트] 메뉴를 선택합니다.

. MENU: Create [Host] 를 클릭합니다.

+

호스트 생성 * 대화 상자가 나타납니다.

. 필요에 따라 호스트 설정을 선택합니다.

+

.필드 상세정보

[%collapsible]

====

[cols="2*"]

|===

| 설정 | 설명

 a|

이름

 a|

새 호스트의 이름을 입력합니다.
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 a|

호스트 운영 체제 유형입니다

 a|

드롭다운 목록에서 새 호스트에서 실행 중인 운영 체제를 선택합니다.

 a|

호스트 인터페이스 유형입니다

 a|

* 선택 사항: * 스토리지 배열에 지원되는 호스트 인터페이스 유형이 두 개 이상인 경우 사용할

호스트 인터페이스 유형을 선택합니다.

 a|

호스트 포트

 a|

다음 중 하나를 수행합니다.

** * I/O 인터페이스 * 를 선택합니다

+

일반적으로 호스트 포트는 로그인한 상태여야 하며 드롭다운 목록에서 사용할 수 있습니다.

목록에서 호스트 포트 식별자를 선택할 수 있습니다.

** * 수동 추가 *

+

호스트 포트 식별자가 목록에 표시되지 않으면 호스트 포트가 로그인되어 있지 않은 것입니다. HBA

유틸리티 또는 iSCSI 이니시에이터 유틸리티를 사용하여 호스트 포트 식별자를 찾아 호스트에

연결할 수 있습니다.

+

호스트 포트 식별자를 수동으로 입력하거나 유틸리티에서(한 번에 하나씩) * 호스트 포트 * 필드로

복사/붙여넣을 수 있습니다.

+

호스트와 연결하려면 한 번에 하나의 호스트 포트 식별자를 선택해야 하지만 호스트와 연결된

식별자를 계속 선택할 수 있습니다. 각 식별자는 * 호스트 포트 * 필드에 표시됩니다. 필요한 경우

옆에 있는 * X * 를 선택하여 식별자를 제거할 수도 있습니다.
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 a|

CHAP 이니시에이터입니다

 a|

* 선택 사항: * iSCSI IQN을 사용하여 호스트 포트를 선택하거나 수동으로 입력한 경우,

CHAP(Challenge Handshake Authentication Protocol)를 사용하여 인증하기 위해

스토리지 배열에 액세스하려고 하는 호스트가 필요한 경우 * CHAP initiator * 확인란을

선택합니다. 선택하거나 수동으로 입력한 각 iSCSI 호스트 포트에 대해 다음을 수행합니다.

** CHAP 인증을 위해 각 iSCSI 호스트 이니시에이터에 설정된 것과 동일한 CHAP 암호를

입력합니다. 상호 CHAP 인증(호스트가 스토리지 어레이에서 자체적으로 유효성을 검사할 수 있도록

하는 양방향 인증)을 사용하는 경우, 초기 설정 시 또는 설정을 변경하여 스토리지 배열에 대한

CHAP 암호를 설정해야 합니다.

** 호스트 인증이 필요하지 않은 경우 필드를 비워 둡니다. 현재 System Manager에서 사용하는

유일한 iSCSI 인증 방법은 CHAP입니다.

|===

====

. Create * 를 클릭합니다.

.결과

호스트가 성공적으로 생성된 후 시스템은 호스트에 대해 구성된 각 호스트 포트(사용자 레이블)의

기본 이름을 생성합니다.

기본 별칭은 <''Hostname_Port Number''>입니다. 예를 들어, 호스트 IPT에 대해 생성된 첫

번째 포트의 기본 별칭은 IPT_1입니다.

[[ID0fc430f8f3ba9d258d130df5d7b58d19]]

= 호스트 클러스터를 생성합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

두 개 이상의 호스트에서 동일한 볼륨에 대한 I/O 액세스가 필요한 경우 호스트 클러스터를

생성합니다.

.이 작업에 대해

호스트 클러스터를 생성할 때는 다음 지침을 염두에 두십시오.

* 클러스터를 생성하는 데 사용할 수 있는 호스트가 두 개 이상 없으면 이 작업이 시작되지

156



않습니다.

* 호스트 클러스터의 호스트는 서로 다른 운영 체제(이기종)를 가질 수 있습니다.

* DA(Data Assurance) 지원 볼륨을 생성하려면 사용하려는 호스트 연결이 DA를 지원해야

합니다.

+

스토리지 시스템의 컨트롤러에 있는 호스트 접속 중 하나라도 DA를 지원하지 않으면 연결된

호스트가 DA 지원 볼륨의 데이터에 액세스할 수 없습니다.

+

DA는 TCP/IP를 통한 iSCSI나 InfiniBand를 통한 SRP에서 지원되지 * 않습니다 *.

* 선택한 이름이 이미 사용 중인 경우에는 이 작업이 성공하지 않습니다.

* 이름의 길이는 30자를 초과할 수 없습니다.

.단계

. 스토리지 [호스트] 메뉴를 선택합니다.

. 메뉴 선택: Create [Host Cluster](호스트 클러스터 생성)를 선택합니다.

+

호스트 클러스터 생성 * 대화 상자가 나타납니다.

. 호스트 클러스터에 대한 설정을 적절히 선택합니다.

+

.필드 상세정보

[%collapsible]

====

[cols="1a,3a"]

|===

| 설정 | 설명

 a|

이름

 a|

새 호스트 클러스터의 이름을 입력합니다.

 a|

호스트

 a|

드롭다운 목록에서 두 개 이상의 호스트를 선택합니다. 호스트 클러스터에 아직 포함되지 않은

호스트만 목록에 표시됩니다.

|===

====

. Create * 를 클릭합니다.
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+

선택한 호스트가 서로 다른 DA(Data Assurance) 기능을 가진 인터페이스 유형에 연결된 경우

호스트 클러스터에서 DA를 사용할 수 없다는 메시지가 포함된 대화 상자가 나타납니다. 이

비가용성은 DA 지원 볼륨을 호스트 클러스터에 추가하지 못하도록 합니다. 계속하려면 * 예 * 를

선택하고 취소하려면 * 아니요 * 를 선택합니다.

+

DA는 전체 스토리지 시스템에서 데이터 무결성을 높입니다. DA를 사용하면 호스트와 드라이브 간에

데이터가 이동할 때 발생할 수 있는 오류를 스토리지 시스템에서 확인할 수 있습니다. 새 볼륨에

DA를 사용하면 오류가 감지됩니다.

.결과

새 호스트 클러스터가 아래 행에 할당된 호스트와 함께 테이블에 나타납니다.

[[IDc85df86d4b1d383483f2c38921248dcc]]

= 볼륨 생성

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

볼륨을 생성하여 애플리케이션별 워크로드에 스토리지 용량을 추가하고 생성된 볼륨을 특정 호스트

또는 호스트 클러스터에 표시할 수 있습니다. 또한 볼륨 생성 시퀀스에서는 생성하려는 각 볼륨에

특정 용량을 할당하는 옵션을 제공합니다.

.이 작업에 대해

대부분의 애플리케이션 유형은 사용자 정의 볼륨 구성으로 기본 설정됩니다. 일부 애플리케이션

유형에서는 볼륨 생성 시 스마트 구성이 적용됩니다. 예를 들어 Microsoft Exchange

애플리케이션용 볼륨을 만드는 경우 필요한 메일박스 수, 평균 메일박스 용량 요구 사항, 원하는

데이터베이스 복제본 수를 묻는 메시지가 표시됩니다. System Manager는 이 정보를 사용하여

최적의 볼륨 구성을 생성하므로 필요에 따라 편집할 수 있습니다.

[NOTE]

====

볼륨을 미러링하려면 먼저 미러링할 볼륨을 생성한 다음 Storage [Volumes > Copy Services

> Mirror a volume asil비동기적으로] 옵션을 사용합니다.

====

볼륨을 생성하는 프로세스는 여러 단계로 이루어집니다.
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== 1단계: 볼륨의 호스트를 선택합니다

볼륨을 생성하여 애플리케이션별 워크로드에 스토리지 용량을 추가하고 생성된 볼륨을 특정 호스트

또는 호스트 클러스터에 표시할 수 있습니다. 또한 볼륨 생성 시퀀스에서는 생성하려는 각 볼륨에

특정 용량을 할당하는 옵션을 제공합니다.

.시작하기 전에

* 유효한 호스트 또는 호스트 클러스터가 * Hosts * 타일 아래에 있습니다.

* 호스트에 대한 호스트 포트 식별자가 정의되었습니다.

* DA 지원 볼륨을 생성하기 전에 사용하려는 호스트 연결이 DA를 지원해야 합니다. 스토리지

시스템의 컨트롤러에 있는 호스트 접속 중 하나라도 DA를 지원하지 않으면 연결된 호스트가 DA

지원 볼륨의 데이터에 액세스할 수 없습니다.

.이 작업에 대해

볼륨을 할당할 때 다음 지침을 염두에 두십시오.

* 호스트의 운영 체제에는 호스트가 액세스할 수 있는 볼륨 수에 대한 특정 제한이 있을 수

있습니다. 특정 호스트에서 사용할 볼륨을 생성할 때 이 제한 사항을 염두에 두십시오.

* 스토리지 배열의 각 볼륨에 대해 하나의 할당을 정의할 수 있습니다.

* 할당된 볼륨은 스토리지 배열의 컨트롤러 간에 공유됩니다.

* 동일한 LUN(Logical Unit Number)을 호스트 또는 호스트 클러스터에서 볼륨에 액세스하는

데 두 번 사용할 수 없습니다. 고유한 LUN을 사용해야 합니다.

[NOTE]

====

호스트 클러스터의 호스트에 대해 설정된 할당과 충돌하는 호스트 클러스터에 볼륨을 할당하려고

하면 호스트에 볼륨을 할당할 수 없습니다.

====

.단계

. Storage [Volumes](저장소 [볼륨]) 메뉴를 선택합니다.

. 메뉴 선택: Create [Volume](체적 생성)

+

Create Volumes * (볼륨 생성 *) 대화 상자가 나타납니다.

. 드롭다운 목록에서 볼륨을 할당할 특정 호스트 또는 호스트 클러스터를 선택하거나 나중에 호스트

또는 호스트 클러스터를 할당하도록 선택합니다.

. 선택한 호스트 또는 호스트 클러스터에 대한 볼륨 생성 순서를 계속하려면 * 다음 * 을 클릭하고

로 이동합니다 <<2단계: 볼륨에 대한 워크로드를 선택합니다>>.

+

워크로드 선택 * 대화 상자가 나타납니다.
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== 2단계: 볼륨에 대한 워크로드를 선택합니다

Microsoft SQL Server, Microsoft Exchange, Video Surveillance 애플리케이션 또는

VMware와 같은 특정 애플리케이션에 맞게 스토리지 어레이 구성을 사용자 지정할 워크로드를

선택합니다. 이 스토리지 배열에서 사용하려는 애플리케이션이 목록에 없으면 "기타 애플리케이션

"을 선택할 수 있습니다.

.이 작업에 대해

이 작업에서는 기존 워크로드에 대한 볼륨을 생성하는 방법에 대해 설명합니다.

* _애플리케이션별 워크로드를 사용하여 볼륨을 생성하는 경우, 시스템은 애플리케이션 워크로드

I/O와 애플리케이션 인스턴스의 기타 트래픽 간의 경합을 최소화하기 위해 최적화된 볼륨 구성을

권장할 수 있습니다. 볼륨 추가/편집 * 대화 상자를 사용하여 권장 볼륨 구성을 검토하고 시스템

권장 볼륨 및 특성을 편집, 추가 또는 삭제할 수 있습니다.

* _ "기타"_응용 프로그램(또는 특정 볼륨 생성이 지원되지 않는 응용 프로그램)을 사용하여

볼륨을 생성하는 경우 * 볼륨 추가/편집 * 대화 상자를 사용하여 볼륨 구성을 수동으로

지정합니다.

.단계

. 다음 중 하나를 수행합니다.

+

** 기존 워크로드에 대한 볼륨을 생성하려면 * 기존 워크로드에 대한 볼륨 생성 * 옵션을

선택합니다.

** 지원되는 애플리케이션 또는 "기타" 애플리케이션의 새 워크로드를 정의하려면 * 새 워크로드

생성 * 옵션을 선택합니다.

+

*** 드롭다운 목록에서 새 워크로드를 생성할 애플리케이션의 이름을 선택합니다.

+

이 스토리지 배열에서 사용하려는 애플리케이션이 목록에 없는 경우 "기타" 항목 중 하나를

선택합니다.

*** 생성할 워크로드의 이름을 입력합니다.

. 다음 * 을 클릭합니다.

. 워크로드가 지원되는 애플리케이션 유형과 연결되어 있는 경우 요청된 정보를 입력하고, 그렇지

않으면 로 이동합니다 <<3단계: 볼륨 추가 또는 편집>>.
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== 3단계: 볼륨 추가 또는 편집

.시작하기 전에

* 풀 또는 볼륨 그룹에 충분한 가용 용량이 있어야 합니다.

* DA(Data Assurance) 지원 볼륨을 생성하려면 사용하려는 호스트 연결이 DA를 지원해야

합니다.

+

.DA 가능 풀 또는 볼륨 그룹 선택

[%collapsible]

====

DA 지원 볼륨을 생성하려면 DA를 지원하는 풀 또는 볼륨 그룹을 선택합니다(풀 및 볼륨 그룹 후보

테이블에서 "DA" 옆에 * Yes * 가 표시됨).

DA 기능은 System Manager의 풀 및 볼륨 그룹 레벨에서 제공됩니다. DA 보호 기능은

컨트롤러를 통해 드라이브로 데이터가 전송될 때 발생할 수 있는 오류를 검사하고 수정합니다. 새

볼륨에 대해 DA 가능 풀 또는 볼륨 그룹을 선택하면 오류가 감지되고 수정됩니다.

스토리지 시스템의 컨트롤러에 있는 호스트 접속 중 하나라도 DA를 지원하지 않으면 연결된

호스트가 DA 지원 볼륨의 데이터에 액세스할 수 없습니다.

NOTE: DA는 TCP/IP를 통한 iSCSI 또는 InfiniBand를 통한 SRP에서 지원되지 않습니다.

====

* 보안이 설정된 볼륨을 생성하려면 스토리지 배열에 대한 보안 키를 생성해야 합니다.

+

.보안 가능 풀 또는 볼륨 그룹 선택

[%collapsible]

====

보안이 설정된 볼륨을 생성하려면 보안이 가능한 풀 또는 볼륨 그룹을 선택합니다(풀 및 볼륨 그룹

후보 테이블에서 "보안 가능" 옆에 * 예 * 가 표시됨).

드라이브 보안 기능은 System Manager의 풀 및 볼륨 그룹 레벨에서 제공됩니다. 보안 가능

드라이브는 스토리지 어레이에서 물리적으로 제거된 드라이브의 데이터에 대한 무단 액세스를

방지합니다. 보안이 설정된 드라이브는 쓰기 중에 데이터를 암호화하고, 읽을 때

unique_encryption key_를 사용하여 데이터를 해독합니다.

풀 또는 볼륨 그룹에는 보안이 가능한 드라이브와 비보안 가능 드라이브가 모두 포함될 수 있지만

모든 드라이브는 암호화 기능을 사용할 수 있어야 합니다.

====

.이 작업에 대해

풀 또는 볼륨 그룹에서 볼륨을 생성합니다. Add/Edit Volumes * (볼륨 추가/편집 *) 대화

상자에 스토리지 배열의 모든 유효한 풀 및 볼륨 그룹이 표시됩니다. 해당하는 각 풀 및 볼륨

그룹에 사용 가능한 드라이브 수와 총 사용 가능한 용량이 나타납니다.
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일부 애플리케이션별 워크로드의 경우, 해당되는 각 풀 또는 볼륨 그룹은 제안된 볼륨 구성을

기준으로 제안된 용량을 표시하고 남은 사용 가능 용량을 GiB 단위로 표시합니다. 다른 워크로드의

경우 제안된 용량은 풀 또는 볼륨 그룹에 볼륨을 추가하고 보고된 용량을 지정할 때 나타납니다.

.단계

. 다른 워크로드를 선택했는지와 애플리케이션별 워크로드를 기준으로 다음 작업 중 하나를

선택하십시오.

+

** * 기타 * -- 하나 이상의 볼륨을 생성하는 데 사용할 각 풀 또는 볼륨 그룹에서 * 새 볼륨

추가 * 를 클릭합니다.

+

.필드 세부 정보

[%collapsible]

====

[cols="2*"]

|===

| 필드에 입력합니다 | 설명

 a|

볼륨 이름

 a|

볼륨을 생성하는 동안 System Manager에서 볼륨에 기본 이름을 할당합니다. 기본 이름을 그대로

사용하거나 볼륨에 저장된 데이터의 유형을 나타내는 추가 설명을 제공할 수 있습니다.

 a|

보고된 용량

 a|

새 볼륨의 용량과 사용할 용량 단위(MiB, GiB 또는 TiB)를 정의합니다. 일반 볼륨 * 의 경우

최소 용량은 1MiB이고 최대 용량은 풀 또는 볼륨 그룹의 드라이브 수와 용량에 따라 결정됩니다.

복제 서비스(스냅샷 이미지, 스냅샷 볼륨, 볼륨 복사본, 원격 미러)에도 스토리지 용량이

필요하므로 표준 볼륨에 모든 용량을 할당하지 마십시오.

풀의 용량은 4GiB 단위로 할당됩니다. 4GiB의 배수에 포함되지 않은 용량은 할당되지만 사용할 수

없습니다. 전체 용량을 사용할 수 있도록 용량을 4GiB 단위로 지정합니다. 사용할 수 없는 용량이

있는 경우, 볼륨을 다시 얻을 수 있는 유일한 방법은 볼륨의 용량을 늘리는 것입니다.

 a|

세그먼트 크기

 a|

에는 볼륨 그룹의 볼륨에만 표시되는 세그먼트 크기 조정 설정이 나와 있습니다. 세그먼트 크기를
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변경하여 성능을 최적화할 수 있습니다.

* 허용되는 세그먼트 크기 전환 * -- System Manager는 허용되는 세그먼트 크기 전환을

결정합니다. 현재 세그먼트 크기에서 잘못 전환되는 세그먼트 크기는 드롭다운 목록에서 사용할 수

없습니다. 허용되는 전이는 일반적으로 현재 세그먼트 크기의 두 배 또는 절반입니다. 예를 들어

현재 볼륨 세그먼트 크기가 32KiB인 경우 16KiB 또는 64KiB의 새 볼륨 세그먼트 크기가

허용됩니다.

* SSD 캐시 사용 볼륨 * -- SSD 캐시 사용 볼륨에 대해 4KiB 세그먼트 크기를 지정할 수

있습니다. 작은 블록 입출력 작업을 처리하는 SSD Cache 지원 볼륨(예: 16KiB 입출력 블록

크기 이하)에 대해서만 4KiB 세그먼트 크기를 선택해야 합니다. 대규모 블록 순차적 작업을

처리하는 SSD Cache 지원 볼륨의 세그먼트 크기로 4KiB를 선택하면 성능에 영향을 미칠 수

있습니다.

* 세그먼트 크기를 변경하는 시간 * -- 볼륨의 세그먼트 크기를 변경하는 시간은 다음 변수에 따라

다릅니다.

*** 호스트로부터의 I/O 로드

*** 볼륨의 수정 우선 순위입니다

*** 볼륨 그룹의 드라이브 수입니다

*** 드라이브 채널 수입니다

*** 스토리지 어레이 컨트롤러의 처리 능력

볼륨의 세그먼트 크기를 변경하면 I/O 성능에 영향을 미치지만 데이터를 계속 사용할 수 있습니다.

 a|

보안 가능

 a|

* 예 * 는 풀 또는 볼륨 그룹의 드라이브가 보안 가능한 경우에만 "보안 가능" 옆에 표시됩니다.

드라이브 보안은 스토리지 어레이에서 물리적으로 제거된 드라이브의 데이터에 대한 무단 액세스를

방지합니다. 이 옵션은 드라이브 보안 기능이 설정되어 있고 스토리지 배열에 대한 보안 키가

설정된 경우에만 사용할 수 있습니다.

풀 또는 볼륨 그룹에는 보안이 가능한 드라이브와 비보안 가능 드라이브가 모두 포함될 수 있지만

모든 드라이브는 암호화 기능을 사용할 수 있어야 합니다.

 a|

DA

 a|

* 예 * 는 풀 또는 볼륨 그룹의 드라이브가 DA(Data Assurance)를 지원하는 경우에만 "DA"

옆에 표시됩니다.
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DA는 전체 스토리지 시스템에서 데이터 무결성을 높입니다. DA를 사용하면 데이터를 컨트롤러를

통해 드라이브로 전송할 때 발생할 수 있는 오류를 스토리지 어레이에서 확인할 수 있습니다. 새

볼륨에 DA를 사용하면 오류가 감지됩니다.

|===

====

** * 애플리케이션별 워크로드 * -- * 다음 * 을 클릭하여 선택한 워크로드에 대해 시스템 권장

볼륨 및 특성을 수락하거나 * 볼륨 편집 * 을 클릭하여 선택한 워크로드에 대해 시스템 권장 볼륨

및 특성을 변경, 추가 또는 삭제합니다.

+

.필드 세부 정보

[%collapsible]

====

[cols="1a,3a"]

|===

| 필드에 입력합니다 | 설명

 a|

볼륨 이름

 a|

볼륨을 생성하는 동안 System Manager에서 볼륨에 기본 이름을 할당합니다. 기본 이름을 그대로

사용하거나 볼륨에 저장된 데이터의 유형을 나타내는 추가 설명을 제공할 수 있습니다.

 a|

보고된 용량

 a|

새 볼륨의 용량과 사용할 용량 단위(MiB, GiB 또는 TiB)를 정의합니다. 일반 볼륨 * 의 경우

최소 용량은 1MiB이고 최대 용량은 풀 또는 볼륨 그룹의 드라이브 수와 용량에 따라 결정됩니다.

복제 서비스(스냅샷 이미지, 스냅샷 볼륨, 볼륨 복사본, 원격 미러)에도 스토리지 용량이

필요하므로 표준 볼륨에 모든 용량을 할당하지 마십시오.

풀의 용량은 4GiB 단위로 할당됩니다. 4GiB의 배수에 포함되지 않은 용량은 할당되지만 사용할 수

없습니다. 전체 용량을 사용할 수 있도록 용량을 4GiB 단위로 지정합니다. 사용할 수 없는 용량이

있는 경우, 볼륨을 다시 얻을 수 있는 유일한 방법은 볼륨의 용량을 늘리는 것입니다.

 a|

볼륨 유형

 a|

볼륨 유형은 애플리케이션별 워크로드에 대해 생성한 볼륨 유형을 나타냅니다.
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 a|

세그먼트 크기

 a|

에는 볼륨 그룹의 볼륨에만 표시되는 세그먼트 크기 조정 설정이 나와 있습니다. 세그먼트 크기를

변경하여 성능을 최적화할 수 있습니다.

* 허용되는 세그먼트 크기 전환 * -- System Manager는 허용되는 세그먼트 크기 전환을

결정합니다. 현재 세그먼트 크기에서 잘못 전환되는 세그먼트 크기는 드롭다운 목록에서 사용할 수

없습니다. 허용되는 전이는 일반적으로 현재 세그먼트 크기의 두 배 또는 절반입니다. 예를 들어

현재 볼륨 세그먼트 크기가 32KiB인 경우 16KiB 또는 64KiB의 새 볼륨 세그먼트 크기가

허용됩니다.

* SSD 캐시 사용 볼륨 * -- SSD 캐시 사용 볼륨에 대해 4KiB 세그먼트 크기를 지정할 수

있습니다. 작은 블록 입출력 작업을 처리하는 SSD Cache 지원 볼륨(예: 16KiB 입출력 블록

크기 이하)에 대해서만 4KiB 세그먼트 크기를 선택해야 합니다. 대규모 블록 순차적 작업을

처리하는 SSD Cache 지원 볼륨의 세그먼트 크기로 4KiB를 선택하면 성능에 영향을 미칠 수

있습니다.

* 세그먼트 크기를 변경하는 시간 * -- 볼륨의 세그먼트 크기를 변경하는 시간은 다음 변수에 따라

다릅니다.

*** 호스트로부터의 I/O 로드

*** 볼륨의 수정 우선 순위입니다

*** 볼륨 그룹의 드라이브 수입니다

*** 드라이브 채널 수입니다

*** 스토리지 어레이 컨트롤러의 처리 능력

볼륨의 세그먼트 크기를 변경하면 I/O 성능에 영향을 미치지만 데이터를 계속 사용할 수 있습니다.

 a|

보안 가능

 a|

* 예 * 는 풀 또는 볼륨 그룹의 드라이브가 보안 가능한 경우에만 "보안 가능" 옆에 표시됩니다.

드라이브 보안은 스토리지 어레이에서 물리적으로 제거된 드라이브의 데이터에 대한 무단 액세스를

방지합니다. 이 옵션은 드라이브 보안 기능이 설정되어 있고 스토리지 배열에 대한 보안 키가

설정된 경우에만 사용할 수 있습니다.

풀 또는 볼륨 그룹에는 보안이 가능한 드라이브와 비보안 가능 드라이브가 모두 포함될 수 있지만

모든 드라이브는 암호화 기능을 사용할 수 있어야 합니다.
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 a|

DA

 a|

* 예 * 는 풀 또는 볼륨 그룹의 드라이브가 DA(Data Assurance)를 지원하는 경우에만 "DA"

옆에 표시됩니다.

DA는 전체 스토리지 시스템에서 데이터 무결성을 높입니다. DA를 사용하면 데이터를 컨트롤러를

통해 드라이브로 전송할 때 발생할 수 있는 오류를 스토리지 어레이에서 확인할 수 있습니다. 새

볼륨에 DA를 사용하면 오류가 감지됩니다.

|===

====

. 선택한 응용 프로그램에 대한 볼륨 생성 순서를 계속하려면 * 다음 * 을 클릭하고 로 이동합니다

<<4단계: 볼륨 구성을 검토합니다>>.

== 4단계: 볼륨 구성을 검토합니다

생성하려는 볼륨의 요약을 검토하고 필요한 사항을 변경합니다.

.단계

. 생성할 볼륨을 검토합니다. 변경하려면 * 뒤로 * 를 클릭합니다.

. 볼륨 구성이 만족스러우면 * 마침 * 을 클릭합니다.

.결과

System Manager는 선택한 풀 및 볼륨 그룹에 새 볼륨을 생성한 다음 All Volumes 테이블에

새 볼륨을 표시합니다.

.작업을 마친 후

* 응용 프로그램이 볼륨을 사용할 수 있도록 응용 프로그램 호스트에서 필요한 모든 운영 체제

수정을 수행합니다.

* 호스트 기반 핫 애드(hot_add) 유틸리티나 운영 체제별 유틸리티(타사 공급업체에서 제공)를

실행한 다음 '디바이스' 유틸리티를 실행하여 볼륨 이름을 호스트 스토리지 배열 이름과 상호

연관시킵니다.

+

Hot_add 유틸리티와 '장치' 유틸리티는 'Mutils' 패키지의 일부로 포함되어 있습니다.

'Utils' 패키지는 호스트에서 스토리지 배열의 내용을 확인하는 유틸리티 모음입니다.

SANtricity 소프트웨어 설치의 일부로 포함되어 있습니다.
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[[IDdef4730e122d4758f83e562a0954cf97]]

= 볼륨을 할당합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

I/O 작업에 사용할 수 있도록 호스트 또는 호스트 클러스터에 볼륨을 할당해야 합니다. 이 할당은

스토리지 배열에 있는 하나 이상의 볼륨에 호스트 또는 호스트 클러스터 액세스 권한을 부여합니다.

.시작하기 전에

볼륨을 할당할 때 다음 지침을 염두에 두십시오.

* 한 번에 하나의 호스트 또는 호스트 클러스터에만 볼륨을 할당할 수 있습니다.

* 할당된 볼륨은 스토리지 배열의 컨트롤러 간에 공유됩니다.

* 동일한 LUN(Logical Unit Number)을 호스트 또는 호스트 클러스터에서 볼륨에 액세스하는

데 두 번 사용할 수 없습니다. 고유한 LUN을 사용해야 합니다.

다음과 같은 조건에서는 볼륨을 할당할 수 없습니다.

* 모든 볼륨이 할당됩니다.

* 볼륨이 이미 다른 호스트 또는 호스트 클러스터에 할당되어 있습니다.

다음과 같은 조건에서는 볼륨을 할당할 수 없습니다.

* 유효한 호스트 또는 호스트 클러스터가 없습니다.

* 호스트에 대해 정의된 호스트 포트 식별자가 없습니다.

* 모든 볼륨 할당이 정의되었습니다.

.이 작업에 대해

할당되지 않은 모든 볼륨이 표시되지만 DA(Data Assurance)를 사용하거나 사용하지 않는

호스트의 기능은 다음과 같이 적용됩니다.

* DA 지원 호스트의 경우 DA 사용 또는 DA 사용 안 함 볼륨을 선택할 수 있습니다.

* DA를 사용할 수 없는 호스트의 경우 DA를 사용할 수 있는 볼륨을 선택하면 호스트에 볼륨을

할당하기 전에 시스템에서 자동으로 볼륨의 DA를 해제해야 한다는 경고가 표시됩니다.

.단계
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. 스토리지 [호스트] 메뉴를 선택합니다.

. 볼륨을 할당할 호스트 또는 호스트 클러스터를 선택한 다음 * 볼륨 할당 * 을 클릭합니다.

+

할당할 수 있는 모든 볼륨이 나열된 대화 상자가 나타납니다. 특정 볼륨을 쉽게 찾을 수 있도록

모든 열을 정렬하거나 * Filter * (필터 *) 상자에 원하는 항목을 입력할 수 있습니다.

. 할당할 각 볼륨 옆의 확인란을 선택하거나 표 머리글에서 확인란을 선택하여 모든 볼륨을

선택합니다.

. 작업을 완료하려면 * 배정 * 을 클릭하십시오.

.결과

볼륨이나 볼륨을 호스트 또는 호스트 클러스터에 성공적으로 할당한 후 시스템은 다음 작업을

수행합니다.

* 할당된 볼륨은 다음으로 사용 가능한 LUN 번호를 받습니다. 호스트는 LUN 번호를 사용하여

볼륨을 액세스합니다.

* 사용자 제공 볼륨 이름이 호스트에 연결된 볼륨 목록에 나타납니다. 해당하는 경우 공장 구성

액세스 볼륨이 호스트와 연결된 볼륨 목록에도 표시됩니다.

:leveloffset: -1

= 호스트 및 호스트 클러스터를 관리합니다

:leveloffset: +1

[[ID500f159403da2c3a1255551a0ae0fb74]]

= 호스트의 설정을 변경합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

호스트의 이름, 호스트 운영 체제 유형 및 관련 호스트 클러스터를 변경할 수 있습니다.

.단계

. 메뉴 * 를 선택합니다. 스토리지 [호스트] *.

. 편집할 호스트를 선택한 다음 * 설정 보기/편집 * 을 클릭합니다.

+
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현재 호스트 설정을 보여주는 대화 상자가 나타납니다.

. 아직 선택하지 않은 경우 * 속성 * 탭을 클릭합니다.

. 필요에 따라 설정을 변경합니다.

+

.필드 세부 정보

[%collapsible]

====

[cols="1a,3a"]

|===

| 설정 | 설명

 a|

이름

 a|

사용자가 제공한 호스트 이름을 변경할 수 있습니다. 호스트 이름을 지정해야 합니다.

 a|

연결된 호스트 클러스터입니다

 a|

다음 옵션 중 하나를 선택할 수 있습니다.

** * 없음 * -- 호스트가 독립 실행형 호스트로 유지됩니다. 호스트가 호스트 클러스터에

연결되어 있는 경우 시스템은 클러스터에서 호스트를 제거합니다.

** * <호스트 클러스터> * -- 시스템이 호스트를 선택한 클러스터에 연결합니다.

 a|

호스트 운영 체제 유형입니다

 a|

정의한 호스트에서 실행 중인 운영 체제의 유형을 변경할 수 있습니다.

|===

====

. 저장 * 을 클릭합니다.

[[IDa2af6894ab1b349e1f9b3220063a45aa]]

= 호스트 클러스터의 설정을 변경합니다

:allow-uri-read:
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:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

호스트 클러스터 이름을 변경하거나 호스트 클러스터에서 호스트를 추가 또는 제거할 수 있습니다.

.단계

. 메뉴 * 를 선택합니다. 스토리지 [호스트] *.

. 편집할 호스트 클러스터를 선택하고 * 설정 보기/편집 * 을 클릭합니다.

+

현재 호스트 클러스터 설정을 보여 주는 대화 상자가 나타납니다.

. 호스트 클러스터에 대한 설정을 적절히 변경합니다.

+

.필드 세부 정보

[%collapsible]

====

[cols="1a,3a"]

|===

| 설정 | 설명

 a|

이름

 a|

호스트 클러스터의 사용자 제공 이름을 지정할 수 있습니다. 클러스터 이름을 지정해야 합니다.

 a|

연결된 호스트

 a|

호스트를 추가하려면 * Associated Hosts * 상자를 클릭한 다음 드롭다운 목록에서 호스트

이름을 선택합니다. 호스트 이름을 수동으로 입력할 수 없습니다.

호스트를 삭제하려면 호스트 이름 옆의 * X * 를 클릭합니다.

|===

====

. 저장 * 을 클릭합니다.
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[[IDcb0d3cc9115de3f878e5d27b0c70e106]]

= 볼륨 할당 해제

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

호스트 또는 호스트 클러스터에서 해당 볼륨에 대한 I/O 액세스가 더 이상 필요하지 않은 경우

호스트 또는 호스트 클러스터에서 볼륨을 할당 해제합니다.

.이 작업에 대해

볼륨을 할당 해제할 때 다음 지침을 염두에 두십시오.

* 호스트 클러스터에서 마지막으로 할당된 볼륨을 제거하고 호스트 클러스터에도 특정 볼륨이

할당된 호스트가 있는 경우 호스트 클러스터의 마지막 할당을 제거하기 전에 해당 할당을

제거하거나 이동해야 합니다.

* 운영 체제에 등록된 볼륨에 호스트 클러스터, 호스트 또는 호스트 포트가 할당된 경우 이러한

노드를 제거하기 전에 이 등록을 해제해야 합니다.

.단계

. 스토리지 [호스트] 메뉴를 선택합니다.

. 편집할 호스트 또는 호스트 클러스터를 선택하고 * 볼륨 할당 해제 * 를 클릭합니다.

+

현재 할당된 모든 볼륨이 표시된 대화 상자가 나타납니다.

. 할당 취소할 각 볼륨 옆의 확인란을 선택하거나 표 머리글에서 확인란을 선택하여 모든 볼륨을

선택합니다.

. 할당 취소 * 를 클릭합니다.

.결과

* 할당되지 않은 볼륨은 새 할당에 사용할 수 있습니다.

* 호스트에서 변경 사항이 구성될 때까지 호스트 운영 체제에서 볼륨을 인식합니다.

[[ID152388fff07c97e7afcd0fd340d9ff2a]]

= 호스트의 호스트 포트 식별자를 변경합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/
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:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

호스트 포트 식별자의 사용자 레이블을 변경하거나, 호스트에 새 호스트 포트 식별자를 추가하거나,

호스트에서 호스트 포트 식별자를 삭제하려면 호스트 포트 식별자를 변경합니다.

.이 작업에 대해

호스트 포트 식별자를 변경할 때 다음 지침을 염두에 두십시오.

* * 추가 * -- 호스트 포트를 추가하면 스토리지 배열에 연결하기 위해 생성한 호스트에 호스트

포트 식별자를 연결합니다. HBA(호스트 버스 어댑터) 유틸리티를 사용하여 포트 정보를 수동으로

입력할 수 있습니다.

* * 편집 * -- 호스트 포트를 편집하여 호스트 포트를 다른 호스트로 이동(연결)할 수 있습니다.

호스트 버스 어댑터 또는 iSCSI 이니시에이터를 다른 호스트로 이동했을 수 있으므로 호스트

포트를 새 호스트로 이동(연결)해야 합니다.

* * 삭제 * -- 호스트 포트를 삭제하여 호스트에서 호스트 포트를 제거(연결 해제)할 수

있습니다.

.단계

. 스토리지 [호스트] 메뉴를 선택합니다.

. 포트를 연결할 호스트를 선택한 다음 * 설정 보기/편집 * 을 클릭합니다.

+

호스트 클러스터의 호스트에 포트를 추가하려면 호스트 클러스터를 확장하고 원하는 호스트를

선택합니다. 호스트 클러스터 수준에서는 포트를 추가할 수 없습니다.

+

현재 호스트 설정을 보여주는 대화 상자가 나타납니다.

. 호스트 포트 * 탭을 클릭합니다.

+

대화 상자에 현재 호스트 포트 식별자가 표시됩니다.

. 호스트 포트 식별자 설정을 적절하게 변경합니다.

+

[cols="1a,3a"]

|===

| 설정 | 설명

 a|

호스트 포트

 a|

다음 옵션 중 하나를 선택할 수 있습니다.

** * Add * -- Add를 사용하여 새 호스트 포트 식별자를 호스트에 연결합니다. 호스트 포트
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식별자 이름의 길이는 호스트 인터페이스 기술에 의해 결정됩니다.

+

*** Fibre Channel 호스트 포트 식별자 이름은 16자여야 합니다.

*** InfiniBand 호스트 포트 식별자 이름은 16자여야 합니다.

*** iSCSI 호스트 포트 식별자 이름은 최대 223자입니다.

*** 포트는 고유해야 합니다.

*** 이미 구성된 포트 번호는 허용되지 않습니다.

** * 삭제 * -- 호스트 포트 식별자를 제거(연결 해제)하려면 삭제를 사용합니다. Delete *

옵션은 호스트 포트를 물리적으로 제거하지 않습니다. 이 옵션은 호스트 포트와 호스트 간의 연결을

제거합니다. 호스트 버스 어댑터 또는 iSCSI 이니시에이터를 제거하지 않는 한, 호스트 포트는

컨트롤러에서 계속 인식됩니다.

+

[IMPORTANT]

====

호스트 포트 식별자를 삭제하면 이 호스트와 더 이상 연결되지 않습니다. 또한 호스트는 이 호스트

포트 식별자를 통해 할당된 볼륨에 대한 액세스 권한을 상실합니다.

====

 a|

라벨

 a|

포트 레이블 이름을 변경하려면 * 편집 * 아이콘(연필)을 클릭합니다. 포트 레이블 이름은

고유해야 합니다. 이미 구성된 레이블 이름은 허용되지 않습니다.

 a|

CHAP 암호

 a|

iSCSI 호스트에만 표시됩니다. 이니시에이터(iSCSI 호스트)의 CHAP 암호를 설정하거나 변경할

수 있습니다.

System Manager에서는 CHAP(Challenge Handshake Authentication Protocol) 방법을

사용하여 초기 링크 중에 대상 및 초기자의 ID를 확인합니다. 인증은 CHAP 암호라는 공유 보안

키를 기반으로 합니다.

|===

. 저장 * 을 클릭합니다.
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[[ID15eacd2d711c6562d9883a7a12a996b1]]

= 호스트 또는 호스트 클러스터를 삭제합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

호스트 또는 호스트 클러스터를 삭제할 수 있습니다.

.이 작업에 대해

호스트 또는 호스트 클러스터를 삭제할 때는 다음 지침을 염두에 두십시오.

* 특정 볼륨 할당이 삭제되고 연결된 볼륨을 새 할당에 사용할 수 있습니다.

* 호스트가 고유한 특정 할당이 있는 호스트 클러스터의 일부인 경우 호스트 클러스터에는 영향이

없습니다. 그러나 호스트가 다른 할당이 없는 호스트 클러스터의 일부인 경우 호스트 클러스터와

기타 연결된 호스트 또는 호스트 포트 식별자는 기본 할당을 상속합니다.

* 호스트와 연결된 모든 호스트 포트 식별자는 정의되지 않습니다.

.단계

. 스토리지 [호스트] 메뉴를 선택합니다.

. 삭제할 호스트 또는 호스트 클러스터를 선택하고 * Delete * 를 클릭합니다.

+

확인 * 대화 상자가 나타납니다.

. 작업을 수행할지 확인한 다음 * 삭제 * 를 클릭합니다.

.결과

호스트를 삭제한 경우 시스템은 다음 작업을 수행합니다.

* 호스트를 삭제하고 해당하는 경우 호스트 클러스터에서 제거합니다.

* 할당된 볼륨에 대한 액세스를 제거합니다.

* 연결된 볼륨을 할당되지 않은 상태로 반환합니다.

* 호스트와 연결된 모든 호스트 포트 식별자를 연결되지 않은 상태로 반환합니다.

호스트 클러스터를 삭제한 경우 시스템은 다음 작업을 수행합니다.

* 호스트 클러스터와 관련 호스트(있는 경우)를 삭제합니다.

* 할당된 볼륨에 대한 액세스를 제거합니다.

* 연결된 볼륨을 할당되지 않은 상태로 반환합니다.

* 호스트와 연결된 모든 호스트 포트 식별자를 연결되지 않은 상태로 반환합니다.
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:leveloffset: -1

:leveloffset: -1

= FAQ 를 참조하십시오

:leveloffset: +1

[[ID7891744c671b89682ba68e92588f2d7c]]

= 호스트 및 호스트 클러스터란 무엇입니까?

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

호스트는 스토리지 배열의 볼륨에 입출력을 전송하는 서버입니다. 호스트 클러스터는 호스트

그룹입니다. 호스트 클러스터를 생성하여 동일한 볼륨을 여러 호스트에 쉽게 할당할 수 있습니다.

호스트를 별도로 정의합니다. 독립적인 엔티티이거나 호스트 클러스터에 추가할 수 있습니다. 개별

호스트에 볼륨을 할당하거나 호스트 클러스터의 다른 호스트와 하나 이상의 볼륨에 대한 액세스를

공유하는 호스트 클러스터의 일부가 될 수 있습니다.

호스트 클러스터는 SANtricity System Manager에서 생성한 논리적 엔터티입니다. 볼륨을

할당하려면 먼저 호스트를 호스트 클러스터에 추가해야 합니다.

[[IDbafd2a62030efba6df838fc3a7330c3e]]

= 호스트 클러스터를 생성해야 하는 이유는 무엇입니까?

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

동일한 볼륨 세트에 대한 액세스를 공유하는 호스트가 2개 이상인 경우 호스트 클러스터를 생성해야

합니다. 일반적으로 개별 호스트에는 볼륨 액세스를 조정하기 위해 클러스터링 소프트웨어가
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설치되어 있습니다.

[[ID90b119a791d9295215533f15b287759f]]

= 어떤 호스트 운영 체제 유형이 올바른지 어떻게 알 수 있습니까?

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

호스트 운영 체제 유형 필드에는 호스트의 운영 체제가 들어 있습니다. 드롭다운 목록에서 권장

호스트 유형을 선택하거나 HCA(Host Context Agent)에서 호스트 및 적절한 호스트 운영 체제

유형을 구성할 수 있도록 허용할 수 있습니다.

드롭다운 목록에 표시되는 호스트 유형은 스토리지 어레이 모델 및 펌웨어 버전에 따라 다릅니다.

가장 최신 버전은 가장 일반적인 옵션을 먼저 표시하며, 이 옵션이 가장 적절할 가능성이

높습니다. 이 목록의 모양은 옵션이 완전히 지원됨을 의미하지는 않습니다.

[NOTE]

====

호스트 지원에 대한 자세한 내용은 를 참조하십시오

https://mysupport.netapp.com/NOW/products/interoperability["NetApp 상호

운용성 매트릭스"^] 도구.

====

다음 호스트 유형 중 일부가 목록에 나타날 수 있습니다.

[cols="2*"]

|===

| 호스트 운영 체제 유형입니다 | 운영 체제(OS) 및 다중 경로 드라이버

 a|

Linux DM-MP(커널 3.10 이상)

 a|

3.10 이상의 커널과 함께 장치 매퍼 다중 경로 페일오버 솔루션을 사용하여 Linux 운영 체제를

지원합니다.

 a|

VMware ESXi

 a|

VMware 기본 제공 스토리지 어레이 유형 정책 모듈 SATP_ALUA를 사용하여 NMP(Native
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Multipathing Plug-in) 아키텍처를 실행하는 VMware ESXi 운영 체제를 지원합니다.

 a|

Windows(클러스터형 또는 비클러스터형)

 a|

ATTO 다중 경로 드라이버를 실행하지 않는 Windows 클러스터 또는 클러스터링되지 않은 구성을

지원합니다.

 a|

ATTO 클러스터(모든 운영 체제)

 a|

ATTO Technology, Inc., 다중 경로 드라이버를 사용하는 모든 클러스터 구성을 지원합니다.

 a|

Linux(Veritas DMP)

 a|

Veritas DMP 다중 경로 솔루션을 사용하여 Linux 운영 체제를 지원합니다.

 a|

Linux(ATTO)

 a|

ATTO Technology, Inc., 다중 경로 드라이버를 사용하는 Linux 운영 체제를 지원합니다.

 a|

Mac OS(ATTO)

 a|

ATTO Technology, Inc., 다중 경로 드라이버를 사용하는 Mac OS 버전을 지원합니다.

 a|

Windows(ATTO)

 a|

ATTO Technology, Inc., 다중 경로 드라이버를 사용하는 Windows 운영 체제를 지원합니다.

177



 a|

FlexArray(ALUA)

 a|

다중 경로에 대해 ALUA를 사용하여 NetApp FlexArray 시스템을 지원합니다.

 a|

IBM SVC

 a|

IBM SAN Volume Controller 구성을 지원합니다.

 a|

공장 출하 시 기본값

 a|

스토리지 배열의 초기 시작용으로 예약되어 있습니다. 호스트 운영 체제 유형이 출하 시 기본값으로

설정되어 있는 경우 연결된 호스트에서 실행 중인 호스트 운영 체제 및 다중 경로 드라이버에 맞게

변경합니다.

 a|

Linux DM-MP(커널 3.9 이상)

 a|

3.9 이하의 커널과 함께 장치 매퍼 다중 경로 장애 조치 솔루션을 사용하여 Linux 운영 체제를

지원합니다.

 a|

Window Clustered(더 이상 사용되지 않음)

 a|

호스트 운영 체제 유형이 이 값으로 설정되어 있으면 Windows(클러스터형 또는 비클러스터형)

설정을 대신 사용합니다.

|===

HCA를 설치하고 스토리지를 호스트에 연결한 후 HCA는 입출력 경로를 통해 호스트 토폴로지를

스토리지 컨트롤러로 보냅니다. 호스트 토폴로지에 따라 스토리지 컨트롤러는 자동으로 호스트와

연결된 호스트 포트를 정의한 다음 호스트 유형을 설정합니다.

[NOTE]

====

HCA가 권장 호스트 유형을 선택하지 않으면 System Manager에서 호스트 유형을 수동으로

설정해야 합니다.
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====

[[ID643849c20a406fe1f3ed15dec3ea7ece]]

= HBA와 어댑터 포트란 무엇입니까?

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

HBA(호스트 버스 어댑터)는 호스트에 상주하며 하나 이상의 호스트 포트를 포함하는 보드입니다.

호스트 포트는 컨트롤러에 대한 물리적 연결을 제공하고 I/O 작업에 사용되는 호스트 버스

어댑터(HBA)의 포트입니다.

HBA의 어댑터 포트를 호스트 포트라고 합니다. 대부분의 HBA에는 하나 또는 두 개의 호스트

포트가 있습니다. HBA에는 고유한 WWID(World Wide Identifier)가 있으며 각 HBA 호스트

포트에는 고유한 WWID가 있습니다. 호스트 포트 식별자는 SANtricity System Manager를

통해 호스트를 수동으로 생성하거나 호스트 컨텍스트 에이전트를 사용하여 호스트를 자동으로 생성할

때 적절한 HBA를 물리적 호스트에 연결하는 데 사용됩니다.

[[ID1d91c0dadc1711f21f08d5cf4e03180a]]

= 호스트 포트를 호스트에 일치시키려면 어떻게 해야 합니까?

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

호스트를 수동으로 생성하는 경우 먼저 호스트에서 사용할 수 있는 적절한 HBA(호스트 버스

어댑터) 유틸리티를 사용하여 호스트에 설치된 각 HBA와 연결된 호스트 포트 식별자를 확인해야

합니다.

이 정보가 있으면 System Manager의 * 호스트 생성 * 대화 상자에 제공된 목록에서 스토리지

배열에 로그인한 호스트 포트 식별자를 선택합니다.

[NOTE]

====

생성 중인 호스트에 대해 적절한 호스트 포트 식별자를 선택해야 합니다. 잘못된 호스트 포트

식별자를 연결하면 다른 호스트에서 이 데이터에 의도하지 않은 액세스가 발생할 수 있습니다.

====
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각 호스트에 설치된 HCA(호스트 컨텍스트 에이전트)를 사용하여 호스트를 자동으로 생성하는 경우

HCA는 자동으로 호스트 포트 식별자를 각 호스트에 연결하고 적절히 구성해야 합니다.

[[IDe12ff46fce9b444123bca9661a919a91]]

= CHAP 암호를 생성하려면 어떻게 해야 합니까?

:allow-uri-read:
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[role="lead"]

스토리지 배열에 연결된 iSCSI 호스트에서 CHAP(Challenge Handshake Authentication

Protocol) 인증을 설정하는 경우 각 iSCSI 호스트에 대해 해당 초기자 CHAP 암호를 다시

입력해야 합니다. 이렇게 하려면 호스트 생성 작업의 일부로 또는 설정 보기/편집 옵션을 통해

System Manager를 사용할 수 있습니다.

CHAP 상호 인증을 사용하는 경우 설정 페이지에서 스토리지 배열에 대한 대상 CHAP 암호도

정의하고 각 iSCSI 호스트에서 해당 대상 CHAP 암호를 다시 입력해야 합니다.

[[IDc99decdf1f0c15e46dd3e5d4a0a0eac0]]

= 기본 클러스터는 무엇입니까?

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

기본 클러스터는 기본 클러스터에 할당된 모든 볼륨에 대한 액세스 권한을 얻기 위해 스토리지

배열에 로그인한 모든 연결되지 않은 호스트 버스 어댑터(HBA) 호스트 포트 식별자를 허용하는

시스템 정의 엔티티입니다. 연결되지 않은 호스트 포트 식별자는 호스트에 물리적으로 설치되어

있고 스토리지 배열에 로그인한 상태에서 특정 호스트와 논리적으로 연결되지 않는 호스트

포트입니다.

[NOTE]

====

호스트가 스토리지 배열의 특정 볼륨에 특정 액세스 권한을 가지도록 하려면 기본 클러스터를

_사용하지_않아야 합니다. 대신 호스트 포트 식별자를 해당 호스트에 연결해야 합니다. 이 작업은

호스트 생성 작업 중에 System Manager를 사용하여 수동으로 수행하거나 각 호스트에 설치된

HCA(호스트 컨텍스트 에이전트)를 사용하여 자동으로 수행할 수 있습니다. 그런 다음 개별 호스트

또는 호스트 클러스터에 볼륨을 할당합니다.
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====

외부 스토리지 환경이 모든 호스트 및 스토리지 배열에 연결된 모든 로그인 호스트 포트 식별자를

모든 볼륨에 액세스할 수 있도록 허용하는 특수한 상황에서는 _ 전용 _ 기본 클러스터를 사용해야

합니다(모든 액세스 모드). 호스트를 스토리지 어레이 또는 System Manager에 특별히 알려주지

않습니다.

처음에는 CLI(Command Line Interface)를 통해 기본 클러스터에만 볼륨을 할당할 수

있습니다. 하지만 기본 클러스터에 볼륨을 한 개 이상 할당한 후에는 System Manager에 이

개체(기본 클러스터라고 함)가 표시되고 System Manager를 사용하여 이 엔터티를 관리할 수

있습니다.

:leveloffset: -1

:leveloffset: -1

= 성능

:leveloffset: +1

= 개념

:leveloffset: +1

[[ID55b68b49e36b7c52aac1883ac940602a]]

= 성능 개요
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성능 페이지에서는 여러 주요 영역에서 스토리지 어레이의 성능을 평가할 수 있는 데이터 그래프와

표를 제공합니다.

성능 기능을 사용하면 다음 작업을 수행할 수 있습니다.

* 성능 데이터를 거의 실시간으로 확인하여 스토리지 어레이에 문제가 있는지 여부를 확인할 수

있습니다.

* 성능 데이터를 내보내 스토리지 배열의 기간별 뷰를 구성하고 문제가 시작된 시기 또는 문제가

발생한 원인을 파악합니다.
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* 보려는 객체, 성능 메트릭 및 기간을 선택합니다.

* 메트릭을 비교합니다.

성능 데이터는 다음 세 가지 형식으로 볼 수 있습니다.

* * 실시간 그래픽 * -- 거의 실시간으로 그래프에 성능 데이터를 표시합니다.

* * 거의 실시간 표 형식 * -- 거의 실시간으로 테이블의 성능 데이터를 나열합니다.

* * 내보낸 CSV 파일 * -- 추가 보기 및 분석을 위해 표 형식 성능 데이터를 쉼표로 구분된 값

파일로 저장할 수 있습니다.

== 성능 데이터 형식의 특성

[cols="5*"]

|===

| * 성능 모니터링 유형 * | * 샘플링 간격 * | * 표시된 시간의 길이 * | * 표시되는 최대

개체 수 * | * 데이터 저장 기능 *

 a|

실시간 그래픽, 라이브

실시간 그래픽, 기록

 a|

10초(라이브)

5분(기록)

표시된 데이터 지점은 선택한 기간에 따라 다릅니다

 a|

기본 기간은 1시간입니다.

선택 사항:

* 5분

* 1시간

* 8시간

* 1일

* 7일

* 30일

 a|

5

 a|
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아니요

 a|

거의 실시간 테이블 형식(테이블 보기)

 a|

10초 - 1시간

 a|

가장 현재 값입니다

 a|

무제한

 a|

예

 a|

CSV(쉼표로 구분된 값) 파일

 a|

선택한 기간에 따라 다릅니다

 a|

선택한 기간에 따라 다릅니다

 a|

무제한

 a|

예

|===

== 성능 데이터 보기 지침

* 성능 데이터 수집은 항상 켜져 있습니다. 이 기능을 해제하는 옵션은 없습니다.

* 샘플링 간격이 경과할 때마다 스토리지 배열이 쿼리되고 데이터가 업데이트됩니다.

* 그래픽 데이터의 경우 5분 동안의 시간 프레임에서 평균 5분 동안의 10초 업데이트를

지원합니다. 다른 모든 시간 프레임은 5분마다 업데이트되며, 선택한 시간 프레임 전체의 평균이

됩니다.

* 그래픽 뷰의 성능 데이터는 실시간으로 업데이트됩니다. 테이블 보기의 성능 데이터는 거의

실시간으로 업데이트됩니다.

* 데이터가 수집되는 동안 모니터링되는 개체가 변경되면 개체에 선택한 기간을 확장하는 전체

데이터 요소 집합이 없을 수 있습니다. 예를 들어, 볼륨 세트는 볼륨이 생성, 삭제, 할당 또는

할당되지 않을 때 변경하거나 드라이브를 추가, 제거 또는 장애가 발생할 수 있습니다.
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[[IDba75c926a5590337cdb750cb66519027]]

= 성능 용어
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[role="lead"]

스토리지 어레이에 적용되는 성능 조건에 대해 알아보십시오.

[cols="2*"]

|===

| 기간 | 설명

 a|

응용 프로그램

 a|

애플리케이션은 SQL 또는 Exchange와 같은 소프트웨어 프로그램입니다.

 a|

CPU

 a|

CPU가 "중앙 처리 장치"에 대해 짧습니다. CPU는 사용 중인 스토리지 시스템의 처리 용량 비율을

나타냅니다.

 a|

호스트

 a|

호스트는 스토리지 배열의 볼륨에 입출력을 전송하는 서버입니다.

 a|

IOPS

 a|

IOPS는 초당 입출력 작업의 약어입니다.

 a|

지연 시간
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 a|

지연 시간은 읽기 또는 쓰기 명령에 대한 요청과 호스트 또는 스토리지 시스템의 응답 사이의 시간

간격입니다.

 a|

LUN을 클릭합니다

 a|

LUN(Logical Unit Number)은 호스트가 볼륨을 액세스하는 데 사용하는 주소 공간에 할당된

번호입니다. 볼륨은 LUN 형태의 용량으로 호스트에 표시됩니다.

각 호스트에는 고유한 LUN 주소 공간이 있습니다. 따라서 서로 다른 호스트에서 동일한 LUN을

사용하여 서로 다른 볼륨에 액세스할 수 있습니다.

 a|

MIB

 a|

MIB는 mibibyte(mega binary byte)의 약어입니다. 1MiB는 220 또는

1,048,576바이트입니다. 기본 10 값을 나타내는 MB와 비교합니다. 1MB는 1,024바이트입니다.

 a|

오브젝트

 a|

개체는 논리적 또는 물리적 스토리지 구성 요소입니다.

논리적 객체에는 볼륨 그룹, 풀 및 볼륨이 포함됩니다. 물리적 객체에는 스토리지 어레이, 어레이

컨트롤러, 호스트 및 드라이브가 포함됩니다.

 a|

수영장

 a|

풀은 논리적으로 그룹화된 드라이브 집합입니다. 풀을 사용하여 호스트에서 액세스할 수 있는

볼륨을 하나 이상 생성할 수 있습니다. (풀 또는 볼륨 그룹에서 볼륨을 생성하는 경우)

 a|

읽기

 a|

읽기 작업은 "읽기 작업"에 대한 짧은 것으로, 호스트가 스토리지 시스템에서 데이터를 요청할 때

185



발생합니다.

 a|

볼륨

 a|

볼륨은 애플리케이션, 데이터베이스 및 파일 시스템이 데이터를 저장하는 컨테이너입니다. 호스트가

스토리지의 스토리지를 액세스할 수 있도록 생성되는 논리적 구성 요소입니다.

볼륨은 풀 또는 볼륨 그룹에서 사용할 수 있는 용량에서 생성됩니다. 볼륨에 정의된 용량이

있습니다. 볼륨이 두 개 이상의 드라이브로 구성될 수 있지만 볼륨은 호스트에 하나의 논리적 구성

요소로 나타납니다.

 a|

볼륨 이름입니다

 a|

볼륨 이름은 볼륨 생성 시 볼륨에 할당된 문자열, 기본 이름을 그대로 사용하거나 볼륨에 저장된

데이터의 유형을 나타내는 보다 설명이 포함된 이름을 제공할 수 있습니다.

 a|

볼륨 그룹

 a|

볼륨 그룹은 공유 특성을 가진 볼륨의 컨테이너입니다. 볼륨 그룹의 용량과 RAID 레벨이 정의되어

있습니다. 볼륨 그룹을 사용하여 호스트에서 액세스할 수 있는 볼륨을 하나 이상 생성할 수

있습니다. 볼륨 그룹 또는 풀에서 볼륨을 생성합니다.

 a|

워크로드

 a|

워크로드는 애플리케이션을 지원하는 스토리지 객체입니다. 애플리케이션별로 하나 이상의 워크로드

또는 인스턴스를 정의할 수 있습니다. 일부 애플리케이션의 경우 System Manager에서 기본 볼륨

특성이 비슷한 볼륨을 포함하도록 워크로드를 구성합니다. 이러한 볼륨 특성은 워크로드가 지원하는

애플리케이션 유형에 따라 최적화됩니다. 예를 들어, Microsoft SQL Server 애플리케이션을

지원하는 워크로드를 생성한 다음 해당 워크로드에 대한 볼륨을 생성하는 경우 기본 볼륨 특성은

Microsoft SQL Server를 지원하도록 최적화되어 있습니다.

 a|

쓰기
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 a|

"쓰기 작업"에 대한 쓰기 작업이 짧아 호스트에서 스토리지에 데이터를 전송할 때 쓰기가

짧습니다.

|===

:leveloffset: -1

= 방법

:leveloffset: +1

[[ID0cf3e680d5ec9ac3e2f0f4a72eec3fb2]]

= 그래픽 성능 데이터를 봅니다
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논리적 오브젝트, 물리적 오브젝트, 애플리케이션 및 워크로드의 그래픽 성능 데이터를 볼 수

있습니다.

.이 작업에 대해

성능 그래프에는 기록 데이터와 현재 캡처 중인 라이브 데이터가 표시됩니다. 실시간 업데이트 라고

표시된 그래프의 세로선은 기록 데이터를 라이브 데이터와 구분합니다.

* 홈 페이지 보기 *

홈 페이지에는 스토리지 레벨 성능을 보여 주는 그래프가 포함되어 있습니다. 이 보기에서 제한된

메트릭을 선택하거나 * 성능 세부 정보 보기 * 를 클릭하여 사용 가능한 모든 메트릭을 선택할 수

있습니다.

* 상세 보기 *

상세 성능 보기에서 사용할 수 있는 그래프는 다음 세 가지 탭 아래에 있습니다.

* * Logical View * -- 볼륨 그룹 및 풀별로 그룹화된 논리 오브젝트의 성능 데이터를

표시합니다. 논리적 객체에는 볼륨 그룹, 풀 및 볼륨이 포함됩니다.

* * Physical View * -- 컨트롤러, 호스트 채널, 드라이브 채널 및 드라이브에 대한 성능

데이터를 표시합니다.

* * 애플리케이션 및 워크로드 보기 * -- 정의한 애플리케이션 유형 및 워크로드별로 그룹화된
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논리적 오브젝트(볼륨) 목록을 표시합니다.

.단계

. Home * 을 선택합니다.

. 스토리지 레벨 뷰를 선택하려면 IOPS, MiB/s 또는 CPU 버튼을 클릭합니다.

. 자세한 내용을 보려면 * 성능 세부 정보 보기 * 를 클릭하십시오.

. Logical View * 탭, * Physical View * 탭 또는 * Applications & 워크로드 View

* 탭을 선택합니다.

+

개체 유형에 따라 각 탭에 다른 그래프가 표시됩니다.

+

[cols="2*"]

|===

| 보기 탭 | 각 오브젝트 유형에 대한 성능 데이터가 표시됩니다

 a|

논리적 뷰

 a|

** * 스토리지 어레이 *: IOPS, MiB/s

** * 풀 *: 지연 시간, IOPS, MiB/s

** * 볼륨 그룹 *: 지연 시간, IOPS, MiB/s

** * 볼륨 *: 지연 시간, IOPS, MiB/s

 a|

물리적 보기

 a|

** * 컨트롤러 *: IOPS, MiB/s, CPU, 여유 공간

** * 호스트 채널 *: 지연 시간, IOPS, MiB/s, 여유 공간

** * 드라이브 채널 *: 지연 시간, IOPS, MiB/s

** * 드라이브 *: 지연 시간, IOPS, MiB/s

 a|

애플리케이션 및 워크로드 뷰

 a|

** * 스토리지 어레이 *: IOPS, MiB/s

** * 애플리케이션 *: 지연 시간, IOPS, MiB/s

** * 워크로드 *: 지연 시간, IOPS, MiB/s

** * 볼륨 *: 지연 시간, IOPS, MiB/s
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|===

. 필요한 개체 및 정보를 보려면 옵션을 사용합니다.

+

.옵션

[%collapsible]

====

[cols="2*"]

|===

| 개체 보기 옵션 | 설명

 a|

문서함을 확장하여 개체 목록을 봅니다.

 a|

_Navigation 드로어_ 에는 풀, 볼륨 그룹 및 드라이브와 같은 스토리지 객체가 포함됩니다.

문서함을 클릭하여 문서함의 개체 목록을 표시합니다.

 a|

보려는 객체를 선택합니다.

 a|

각 개체의 왼쪽에 있는 확인란을 선택하여 보려는 성능 데이터를 선택합니다.

 a|

필터를 사용하여 개체 이름 또는 부분 이름을 찾습니다.

 a|

필터 상자에 드로어에 있는 개체만 나열할 개체의 이름이나 부분 이름을 입력합니다.

 a|

개체를 선택한 후 * 그래프 새로 고침 * 을 클릭합니다.

 a|

문서함에서 개체를 선택한 후 * 그래프 새로 고침 * 을 선택하여 선택한 항목에 대한 그래픽

데이터를 봅니다.

 a|

그래프를 숨기거나 표시합니다

 a|

189



그래프를 숨기거나 표시하려면 그래프 제목을 선택합니다.

|===

====

. 필요에 따라 성능 데이터를 볼 수 있는 추가 옵션을 사용합니다.

+

.추가 옵션

[%collapsible]

====

[cols="2*"]

|===

| 옵션을 선택합니다 | 설명

 a|

시간 프레임

 a|

보려는 시간(5분, 1시간, 8시간, 1일, 7일, 또는 30일). 기본값은 1시간입니다.

NOTE: 30일 기간 동안 성능 데이터를 로드하는 데 몇 분이 걸릴 수 있습니다. 데이터가 로드되는

동안 웹 페이지에서 멀리 이동하거나 웹 페이지를 새로 고치거나 브라우저를 닫지 마십시오.

 a|

데이터 포인트 세부 정보

 a|

그래프 위로 커서를 이동하면 특정 데이터 지점에 대한 메트릭이 표시됩니다.

 a|

스크롤 막대

 a|

그래프 아래의 스크롤 막대를 사용하여 이전 또는 이후 기간을 봅니다.

 a|

확대/축소 막대

 a|

그래프 아래에서 확대/축소 막대 핸들을 끌어 시간 범위를 축소합니다. 확대/축소 막대가 넓을수록

그래프의 상세 정보가 덜 세분됩니다.

그래프를 재설정하려면 시간 프레임 옵션 중 하나를 선택합니다.
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 a|

끌어서 놓기

 a|

그래프에서 특정 시점에서 다른 지점으로 커서를 드래그하여 기간을 확대합니다.

그래프를 재설정하려면 시간 프레임 옵션 중 하나를 선택합니다.

|===

====

[[ID37c761584127d489c7ebe52aeed295b4]]

= 표 형식의 성능 데이터를 보고 저장합니다

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

성능 그래프 데이터를 표 형식으로 보고 저장할 수 있습니다. 이렇게 하면 표시하려는 데이터를

필터링할 수 있습니다.

.단계

. 성능 데이터 그래프에서 * 테이블 보기 시작 * 을 클릭합니다.

+

선택한 객체에 대한 모든 성능 데이터가 나열된 테이블이 나타납니다.

. 필요에 따라 개체 선택 풀다운과 필터를 사용합니다.

. 열 표시/숨기기 단추를 클릭하여 표에 포함할 열을 선택합니다.

+

각 확인란을 클릭하여 항목을 선택하거나 선택 취소할 수 있습니다.

. 화면 하단의 * Export * 를 선택하여 표 형식 보기를 CSV(쉼표로 구분된 값) 파일로

저장합니다.

+

내보낼 행의 수와 내보내기 파일 형식(쉼표로 구분된 값 또는 CSV 형식)을 나타내는 * Export

Table * (표 내보내기 *) 대화 상자가 나타납니다.

. 다운로드를 계속하려면 * 내보내기 * 를 클릭하거나 * 취소 * 를 클릭합니다.

+

브라우저 설정에 따라 파일이 저장되거나 파일의 이름과 위치를 선택하라는 메시지가 표시됩니다.
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+

기본 파일 이름 형식은 파일을 내보낸 날짜와 시간을 포함하는 'performanceStatistics-

yyyy-mm-dd_hh-mm-ss.csv'입니다.

[[IDd5c1321fc86215ffe27834cd0074d312]]

= 성능 데이터를 해석합니다

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

성능 데이터를 통해 스토리지 어레이의 성능을 튜닝할 수 있습니다.

성능 데이터를 해석할 때는 여러 요소가 스토리지 어레이의 성능에 영향을 미친다는 점을 염두에

두십시오. 다음 표에서는 고려해야 할 주요 영역에 대해 설명합니다.

[cols="2*"]

|===

| 성능 데이터 | 성능 튜닝에 미치는 영향

 a|

지연 시간(밀리초 또는 ms)

 a|

특정 객체의 입출력 작업을 모니터링합니다.

병목 현상이 있는 개체를 식별할 수 있습니다.

* 볼륨 그룹이 여러 볼륨 간에 공유되는 경우, 개별 볼륨은 드라이브의 순차적 성능을 개선하고

지연 시간을 단축하기 위해 자체 볼륨 그룹이 필요할 수 있습니다.

* 풀을 사용할 경우 지연 시간이 더 길어지며, 드라이브 간에 워크로드가 불균일하여 지연 시간의

가치가 더 적고 일반적으로 더 높습니다.

* 드라이브 유형과 속도가 지연 시간에 영향을 미칩니다. 랜덤 I/O를 사용하면 회전식 드라이브를

더욱 빠르게 디스크의 서로 다른 위치로 이동하는 데 드는 시간이 줄어듭니다.

* 드라이브 수가 너무 적으면 명령 대기 시간이 많아지고 드라이브에서 명령을 처리하는 데 더

오랜 시간이 소요되어 시스템의 일반적인 지연 시간이 길어집니다.

* I/O가 클수록 데이터 전송에 따른 추가 시간 때문에 지연 시간이 길어집니다.

* 지연 시간이 길수록 I/O 패턴이 자연에서 랜덤으로 나타날 수 있습니다. 랜덤 I/O가 있는

드라이브는 순차적 스트림을 사용하는 드라이브보다 지연 시간이 더 짧습니다.

* 공통 볼륨 그룹의 드라이브 또는 볼륨 간 지연 시간 차이가 있으면 드라이브 속도가 느릴 수

있습니다.
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 a|

IOPS

 a|

IOPS 또는 IO/초(Input/Output Operation per Second)에 영향을 주는 요인은 다음과

같습니다.

* 액세스 패턴(랜덤 또는 순차)

* I/O 크기

* RAID 레벨

* 캐시 블록 크기

* 읽기 캐싱 설정 여부

* 쓰기 캐싱 설정 여부

* 동적 캐시 읽기 프리페치

* 세그먼트 크기

* 볼륨 그룹 또는 스토리지 배열의 드라이브 수입니다

캐시 적중률이 높을수록 입출력 속도가 높아집니다. 쓰기 캐시가 설정된 경우 해제된 경우에 비해

쓰기 입출력 속도가 더 높습니다. 개별 볼륨에 대해 쓰기 캐시를 사용할지 여부를 결정할 때 현재

IOPS와 최대 IOPS를 확인합니다. 랜덤 I/O 패턴보다 순차적 I/O 패턴의 속도가 더 높습니다.

I/O 패턴과 상관없이 쓰기 캐시를 설정하여 I/O 속도를 최대화하고 애플리케이션 응답 시간을

단축합니다.

볼륨의 IOPS 통계에서 세그먼트 크기를 변경하여 성능이 향상된 것을 확인할 수 있습니다. 최적의

세그먼트 크기를 결정하거나 파일 시스템 크기 또는 데이터베이스 블록 크기를 사용하십시오.

 a|

MIB/s

 a|

전송 또는 처리 속도는 애플리케이션 입출력 크기 및 입출력 속도에 따라 결정됩니다. 일반적으로

애플리케이션 입출력 요청이 작을수록 전송 속도는 낮아지지만 입출력 속도가 빨라지고 응답 시간이

단축됩니다. 애플리케이션 I/O 요청이 클수록 처리 속도가 더 높아질 수 있습니다.

일반적인 애플리케이션 I/O 패턴을 이해하면 특정 스토리지 어레이에 대한 최대 I/O 전송 속도를

결정하는 데 도움이 됩니다.

 a|

CPU

 a|
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이 값은 사용 중인 처리 용량의 백분율입니다.

동일한 유형의 객체에 대한 CPU 사용량의 차이를 확인할 수 있습니다. 예를 들어, 한 컨트롤러의

CPU 사용량이 무겁거나 시간이 지남에 따라 증가하는 반면 다른 컨트롤러의 CPU 사용량은 더

가볍고 안정적입니다. 이 경우 하나 이상의 볼륨에서 컨트롤러 소유권을 더 낮은 CPU 비율의

컨트롤러로 변경할 수 있습니다.

스토리지 배열의 CPU를 모니터링할 수 있습니다. 애플리케이션 성능이 저하되면서 CPU가 시간이

지나면서 계속 증가하는 경우 스토리지 어레이를 추가해야 할 수 있습니다. 기업에 스토리지

어레이를 추가하면 허용되는 성능 수준에서 애플리케이션 요구를 계속해서 충족할 수 있습니다.

 a|

여유 공간

 a|

여유 공간은 컨트롤러, 컨트롤러 호스트 채널 및 컨트롤러 드라이브 채널의 나머지 성능 기능을

나타냅니다. 이 값은 백분율로 표현되며 이러한 개체가 제공할 수 있는 최대 성능과 현재 성능

수준 사이의 간격을 나타냅니다.

* 컨트롤러의 경우 여유 공간은 최대 IOPS의 비율입니다.

* 채널의 여유 공간은 최대 처리량 또는 MiB/s의 비율입니다 이 계산에는 읽기 처리량, 쓰기

처리량, 양방향 처리량이 포함됩니다.

|===

:leveloffset: -1

= FAQ 를 참조하십시오

:leveloffset: +1

[[ID5e1c9f032127738b3b834a56131960a3]]

= 개별 볼륨의 성능 통계가 총합과 어떤 관련이 있습니까?

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

풀 및 볼륨 그룹에 대한 통계는 예약된 용량 볼륨을 비롯한 모든 볼륨을 집계하여 계산합니다.
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예약된 용량은 스토리지 시스템에서 씬 볼륨, 스냅샷 및 비동기 미러링을 지원하기 위해 내부적으로

사용되며 I/O 호스트에는 표시되지 않습니다. 따라서 풀, 컨트롤러 및 스토리지 어레이 통계가 볼

수 있는 볼륨의 합으로 합산되지 않을 수 있습니다.

그러나 애플리케이션 및 워크로드 통계의 경우 표시되는 볼륨만 집계됩니다.

[[IDe1e9707000f5e104d08047641f651949]]

= 데이터가 그래프 및 테이블에 0으로 표시되는 이유는 무엇입니까?

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

그래프 및 테이블의 데이터 지점에 대해 0이 표시되면 해당 시점의 오브젝트에 대한 I/O 활동이

없다는 의미입니다. 이 상황은 호스트가 해당 객체에 대한 입출력을 시작하지 않았거나 객체 자체에

문제가 있을 수 있기 때문에 발생할 수 있습니다.

객체에 대한 기록 데이터를 계속 볼 수 있습니다. 오브젝트에 대한 I/O 활동이 시작되면 그래프 및

표에 0이 아닌 데이터가 표시됩니다.

다음 표에서는 주어진 개체에 대해 데이터 요소 값이 0인 가장 일반적인 이유를 보여 줍니다.

[cols="2*"]

|===

| 스토리지 레벨 객체 유형입니다 | 이유 데이터는 0으로 표시됩니다

 a|

볼륨

 a|

* 볼륨에 호스트 할당이 없습니다.

 a|

볼륨 그룹

 a|

* 볼륨 그룹을 가져오는 중입니다.

* 볼륨 그룹에 호스트에 할당된 볼륨이 포함되어 있지 않습니다. * _ 및 _ * 볼륨 그룹에 예약된

용량이 없습니다.
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 a|

드라이브

 a|

* 드라이브에 오류가 발생했습니다.

* 드라이브가 제거되었습니다.

* 드라이브가 알 수 없는 상태입니다.

 a|

컨트롤러

 a|

* 컨트롤러가 오프라인 상태입니다.

* 컨트롤러에 장애가 발생했습니다.

* 컨트롤러가 제거되었습니다.

* 컨트롤러가 알 수 없는 상태입니다.

 a|

스토리지 시스템

 a|

* 스토리지 배열에 볼륨이 포함되어 있지 않습니다.

|===

[[ID5e0f01da0e869ae0eca32629f0ec26b2]]

= 지연 시간 그래프는 무엇을 표시합니까?
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지연 시간 그래프는 볼륨, 볼륨 그룹, 풀에 대한 지연 시간 통계(밀리초(ms))를 워크로드에

적합합니다. 이 그래프는 Logical View, Physical View 및 Applications & 워크로드

보기 탭에 나타납니다.
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지연 시간은 데이터가 읽기 또는 쓰일 때 발생하는 지연을 나타냅니다. 그래프의 한 지점 위로

커서를 가져가면 해당 시점에 대한 다음 값(밀리초(ms))이 표시됩니다.

* 읽기 시간.

* 쓰기 시간.

* 평균 I/O 크기

[[ID51b6afd16e56c4183bc91ef6fa41169c]]

= IOPS 그래프에 표시되는 것은 무엇입니까?
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IOPS 그래프에는 초당 입출력 작업에 대한 통계가 표시됩니다. 홈 페이지에서 이 그래프는

스토리지 배열에 대한 통계를 표시합니다. Logical View, Physical View, Applications

& 워크로드 성능 타일의 보기 탭에서 이 그래프는 스토리지, 볼륨, 볼륨 그룹, 풀, 애플리케이션에

대한 통계를 표시합니다. 보장합니다.

IOPS는 초당 _INPUT/OUTPUT(I/O) 작업의 약어입니다. 그래프의 한 지점 위로 커서를 가져가면

해당 시점에 대한 다음 값을 볼 수 있습니다.

* 읽기 작업 수입니다.

* 쓰기 작업 수입니다.

* 총 읽기 및 쓰기 작업이 결합되었습니다.

[[IDc0b27061fbc27bab2dfa771cc16f47c7]]

= MiB/s 그래프는 무엇을 표시합니까?
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MiB/s 그래프는 전송 속도 통계를 초당 메비바이트 단위로 표시합니다. 홈 페이지에서 이 그래프는

스토리지 배열에 대한 통계를 표시합니다. Logical View, Physical View, Applications

& 워크로드 성능 타일의 보기 탭에서 이 그래프는 스토리지, 볼륨, 볼륨 그룹, 풀, 애플리케이션에

대한 통계를 표시합니다. 보장합니다.
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MIB/s는 초당 _mebytes_ 또는 1,048,576바이트의 약어입니다. 그래프의 한 지점 위로 커서를

가져가면 해당 시점에 대한 다음 값을 볼 수 있습니다.

* 읽은 데이터의 양

* 기록된 데이터의 양

* 읽고 쓴 데이터의 총 양입니다.

[[ID4ee386a3e6bc39e367c448f33f4efe42]]

= CPU 그래프는 무엇을 표시합니까?
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CPU 그래프는 각 컨트롤러(컨트롤러 A 및 컨트롤러 B)에 대한 처리 용량 통계를 표시합니다.

CPU는 _ 중앙 처리 장치 _ 의 약어입니다. 홈 페이지에서 이 그래프는 스토리지 배열에 대한

통계를 표시합니다. 성능 타일의 Physical View 탭에서 이 그래프는 스토리지 배열 및

드라이브에 대한 통계를 표시합니다.

CPU 그래프는 스토리지의 작업에 사용되는 CPU 처리 용량의 백분율을 보여 줍니다. 외부 I/O가

발생하지 않는 경우에도 스토리지 운영 체제가 백그라운드 작업 및 모니터링을 수행할 수 있으므로

CPU 활용률이 0이 아닐 수 있습니다. 그래프의 한 지점 위로 커서를 가져가면 해당 시점에

사용되는 처리 기능의 백분율을 볼 수 있습니다.

[[IDb691e127ada8eb385fb212765f79a596]]

= 여유 공간 그래프에 표시되는 것은 무엇입니까?
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여유 공간 그래프는 스토리지 어레이 컨트롤러의 남은 성능 기능과 관련이 있습니다. 이 그래프는

홈 페이지와 성능 타일의 물리적 보기 탭에 표시됩니다.

여유 공간 그래프에는 스토리지 시스템에 있는 물리적 개체의 남은 성능 용량이 나와 있습니다.

그래프의 한 지점 위로 커서를 가져가면 컨트롤러 A 및 컨트롤러 B에 대해 남아 있는 IOPS 및

MiB/s 용량의 백분율이 표시됩니다
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:leveloffset: -1

:leveloffset: -1

= 스냅샷 수

:leveloffset: +1

= 개념

:leveloffset: +1

[[IDbb633ba74e7464b17d9df92ced70e737]]

= 스냅샷 스토리지 개요
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스냅샷 이미지는 특정 시점에 캡처된 볼륨 내용의 논리적 읽기 전용 복사본입니다. 스냅샷을

사용하여 데이터 손실을 방지할 수 있습니다.

스냅샷 이미지는 테스트 환경에도 유용합니다. 데이터의 가상 복제본을 생성하여 실제 볼륨 자체를

변경하지 않고 스냅샷을 사용하여 데이터를 테스트할 수 있습니다. 또한 호스트는 스냅샷 이미지에

대한 쓰기 액세스 권한이 없으므로 스냅샷은 항상 안전한 백업 리소스입니다.

스냅샷 기능은 COW(Copy-on-Write) 기술을 사용하여 스냅샷 이미지를 저장하고 할당된 예약

용량을 사용합니다. 스냅샷이 생성될 때 스냅샷 기능은 다음과 같이 이미지 데이터를 저장합니다.

* 스냅샷 이미지가 생성되면 기본 볼륨과 정확히 일치합니다. 스냅샷 기능은 쓰기 시 복사 기술을

사용합니다. 스냅샷을 생성한 후 기본 볼륨의 블록 또는 블록 세트에 처음으로 데이터를 쓰게 되면

새 데이터를 기본 볼륨에 쓰기 전에 원래 데이터가 예약된 용량으로 복제됩니다.

* 후속 스냅샷에는 변경된 데이터 블록만 포함됩니다. 기본 볼륨에서 데이터를 덮어쓰기 전에

스냅샷 기능은 copy-on-write 기술을 사용하여 영향을 받는 섹터의 필요한 이미지를 스냅샷 예약

용량에 저장합니다.

+

image::../media/sam1130-dwg-snapshots-cow-overview.gif[sam1130 DWG 스냅샷

COW 개요]
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+

^1^기본 볼륨(물리 디스크 용량);^2^스냅샷(논리적 디스크 용량);^3^예약된 용량(물리 디스크

용량)

* 예약된 용량에는 스냅샷을 생성한 후 변경된 기본 볼륨의 일부에 대한 원본 데이터 블록이

저장되며 변경 내용 추적을 위한 인덱스가 포함됩니다. 일반적으로 예약된 용량의 크기는 기본

볼륨의 40%로 기본 설정됩니다. (예약된 용량이 더 필요한 경우 예약된 용량을 늘릴 수

있습니다.)

* 스냅샷 이미지는 타임 스탬프를 기준으로 특정 순서로 저장됩니다. 기본 볼륨의 가장 오래된

스냅샷 이미지만 수동으로 삭제할 수 있습니다.

데이터를 기본 볼륨으로 복원하려면 스냅샷 볼륨 또는 스냅샷 이미지를 사용할 수 있습니다.

* * 스냅샷 볼륨 * -- 삭제된 파일을 검색해야 하는 경우, 알려진 양호한 스냅샷 이미지에서

스냅샷 볼륨을 생성한 다음 호스트에 할당합니다.

* * 스냅샷 이미지 * -- 기본 볼륨을 특정 시점으로 복원해야 하는 경우 이전 스냅샷 이미지를

사용하여 데이터를 기본 볼륨으로 롤백합니다.

[[IDc551a75fc380f4f7f01ba0c4b44c77ec]]

= 스냅샷 요구 사항 및 지침
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스냅샷을 생성 및 사용할 때는 다음 요구 사항 및 지침을 검토하십시오.

== 스냅샷 이미지 및 스냅샷 그룹

* 각 스냅샷 이미지는 정확히 하나의 스냅샷 그룹에 연결됩니다.

* 연결된 객체에 대해 예약된 스냅샷 또는 인스턴트 스냅샷 이미지를 처음 생성할 때 스냅샷

그룹이 생성됩니다. 이렇게 하면 예약된 용량이 생성됩니다.

+

풀 및 볼륨 그룹 * 페이지에서 스냅샷 그룹을 볼 수 있습니다.

* 스토리지 배열이 오프라인이거나 전원이 꺼진 경우에는 예약된 스냅샷 이미지가 발생하지

않습니다.

* 스냅샷 스케줄이 있는 스냅샷 그룹을 삭제하면 스냅샷 스케줄도 삭제됩니다.
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* 더 이상 필요하지 않은 스냅샷 볼륨이 있는 경우 이를 삭제하는 대신 연결된 예약된 용량과 함께

다시 사용할 수 있습니다. 이렇게 하면 동일한 기본 볼륨의 다른 스냅샷 볼륨이 생성됩니다.

스냅샷 이미지가 동일한 기본 볼륨에 있는 경우 스냅샷 볼륨 또는 스냅샷 정합성 보장 그룹 스냅샷

볼륨을 동일한 스냅샷 이미지 또는 다른 스냅샷 이미지와 다시 연결할 수 있습니다.

== 스냅샷 정합성 보장 그룹

* 스냅샷 정합성 보장 그룹은 스냅샷 정합성 보장 그룹의 구성원인 각 볼륨에 대해 하나의 스냅샷

그룹을 포함합니다.

* 스냅샷 정합성 보장 그룹을 하나의 스케줄에만 연결할 수 있습니다.

* 스냅샷 스케줄이 있는 스냅샷 정합성 보장 그룹을 삭제하면 스냅샷 스케줄도 삭제됩니다.

* 스냅샷 정합성 보장 그룹에 연결된 스냅샷 그룹은 개별적으로 관리할 수 없습니다. 대신 스냅샷

정합성 보장 그룹 레벨에서 관리 작업(스냅샷 이미지 생성, 스냅샷 이미지 또는 스냅샷 그룹 삭제,

스냅샷 이미지 롤백)을 수행해야 합니다.

== 기본 볼륨

* 스냅샷 볼륨은 연결된 기본 볼륨과 동일한 DA(Data Assurance) 및 보안 설정을 가져야

합니다.

* 장애가 발생한 기본 볼륨의 스냅샷 볼륨은 생성할 수 없습니다.

* 기본 볼륨이 볼륨 그룹에 있는 경우 연결된 스냅샷 정합성 보장 그룹의 구성원 볼륨은 풀 또는

볼륨 그룹에 상주할 수 있습니다.

* 기본 볼륨이 풀에 있는 경우 연결된 스냅샷 정합성 보장 그룹의 모든 구성원 볼륨은 기본 볼륨과

동일한 풀에 상주해야 합니다.

== 예약된 용량입니다

* 예약 용량은 하나의 기본 볼륨에만 연결됩니다.

* 스케줄을 사용하면 많은 수의 스냅샷 이미지가 생성될 수 있습니다. 예약된 스냅샷에 대한

예약된 용량이 충분한지 확인합니다.

* 스냅샷 정합성 보장 그룹에 대해 예약된 용량 볼륨은 스냅샷 정합성 보장 그룹 구성원 볼륨에

대해 연결된 기본 볼륨과 동일한 DA(Data Assurance) 및 보안 설정을 가져야 합니다.

== 보류 중인 스냅샷 이미지
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스냅샷 이미지 생성은 다음과 같은 조건에서 보류 상태로 유지될 수 있습니다.

* 이 스냅샷 이미지가 포함된 기본 볼륨은 비동기식 미러 그룹의 구성원입니다.

* 기본 볼륨이 현재 동기화 작업 중입니다. 동기화 작업이 완료되는 즉시 스냅샷 이미지 생성이

완료됩니다.

== 최대 스냅샷 이미지 수입니다

* 볼륨이 스냅샷 정합성 보장 그룹의 구성원인 경우 System Manager는 해당 구성원 볼륨에 대한

스냅샷 그룹을 생성합니다. 이 스냅샷 그룹은 기본 볼륨당 허용되는 최대 스냅샷 그룹 수에 대해

계산됩니다.

* 스냅샷 그룹 또는 스냅샷 정합성 보장 그룹에 스냅샷 이미지를 생성하려고 하지만 연결된 그룹이

최대 스냅샷 이미지 수에 도달했을 경우 다음 두 가지 옵션을 사용할 수 있습니다.

+

** 스냅샷 그룹 또는 스냅샷 정합성 보장 그룹에 대해 자동 삭제를 설정합니다.

** 스냅샷 그룹 또는 스냅샷 정합성 보장 그룹에서 하나 이상의 스냅샷 이미지를 수동으로

삭제하고 작업을 다시 시도하십시오.

== 자동 삭제

스냅샷 그룹 또는 스냅샷 정합성 보장 그룹이 자동 삭제되도록 설정된 경우 시스템이 그룹에 대한

새 스냅샷 이미지를 생성할 때 가장 오래된 스냅샷 이미지가 삭제됩니다.

== 롤백 작업

* 롤백 작업이 진행 중일 때는 다음 작업을 수행할 수 없습니다.

+

** 롤백에 사용 중인 스냅샷 이미지를 삭제합니다.

** 롤백 작업에 참여하고 있는 기본 볼륨에 대한 새 스냅샷 이미지를 생성합니다.

** 연결된 스냅샷 그룹의 리포지토리 - 전체 정책을 변경합니다.

* 다음 작업 중 하나라도 진행 중인 경우에는 롤백 작업을 시작할 수 없습니다.

+

** 용량 확장(풀 또는 볼륨 그룹에 용량 추가)

** 볼륨 확장(볼륨 용량 증가)

** 볼륨 그룹의 RAID 레벨 변경

202



** 볼륨의 세그먼트 크기 변경

* 기본 볼륨이 볼륨 복사본에 참여하고 있는 경우에는 롤백 작업을 시작할 수 없습니다.

* 기본 볼륨이 원격 미러의 2차 볼륨인 경우에는 롤백 작업을 시작할 수 없습니다.

* 연결된 스냅샷 저장소 볼륨에서 사용된 용량 중 읽을 수 없는 섹터가 있는 경우 롤백 작업이

실패합니다.

[[IDfe5d9c7383a82de56a1d3ff32417e11c]]

= 기본 볼륨, 예약 용량 및 스냅샷 그룹

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

a_base volume_은 스냅샷 이미지의 소스로 사용되는 볼륨입니다. 기본 볼륨은 일반 볼륨이거나

씬 볼륨일 수 있으며 풀 또는 볼륨 그룹에 상주할 수 있습니다.

기본 볼륨의 스냅샷을 생성하려면 언제든지 인스턴트 이미지를 생성하거나 스냅샷에 대한 정기적인

스케줄을 정의하여 프로세스를 자동화할 수 있습니다.

다음 그림에서는 스냅샷 개체와 기본 볼륨 간의 관계를 보여 줍니다.

image::../media/sam1130-dwg-snapshots-images-overview.gif[sam1130 DWG 스냅샷

이미지 개요]

^1^기본 볼륨;^2^그룹의 스냅샷 개체(이미지 및 예약된 용량);^3^스냅샷 그룹에 예약된

용량입니다

== 예약된 용량 및 스냅샷 그룹

System Manager는 스냅샷 이미지를 _ 스냅샷 그룹 _ 으로 구성합니다. System Manager에서

스냅샷 그룹을 설정하면 해당 그룹에 대한 스냅샷 이미지를 유지하고 추가 스냅샷에 대한 후속 변경

사항을 추적하기 위해 associated_reserved capacity_를 자동으로 생성합니다.

기본 볼륨이 볼륨 그룹에 있는 경우 예약된 용량을 풀 또는 볼륨 그룹에 배치할 수 있습니다. 기본

볼륨이 풀에 있는 경우 예약된 용량은 기본 볼륨과 동일한 풀에 있어야 합니다.

스냅샷 그룹은 사용자 작업이 필요하지 않지만 언제든지 스냅샷 그룹의 예약된 용량을 조정할 수

있습니다. 또한 다음 조건이 충족되면 예약된 용량을 생성하라는 메시지가 표시될 수 있습니다.
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* 아직 스냅샷 그룹이 없는 기본 볼륨의 스냅샷을 생성할 때마다 System Manager는 자동으로

스냅샷 그룹을 생성합니다. 이 작업을 수행하면 후속 스냅샷 이미지를 저장하는 데 사용되는 기본

볼륨에 예약된 용량도 생성됩니다.

* 기본 볼륨에 대한 스냅샷 스케줄을 생성할 때마다 System Manager가 자동으로 스냅샷 그룹을

생성합니다.

== 자동 삭제

스냅샷 작업 시 기본 옵션을 사용하여 자동 삭제를 설정합니다. 자동 삭제는 스냅샷 그룹이 32개

이미지의 스냅샷 그룹 제한에 도달하면 가장 오래된 스냅샷 이미지를 자동으로 삭제합니다. 자동

삭제를 해제하면 스냅샷 그룹 제한이 결국 초과되고 수동으로 스냅샷 그룹 설정을 구성하고 예약된

용량을 관리해야 합니다.

[[IDd6e2ae1eb909d22efde3017383b9a98f]]

= 스냅샷 스케줄 및 스냅샷 정합성 보장 그룹

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

스냅샷 이미지 수집에 스케줄을 사용하고 스냅샷 정합성 보장 그룹을 사용하여 여러 기본 볼륨을

관리합니다.

기본 볼륨의 스냅샷 작업을 쉽게 관리하려면 다음 기능을 사용할 수 있습니다.

* * 스냅샷 일정 * -- 단일 기본 볼륨에 대한 스냅샷을 자동화합니다.

* * 스냅샷 일관성 그룹 * -- 여러 기본 볼륨을 하나의 엔터티로 관리

== 스냅샷 스케줄입니다

기본 볼륨에 대한 스냅샷을 자동으로 생성하려는 경우 스케줄을 생성할 수 있습니다. 예를 들어

매주 토요일 자정, 매월 첫째 날 또는 원하는 날짜 및 시간에 스냅샷 이미지를 생성하는 일정을

정의할 수 있습니다. 단일 스케줄에 대해 최대 32개의 스냅샷이 도달하면 예약된 스냅샷을 일시

중지하거나, 예약된 용량을 더 많이 생성하거나, 스냅샷을 삭제할 수 있습니다. 스냅샷은 수동으로

삭제하거나 삭제 프로세스를 자동화하여 삭제할 수 있습니다. 스냅샷 이미지가 삭제된 후에는

재사용을 위해 추가 예약 용량을 사용할 수 있습니다.
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== 스냅샷 정합성 보장 그룹

스냅샷 정합성 보장 그룹은 여러 볼륨에서 동시에 스냅샷 이미지를 생성하려는 경우에 생성됩니다.

스냅샷 이미지 작업은 스냅샷 정합성 보장 그룹 전체에서 수행됩니다. 예를 들어 모든 볼륨의

동기화된 스냅샷을 동일한 타임스탬프로 예약할 수 있습니다. 스냅샷 정합성 보장 그룹은 한 볼륨에

로그를 저장하는 데이터베이스 애플리케이션, 다른 볼륨에 있는 데이터베이스 파일 등 여러 볼륨에

걸쳐 있는 애플리케이션에 이상적입니다.

스냅샷 정합성 보장 그룹에 포함된 볼륨을 구성원 볼륨이라고 합니다. 볼륨을 일관성 그룹에

추가하면 System Manager에서 해당 구성원 볼륨에 해당하는 예약된 새 용량을 자동으로

생성합니다. 각 구성원 볼륨의 스냅샷 이미지를 자동으로 생성하도록 일정을 정의할 수 있습니다.

image::../media/sam1130-dwg-snapshots-consistency-groups-

overview.gif[sam1130 DWG 스냅샷 정합성 보장 그룹 개요]

^1^ 예약된 용량;^2^ 멤버 볼륨;^3^ 정합성 보장 그룹 스냅샷 이미지

[[IDbb3b641b76a170315c72a344718a6853]]

= Snapshot 볼륨

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

스냅샷 데이터를 읽거나 쓰려면 스냅샷 볼륨을 생성하여 호스트에 할당할 수 있습니다. 스냅샷

볼륨은 기본 볼륨(RAID 레벨, I/O 특성 등)과 동일한 특성을 공유합니다.

스냅샷 볼륨을 생성할 때 해당 볼륨을 __read-only__ 또는 _read-write Accessible_로

지정할 수 있습니다.

읽기 전용 스냅샷 볼륨을 생성할 때 예약된 용량을 추가할 필요가 없습니다. 읽기-쓰기 스냅샷

볼륨을 생성할 때 쓰기 액세스를 제공하려면 예약된 용량을 추가해야 합니다.

image::../media/sam1130-dwg-snapshots-volumes-overview.gif[sam1130 DWG

스냅샷 볼륨 개요]

^1^기본 볼륨;^2^호스트;^3^읽기 전용 스냅샷 볼륨;^4^읽기-쓰기 스냅샷 볼륨;^5^ 예약된 용량
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[[ID71132ce66e38cc758d8c784f11836332]]

= 스냅샷 롤백

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

롤백 작업은 기본 볼륨을 선택한 스냅샷에 의해 결정된 이전 상태로 되돌립니다.

롤백의 경우 다음 소스 중 하나에서 스냅샷 이미지를 선택할 수 있습니다.

* * 기본 볼륨의 전체 복원을 위한 스냅샷 이미지 롤백 *.

* * 스냅샷 정합성 보장 그룹 롤백 * - 하나 이상의 볼륨을 롤백하는 데 사용할 수 있습니다.

롤백 중에 스냅샷 기능은 그룹의 모든 스냅샷 이미지를 보존합니다. 또한 I/O 작업이 필요한 경우

이 프로세스 중에 호스트가 기본 볼륨에 액세스할 수 있습니다.

롤백이 시작되면 백그라운드 프로세스가 기본 볼륨의 LBA(논리 블록 주소)를 스윕한 다음, 롤백

스냅샷 이미지에서 복구할 copy-on-write 데이터를 찾습니다. 기본 볼륨은 읽기 및 쓰기에 대해

호스트에서 액세스할 수 있으며 이전에 기록된 모든 데이터를 즉시 사용할 수 있기 때문에 롤백이

진행되는 동안 모든 변경 사항을 포함할 수 있을 만큼 예약된 용량 볼륨이 커야 합니다. 롤백이

완료될 때까지 데이터 전송은 백그라운드 작업으로 계속됩니다.

image::../media/sam1130-dwg-snapshots-rollback-overview.gif[sam1130 DWG

스냅샷 롤백 개요]

^1^기본 볼륨;^2^그룹의 스냅샷 개체;^3^스냅샷 그룹의 예약된 용량입니다

[[ID7d3785d797d1e5884f8c50c8ae5a9980]]

= 스냅샷 용어

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

스냅샷 조건이 스토리지 어레이에 적용되는 방식에 대해 알아보십시오.

[cols="2*"]

|===

| 기간 | 설명
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 a|

스냅샷 기능

 a|

스냅샷 기능은 볼륨의 이미지를 생성하고 관리하는 데 사용됩니다.

 a|

스냅샷 이미지

 a|

스냅샷 이미지는 특정 시점에 캡처된 볼륨 데이터의 논리적 복사본입니다. 복원 지점과 마찬가지로

스냅샷 이미지를 통해 알려진 양호한 데이터 집합으로 롤백할 수 있습니다. 호스트가 스냅샷

이미지를 액세스할 수는 있지만 해당 이미지를 직접 읽거나 쓸 수는 없습니다.

 a|

기본 볼륨

 a|

기본 볼륨은 스냅샷 이미지가 생성되는 원본입니다. 일반 볼륨이거나 씬 볼륨일 수 있으며

일반적으로 호스트에 할당됩니다. 기본 볼륨은 볼륨 그룹 또는 디스크 풀에 상주할 수 있습니다.

 a|

스냅샷 볼륨

 a|

스냅샷 볼륨을 사용하면 호스트가 스냅샷 이미지의 데이터에 액세스할 수 있습니다. 스냅샷

볼륨에는 원래 스냅샷 이미지에 영향을 주지 않고 기본 볼륨에 대한 수정 사항을 저장하는 자체

예약 용량이 포함되어 있습니다.

 a|

스냅샷 그룹

 a|

스냅샷 그룹은 단일 기본 볼륨의 스냅샷 이미지 모음입니다.

 a|

예약된 용량 볼륨입니다

 a|

예약된 용량 볼륨은 기본 볼륨의 데이터 블록 및 해당 블록의 보존된 콘텐츠를 추적합니다.
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 a|

스냅샷 스케줄입니다

 a|

스냅샷 스케줄은 자동화된 스냅샷 이미지를 생성하는 시간표입니다. 일정을 통해 이미지 생성

빈도를 제어할 수 있습니다.

 a|

스냅샷 정합성 보장 그룹

 a|

스냅샷 정합성 보장 그룹은 스냅샷 이미지를 생성할 때 단일 개체로 처리되는 볼륨의 모음입니다.

이러한 각 볼륨에는 고유한 스냅샷 이미지가 있지만 모든 이미지는 동시에 생성됩니다.

 a|

스냅샷 정합성 보장 그룹 구성원 볼륨입니다

 a|

스냅샷 정합성 보장 그룹에 속한 각 볼륨을 구성원 볼륨이라고 합니다. 스냅샷 정합성 보장 그룹에

볼륨을 추가하면 System Manager에서 이 구성원 볼륨에 해당하는 새 스냅샷 그룹을 자동으로

생성합니다.

 a|

롤백

 a|

롤백은 기본 볼륨의 데이터를 이전 시점으로 되돌리는 프로세스입니다.

 a|

예약된 용량입니다

 a|

예약된 용량은 복제 서비스 작업 및 스토리지 객체에 사용되는 물리적 할당 용량입니다. 호스트에서

직접 읽을 수 없습니다.

|===

[[ID75f5093c33125c12bc50c83abd380fcb]]

= 스냅샷 이미지 및 스냅샷 볼륨 생성 워크플로우

:allow-uri-read:
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[role="lead"]

System Manager에서 다음 단계를 수행하여 스냅샷 이미지와 스냅샷 볼륨을 생성할 수 있습니다.

== 스냅샷 이미지 생성 워크플로

image::../media/sam1130-flw-snapshots-create-ss-images.gif[sam1130 Flw

스냅샷은 ss 이미지를 생성합니다]

== 스냅샷 볼륨 생성 워크플로우입니다

image::../media/sam1130-flw-snapshots-create-ss-volumes.gif[sam1130 Flw

스냅샷은 ss 볼륨을 생성합니다]

:leveloffset: -1

= 방법

:leveloffset: +1

= 스냅샷 및 스냅샷 객체를 생성합니다

:leveloffset: +1

[[IDe9a442a4050921c727015370d5e25bf5]]

= 스냅샷 이미지를 생성합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]
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기본 볼륨 또는 스냅샷 정합성 보장 그룹에서 스냅샷 이미지를 수동으로 생성할 수 있습니다. 이를

_instant snapshot_or_instant image_라고도 합니다.

.시작하기 전에

* 기본 볼륨이 최적화되어야 합니다.

* 드라이브가 최적이어야 합니다.

* 스냅샷 그룹은 "재제공"으로 지정할 수 없습니다.

* 예약된 용량 볼륨의 경우 스냅샷 그룹에 대해 연결된 기본 볼륨과 동일한 DA(Data

Assurance) 설정을 사용해야 합니다.

.단계

. 다음 작업 중 하나를 수행하여 스냅샷 이미지를 생성합니다.

+

** Storage [Volumes](저장소 [볼륨]) 메뉴를 선택합니다. 개체(기본 볼륨 또는 스냅샷

정합성 보장 그룹)를 선택한 다음 메뉴, 복제 서비스 [인스턴트 스냅샷 생성]을 선택합니다.

** 스토리지 [스냅샷] 메뉴를 선택합니다. 스냅샷 이미지 * 탭을 선택한 다음 메뉴 [즉시 스냅샷

이미지 생성]을 선택합니다. 스냅샷 이미지 생성 * 대화 상자가 나타납니다. 객체(기본 볼륨 또는

스냅샷 정합성 보장 그룹)를 선택하고 * Next * 를 클릭합니다. 볼륨 또는 스냅샷 정합성 보장

그룹에 대해 이전 스냅샷 이미지가 생성된 경우 시스템에서 즉시 인스턴트 스냅샷을 생성합니다.

그렇지 않으면 볼륨 또는 스냅샷 정합성 보장 그룹에 대해 스냅샷 이미지를 처음 생성하는 경우 *

스냅샷 이미지 생성 확인 * 대화 상자가 나타납니다.

. 예약 용량이 필요하다는 알림을 수락하고 * 예약 용량 * 단계로 진행하려면 * 생성 * 을

클릭합니다.

+

Reserve Capacity *(용량 예약 *) 대화 상자가 나타납니다.

. 스피너 상자를 사용하여 용량 비율을 조정한 후 * 다음 * 을 클릭하여 표에 강조 표시된 대상

볼륨을 적용합니다.

+

설정 편집 * 대화 상자가 나타납니다.

. 스냅샷 이미지에 대한 설정을 적절하게 선택하고 작업을 수행할지 확인합니다.

+

.필드 세부 정보

[%collapsible]

====

[cols="1a,3a"]

|===

| 설정 | 설명

 a|

* 스냅샷 이미지 설정 *
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 a|

스냅샷 이미지 제한

 a|

스냅샷 이미지를 지정된 제한 이후 자동으로 삭제하려면 확인란을 선택하고, 제한을 변경하려면

스피너 상자를 사용합니다. 이 확인란의 선택을 취소하면 32개 이미지 후에 스냅샷 이미지 생성이

중지됩니다.

 a|

* 예약된 용량 설정 *

 a|

다음 경우에 알림:

 a|

spinner 상자를 사용하여 스냅샷 그룹의 예약된 용량이 거의 가득 찰 때 시스템에서 경고 알림을

보내는 백분율 지점을 조정합니다.

스냅샷 그룹의 예약된 용량이 지정된 임계값을 초과하는 경우 사전 알림을 사용하여 예약된 용량을

늘리거나 남은 공간이 부족해지기 전에 불필요한 객체를 삭제하십시오.

 a|

전체 예약 용량에 대한 정책입니다

 a|

다음 정책 중 하나를 선택합니다.

** * Purge Oldest snapshot image * (가장 오래된 스냅샷 이미지 제거) *: 시스템이

스냅샷 그룹에서 가장 오래된 스냅샷 이미지를 자동으로 삭제합니다. 이 경우 그룹 내에서 재사용할

수 있도록 스냅샷 이미지 예약 용량이 해제됩니다.

** * 기본 볼륨에 대한 쓰기 거부 *: 예약된 용량이 최대 정의 비율에 도달하면 시스템은 예약된

용량 액세스를 트리거한 기본 볼륨에 대한 모든 I/O 쓰기 요청을 거부합니다.

|===

====

+

.결과

** System Manager는 스냅샷 이미지 테이블에 새 스냅샷 이미지를 표시합니다. 이 표에는 타임

스탬프와 관련 기본 볼륨 또는 스냅샷 정합성 보장 그룹을 기준으로 새 이미지가 나열됩니다.

** 다음 조건 때문에 스냅샷 생성이 보류 상태로 유지될 수 있습니다.

+
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*** 이 스냅샷 이미지가 포함된 기본 볼륨은 비동기식 미러 그룹의 구성원입니다.

*** 기본 볼륨이 현재 동기화 작업 중입니다. 동기화 작업이 완료되는 즉시 스냅샷 이미지 생성이

완료됩니다.

[[ID233be196c0a208ed918884d7f10d18ca]]

= 스냅샷 이미지를 예약합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

기본 볼륨에 문제가 있는 경우 복구를 설정하고 예약된 백업을 수행하는 스냅샷 스케줄을

생성합니다. 기본 볼륨 또는 스냅샷 정합성 보장 그룹의 스냅샷은 매일, 매주 또는 매월 언제든지

생성할 수 있습니다.

.시작하기 전에

기본 볼륨이 최적화되어야 합니다.

.이 작업에 대해

이 작업에서는 기존 스냅샷 정합성 보장 그룹 또는 기본 볼륨에 대한 스냅샷 스케줄을 생성하는

방법에 대해 설명합니다.

[NOTE]

====

기본 볼륨 또는 스냅샷 정합성 보장 그룹의 스냅샷 이미지를 생성하는 동시에 스냅샷 스케줄을

생성할 수도 있습니다.

====

.단계

. 다음 작업 중 하나를 수행하여 스냅샷 스케줄을 생성합니다.

+

** Storage [Volumes](저장소 [볼륨]) 메뉴를 선택합니다.

+

이 스냅샷 스케줄에 대한 객체(볼륨 또는 스냅샷 정합성 보장 그룹)를 선택한 다음 메뉴: 복제

서비스 [스냅샷 스케줄 생성]을 선택합니다.

** 스토리지 [스냅샷] 메뉴를 선택합니다.
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+

Schedules * 탭을 선택한 다음 * Create * 를 클릭합니다.

. 이 스냅샷 스케줄의 객체(볼륨 또는 스냅샷 정합성 보장 그룹)를 선택하고 * 다음 * 을

클릭합니다.

+

스냅샷 일정 생성 * 대화 상자가 나타납니다.

. 다음 작업 중 하나를 수행합니다.

+

** * 다른 스냅샷 개체에서 이전에 정의한 스케줄을 사용합니다 *.

+

고급 옵션이 표시되는지 확인합니다. 추가 옵션 표시 * 를 클릭합니다. 일정 가져오기 * 를

클릭하고 가져올 일정이 있는 개체를 선택한 다음 * 가져오기 * 를 클릭합니다.

** * 기본 또는 고급 옵션을 수정합니다 *.

+

대화 상자의 오른쪽 위에서 * 더 많은 옵션 표시 * 를 클릭하여 모든 옵션을 표시한 후 다음 표를

참조하십시오.

+

.필드 세부 정보

[%collapsible]

====

[cols="1a,3a"]

|===

| 필드에 입력합니다 | 설명

 a|

* 기본 설정 *

 a|

일 을 선택합니다

 a|

스냅샷 이미지에 대한 요일을 개별적으로 선택합니다.

 a|

시작 시간
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 a|

드롭다운 목록에서 일별 스냅샷의 새 시작 시간을 선택합니다(선택 항목은 30분 단위로 제공됨).

시작 시간은 현재 시간보다 30분 먼저 설정됩니다.

 a|

시간대

 a|

드롭다운 목록에서 스토리지의 시간대를 선택합니다.

 a|

* 고급 설정 *

 a|

일/월

 a|

다음 옵션 중 하나를 선택합니다.

** * Daily/Weekly * -- 동기화 스냅샷을 위한 개별 요일을 선택합니다. 또한 일일 일정을

원하는 경우 오른쪽 상단에서 * Select All Days * (모든 날짜 선택 *) 확인란을 선택할 수도

있습니다.

** * Monthly/Yearly * -- 동기화 스냅샷을 위한 개별 월을 선택합니다. On day(s) *

필드에 동기화가 발생하는 날짜를 입력합니다. 유효한 항목은 * 1 * ~ * 31 * 및 * Last *

입니다. 여러 날짜를 쉼표 또는 세미콜론으로 구분할 수 있습니다. 포함 날짜에 하이픈을

사용합니다. 예: 1,3, 4,10-15, Last. 월 단위 일정을 원하는 경우 오른쪽 상단에서 * 모든

월 선택 * 확인란을 선택할 수도 있습니다.

 a|

시작 시간

 a|

드롭다운 목록에서 일별 스냅샷의 새 시작 시간을 선택합니다(선택 항목은 30분 단위로 제공됨).

시작 시간은 현재 시간보다 30분 먼저 설정됩니다.

 a|

시간대

 a|

드롭다운 목록에서 스토리지의 시간대를 선택합니다.
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 a|

스냅샷 간의 일별/시간 스냅샷

 a|

하루에 생성할 스냅샷 이미지 수를 선택합니다. 둘 이상의 를 선택한 경우 스냅샷 이미지 사이의

시간도 선택합니다. 여러 스냅샷 이미지의 경우 충분한 예약 용량이 있어야 합니다.

 a|

지금 스냅샷 이미지를 생성하시겠습니까?

 a|

예약 중인 자동 이미지 외에 인스턴트 이미지를 만들려면 이 확인란을 선택합니다.

 a|

시작/종료 날짜 또는 종료 날짜 없음

 a|

동기화를 시작할 시작 날짜를 입력합니다. 종료 날짜를 입력하거나 * 종료 날짜 없음 * 을

선택합니다.

|===

====

. 다음 작업 중 하나를 수행합니다.

+

** 객체가 스냅샷 정합성 보장 그룹인 경우 * 생성 * 을 클릭하여 설정을 적용하고 스케줄을

생성합니다.

** 객체가 볼륨인 경우 * Next * 를 클릭하여 스냅샷 이미지에 예약된 용량을 할당합니다.

+

지정된 예약 용량을 지원하는 후보만 볼륨 후보 테이블에 표시됩니다. 예약된 용량은 복제 서비스

작업 및 스토리지 객체에 사용되는 물리적 할당 용량입니다. 호스트에서 직접 읽을 수 없습니다.

. 스피너 상자를 사용하여 스냅샷 이미지에 예약된 용량을 할당합니다. 다음 작업 중 하나를

수행합니다.

+

** * 기본 설정을 적용합니다. *

+

이 권장 옵션을 사용하여 스냅샷 이미지에 예약된 용량을 기본 설정으로 할당합니다.

** * 데이터 스토리지 요구 사항에 맞게 예약된 용량 설정을 할당합니다. *

+

기본 예약된 용량 설정을 변경하는 경우 * 후보 새로 고침 * 을 클릭하여 지정한 예약된 용량에
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대한 후보 목록을 새로 고칩니다.

+

다음 지침에 따라 예약된 용량을 할당합니다.

+

*** 예약된 용량의 기본 설정은 기본 볼륨 용량의 40%입니다. 일반적으로 이 용량이면

충분합니다.

*** 필요한 용량은 볼륨에 대한 입출력 쓰기 빈도 및 크기와 스냅샷 이미지 컬렉션의 양과 기간에

따라 달라집니다.

. 다음 * 을 클릭합니다.

+

설정 편집 * 대화 상자가 나타납니다.

. 필요에 따라 스냅샷 스케줄의 설정을 편집한 다음 * 마침 * 을 클릭합니다.

+

.필드 세부 정보

[%collapsible]

====

[cols="1a,3a"]

|===

| 설정 | 설명

 a|

* 스냅샷 이미지 제한 *

 a|

다음과 같은 경우 스냅샷 이미지 자동 삭제 활성화

 a|

스냅샷 이미지를 지정된 제한 이후 자동으로 삭제하려면 확인란을 선택하고, 제한을 변경하려면

스피너 상자를 사용합니다. 이 확인란의 선택을 취소하면 32개 이미지 후에 스냅샷 이미지 생성이

중지됩니다.

 a|

* 예약된 용량 설정 *
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 a|

다음 경우에 알림:

 a|

스피너 상자를 사용하여 스케줄의 예약된 용량이 거의 가득 찰 때 시스템에서 경고 알림을 보내는

백분율 지점을 조정합니다.

스케줄에 예약된 용량이 지정된 임계값을 초과하는 경우 사전 알림을 사용하여 예약된 용량을

늘리거나 남은 공간이 부족해지기 전에 불필요한 객체를 삭제하십시오.

 a|

전체 예약 용량에 대한 정책입니다

 a|

다음 정책 중 하나를 선택합니다.

** * Purge Oldest snapshot image * -- 시스템이 가장 오래된 스냅샷 이미지를 자동으로

지퍼하여 스냅샷 그룹 내에서 재사용할 수 있도록 스냅샷 이미지 예약 용량을 해제합니다.

** * 기본 볼륨에 대한 쓰기 거부 * -- 예약된 용량이 최대 정의 비율에 도달하면 시스템은

예약된 용량 액세스를 트리거한 기본 볼륨에 대한 모든 I/O 쓰기 요청을 거부합니다.

|===

====

[[ID5f480a6b8080c960609829fbfefe66e6]]

= 스냅샷 정합성 보장 그룹을 생성합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

정합성이 보장된 복제본을 유지하려면 _ 스냅샷 정합성 보장 그룹 _ 이라는 여러 볼륨 세트를

생성할 수 있습니다. 이 그룹을 사용하면 일관성을 위해 모든 볼륨의 스냅샷 이미지를 동시에 만들

수 있습니다. 스냅샷 정합성 보장 그룹에 속한 각 볼륨을 _member volume_이라고 합니다.

스냅샷 정합성 보장 그룹에 볼륨을 추가하면 시스템에서 이 구성원 볼륨에 해당하는 새 스냅샷

그룹을 자동으로 생성합니다.

.이 작업에 대해

스냅샷 정합성 보장 그룹 생성 시퀀스를 사용하여 그룹의 구성원 볼륨을 선택하고 구성원 볼륨에

용량을 할당할 수 있습니다.
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스냅샷 정합성 보장 그룹을 생성하는 프로세스는 여러 단계로 이루어집니다.

== 1단계: 스냅샷 정합성 보장 그룹에 구성원 추가

구성원을 선택하여 스냅샷 정합성 보장 그룹을 구성하는 볼륨의 컬렉션을 지정합니다. 스냅샷

정합성 보장 그룹에서 수행하는 모든 작업은 선택한 구성원 볼륨으로 균일하게 확장됩니다.

.시작하기 전에

구성원 볼륨이 최적화되어야 합니다.

.단계

. 스토리지 [스냅샷] 메뉴를 선택합니다.

. 스냅샷 정합성 보장 그룹 * 탭을 클릭합니다.

. [스냅샷 일관성 그룹] 생성 메뉴를 선택합니다.

+

스냅샷 정합성 보장 그룹 생성 * 대화 상자가 나타납니다.

. 구성원 볼륨으로 추가할 볼륨을 스냅샷 정합성 보장 그룹에 선택합니다.

. 다음 * 을 클릭하고 으로 이동합니다 <<2단계: 스냅샷 정합성 보장 그룹의 용량 예약>>.

== 2단계: 스냅샷 정합성 보장 그룹의 용량 예약

예약된 용량을 스냅샷 정합성 보장 그룹에 연결합니다. System Manager에서는 스냅샷 정합성

보장 그룹의 속성을 기준으로 볼륨 및 용량을 제안합니다. 권장 예약 용량 구성을 수락하거나

할당된 스토리지를 사용자 지정할 수 있습니다.

.이 작업에 대해

Reserve Capacity * (용량 예약 *) 대화 상자에서 볼륨 후보 테이블에는 지정된 예약 용량을

지원하는 후보만 표시됩니다. 예약된 용량은 복제 서비스 작업 및 스토리지 객체에 사용되는 물리적

할당 용량입니다. 호스트에서 직접 읽을 수 없습니다.

.단계

. 스피너 상자를 사용하여 스냅샷 정합성 보장 그룹에 예약된 용량을 할당합니다. 다음 작업 중

하나를 수행합니다.

+

** * 기본 설정을 적용합니다 *.

+

이 권장 옵션을 사용하여 각 구성원 볼륨에 예약된 용량을 기본 설정으로 할당합니다.

** * 데이터 스토리지 요구 사항에 맞게 예약된 용량 설정을 할당합니다. *

+
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다음 지침에 따라 예약된 용량을 할당합니다.

+

*** 예약된 용량의 기본 설정은 기본 볼륨 용량의 40%입니다. 일반적으로 이 용량이면

충분합니다.

*** 필요한 용량은 볼륨에 대한 입출력 쓰기 빈도 및 크기와 스냅샷 이미지 컬렉션의 양과 기간에

따라 달라집니다.

. * 선택 사항: * 기본 예약된 용량 설정을 변경하는 경우 * 후보 새로 고침 * 을 클릭하여

지정한 예약된 용량에 대한 후보 목록을 새로 고칩니다.

. 다음 * 을 클릭하고 으로 이동합니다 <<3단계: 스냅샷 정합성 보장 그룹에 대한 설정을

편집합니다>>.

== 3단계: 스냅샷 정합성 보장 그룹에 대한 설정을 편집합니다

스냅샷 정합성 보장 그룹에 대한 자동 삭제 설정 및 예약된 용량 알림 임계값을 적용하거나

선택합니다.

.이 작업에 대해

스냅샷 정합성 보장 그룹 생성 시퀀스를 사용하여 그룹의 구성원 볼륨을 선택하고 구성원 볼륨에

용량을 할당할 수 있습니다.

.단계

. 필요에 따라 스냅샷 정합성 보장 그룹의 기본 설정을 적용하거나 변경합니다.

+

.필드 세부 정보

[%collapsible]

====

[cols="1a,3a"]

|===

| 설정 | 설명

 a|

* 스냅샷 정합성 보장 그룹 설정 *

 a|

이름

 a|
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스냅샷 정합성 보장 그룹의 이름을 지정합니다.

 a|

다음과 같은 경우 스냅샷 이미지 자동 삭제 활성화

 a|

스냅샷 이미지를 지정된 제한 이후 자동으로 삭제하려면 확인란을 선택하고, 제한을 변경하려면

스피너 상자를 사용합니다. 이 확인란의 선택을 취소하면 32개 이미지 후에 스냅샷 이미지 생성이

중지됩니다.

 a|

* 예약된 용량 설정 *

 a|

다음 경우에 알림:

 a|

spinner 상자를 사용하여 스냅샷 정합성 보장 그룹의 예약된 용량이 거의 꽉 찼을 때 시스템에서

경고 알림을 보내는 백분율 지점을 조정합니다.

스냅샷 정합성 보장 그룹에 예약된 용량이 지정된 임계값을 초과할 경우 사전 알림을 사용하여

예약된 용량을 늘리거나 남은 공간이 부족해지기 전에 불필요한 객체를 삭제하십시오.

 a|

전체 예약 용량에 대한 정책입니다

 a|

다음 정책 중 하나를 선택합니다.

** * Purge Oldest snapshot image * -- 시스템이 스냅샷 정합성 보장 그룹에서 가장

오래된 스냅샷 이미지를 자동으로 제거합니다. 이 경우 그룹 내에서 재사용할 수 있도록 스냅샷

이미지 예약 용량이 해제됩니다.

** * 기본 볼륨에 대한 쓰기 거부 * -- 예약된 용량이 최대 정의 비율에 도달하면 시스템은

예약된 용량 액세스를 트리거한 기본 볼륨에 대한 모든 I/O 쓰기 요청을 거부합니다.

|===

====

. 스냅샷 정합성 보장 그룹 구성이 만족스러우면 * 마침 * 을 클릭합니다.
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[[ID605d154efc8bcf6e3b3d845a76eb46bd]]

= 스냅샷 볼륨을 생성합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

스냅샷 볼륨을 생성하여 볼륨 또는 스냅샷 정합성 보장 그룹의 스냅샷 이미지에 대한 호스트

액세스를 제공합니다. 스냅샷 볼륨을 읽기 전용 또는 읽기-쓰기로 지정할 수 있습니다.

.이 작업에 대해

스냅샷 볼륨 생성 시퀀스를 사용하여 스냅샷 이미지에서 스냅샷 볼륨을 생성하고 볼륨이 읽기

/쓰기일 경우 예약된 용량을 할당하는 옵션을 제공합니다. 스냅샷 볼륨은 다음 중 하나로 지정할

수 있습니다.

* 읽기 전용 스냅샷 볼륨은 호스트 애플리케이션에 스냅샷 이미지에 포함된 데이터 복제본에 대한

읽기 액세스 권한을 제공하지만 스냅샷 이미지를 수정할 수는 없습니다. 읽기 전용 스냅샷 볼륨에는

연결된 예약 용량이 없습니다.

* 읽기-쓰기 스냅샷 볼륨은 호스트 애플리케이션에 스냅샷 이미지에 포함된 데이터 복제본에 대한

쓰기 액세스 권한을 제공합니다. 호스트 애플리케이션이 수정한 후속 사항을 참조 스냅샷 이미지에

영향을 주지 않고 기본 볼륨에 저장하는 데 사용되는 고유한 예약 용량을 가지고 있습니다.

스냅샷 볼륨을 생성하는 프로세스는 여러 단계로 이루어집니다.

== 1단계: 스냅샷 볼륨의 구성원을 검토합니다

기본 볼륨의 스냅샷 이미지 또는 스냅샷 정합성 보장 그룹을 선택합니다. 스냅샷 정합성 보장 그룹

스냅샷 이미지를 선택하면 스냅샷 정합성 보장 그룹의 구성원 볼륨이 검토를 위해 표시됩니다.

.단계

. 스토리지 [스냅샷] 메뉴를 선택합니다.

. Snapshot Volumes * 탭을 선택합니다.

. Create * 를 선택합니다.

+

스냅샷 볼륨 생성 * 대화 상자가 나타납니다.

. 스냅샷 볼륨으로 변환할 스냅샷 이미지(볼륨 또는 스냅샷 정합성 보장 그룹)를 선택하고 * 다음

* 을 클릭합니다. 필터 * 필드의 텍스트 항목을 사용하여 목록 범위를 좁힙니다.

+

스냅샷 정합성 보장 그룹 스냅샷 이미지를 선택한 경우 * 구성원 검토 * 대화 상자가 나타납니다.
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+

Review Members * (구성원 검토 *) 대화 상자에서 스냅샷 볼륨으로 변환하기 위해 선택한 볼륨

목록을 검토한 후 * Next * (다음 *)를 클릭합니다.

. 로 이동합니다 <<2단계: 호스트에 스냅샷 볼륨을 할당합니다>>.

== 2단계: 호스트에 스냅샷 볼륨을 할당합니다

특정 호스트 또는 호스트 클러스터를 선택하여 스냅샷 볼륨에 할당합니다. 이 할당은 호스트 또는

호스트 클러스터에 스냅샷 볼륨에 대한 액세스 권한을 부여합니다. 필요한 경우 나중에 호스트를

할당할 수 있습니다.

.시작하기 전에

* 유효한 호스트 또는 호스트 클러스터는 * 호스트 * 페이지에 있습니다.

* 호스트에 대해 호스트 포트 식별자를 정의해야 합니다.

* DA 지원 볼륨을 생성하기 전에 계획된 호스트 연결이 DA(Data Assurance) 기능을

지원하는지 확인하십시오. 스토리지 시스템의 컨트롤러에 있는 호스트 접속 중 하나라도 DA를

지원하지 않으면 연결된 호스트가 DA 지원 볼륨의 데이터에 액세스할 수 없습니다.

.이 작업에 대해

볼륨을 할당할 때 다음 지침을 염두에 두십시오.

* 호스트의 운영 체제에는 호스트가 액세스할 수 있는 볼륨 수에 대한 특정 제한이 있을 수

있습니다.

* 스토리지 배열의 각 스냅샷 볼륨에 대해 하나의 호스트 할당을 정의할 수 있습니다.

* 할당된 볼륨은 스토리지 배열의 컨트롤러 간에 공유됩니다.

* 동일한 LUN(Logical Unit Number)은 호스트 또는 호스트 클러스터에서 스냅샷 볼륨을

액세스하는 데 두 번 사용할 수 없습니다. 고유한 LUN을 사용해야 합니다.

[NOTE]

====

호스트 클러스터의 호스트에 대해 설정된 할당과 충돌하는 호스트 클러스터에 볼륨을 할당하려고

하면 호스트에 볼륨을 할당할 수 없습니다.

====

.단계

. 호스트에 할당 * 대화 상자에서 새 볼륨에 할당할 호스트 또는 호스트 클러스터를 선택합니다.

호스트를 할당하지 않고 볼륨을 생성하려면 드롭다운 목록에서 * 나중에 할당 * 을 선택합니다.

. 액세스 모드를 선택합니다. 다음 중 하나를 선택합니다.

+

** * 읽기/쓰기 * -- 이 옵션은 스냅샷 볼륨에 대한 읽기/쓰기 액세스를 호스트에 제공하며
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예약된 용량이 필요합니다.

** * 읽기 전용 * -- 이 옵션은 스냅샷 볼륨에 대한 읽기 전용 액세스를 호스트에 제공하며

예약된 용량이 필요하지 않습니다.

. 다음 * 을 클릭하고 다음 중 하나를 수행합니다.

+

** 스냅샷 볼륨이 읽기/쓰기 상태인 경우 * 용량 검토 * 대화 상자가 나타납니다. 로 이동합니다

<<3단계: 스냅샷 볼륨의 예비 용량을 설정합니다>>.

** 스냅샷 볼륨이 읽기 전용인 경우 * 우선 순위 편집 * 대화 상자가 나타납니다. 로 이동합니다

<<4단계: 스냅샷 볼륨에 대한 설정을 편집합니다>>.

== 3단계: 스냅샷 볼륨의 예비 용량을 설정합니다

예약된 용량을 읽기/쓰기 스냅샷 볼륨에 연결합니다. System Manager에서는 기본 볼륨 또는

스냅샷 정합성 보장 그룹의 속성을 기준으로 볼륨 및 용량을 제안합니다. 권장 예약 용량 구성을

수락하거나 할당된 스토리지를 사용자 지정할 수 있습니다.

.이 작업에 대해

필요에 따라 스냅샷 볼륨의 예약된 용량을 늘리거나 줄일 수 있습니다. 스냅샷 예약 용량이 필요한

용량보다 큰 경우 크기를 줄여 다른 논리적 볼륨에서 필요한 공간을 확보할 수 있습니다.

.단계

. 스피너 상자를 사용하여 스냅샷 볼륨에 예약된 용량을 할당합니다.

+

볼륨 후보 테이블에는 지정된 예약 용량을 지원하는 후보만 표시됩니다.

+

다음 작업 중 하나를 수행합니다.

+

** * 기본 설정을 적용합니다 *.

+

이 권장 옵션을 사용하여 스냅샷 볼륨에 예약된 용량을 기본 설정으로 할당합니다.

** * 데이터 스토리지 요구 사항을 충족하기 위해 자체 예약된 용량 설정을 할당합니다. *.

+

기본 예약된 용량 설정을 변경하는 경우 * 후보 새로 고침 * 을 클릭하여 지정한 예약된 용량에

대한 후보 목록을 새로 고칩니다.

+

다음 지침에 따라 예약된 용량을 할당합니다.
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+

*** 예약된 용량의 기본 설정은 기본 볼륨 용량의 40%이며 일반적으로 이 용량이면 충분합니다.

*** 필요한 용량은 볼륨에 대한 입출력 쓰기 빈도 및 크기와 스냅샷 이미지 컬렉션의 양과 기간에

따라 달라집니다.

. * 선택 사항: * 스냅샷 정합성 보장 그룹에 대한 스냅샷 볼륨을 생성하는 경우 * 후보 변경 *

옵션이 예약된 용량 후보 테이블에 나타납니다. 후보 변경 * 을 클릭하여 예약된 대체 용량을

선택합니다.

. 다음 * 을 클릭하고 으로 이동합니다 <<4단계: 스냅샷 볼륨에 대한 설정을 편집합니다>>.

== 4단계: 스냅샷 볼륨에 대한 설정을 편집합니다

이름, 캐싱, 예약된 용량 알림 임계값 등과 같은 스냅샷 볼륨의 설정을 변경합니다.

.이 작업에 대해

읽기 전용 성능을 개선하기 위해 SSD(Solid State Disk) 캐시에 볼륨을 추가할 수 있습니다.

SSD 캐시는 스토리지 어레이에서 논리적으로 그룹화하는 SSD 드라이브 세트로 구성됩니다.

.단계

. 스냅샷 볼륨에 대한 설정을 적절히 적용하거나 변경합니다.

+

.필드 세부 정보

[%collapsible]

====

[cols="1a,3a"]

|===

| 설정 | 설명

 a|

* 스냅샷 볼륨 설정 *

 a|

이름

 a|

스냅샷 볼륨의 이름을 지정합니다.
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 a|

SSD Cache를 활성화합니다

 a|

SSD에서 읽기 전용 캐싱을 설정하려면 이 옵션을 선택합니다.

NOTE: EF600 스토리지 시스템에서는 이 기능을 사용할 수 없습니다.

 a|

* 예약된 용량 설정 *

 a|

다음 경우에 알림:

 a|

* 는 읽기/쓰기 스냅샷 볼륨에 대해서만 표시됩니다 *.

spinner 상자를 사용하여 스냅샷 그룹의 예약된 용량이 거의 가득 찰 때 시스템에서 경고 알림을

보내는 백분율 지점을 조정합니다.

스냅샷 그룹의 예약된 용량이 지정된 임계값을 초과하는 경우 사전 알림을 사용하여 예약된 용량을

늘리거나 남은 공간이 부족해지기 전에 불필요한 객체를 삭제하십시오.

|===

====

. 스냅샷 볼륨 구성을 검토합니다. 변경하려면 * 뒤로 * 를 클릭합니다.

. 스냅샷 볼륨 구성이 만족스러우면 * 마침 * 을 클릭합니다.

:leveloffset: -1

= 스냅샷 스케줄을 관리합니다

:leveloffset: +1

[[IDaeb6dc589d2c0609a284df08e253d745]]

= 스냅샷 스케줄의 설정을 변경합니다

:allow-uri-read:

:experimental:
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:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

스냅샷 스케줄의 경우 자동 수집 시간 또는 수집 빈도를 변경할 수 있습니다.

.이 작업에 대해

기존 스냅샷 스케줄에서 설정을 가져오거나 필요에 따라 설정을 수정할 수 있습니다.

스냅샷 스케줄은 스냅샷 그룹 또는 스냅샷 정합성 보장 그룹에 연결되기 때문에 예약된 용량은

스케줄 설정 변경의 영향을 받을 수 있습니다.

.단계

. 스토리지 [스냅샷] 메뉴를 선택합니다.

. Schedules * 탭을 클릭합니다.

. 변경할 스냅샷 스케줄을 선택한 다음 * 편집 * 을 클릭합니다.

+

스냅샷 일정 편집 * 대화 상자가 나타납니다.

. 다음 중 하나를 수행합니다.

+

** * 다른 스냅샷 개체에서 이전에 정의한 일정 사용 * -- * 일정 가져오기 * 를 클릭하고

가져올 일정이 있는 개체를 선택한 다음 * 가져오기 * 를 클릭합니다.

** * 스케줄 설정 편집 * -- 아래의 필드 세부 정보를 참조하십시오.

+

.필드 세부 정보

[%collapsible]

====

[cols="1a,3a"]

|===

| 설정 | 설명

 a|

일/월

 a|

다음 옵션 중 하나를 선택합니다.

*** * Daily/Weekly * -- 동기화 스냅샷을 위한 개별 요일을 선택합니다. 또한 일일 일정을

원하는 경우 오른쪽 상단에서 * Select All Days * (모든 날짜 선택 *) 확인란을 선택할 수도

있습니다.

*** * Monthly/Yearly * -- 동기화 스냅샷을 위한 개별 월을 선택합니다. On day(s) *

필드에 동기화가 발생하는 날짜를 입력합니다. 유효한 항목은 * 1 * ~ * 31 * 및 * Last *

입니다. 여러 날짜를 쉼표 또는 세미콜론으로 구분할 수 있습니다. 포함 날짜에 하이픈을
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사용합니다. 예: 1,3, 4,10-15, Last. 월 단위 일정을 원하는 경우 오른쪽 상단에서 * 모든

월 선택 * 확인란을 선택할 수도 있습니다.

 a|

시작 시간

 a|

드롭다운 목록에서 일별 스냅샷의 새 시작 시간을 선택합니다. 선택사항은 30분 단위로

제공됩니다. 시작 시간은 현재 시간보다 30분 먼저 설정됩니다.

 a|

시간대

 a|

드롭다운 목록에서 스토리지 어레이의 시간대를 선택합니다.

 a|

매일 스냅샷 수

스냅샷 사이의 시간입니다

 a|

하루에 생성할 스냅샷 이미지 수를 선택합니다.

둘 이상의 을 선택한 경우 복원 지점 사이의 시간도 선택합니다. 여러 복원 지점의 경우 충분한

예약 용량이 있어야 합니다.

 a|

시작 날짜

종료 날짜

종료 날짜가 없습니다

 a|

동기화를 시작할 시작 날짜를 입력합니다. 종료 날짜를 입력하거나 * 종료 날짜 없음 * 을

선택합니다.

|===

====
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. 저장 * 을 클릭합니다.

[[IDda611deb957a80889cb87f404e3bb42b]]

= 스냅샷 스케줄을 활성화하고 일시 중지합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

저장 공간을 절약해야 할 경우 스냅숏 이미지의 예약된 컬렉션을 일시적으로 일시 중지할 수

있습니다. 이 방법은 스냅샷 스케줄을 삭제하고 나중에 다시 생성하는 것보다 더 효율적입니다.

.이 작업에 대해

예약된 스냅샷 작업을 재개하려면 * Activate * 옵션을 사용할 때까지 스냅샷 스케줄의 상태가

일시 중지된 상태로 유지됩니다.

.단계

. 스토리지 [스냅샷] 메뉴를 선택합니다.

. 아직 표시되지 않은 경우 * Schedules * (일정 *) 탭을 클릭합니다.

+

일정은 페이지에 나와 있습니다.

. 일시 중지할 활성 스냅샷 스케줄을 선택한 다음 * 활성화/일시 중단 * 을 클릭합니다.

+

State * (상태 *) 열 상태가 * Suspended * 로 변경되고 스냅샷 스케줄은 모든 스냅샷

이미지의 수집을 중지합니다.

. 스냅샷 이미지 수집을 다시 시작하려면 재개할 일시 중지된 스냅샷 스케줄을 선택한 다음 *

활성화/일시 중단 * 을 클릭합니다.

+

상태 * 열 상태가 * 활성 * 으로 변경됩니다.

[[IDa03ddaf46c258fd1dfedceacd4b71038]]

= 스냅샷 스케줄을 삭제합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font
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:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

스냅샷 이미지를 더 이상 수집하지 않으려는 경우 기존 스냅샷 일정을 삭제할 수 있습니다.

.이 작업에 대해

스냅샷 스케줄을 삭제하면 연결된 스냅샷 이미지가 함께 삭제되지 않습니다. 스냅샷 이미지 모음이

특정 시점에 재개될 수 있다고 생각되면 스냅샷 일정을 삭제하는 대신 일시 중지해야 합니다.

.단계

. 스토리지 [스냅샷] 메뉴를 선택합니다.

. Schedules * 탭을 클릭합니다.

. 삭제할 스냅샷 스케줄을 선택하고 작업을 확인합니다.

.결과

기본 볼륨 또는 스냅샷 정합성 보장 그룹에서 모든 스케줄 속성이 제거됩니다.

:leveloffset: -1

= 스냅샷 이미지를 관리합니다

:leveloffset: +1

[[IDf31b47ad6077df6360b4f97b53765fb6]]

= 스냅샷 이미지 설정을 봅니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

각 스냅샷 이미지에 할당된 속성, 상태, 예약된 용량 및 관련 객체를 볼 수 있습니다.

.이 작업에 대해

스냅샷 이미지와 관련된 객체에는 이 스냅샷 이미지가 복원 지점인 기본 볼륨 또는 스냅샷 정합성

보장 그룹, 연결된 스냅샷 그룹 및 스냅샷 이미지에서 생성된 모든 스냅샷 볼륨이 포함됩니다.

스냅샷 설정을 사용하여 스냅샷 이미지를 복제할지 또는 변환할지를 결정합니다.
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.단계

. 스토리지 [스냅샷] 메뉴를 선택합니다.

. 스냅샷 이미지 * 탭을 클릭합니다.

. 보려는 스냅샷 이미지를 선택한 다음 * 설정 보기 * 를 클릭합니다.

+

스냅샷 이미지 설정 * 대화 상자가 나타납니다.

. 스냅샷 이미지에 대한 설정을 봅니다.

[[ID7272c2e34fbcc5a40ea699c1625e7a5c]]

= 기본 볼륨에 대한 스냅샷 이미지 롤백을 시작합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

롤백 작업을 수행하여 스냅샷 이미지에 저장된 컨텐츠와 일치하도록 기본 볼륨의 콘텐츠를 변경할

수 있습니다. 롤백 작업은 기본 볼륨과 연결된 스냅샷 이미지의 콘텐츠를 변경하지 않습니다.

.시작하기 전에

* 롤백 작업을 시작할 수 있는 충분한 예약 용량을 사용할 수 있습니다.

* 선택한 스냅샷 이미지가 최적이고 선택한 볼륨이 최적입니다.

* 선택한 볼륨에 이미 진행 중인 롤백 작업이 없습니다.

.이 작업에 대해

롤백 시작 시퀀스를 사용하면 스토리지 용량을 추가하는 옵션을 제공하면서 기본 볼륨의 스냅샷

이미지에서 롤백을 시작할 수 있습니다. 기본 볼륨에 대해 한 번에 두 개 이상의 롤백 작업을

시작할 수 없습니다.

[NOTE]

====

호스트는 새로 롤백된 기본 볼륨에 즉시 액세스할 수 있지만, 롤백이 시작된 후 기존 기본

볼륨에서 호스트 읽기-쓰기 액세스를 허용하지 않습니다. 롤백을 시작하기 직전에 기본 볼륨의

스냅샷을 생성하여 복구를 위해 롤백 전 기본 볼륨을 보존할 수 있습니다.

====

.단계

. 스토리지 [스냅샷] 메뉴를 선택합니다.

. 스냅샷 이미지 * 탭을 선택합니다.

. 스냅샷 영상을 선택한 다음 Rollback [Start](롤백[시작]) 메뉴를 선택합니다.
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+

롤백 시작 확인 * 대화 상자가 나타납니다.

. * 선택 사항: * 필요한 경우 * 용량 증가 * 옵션을 선택합니다.

+

예약된 용량 증가 * 대화 상자가 나타납니다.

+

.. 스피너 상자를 사용하여 용량 비율을 조정합니다.

+

선택한 스토리지 객체가 포함된 풀 또는 볼륨 그룹에 사용 가능한 용량이 없고 스토리지 배열에

할당되지 않은 용량이 있는 경우 용량을 추가할 수 있습니다. 새 풀 또는 볼륨 그룹을 생성한 다음

해당 풀 또는 볼륨 그룹의 새 가용 용량을 사용하여 이 작업을 다시 시도할 수 있습니다.

.. 증가 * 를 클릭합니다.

. 이 작업을 수행할지 확인한 다음 * Rollback * 을 클릭합니다.

.결과

System Manager는 다음 작업을 수행합니다.

* 선택한 스냅샷 이미지에 저장된 컨텐츠로 볼륨을 복원합니다.

* 롤백된 볼륨을 호스트 액세스에 즉시 사용할 수 있도록 합니다. 롤백 작업이 완료될 때까지

기다릴 필요가 없습니다.

롤백 작업의 진행률을 보려면 홈 [View Operations in Progress] 메뉴를 선택합니다.

롤백 작업이 성공하지 못하면 작업이 일시 중지됩니다. 일시 중지된 작업을 다시 시작하고 여전히

실패하면 Recovery Guru 절차에 따라 문제를 해결하거나 기술 지원 부서에 문의하십시오.

[[ID395d447bb1159c6a87c2b386ba50f0db]]

= 스냅샷 정합성 보장 그룹 구성원 볼륨에 대한 스냅샷 이미지 롤백을 시작합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

롤백 작업을 수행하여 스냅샷 정합성 보장 그룹 구성원 볼륨의 콘텐츠를 스냅샷 이미지에 저장된

컨텐츠와 일치하도록 변경할 수 있습니다. 롤백 작업은 스냅샷 정합성 보장 그룹에 연결된 스냅샷
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이미지의 컨텐츠를 변경하지 않습니다.

.시작하기 전에

* 롤백 작업을 시작할 수 있는 충분한 예약 용량을 사용할 수 있습니다.

* 선택한 스냅샷 이미지가 최적이고 선택한 볼륨이 최적입니다.

* 선택한 볼륨에 이미 진행 중인 롤백 작업이 없습니다.

.이 작업에 대해

롤백 시작 시퀀스를 사용하면 스토리지 용량을 추가하는 옵션을 제공하면서 스냅샷 정합성 보장

그룹의 스냅샷 이미지에 대한 롤백을 시작할 수 있습니다. 스냅샷 정합성 보장 그룹에 대해 한

번에 두 개 이상의 롤백 작업을 시작할 수 없습니다.

[NOTE]

====

호스트는 새로 롤백된 볼륨에 즉시 액세스할 수 있지만 롤백이 시작된 후에는 기존 구성원 볼륨에서

더 이상 호스트 읽기-쓰기 액세스를 허용하지 않습니다. 복구를 위해 롤백 전 기본 볼륨을

보존하기 위해 롤백을 시작하기 직전에 구성원 볼륨의 스냅샷 이미지를 생성할 수 있습니다.

====

스냅샷 정합성 보장 그룹의 스냅샷 이미지 롤백을 시작하는 프로세스는 여러 단계로 이루어집니다.

* <<1단계: 구성원을 선택합니다>>

* <<2단계: 용량 검토>>

* <<3단계: 우선 순위 편집>>

== 1단계: 구성원을 선택합니다

[role="lead"]

롤백할 구성원 볼륨을 선택해야 합니다.

.단계

. 스토리지 [스냅샷] 메뉴를 선택합니다.

. 스냅샷 이미지 * 탭을 선택합니다.

. 스냅샷 정합성 보장 그룹 스냅샷 이미지를 선택한 다음 Rollback [Start](롤백 [시작])

메뉴를 선택합니다.

+

롤백 시작 * 대화 상자가 나타납니다.

. 구성원 볼륨 또는 볼륨을 선택합니다.

. 다음 * 을 클릭하고 다음 중 하나를 수행합니다.

+

** 선택한 구성원 볼륨 중 하나가 스냅샷 이미지를 저장하는 둘 이상의 예약된 용량 객체와 연결된

경우 * Review Capacity * (용량 검토 *) 대화 상자가 나타납니다. 로 이동합니다
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<<TASK_3CC5A20F26E44B9DBDDBCF422EDBBB4C,2단계: 용량 검토>>.

** 선택한 구성원 볼륨 중 스냅샷 이미지를 저장하는 예약된 용량 객체가 두 개 이상 연결되어

있지 않으면 * Edit Priority *(우선 순위 편집 *) 대화 상자가 나타납니다. 로 이동합니다

<<TASK_2C49B5B3933341D1BA737F00EBBC1698,3단계: 우선 순위 편집>>.

== 2단계: 용량 검토

[role="lead"]

스냅샷 그룹 및 예약된 용량 볼륨과 같이 둘 이상의 예약된 용량 객체와 연결된 구성원 볼륨을

선택한 경우 롤백 볼륨에 대한 예약된 용량을 검토하고 늘릴 수 있습니다.

.단계

. 예약된 용량이 매우 낮거나 0인 구성원 볼륨 옆에 있는 * Edit * 열에서 * 파일 용량 증가 *

링크를 클릭합니다.

+

예약된 용량 증가 * 대화 상자가 나타납니다.

. 스피너 상자를 사용하여 용량 비율을 조정한 다음 * 증가 * 를 클릭합니다.

+

선택한 스토리지 객체가 포함된 풀 또는 볼륨 그룹에 사용 가능한 용량이 없고 스토리지 배열에

할당되지 않은 용량이 있는 경우 용량을 추가할 수 있습니다. 새 풀 또는 볼륨 그룹을 생성하고

해당 풀 또는 볼륨 그룹의 새 가용 용량을 사용하여 이 작업을 다시 시도할 수 있습니다.

. 다음 * 을 클릭하고 으로 이동합니다 <<TASK_2C49B5B3933341D1BA737F00EBBC1698,3

단계: 우선 순위 편집>>.

+

[우선순위 편집] * 대화 상자가 나타납니다.

== 3단계: 우선 순위 편집

[role="lead"]

필요한 경우 롤백 작업의 우선 순위를 편집할 수 있습니다.

.이 작업에 대해

롤백 우선 순위는 시스템 성능을 희생하여 롤백 작업 전용 시스템 리소스 수를 결정합니다.

.단계

. 슬라이더를 사용하여 필요에 따라 롤백 우선순위를 조정합니다.
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. 이 작업을 수행할지 확인한 다음 * 마침 * 을 클릭합니다.

.결과

System Manager는 다음 작업을 수행합니다.

* 선택한 스냅샷 이미지에 저장된 컨텐츠로 스냅샷 정합성 보장 그룹 구성원 볼륨을 복원합니다.

* 롤백된 볼륨을 호스트 액세스에 즉시 사용할 수 있도록 합니다. 롤백 작업이 완료될 때까지

기다릴 필요가 없습니다.

롤백 작업의 진행률을 보려면 홈 [View Operations in Progress] 메뉴를 선택합니다.

롤백 작업이 성공하지 못하면 작업이 일시 중지됩니다. 일시 중지된 작업을 다시 시작하고 여전히

실패하면 Recovery Guru 절차에 따라 문제를 해결하거나 기술 지원 부서에 문의하십시오.

[[ID916932e3fac237943bf5653f4d13e2a5]]

= 스냅샷 이미지 롤백을 재개합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

스냅샷 이미지 롤백 작업 중에 오류가 발생하면 작업이 자동으로 일시 중지됩니다. 일시 중지

상태인 롤백 작업을 다시 시작할 수 있습니다.

.단계

. 스토리지 [스냅샷] 메뉴를 선택합니다.

. 스냅샷 이미지 * 탭을 클릭합니다.

. 일시 중지된 롤백을 강조 표시한 다음 Rollback [Resume](롤백[재개]) 메뉴를 선택합니다.

+

작업이 재개됩니다.

.결과

System Manager는 다음 작업을 수행합니다.

* 롤백 작업이 성공적으로 재개되면 작업 진행 중 창에서 롤백 작업의 진행률을 볼 수 있습니다.

* 롤백 작업이 성공하지 못하면 작업이 다시 일시 중지됩니다. Recovery Guru 절차에 따라

문제를 해결하거나 기술 지원 부서에 문의할 수 있습니다.
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[[IDb8539e36cc35b745002c537c28c12b41]]

= 스냅샷 이미지 롤백을 취소합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

진행 중인 활성 롤백(활성 데이터 복사), 보류 중인 롤백(리소스 시작을 기다리는 대기 중인 대기

중인 대기열) 또는 오류로 인해 일시 중지된 롤백을 취소할 수 있습니다.

.이 작업에 대해

진행 중인 롤백 작업을 취소하면 기본 볼륨이 사용할 수 없는 상태로 돌아가고 실패한 것으로

표시됩니다. 따라서 기본 볼륨의 콘텐츠를 복원하기 위한 복구 옵션이 있는 경우에만 롤백 작업을

취소하는 것이 좋습니다.

[NOTE]

====

스냅샷 이미지가 있는 스냅샷 그룹에 자동으로 제거된 스냅샷 이미지가 하나 이상 있는 경우 롤백

작업에 사용된 스냅샷 이미지를 나중에 롤백할 수 없습니다.

====

.단계

. 스토리지 [스냅샷] 메뉴를 선택합니다.

. 스냅샷 이미지 * 탭을 클릭합니다.

. 활성 또는 일시 중지된 롤백을 선택한 다음 메뉴 롤백[취소]을 선택합니다.

+

롤백 취소 확인 * 대화 상자가 나타납니다.

. 예 * 를 클릭하여 확인합니다.

.결과

System Manager는 롤백 작업을 중지합니다. 기본 볼륨을 사용할 수 있지만 일관되지 않거나

손상되지 않은 데이터가 있을 수 있습니다.

.작업을 마친 후

롤백 작업을 취소한 후에는 다음 작업 중 하나를 수행해야 합니다.

* 기본 볼륨의 내용을 다시 초기화합니다.

* 롤백 취소 작업에 사용된 것과 동일한 스냅샷 이미지 또는 다른 스냅샷 이미지를 사용하여 기본

볼륨을 복원하려면 새 롤백 작업을 수행합니다.
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[[ID16b0db254642c89de0e80041709f109e]]

= 스냅샷 이미지를 삭제합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

스냅샷 이미지를 삭제하여 스냅샷 그룹 또는 스냅샷 정합성 보장 그룹에서 가장 오래된 스냅샷

이미지를 정리합니다.

.이 작업에 대해

단일 스냅샷 이미지를 삭제하거나 생성 타임스탬프가 동일한 스냅샷 정합성 보장 그룹에서 스냅샷

이미지를 삭제할 수 있습니다. 스냅샷 그룹에서 스냅샷 이미지를 삭제할 수도 있습니다.

스냅샷 이미지가 연결된 기본 볼륨 또는 스냅샷 정합성 보장 그룹의 가장 오래된 스냅샷 이미지가

아닌 경우 삭제할 수 없습니다.

.단계

. 스토리지 [스냅샷] 메뉴를 선택합니다.

. 스냅샷 이미지 * 탭을 클릭합니다.

. 삭제할 스냅샷 이미지를 선택하고 작업을 수행할지 확인합니다.

+

스냅샷 정합성 보장 그룹의 스냅샷 이미지를 선택한 경우 삭제할 각 구성원 볼륨을 선택하고 작업을

수행할지 확인합니다.

. 삭제 * 를 클릭합니다.

.결과

System Manager는 다음 작업을 수행합니다.

* 스토리지 시스템에서 스냅샷 이미지를 삭제합니다.

* 스냅샷 그룹 또는 스냅샷 정합성 보장 그룹 내에서 재사용하기 위해 예약된 용량을 해제합니다.

* 삭제된 스냅샷 이미지에 대해 존재하는 연결된 모든 스냅샷 볼륨을 비활성화합니다.

* 스냅샷 정합성 보장 그룹을 삭제하면 삭제된 스냅샷 이미지와 연결된 구성원 볼륨이 중지됨

상태로 이동합니다.
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:leveloffset: -1

= 스냅샷 정합성 보장 그룹을 관리합니다

:leveloffset: +1

[[IDdc651f9a693c54421e68633e6c8e98af]]

= 스냅샷 정합성 보장 그룹에 구성원 볼륨을 추가합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

기존 스냅샷 정합성 보장 그룹에 새 구성원 볼륨을 추가할 수 있습니다. 새 구성원 볼륨을 추가할

때 구성원 볼륨에 대한 용량도 예약해야 합니다.

.시작하기 전에

* 구성원 볼륨이 최적화되어야 합니다.

* 스냅샷 정합성 보장 그룹은 최대 허용 볼륨 수보다 작아야 합니다(구성에 정의된 대로).

* 예약된 각 용량 볼륨은 연결된 구성원 볼륨과 동일한 DA(Data Assurance) 및 보안 설정을

가져야 합니다.

.이 작업에 대해

표준 볼륨 또는 씬 볼륨을 스냅샷 정합성 보장 그룹에 추가할 수 있습니다. 기본 볼륨은 풀 또는

볼륨 그룹에 상주할 수 있습니다.

.단계

. 스토리지 [스냅샷] 메뉴를 선택합니다.

. 스냅샷 정합성 보장 그룹 * 탭을 선택합니다.

+

테이블이 나타나고 스토리지 시스템과 연결된 모든 스냅샷 정합성 보장 그룹이 표시됩니다.

. 수정할 스냅샷 정합성 보장 그룹을 선택한 다음 * 구성원 추가 * 를 클릭합니다.

+

구성원 추가 * 대화 상자가 나타납니다.

. 추가할 구성원 볼륨을 선택한 후 * 다음 * 을 클릭합니다.

+

용량 예약 단계가 나타납니다. 볼륨 후보 테이블에는 지정된 예약 용량을 지원하는 후보만

표시됩니다.
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. 스피너 상자를 사용하여 구성원 볼륨에 예약된 용량을 할당합니다. 다음 작업 중 하나를

수행합니다.

+

** * 기본 설정을 적용합니다. *

+

이 권장 옵션을 사용하여 구성원 볼륨에 예약된 용량을 기본 설정으로 할당합니다.

** * 데이터 스토리지 요구 사항에 맞게 예약된 용량 설정을 할당합니다. *

+

기본 예약된 용량 설정을 변경하는 경우 * 후보 새로 고침 * 을 클릭하여 지정한 예약된 용량에

대한 후보 목록을 새로 고칩니다.

+

다음 지침에 따라 예약된 용량을 할당합니다.

+

*** 예약된 용량의 기본 설정은 기본 볼륨 용량의 40%이며 일반적으로 이 용량이면 충분합니다.

*** 필요한 용량은 볼륨에 대한 입출력 쓰기 빈도 및 크기와 스냅샷 이미지 컬렉션의 양과 기간에

따라 달라집니다.

. 구성원 볼륨을 추가하려면 * 마침 * 을 클릭합니다.

[[IDe2526481badabbeecc1e328263098372]]

= 스냅샷 정합성 보장 그룹에서 구성원 볼륨을 제거합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

기존 스냅샷 정합성 보장 그룹에서 구성원 볼륨을 제거할 수 있습니다.

.이 작업에 대해

스냅샷 정합성 보장 그룹에서 구성원 볼륨을 제거하면 System Manager는 해당 구성원 볼륨과

연결된 스냅샷 개체를 자동으로 삭제합니다.

.단계

. 스토리지 [스냅샷] 메뉴를 선택합니다.

. 스냅샷 정합성 보장 그룹 * 탭을 클릭합니다.
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. 수정할 스냅샷 정합성 보장 그룹 옆에 있는 더하기 기호(+)를 선택하여 확장합니다.

. 제거할 구성원 볼륨을 선택한 다음 * 제거 * 를 클릭합니다.

. 작업을 수행할지 확인한 다음 * 제거 * 를 클릭합니다.

.결과

System Manager는 다음 작업을 수행합니다.

* 구성원 볼륨과 연결된 모든 스냅샷 이미지와 스냅샷 볼륨을 삭제합니다.

* 구성원 볼륨과 연결된 스냅샷 그룹을 삭제합니다.

* 구성원 볼륨은 변경 또는 삭제되지 않습니다.

[[IDeab2c1d927fa839a5d15a6918e49cef5]]

= 스냅샷 정합성 보장 그룹의 설정을 변경합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

스냅샷 정합성 보장 그룹의 이름, 자동 삭제 설정 또는 허용되는 최대 스냅샷 이미지 수를

변경하려면 스냅샷 정합성 보장 그룹의 설정을 변경합니다.

.단계

. 스토리지 [스냅샷] 메뉴를 선택합니다.

. 스냅샷 정합성 보장 그룹 * 탭을 클릭합니다.

. 편집할 스냅샷 정합성 보장 그룹을 선택한 다음 * 설정 보기/편집 * 을 클릭합니다.

+

스냅샷 정합성 보장 그룹 설정 * 대화 상자가 나타납니다.

. 필요에 따라 스냅샷 정합성 보장 그룹의 설정을 변경합니다.

+

.필드 세부 정보

[%collapsible]

====

[cols="1a,3a"]

|===

| 설정 | 설명

 a|

* 스냅샷 정합성 보장 그룹 설정 *
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 a|

이름

 a|

스냅샷 정합성 보장 그룹의 이름을 변경할 수 있습니다.

 a|

자동 삭제

 a|

스냅샷 이미지를 지정된 제한 이후 자동으로 삭제하려면 확인란을 선택하고, 제한을 변경하려면

스피너 상자를 사용합니다. 이 확인란의 선택을 취소하면 32개 이미지 후에 스냅샷 이미지 생성이

중지됩니다.

 a|

스냅샷 이미지 제한

 a|

스냅샷 그룹에 허용되는 최대 스냅샷 이미지 수를 변경할 수 있습니다.

 a|

스냅샷 스케줄입니다

 a|

이 필드는 스케줄이 스냅샷 정합성 보장 그룹에 연결되어 있는지 여부를 나타냅니다.

 a|

* 관련 개체 *

 a|

구성원 볼륨

 a|

스냅샷 정합성 보장 그룹에 연결된 구성원 볼륨의 수량을 확인할 수 있습니다.

|===

====

. 저장 * 을 클릭합니다.
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[[IDba9464c544332b7694dab23b0fcd9187]]

= 스냅샷 정합성 보장 그룹을 삭제합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

더 이상 필요하지 않은 스냅샷 정합성 보장 그룹을 삭제할 수 있습니다.

.시작하기 전에

모든 구성원 볼륨의 이미지가 더 이상 백업 또는 테스트 용도로 필요하지 않은지 확인합니다.

.이 작업에 대해

이 작업은 스냅샷 정합성 보장 그룹과 연결된 모든 스냅샷 이미지 또는 스케줄을 삭제합니다.

.단계

. 스토리지 [스냅샷] 메뉴를 선택합니다.

. 스냅샷 정합성 보장 그룹 * 탭을 선택합니다.

. 삭제할 스냅샷 정합성 보장 그룹을 선택한 다음, 메뉴(Uncommon Tasks[Delete])를

선택합니다.

+

스냅샷 정합성 보장 그룹 삭제 확인 * 대화 상자가 나타납니다.

. 이 작업을 수행할지 확인한 다음 * 삭제 * 를 클릭합니다.

.결과

System Manager는 다음 작업을 수행합니다.

* 스냅샷 정합성 보장 그룹에서 기존 스냅샷 이미지와 스냅샷 볼륨을 모두 삭제합니다.

* 스냅샷 정합성 보장 그룹의 각 구성원 볼륨에 대해 존재하는 모든 연결된 스냅샷 이미지를

삭제합니다.

* 스냅샷 정합성 보장 그룹의 각 구성원 볼륨에 대해 존재하는 연결된 스냅샷 볼륨을 모두

삭제합니다.

* 스냅샷 정합성 보장 그룹의 각 구성원 볼륨에 대해 연결된 모든 예약된 용량을 삭제합니다

(선택된 경우).

:leveloffset: -1
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= 스냅샷 볼륨 관리

:leveloffset: +1

[[ID9e8a23c4a05a85520007f3e472d0c331]]

= 스냅샷 볼륨을 읽기-쓰기 모드로 변환합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

필요한 경우 읽기 전용 스냅샷 볼륨 또는 스냅샷 정합성 보장 그룹 스냅샷 볼륨을 읽기-쓰기

모드로 변환할 수 있습니다. 읽기-쓰기 액세스가 가능하도록 변환된 스냅샷 볼륨에는 고유한 예약

용량이 포함되어 있습니다. 이 용량은 참조된 스냅샷 이미지에 영향을 주지 않고 호스트

애플리케이션이 수정한 후속 사항을 기본 볼륨에 저장하는 데 사용됩니다.

.단계

. 스토리지 [스냅샷] 메뉴를 선택합니다.

. Snapshot Volumes * 탭을 선택합니다.

+

Snapshot Volumes 테이블이 나타나고 스토리지 어레이와 연결된 모든 스냅샷 볼륨이

표시됩니다.

. 변환할 읽기 전용 스냅샷 볼륨을 선택한 다음 * 읽기/쓰기로 변환 * 을 클릭합니다.

+

읽기/쓰기로 변환 * 대화 상자가 * 용량 예약 * 단계가 활성화된 상태로 나타납니다. 볼륨 후보

테이블에는 지정된 예약 용량을 지원하는 후보만 표시됩니다.

. 읽기-쓰기 스냅샷 볼륨에 예약된 용량을 할당하려면 다음 작업 중 하나를 수행합니다.

+

** * 기본 설정 수락 * -- 이 권장 옵션을 사용하여 스냅샷 볼륨에 예약된 용량을 기본 설정으로

할당합니다.

** * 데이터 스토리지 요구 사항에 맞게 예약된 용량 설정 할당 * -- 다음 지침에 따라 예약된

용량을 할당합니다.

+

*** 예약된 용량의 기본 설정은 기본 볼륨 용량의 40%이며 일반적으로 이 용량이면 충분합니다.

*** 필요한 용량은 볼륨에 대한 I/O 쓰기의 빈도 및 크기에 따라 달라집니다.
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. 설정을 검토하거나 편집하려면 * 다음 * 을 선택하십시오.

+

설정 편집 * 대화 상자가 나타납니다.

. 스냅샷 볼륨에 대한 설정을 적절히 수락하거나 지정한 다음 * 마침 * 을 선택하여 스냅샷 볼륨을

변환합니다.

+

.필드 세부 정보

[%collapsible]

====

[cols="1a,3a"]

|===

| 설정 | 설명

 a|

* 예약된 용량 설정 *

 a|

다음 경우에 알림:

 a|

spinner 상자를 사용하여 스냅샷 그룹의 예약된 용량이 거의 가득 찰 때 시스템에서 경고 알림을

보내는 백분율 지점을 조정합니다.

스냅샷 볼륨에 대한 예약된 용량이 지정된 임계값을 초과하면 예약된 용량을 늘리거나 불필요한

객체를 삭제할 수 있는 알림이 시스템에 전송됩니다.

|===

====

[[IDc2a2b6adc34f9eca77066453d583ab9a]]

= 스냅샷 볼륨의 볼륨 설정을 변경합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

스냅샷 볼륨 또는 스냅샷 정합성 보장 그룹 스냅샷 볼륨에 대한 설정을 변경하여 스냅샷 볼륨

이름을 바꾸거나, SSD 캐싱을 활성화 또는 비활성화하거나, 호스트, 호스트 클러스터 또는
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LUN(Logical Unit Number) 할당을 변경할 수 있습니다.

.단계

. 스토리지 [스냅샷] 메뉴를 선택합니다.

. Snapshot Volumes * 탭을 클릭합니다.

. 변경할 스냅샷 볼륨을 선택한 다음 * 설정 보기/편집 * 을 클릭합니다.

+

Snapshot Volume Settings(스냅샷 볼륨 설정) * 대화 상자가 나타납니다.

. 스냅샷 볼륨에 대한 설정을 적절히 보거나 편집합니다.

+

.필드 세부 정보

[%collapsible]

====

[cols="1a,3a"]

|===

| 설정 | 설명

 a|

* 스냅샷 볼륨 *

 a|

이름

 a|

스냅샷 볼륨의 이름을 변경할 수 있습니다.

 a|

할당 대상

 a|

스냅샷 볼륨에 대한 호스트 또는 호스트 클러스터 할당을 변경할 수 있습니다.

 a|

LUN을 클릭합니다

 a|

스냅샷 볼륨에 대한 LUN 할당을 변경할 수 있습니다.

 a|

SSD 캐시
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 a|

SSD(Solid State Disk)에서 읽기 전용 캐싱을 설정/해제할 수 있습니다.

 a|

* 관련 개체 *

 a|

스냅샷 이미지

 a|

스냅샷 볼륨과 연결된 스냅샷 이미지를 볼 수 있습니다. 스냅샷 이미지는 특정 시점에 캡처된 볼륨

데이터의 논리적 복사본입니다. 복원 지점과 마찬가지로 스냅샷 이미지를 통해 알려진 양호한

데이터 집합으로 롤백할 수 있습니다. 호스트가 스냅샷 이미지를 액세스할 수는 있지만 해당

이미지를 직접 읽거나 쓸 수는 없습니다.

 a|

기본 볼륨

 a|

스냅샷 볼륨과 연결된 기본 볼륨을 볼 수 있습니다. 기본 볼륨은 스냅샷 이미지가 생성되는

원본입니다. 일반 볼륨이거나 씬 볼륨일 수 있으며 일반적으로 호스트에 할당됩니다. 기본 볼륨은

볼륨 그룹 또는 디스크 풀에 상주할 수 있습니다.

 a|

스냅샷 그룹

 a|

스냅샷 볼륨과 연결된 스냅샷 그룹을 볼 수 있습니다. 스냅샷 그룹은 단일 기본 볼륨의 스냅샷

이미지 모음입니다.

|===

====

[[IDbd0110fa46459a8881f683047d92f129]]

= 스냅샷 볼륨을 복사합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/
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:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

스냅샷 볼륨 또는 스냅샷 정합성 보장 그룹 스냅샷 볼륨에서 볼륨 복제 프로세스를 수행할 수

있습니다.

.이 작업에 대해

일반 볼륨 복사 작업에서 수행하는 것처럼 스냅샷 볼륨을 타겟 볼륨에 복사할 수 있습니다. 그러나

복제 볼륨 프로세스 중에는 스냅샷 볼륨을 온라인 상태로 유지할 수 없습니다.

.단계

. 스토리지 [스냅샷] 메뉴를 선택합니다.

. Snapshot Volumes * 탭을 선택합니다.

+

Snapshot Volumes 테이블이 나타나고 스토리지 어레이와 연결된 모든 스냅샷 볼륨이

표시됩니다.

. 복사할 스냅샷 볼륨을 선택한 다음 * 볼륨 복사 * 를 선택합니다.

+

볼륨 복사 * 대화 상자가 나타나 대상을 선택하라는 메시지를 표시합니다.

. 복사 대상으로 사용할 타겟 볼륨을 선택한 다음 * 마침 * 을 클릭합니다.

[[IDee5c59e5c90ae5b3ab0c88ed56139141]]

= 스냅샷 볼륨을 다시 생성합니다

:allow-uri-read:

:experimental:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

이전에 해제한 스냅샷 볼륨 또는 스냅샷 정합성 보장 그룹 스냅샷 볼륨을 다시 생성할 수

있습니다. 스냅샷 볼륨을 다시 생성하는 데 새 볼륨을 생성하는 것보다 시간이 적게 소요됩니다.

.시작하기 전에

* 스냅샷 볼륨은 Optimal(최적) 또는 Disabled(비활성화) 상태여야 합니다.

* 모든 구성원 스냅샷 볼륨은 사용 안 함 상태여야 스냅샷 정합성 보장 그룹 스냅샷 볼륨을 다시

생성할 수 있습니다.

.이 작업에 대해
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개별 구성원 스냅샷 볼륨을 다시 생성할 수 없습니다. 전체 스냅샷 정합성 보장 그룹 스냅샷

볼륨만 다시 생성할 수 있습니다.

[NOTE]

====

스냅샷 볼륨 또는 스냅샷 정합성 보장 그룹 스냅샷 볼륨이 온라인 복제 관계의 일부인 경우 볼륨에

대해 다시 생성 옵션을 수행할 수 없습니다.

====

.단계

. 스토리지 [스냅샷] 메뉴를 선택합니다.

. Snapshot Volumes * 탭을 선택합니다.

+

Snapshot Volumes 테이블이 나타나고 스토리지 어레이와 연결된 모든 스냅샷 볼륨이

표시됩니다.

. 다시 생성할 스냅샷 볼륨을 선택한 다음 메뉴(Uncommon Tasks[recreate])를 선택합니다.

+

Snapshot Volume * 재생성 대화 상자가 나타납니다.

. 다음 옵션 중 하나를 선택합니다.

+

** * 볼륨 <name> * 에서 생성된 기존 스냅샷 이미지입니다

+

스냅샷 볼륨을 다시 생성할 기존 스냅샷 이미지를 나타내려면 이 옵션을 선택합니다.

** * 볼륨 <name> * 의 새(즉시) 스냅샷 이미지

+

스냅샷 볼륨을 다시 생성할 새 스냅샷 이미지를 생성하려면 이 옵션을 선택합니다.

. 재생성 * 을 클릭합니다.

.결과

System Manager는 다음 작업을 수행합니다.

* 연결된 스냅샷 저장소 볼륨에서 모든 '쓰기' 데이터를 삭제합니다.

* 스냅샷 볼륨 또는 스냅샷 정합성 보장 그룹 스냅샷 볼륨 매개 변수는 이전에 비활성화된 볼륨

매개 변수와 동일하게 유지됩니다.

* 스냅샷 볼륨 또는 스냅샷 정합성 보장 그룹 스냅샷 볼륨의 원래 이름을 유지합니다.

[[IDdde4a28f4c5ebc2d4ba4450022cdf9ed]]
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= 스냅샷 볼륨을 비활성화합니다
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스냅샷 정합성 보장 그룹이 더 이상 필요하지 않거나 일시적으로 사용을 중지하려는 경우 스냅샷

볼륨 또는 스냅샷 볼륨을 비활성화할 수 있습니다.

.이 작업에 대해

다음 조건 중 하나가 적용되는 경우 비활성화 옵션을 사용합니다.

* 스냅샷 볼륨 또는 스냅샷 정합성 보장 그룹 스냅샷 볼륨 사용을 마쳤습니다.

* 나중에 스냅샷 볼륨 또는 스냅샷 정합성 보장 그룹 스냅샷 볼륨(읽기-쓰기로 지정됨)을 다시

생성하려고 하며 다시 생성할 필요가 없도록 관련 예약 용량을 유지하려는 경우

* 읽기-쓰기 스냅샷 볼륨에 대한 쓰기 작업을 중지하여 스토리지 시스템 성능을 높이려는 경우

스냅샷 볼륨 또는 스냅샷 정합성 보장 그룹 스냅샷 볼륨이 읽기/쓰기로 지정된 경우 이 옵션을

사용하여 연결된 예약된 용량 볼륨에 대한 추가 쓰기 작업을 중지할 수도 있습니다. 스냅샷 볼륨

또는 스냅샷 정합성 보장 그룹 스냅샷 볼륨을 다시 생성하려는 경우 동일한 기본 볼륨에서 스냅샷

이미지를 선택해야 합니다.

[NOTE]

====

스냅샷 볼륨 또는 스냅샷 정합성 보장 그룹 스냅샷 볼륨이 온라인 복제 관계의 일부인 경우 볼륨에

대해 Disable 옵션을 수행할 수 없습니다.

====

.단계

. 스토리지 [스냅샷] 메뉴를 선택합니다.

. Snapshot Volumes * 탭을 선택합니다.

+

System Manager는 스토리지 배열에 연결된 모든 스냅샷 볼륨을 표시합니다.

. 비활성화할 스냅샷 볼륨을 선택한 다음 메뉴(Uncommon Tasks[Disable])를 선택합니다.

. 작업을 수행할지 확인한 다음 * Disable * 을 클릭합니다.

.결과

* 스냅샷 볼륨은 기본 볼륨과 연결되어 있습니다.

* 스냅샷 볼륨은 WWN(World Wide Name)을 유지합니다.

* 읽기-쓰기일 경우 스냅샷 볼륨은 연결된 예약 용량을 유지합니다.

* 스냅샷 볼륨은 호스트 할당 및 액세스를 유지합니다. 그러나 읽기-쓰기 요청은 실패합니다.
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* 스냅샷 볼륨과 스냅샷 이미지의 연결이 끊어집니다.

[[ID5c6f9d4716f716ec9776d6d8507e3ded]]

= 스냅샷 볼륨을 삭제합니다
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백업 또는 소프트웨어 애플리케이션 테스트를 위해 더 이상 필요하지 않은 스냅샷 볼륨 또는 스냅샷

정합성 보장 그룹 스냅샷 볼륨을 삭제할 수 있습니다. 또한 재기록 스냅샷 볼륨과 연결된 스냅샷

예약 용량 볼륨을 삭제할 것인지 또는 스냅샷 예약 용량 볼륨을 할당되지 않은 볼륨으로 유지할

것인지를 지정할 수 있습니다.

.이 작업에 대해

기본 볼륨을 삭제하면 연결된 스냅샷 볼륨 또는 정합성 보장 그룹 스냅샷 볼륨이 자동으로

삭제됩니다. 볼륨 복사본의 스냅샷 볼륨은 * In Progress *(진행 중 *) 상태인 경우 삭제할 수

없습니다.

.단계

. 스토리지 [스냅샷] 메뉴를 선택합니다.

. Snapshot Volumes * 탭을 선택합니다.

+

System Manager는 스토리지 배열에 연결된 모든 스냅샷 볼륨을 표시합니다.

. 삭제할 스냅샷 볼륨을 선택한 다음 메뉴(Uncommon Tasks[Delete])를 선택합니다.

. 작업을 수행할지 확인한 다음 * 삭제 * 를 클릭합니다.

.결과

System Manager는 다음 작업을 수행합니다.

* 모든 구성원 스냅샷 볼륨을 삭제합니다(스냅샷 정합성 보장 그룹 스냅샷 볼륨용).

* 연결된 모든 호스트 할당을 제거합니다.

:leveloffset: -1
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= FAQ 를 참조하십시오

:leveloffset: +1

[[ID4ed4f76107da753aa62125d73ae63e76]]

= 내 볼륨, 호스트 또는 호스트 클러스터가 모두 표시되지 않는 이유는 무엇입니까?
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DA 지원 기본 볼륨이 있는 스냅샷 볼륨은 DA(Data Assurance) 기능이 지원되지 않는 호스트에

할당할 수 없습니다. DA를 사용할 수 없는 호스트에 스냅샷 볼륨을 할당하기 전에 기본 볼륨에서

DA를 비활성화해야 합니다.

스냅샷 볼륨을 할당할 호스트에 대한 다음 지침을 고려하십시오.

* DA를 사용할 수 없는 입출력 인터페이스를 통해 스토리지 시스템에 접속된 호스트의 경우 DA를

사용할 수 없습니다.

* DA를 사용할 수 없는 호스트 구성원이 하나 이상 있는 경우 호스트 클러스터를 DA를 사용할 수

없습니다.

[NOTE]

====

스냅샷과 연결된 볼륨(정합성 보장 그룹, 스냅샷 그룹, 스냅샷 이미지 및 스냅샷 볼륨), 볼륨

복제본에서는 DA를 비활성화할 수 없습니다. 있습니다. 기본 볼륨에서 DA를 비활성화하기 전에

관련된 모든 예약 용량 및 스냅샷 객체를 삭제해야 합니다.

====

[[ID2aca438450013d4c956b4083578ac468]]

= 스냅샷 이미지란 무엇입니까?
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스냅샷 이미지는 특정 시점에 캡처된 볼륨 콘텐츠의 논리적 복사본입니다. 스냅샷 이미지는

최소한의 저장 공간을 사용합니다.

스냅샷 이미지 데이터는 다음과 같이 저장됩니다.

* 스냅샷 이미지가 생성되면 기본 볼륨과 정확히 일치합니다. 스냅샷이 생성된 후 기본 볼륨의

블록 또는 블록 세트에 대해 첫 번째 쓰기 요청이 발생하면 새 데이터가 기본 볼륨에 쓰기되기

전에 원래 데이터가 스냅샷 예약 용량에 복사됩니다.

* 후속 스냅샷에는 첫 번째 스냅샷 이미지가 생성된 이후 변경된 데이터 블록만 포함됩니다.

이후의 각 COW(Copy-On-Write) 작업은 새 데이터를 기본 볼륨에 쓰기 전에 기본 볼륨에서

덮어쓰려고 하는 원본 데이터를 스냅샷 예약 용량에 저장합니다.

[[IDb8f2d38aa3e867f1b36447eba4283d51]]

= 스냅샷 이미지를 사용하는 이유
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스냅샷을 사용하여 실수로 또는 악의적으로 데이터가 손실되거나 손상되지 않도록 보호하고 복구할

수 있습니다.

스냅샷 정합성 보장 그룹이라고 하는 기본 볼륨 또는 기본 볼륨 그룹을 선택한 후 다음 방법 중

하나 이상으로 스냅샷 이미지를 캡처합니다.

* 단일 기본 볼륨의 스냅샷 이미지 또는 여러 기본 볼륨으로 구성된 스냅샷 정합성 보장 그룹을

생성할 수 있습니다.

* 스냅샷을 수동으로 생성하거나 기본 볼륨 또는 스냅샷 정합성 보장 그룹에 대한 스케줄을

생성하여 주기적 스냅샷 이미지를 자동으로 캡처할 수 있습니다.

* 스냅샷 이미지의 호스트 액세스 가능 스냅샷 볼륨을 생성할 수 있습니다.

* 롤백 작업을 수행하여 스냅샷 이미지를 복구할 수 있습니다.

시스템은 여러 스냅샷 이미지를 복원 지점으로 유지하며, 특정 시점에 알려진 양호한 데이터 세트로

롤백하는 데 사용할 수 있습니다. 롤백 기능을 사용하면 실수로 인한 데이터 삭제 및 데이터

손상을 방지할 수 있습니다.

[[ID9cfcb4815106ce7a83d2d5093729a49f]]

= 스냅숏에 사용할 수 있는 볼륨의 종류는 무엇입니까?
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표준 볼륨과 씬 볼륨은 스냅샷 이미지를 저장하는 데 사용할 수 있는 유일한 볼륨 유형입니다.

비표준 볼륨은 사용할 수 없습니다. 기본 볼륨은 풀 또는 볼륨 그룹에 상주할 수 있습니다.

[[ID6f3debdd3d0fa5d67058366e04125303]]

= 스냅샷 정합성 보장 그룹을 생성하는 이유는 무엇입니까?
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스냅샷 정합성 보장 그룹은 여러 볼륨에서 동시에 스냅샷 이미지를 생성하려는 경우에 생성됩니다.

예를 들어, 복구를 위해 일관성을 유지해야 하는 여러 볼륨으로 구성된 데이터베이스의 경우 모든

볼륨의 조정된 스냅샷을 수집하여 전체 데이터베이스를 복원하는 데 사용하려면 스냅샷 정합성 보장

그룹이 필요합니다.

스냅샷 정합성 보장 그룹에 포함된 볼륨을 구성원 볼륨이라고 합니다.

스냅샷 정합성 보장 그룹에 대해 다음 스냅샷 작업을 수행할 수 있습니다.

* 구성원 볼륨의 동시 이미지를 가져올 스냅샷 정합성 보장 그룹의 스냅샷 이미지를 생성합니다.

* 구성원 볼륨의 주기적인 동시 이미지를 자동으로 캡처할 스냅샷 정합성 보장 그룹의 스케줄을

생성합니다.

* 스냅샷 정합성 보장 그룹 이미지의 호스트 액세스 가능 스냅샷 볼륨을 생성합니다.

* 스냅샷 정합성 보장 그룹에 대해 롤백 작업을 수행합니다.

[[ID48119d4a5c924ff60114b3e0cc7da5ce]]

= 스냅샷 볼륨이란 무엇이며 예약 용량은 언제 필요합니까?

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

252



[role="lead"]

스냅샷 볼륨을 사용하면 호스트가 스냅샷 이미지의 데이터에 액세스할 수 있습니다. 스냅샷

볼륨에는 원래 스냅샷 이미지에 영향을 주지 않고 기본 볼륨에 대한 수정 사항을 저장하는 자체

예약 용량이 포함되어 있습니다. 스냅샷 이미지는 호스트에서 읽기 또는 쓰기 액세스가 지원되지

않습니다. 스냅샷 데이터를 읽거나 쓰려면 스냅샷 볼륨을 생성하여 호스트에 할당합니다.

두 가지 유형의 스냅샷 볼륨을 생성할 수 있습니다. 스냅샷 볼륨의 유형에 따라 예약된 용량을

사용할지 여부가 결정됩니다.

* * 읽기 전용 * -- 읽기 전용으로 생성된 스냅샷 볼륨은 호스트 응용 프로그램에 스냅샷

이미지에 포함된 데이터 복제본에 대한 읽기 액세스 권한을 제공합니다. 읽기 전용 스냅샷 볼륨은

예약된 용량을 사용하지 않습니다.

* * 읽기-쓰기 * -- 읽기-쓰기로 생성된 스냅샷 볼륨을 사용하면 참조된 스냅샷 이미지에 영향을

주지 않고 스냅샷 볼륨을 변경할 수 있습니다. 읽기-쓰기 스냅샷 볼륨은 예약된 용량을 사용하여

이러한 변경 사항을 저장합니다. 언제든지 읽기 전용 스냅샷 볼륨을 읽기-쓰기로 변환할 수

있습니다.

[[IDb772009c9d6fe023320089b4615a6837]]

= 스냅샷 그룹이란 무엇입니까?
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스냅샷 그룹은 연결된 단일 기본 볼륨의 시점 스냅샷 이미지 모음입니다.

System Manager는 스냅샷 이미지를 _ 스냅샷 그룹 _ 으로 구성합니다. 스냅샷 그룹은 사용자

작업이 필요하지 않지만 언제든지 스냅샷 그룹의 예약된 용량을 조정할 수 있습니다. 또한 다음

조건이 충족되면 예약된 용량을 생성하라는 메시지가 표시될 수 있습니다.

* 아직 스냅샷 그룹이 없는 기본 볼륨의 스냅샷을 생성할 때마다 System Manager는 자동으로

스냅샷 그룹을 생성합니다. 이렇게 하면 후속 스냅샷 이미지를 저장하는 데 사용되는 기본 볼륨에

예약된 용량이 생성됩니다.

* 기본 볼륨에 대한 스냅샷 스케줄을 생성할 때마다 System Manager가 자동으로 스냅샷 그룹을

생성합니다.

[[ID6335151d18084828f439de40d9bb90df]]

= 스냅샷 볼륨을 사용하지 않도록 설정하는 이유는 무엇입니까?

:allow-uri-read:
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스냅샷 이미지에 다른 스냅샷 볼륨을 할당하려는 경우 스냅샷 볼륨을 사용하지 않도록 설정합니다.

비활성화된 스냅샷 볼륨을 나중에 사용할 수 있도록 예약할 수 있습니다.

스냅샷 볼륨이나 정합성 보장 그룹 스냅샷 볼륨이 더 이상 필요하지 않고 나중에 다시 생성하지

않으려는 경우 볼륨을 사용하지 않도록 설정하는 대신 삭제해야 합니다.

[[IDecf711835c131f1794d1b10d78b6bbc8]]

= 사용 안 함 상태란 무엇입니까?

:allow-uri-read:

:icons: font

:relative_path: ./sm-storage/

:imagesdir: {root_path}{relative_path}../media/

[role="lead"]

사용 안 함 상태의 스냅샷 볼륨은 현재 스냅샷 이미지에 할당되어 있지 않습니다. 스냅샷 볼륨을

활성화하려면 다시 생성 작업을 사용하여 비활성화된 스냅샷 볼륨에 새 스냅샷 이미지를 할당해야

합니다.

스냅샷 볼륨 특성은 할당된 스냅샷 이미지에 의해 정의됩니다. 읽기-쓰기 작업은 비활성화 상태의

스냅샷 볼륨에서 일시 중단됩니다.

[[IDf201435e3b327679114b534145cc96f8]]

= 스냅샷 스케줄을 일시 중지하는 이유는 무엇입니까?
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스케줄이 일시 중지되면 예약된 스냅샷 이미지 생성이 수행되지 않습니다. 스토리지 공간을

절약하기 위해 스냅샷 스케줄을 일시 중지한 다음 나중에 예약된 스냅샷을 다시 시작할 수

있습니다.

스냅샷 스케줄이 필요하지 않은 경우 스케줄을 일시 중지하는 대신 삭제해야 합니다.
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