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Configurando pools de armazenamento

Ao definir uma regra ILM, vocé usa pools de armazenamento para especificar onde os
objetos sao armazenados . Antes de criar um pool de armazenamento, vocé deve rever
as diretrizes do pool de armazenamento.

* "O que é um pool de armazenamento”

» "Diretrizes para a criacdo de pools de armazenamento”

+ "Uso de varios pools de storage para replicagéo entre locais"

* "Usando um pool de armazenamento como um local temporario (obsoleto)"
 "Criando um pool de armazenamento”

* "Visualizagdo dos detalhes do pool de armazenamento”

» "Editando um pool de armazenamento"

+ "Removendo um pool de armazenamento”

O que é um pool de armazenamento

Um pool de storage é um agrupamento légico de nés de storage ou nés de
arquivamento. Vocé configura pools de storage para determinar onde o sistema
StorageGRID armazena dados de objetos e o tipo de storage usado.

Os pools de armazenamento tém dois atributos:

« Storage grade: Para nds de storage, o desempenho relativo do armazenamento de backup.

« Site: O centro de dados onde os objetos serdo armazenados.

Os pools de armazenamento sao usados em regras ILM para determinar onde os dados do objeto séo
armazenados. Ao configurar regras de ILM para replicagéo, vocé seleciona um ou mais pools de storage que
incluem nos de storage ou nés de arquivamento. Ao criar perfis de codificagdo de apagamento, vocé
seleciona um pool de storage que inclua nés de storage.

Diretrizes para a criacao de pools de armazenamento

Ao configurar e usar pools de armazenamento, siga estas diretrizes.

Diretrizes para todos os pools de armazenamento

« O StorageGRID inclui um pool de storage padrao, todos os nds de storage, que usa o local padrao, todos
os locais e o nivel de storage padrao, todos os noés de storage. O pool de storage de todos os nos de
storage é atualizado automaticamente sempre que vocé adicionar novos sites de data center.

O uso do pool de storage todos os nos de storage ou do site todos os sites ndo é
recomendado porque esses itens sao atualizados automaticamente para incluir novos sites
@ adicionados em uma expansao, o que pode ndo ser o comportamento desejado. Antes de
usar o pool de storage de todos os nos de storage ou o local padrao, revise
cuidadosamente as diretrizes para copias replicadas e codificadas para apagamento.



* Mantenha as configura¢des do pool de storage o mais simples possivel. Nao crie mais pools de
armazenamento do que o necessario.

+ Crie pools de storage com tantos nés quanto possivel. Cada pool de storage deve conter dois ou mais
nos. Um pool de storage com nos insuficientes pode causar backlogs de ILM se um no ficar indisponivel.

« Evite criar ou usar pools de storage que se sobrepdem (contém um ou mais dos mesmos noés). Se 0s
pools de armazenamento se sobrepuserem, mais de uma copia dos dados de objeto podera ser salva no
mesmo no.

Diretrizes para pools de storage usados para cépias replicadas

» Crie um pool de armazenamento diferente para cada site. Em seguida, especifique um ou mais pools de
armazenamento especificos do local nas instrugdes de posicionamento para cada regra. O uso de um
pool de storage para cada local garante que as copias de objetos replicadas sejam colocadas exatamente
onde vocé espera (por exemplo, uma copia de cada objeto em cada local para protegéo contra perda de
local).

» Se vocé adicionar um site em uma expanséo, crie um novo pool de armazenamento para o novo site. Em
seguida, atualize as regras do ILM para controlar quais objetos sdo armazenados no novo site.

« Em geral, ndo use o pool de storage padrao, todos os nos de storage ou qualquer pool de storage que
inclua o site padrao, todos os sites.

Diretrizes para pools de storage usados para cépias codificadas por apagamento

» Vocé nao pode usar nés de arquivamento para dados codificados por apagamento.

« O numero de nds de storage e sites contidos no pool de storage determina quais esquemas de
codificagdo de apagamento estao disponiveis.

* Se um pool de armazenamento incluir apenas dois sites, vocé nao podera usar esse pool de
armazenamento para codificagdo de apagamento. Nao ha esquemas de codificagdo de apagamento
disponiveis para um pool de storage que tenha dois locais.

« Em geral, ndo use o pool de storage padrao, todos os nés de storage ou qualquer pool de storage que
inclua o site padrao, todos os sites em qualquer perfil de codificagdo de apagamento.

Se a grade incluir apenas um local, vocé sera impedido de usar o pool de storage todos os

@ nos de storage ou o site padrao todos os sites em um perfil de codificagdo de apagamento.
Esse comportamento impede que o perfil de codificagdo de apagamento se torne invalido
se um segundo site for adicionado.

» Se voce tiver altos requisitos de taxa de transferéncia, ndo é recomendavel criar um pool de
armazenamento que inclua vérios locais se a laténcia de rede entre locais for superior a 100 ms. A medida
que a laténcia aumenta, a taxa na qual o StorageGRID pode criar, colocar e recuperar fragmentos de
objetos diminui drasticamente devido a diminuigdo da taxa de transferéncia da rede TCP. A diminuigdo na
taxa de transferéncia afeta as taxas maximas alcangaveis de ingestéo e recuperagéo de objetos (quando
strict ou balanced sao selecionados como o comportamento de ingestdo) ou pode levar a backlogs de fila
ILM (quando Dual Commit é selecionado como o comportamento de ingestao).

» Se possivel, um pool de storage deve incluir mais do que o nimero minimo de nds de storage necessario
para o esquema de codificagdo de apagamento selecionado. Por exemplo, se vocé usar um 3 esquema
de codificagcado de apagamento de mais de 6 anos, precisara ter pelo menos nove nés de storage. No
entanto, é recomendavel ter pelo menos um né de armazenamento adicional por local.

* Distribua os nos de storage entre locais da forma mais uniforme possivel. Por exemplo, para dar suporte a
um 3 esquema de codificagdo de apagamento de mais de 6 horas por dia, configure um pool de storage



que inclua pelo menos trés nos de storage em trés locais.

Diretrizes para pools de storage usados para cépias arquivadas

* N&o € possivel criar um pool de storage que inclua nés de storage e nés de arquivamento. As cépias
arquivadas exigem um pool de storage que inclui apenas nds de arquivamento.

* Ao usar um pool de storage que inclua nés de arquivamento, vocé também deve manter pelo menos uma
copia replicada ou codificada de apagamento em um pool de storage que inclua nés de storage.

» Se a configuragao global S3 Object Lock estiver ativada e vocé estiver criando uma regra ILM compativel,
nao sera possivel usar um pool de armazenamento que inclua nés de arquivamento. Consulte as
instrucdes para gerenciar objetos com o S3 Object Lock.

» Se o tipo de destino de um n6 de arquivamento for Cloud Tiering - Simple Storage Service (S3), o n6 de
arquivamento devera estar em seu proprio pool de storage. Consulte as instru¢des para administrar o
StorageGRID.

Informacgdes relacionadas
"O que é replicagao"

"O que é codificagdo de apagamento”

"Quais sao os esquemas de codificagdo de apagamento”

"Uso de varios pools de storage para replicagao entre locais"

"Usando um pool de armazenamento como um local temporario (obsoleto)"
"Gerenciando objetos com o S3 Object Lock"

"Administrar o StorageGRID"

Uso de varios pools de storage para replicacao entre locais

Se a implantagao do StorageGRID incluir mais de um local, vocé podera habilitar a
protecao contra perda de site criando um pool de armazenamento para cada local e
especificando ambos os pools de armazenamento nas instru¢cdes de posicionamento da
regra. Por exemplo, se vocé configurar uma regra ILM para fazer duas cépias replicadas
e especificar pools de armazenamento em dois locais, uma copia de cada objeto sera
colocada em cada local. Se vocé configurar uma regra para fazer duas cépias e
especificar trés pools de storage, as copias serao distribuidas para equilibrar o uso do
disco entre os pools de storage, ao mesmo tempo em que garante que as duas copias
sejam armazenadas em locais diferentes.

O exemplo a seguir ilustra o que pode acontecer se uma regra ILM colocar copias de objetos replicadas em
um unico pool de storage que contém nos de storage de dois locais. Como o sistema usa todos os nés
disponiveis no pool de storage quando ele coloca as copias replicadas, ele pode colocar todas as copias de
alguns objetos em apenas um dos sites. Neste exemplo, o sistema armazenou duas cépias do objeto AAA em
nés de armazenamento no local 1 e duas cépias do objeto CCC em nds de armazenamento no local 2.
Somente o objeto BBB € protegido se um dos sites falhar ou se tornar inacessivel.

Em contraste, este exemplo ilustra como os objetos s&do armazenados quando vocé usa varios pools de


https://docs.netapp.com/pt-br/storagegrid-115/ilm/what-replication-is.html
https://docs.netapp.com/pt-br/storagegrid-115/ilm/what-erasure-coding-is.html
https://docs.netapp.com/pt-br/storagegrid-115/ilm/what-erasure-coding-schemes-are.html
https://docs.netapp.com/pt-br/storagegrid-115/ilm/managing-objects-with-s3-object-lock.html
https://docs.netapp.com/pt-br/storagegrid-115/admin/index.html

armazenamento. No exemplo, a regra ILM especifica que duas copias replicadas de cada objeto serdo criadas
e que as copias serao distribuidas em dois pools de storage. Cada pool de storage contém todos os nos de
storage em um local. Como uma cdpia de cada objeto é armazenada em cada site, os dados do objeto sédo
protegidos contra falha ou inacessibilidade do site.

— Make 2 Copies (2 sites, 2 pools) v
Site 1, Pool 1 Site 2, Pool 2
Storage Node 1 Storage Node 2 | | ! Storage Node 3 Storage Node 4
AAA \ E AAA Cee

Ao usar varios pools de armazenamento, tenha em mente as seguintes regras:

» Se vocé estiver criando n copias, sera necessario adicionar n ou mais pools de armazenamento. Por
exemplo, se uma regra estiver configurada para fazer trés cépias, especifique trés ou mais pools de
storage.

* Se o numero de copias for igual ao numero de pools de storage, uma copia do objeto sera armazenada
em cada pool de storage.

» Se o numero de coépias for menor que o numero de pools de storage, o sistema distribui as copias para
manter o uso do disco entre os pools balanceado e garantir que duas ou mais copias néo sejam
armazenadas no mesmo pool de storage.

* Se os pools de storage se sobreporem (contiverem os mesmos nds de storage), todas as copias do objeto
poderédo ser salvas em apenas um local. Vocé deve garantir que os pools de storage selecionados nao
contenham os mesmos nos de storage.

Usando um pool de armazenamento como um local
temporario (obsoleto)

Quando vocé cria uma regra ILM com um posicionamento de objeto que inclui um unico

pool de armazenamento, vocé sera solicitado a especificar um segundo pool de
armazenamento para usar como um local temporario.

Os locais temporarios foram obsoletos e serdo removidos em uma versao futura. Vocé ndo deve selecionar
um pool de armazenamento como um local temporario para uma nova regra ILM.

@ Se vocé selecionar o comportamento de ingestao estrita (Etapa 3 do assistente criar regra ILM),
o local temporario sera ignorado.



Informagdes relacionadas
"Opgobes de protecédo de dados para ingestao”

Criando um pool de armazenamento

Vocé cria pools de storage para determinar onde o sistema StorageGRID armazena
dados de objetos e o tipo de storage usado. Cada pool de storage inclui um ou mais
locais e um ou mais tipos de storage.

O que voceé vai precisar
» Vocé deve estar conetado ao Gerenciador de Grade usando um navegador compativel.

* Vocé deve ter permissdes de acesso especificas.

* Vocé deve ter revisado as diretrizes para a criacdo de pools de armazenamento.

Sobre esta tarefa

Os pools de storage determinam onde os dados do objeto sdo armazenados. O numero de pools de storage
de que vocé precisa depende do numero de locais na grade e dos tipos de copias que vocé deseja:
Replicados ou codificados para apagamento.

 Para replicagao e codificagdo de apagamento de um unico local, crie um pool de storage para cada local.
Por exemplo, se vocé quiser armazenar cépias de objetos replicadas em trés locais, crie trés pools de
storage.

 Para codificagdo de apagamento em trés ou mais locais, crie um pool de storage que inclua uma entrada
para cada local. Por exemplo, se vocé quiser apagar objetos de codigo em trés locais, crie um pool de
storage. Selecione o icone de mais ==para adicionar uma entrada para cada site.

N&o inclua o local padrao de todos os sites em um pool de armazenamento que sera usado

@ em um perfil de codificacdo de apagamento. Em vez disso, adicione uma entrada separada
ao pool de storage para cada local que armazenara dados codificados de apagamento. este
passoConsulte para obter um exemplo.

» Se vocé tiver mais de um nivel de armazenamento, n&o crie um pool de armazenamento que inclua
diferentes graus de armazenamento em um unico local.

"Diretrizes para a criacdo de pools de armazenamento”

Passos
1. Selecione ILM > Storage Pools.

A pagina pools de armazenamento € exibida e lista todos os pools de armazenamento definidos.


https://docs.netapp.com/pt-br/storagegrid-115/ilm/data-protection-options-for-ingest.html

Storage Pools

Storage Pools

A storage pool is a logical group of Storage MNodes or Archive Nodes and is used in ILM rules fo determine where object data is stored.

4 Creste _' ra E_dlt_ ,. x Remoué]l & View Details

Name © 11 Used Space @ 11 Free Space @ 1t Total Capacity @ 11 ILM Usage @
‘® Al Storage Nodes 1.10 MB 102.90 TB 102.30 TB Used in 1 ILM rule

Displaying 1 storage pool.

Cloud Storage Pools

You can add Cloud Storage Fools to ILM rules to store chjects outside of the StorageGRID system. A Cloud Storage Peol defines how to access the external bucket or container where objects will
be stored.

No Cloud Storage Pools found.

% Remove || Clear Error |

Alista inclui o pool de storage padrao do sistema, todos os nés de storage, que usa o site padrdo do
sistema, todos os sites e a categoria de storage padréo, todos os nds de storage.

Como o pool de storage de todos os nos de storage € atualizado automaticamente sempre
@ que vocé adiciona novos locais de data center, o uso desse pool de storage em regras de
ILM n&o é recomendado.

2. Para criar um novo pool de armazenamento, selecione criar.

A caixa de dialogo criar pool de armazenamento € exibida.

Create Storage Pool

= For replication and single-site erasure coding, create a storage pool for 2ach site.
« For erasure coding at three or more sites, click + to add each site to a single storage pool.
« Do not add more than one sterage grade for a single site.

MName
Site — Choose One — v Storage Grade All Storage Modes L +
Viewing Storage Pool -
Site Name Archive Nodes Storage Nodes

Cancel ; |

3. Insira um nome exclusivo para o pool de armazenamento.

Use um nome que sera facil de identificar quando vocé configurar perfis de codificagdo de apagamento e
regras ILM.

4. Na lista suspensa Site, selecione um site para esse pool de armazenamento.



Quando vocé seleciona um site, o numero de nés de storage e ndés de arquivamento na tabela é
atualizado automaticamente.

usar esse pool de armazenamento.

. Na lista suspensa Storage Grade, selecione o tipo de armazenamento que sera usado se uma regra ILM

O nivel de storage padrao de todos os nés de storage inclui todos os nds de storage no local selecionado.

O grau de storage padrao dos nos de arquivamento inclui todos os nés de arquivamento no local
selecionado. Se vocé criou graus de storage adicionais para os nos de storage na grade, eles seréao
listados na lista suspensa.

se vocé quiser usar o pool de armazenamento em um perfil de codificagao de apagamento de varios
sites, s=selecione para adicionar uma entrada para cada site ao pool de armazenamento.

Create Storage Pool

» For replication and single-site erasure coding, create a storage pool for each site
« For erasure coding at three or more sites, select + to add each site to a single storage pool.
= Do not select mare than one storage grade for a single site.

Mame All 3 Sites for Erasure Coding

Site Data Center 1 T Storage Grade All Storage Modes T b 4
Site | Data Center2 v Storage Grade | All Storage Nodes - E
Site Data Center 3 v Storage Grade All Storage Nodes T EI

Viewing Storage Pool - All 3 Sites for Erasure Coding

Site Name Archive Nodes Storage Nodes
Data Center 1 0 3
Data Center 2 0 s
Data Center 3 0 3

You are creating a multi-site storage pool, which should not be used for replication or single-site erasure coding.

=1

E impedido de criar entradas duplicadas ou de criar um pool de armazenamento que inclua

o grau de armazenamento Archive Nodes e qualquer tipo de armazenamento que
@ contenha nds de armazenamento.

Vocé sera avisado se vocé adicionar mais de uma entrada para um site, mas com
diferentes graus de armazenamento.

Para remover uma entrada, #selecione .
7. Quando estiver satisfeito com suas selecodes, selecione Salvar.

O novo pool de armazenamento € adicionado a lista.



Informagodes relacionadas

"Diretrizes para a criacéo de pools de armazenamento”

Visualizacao dos detalhes do pool de armazenamento

Vocé pode visualizar os detalhes de um pool de storage para determinar onde o pool de
storage é usado e ver quais nos e categorias de storage estéo incluidos.

O que vocé vai precisar
* Vocé deve estar conetado ao Gerenciador de Grade usando um navegador compativel.

* Vocé deve ter permissdes de acesso especificas.

Passos
1. Selecione ILM > Storage Pools.

A pagina conjuntos de armazenamento € exibida. Esta pagina lista todos os pools de armazenamento
definidos.

Storage Pools

Storage Pools

A storage pool is 2 logical group of Storage Modes or Archive Nodes and is used in ILM rules to determine where object data is stored.

+ Crea!e| # Edit || % Remove i@ View Details |

Name & 11 Used Space @ 11 Free Space @ 1T Total Capacity @ 1T ILM Usage ©
& Al Storage Modes 1.88 MB 280TB 28078 Used in 1 ILM rule
DC1 62177 KB 932.42 GB 932.42 GB Used in 2 ILM rules
DCcz2 675.82 KB 932 .42 GB 932 .42 GB Used in 2 ILM rules
DC3 578.95 KB 932 42 GB 932 42 GB Used in 1 ILM rule
All 3 Sites 1.688 MB 2507TB 280 TB Used in 1 ILM rule and 1 EC profile
Archive — — — —

Displaying & storage pools.

Cloud Storage Pools

You can add Cloud Storage Pools to ILM rules to store objects outside of the StorageGRID system. A Cloud Storage Fool defines how to access the external bucket or container
where objects will be stored.

| 4 Create || # Edit|| % Remove || Ciear Error

Mo Cloud Storage Fools found.

A tabela inclui as seguintes informagdes para cada pool de storage que inclui nés de storage:

> Nome: O nome de exibigdo exclusivo do pool de armazenamento.

o Espago usado: A quantidade de espago que esta sendo usada atualmente para armazenar objetos no
pool de armazenamento.

o Espaco livre: A quantidade de espaco que permanece disponivel para armazenar objetos no pool de
armazenamento.

o Capacidade total: O tamanho do pool de armazenamento, que é igual a quantidade total de espago



utilizavel para dados de objetos para todos os nés do pool de armazenamento .

> Uso de ILM: Como o pool de armazenamento esta sendo usado atualmente. Um pool de storage pode

nao ser usado ou pode ser usado em uma ou mais regras do ILM, perfis de codificacao de
apagamento ou ambos.

@ Vocé nao pode remover um pool de armazenamento se ele estiver sendo usado.

2. Para ver detalhes sobre um pool de armazenamento especifico, selecione seu botao de opgao e selecione
Exibir detalhes.

O modal Detalhes do conjunto de armazenamento € exibido.

3. Exiba a guia nés incluidos para saber mais sobre os nés de armazenamento ou nds de arquivamento
incluidos no pool de armazenamento.

Storage Pool Details - DC1

Nodes Included ILM Usage

Number of Nodes: 3
Storage Grade: All Storage Nodes

Node Name Site Name Used (%) @ 11
DC1-51 Data Center 1 0.000%
DC1-52 Data Center 1 0.000%
DC1-53 Data Center 1 0.000%

A tabela inclui as seguintes informagdes para cada no:

o Nome do né

o Nome do local

> Usado (%): Para nos de storage, a porcentagem do espaco utilizavel total para dados de objetos que
foram usados. Esse valor n&o inclui metadados de objetos.

O mesmo valor usado (%) também é mostrado no grafico armazenamento usado -

dados de objetos para cada né de armazenamento (selecione nés > Storage Node >
Storage).

4. Selecione a guia uso de ILM para determinar se o pool de armazenamento esta sendo usado atualmente
em quaisquer regras de ILM ou perfis de codificagdo de apagamento.

Neste exemplo, o pool de armazenamento DC1 € usado em trés regras ILM: Duas regras que estéo na
politica ILM ativa e uma regra que nao esta na politica ativa.



Storage Pool Details - DC1

Nodes Included ILM Usage

ILM Rules Using the Storage Pool

The following ILM rules in the active ILM policy (Example ILM policy) use this storage pool

« 3 copies for Account(i1
= 2 copies for smaller objects

1 ILM rule that is not in the active ILM policy uses this storage pool.

If you want to remove this storage pool, you must delete or edit avery rule where it is used. Go to the ILM Rules page (3.

EC Profiles Using the Storage Pool

No Erasure Coding profiles use this storage pool.

@ Vocé nao pode remover um pool de armazenamento se ele for usado em uma regra ILM.

Neste exemplo, o pool de armazenamento de todos os 3 sites & usado em um perfil de codificacdo de
apagamento. Por sua vez, esse perfil de codificagcdo de apagamento € usado por uma regra ILM na
politica ILM ativa.

Storage Pool Details - All 3 Sites

Nodes Included ILM Usage

ILM Rules Using the Storage Pool

The following ILM rules in the active ILM policy {(Example ILM policy) use this storage pool.
» EC larger objects

If you want to remave this storage pool, you must delete or edit every rule where it is used. Go to the ILM Rules page (§

EC Profiles Using the Storage Pool

The following Erasure Coding profiles use this storage pool

Profile Name Profile Status &
6 plus 3 Used in 1 ILM Rule
=
@ Nao é possivel remover um pool de armazenamento se ele for usado em um perfil de
codificagcado de apagamento.

5. Opcionalmente, va para a pagina regras ILM para saber mais e gerenciar quaisquer regras que usem o
pool de armazenamento.

Consulte as instrugdes para trabalhar com regras ILM.

10



6. Quando terminar de visualizar os detalhes do conjunto de armazenamento, selecione Fechar.

Informagdes relacionadas

"Trabalhando com regras de ILM e politicas de ILM"

Editando um pool de armazenamento

Vocé pode editar um pool de armazenamento para alterar seu nome ou atualizar sites e
classes de armazenamento.

O que vocé vai precisar
* Vocé deve estar conetado ao Gerenciador de Grade usando um navegador compativel.
* Vocé deve ter permissdes de acesso especificas.
» Vocé deve ter revisado as diretrizes para a criagao de pools de armazenamento.
» Se vocé planeja editar um pool de armazenamento que € usado por uma regra na politica ILM ativa, vocé
deve ter considerado como suas alteragdes afetarao o posicionamento dos dados do objeto.

Sobre esta tarefa

Se vocé estiver adicionando um novo nivel de storage a um pool de storage usado na politica de ILM ativa,
saiba que os nos de storage no novo nivel de storage nao serdo usados automaticamente. Para forgar o
StorageGRID a usar um novo nivel de armazenamento, vocé deve ativar uma nova politica de ILM depois de
salvar o pool de armazenamento editado.

Passos
1. Selecione ILM > Storage Pools.

A pagina conjuntos de armazenamento € exibida.
2. Selecione o botdo de opgéo para o pool de armazenamento que deseja editar.
N&ao é possivel editar o pool de storage todos os nés de storage.

3. Selecione Editar.
4. Conforme necessario, altere o nome do pool de armazenamento.

5. Conforme necessario, selecione outros locais e categorias de armazenamento.

Vocé é impedido de alterar o local ou o nivel de armazenamento se o pool de
armazenamento for usado em um perfil de codificagdo de apagamento e a alteragao fizer
com que o esquema de codificagdo de apagamento se torne invalido. Por exemplo, se um

@ pool de armazenamento usado em um perfil de codificagdo de apagamento incluir
atualmente um grau de armazenamento com apenas um local, vocé sera impedido de usar
um grau de armazenamento com dois sites, uma vez que a alteragéo tornaria o esquema
de codificagdo de apagamento invalido.

6. Selecione Guardar.

Depois de terminar

Se vocé adicionou um novo nivel de armazenamento a um pool de armazenamento usado na politica ILM
ativa, ative uma nova politica ILM para forgar o StorageGRID a usar o novo nivel de armazenamento. Por
exemplo, clone sua politica ILM existente e, em seguida, ative o clone.
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Removendo um pool de armazenamento

Vocé pode remover um pool de armazenamento que n&o esta sendo usado.

O que vocé vai precisar
» Vocé deve estar conetado ao Gerenciador de Grade usando um navegador compativel.

* Vocé deve ter permissdes de acesso especificas.

Passos

1. Selecione ILM > Storage Pools.
A pagina conjuntos de armazenamento € exibida.

2. Observe a coluna uso do ILM na tabela para determinar se vocé pode remover o pool de armazenamento.
Nao é possivel remover um pool de armazenamento se ele estiver sendo usado em uma regra ILM ou em
um perfil de codificagdo de apagamento. Conforme necessario, selecione Exibir detalhes > uso do ILM

para determinar onde um pool de armazenamento é usado.

3. Se o conjunto de armazenamento que pretende remover nao estiver a ser utilizado, selecione o botdo de
opcao.
4. Selecione Remover.

5. Selecione OK.
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