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Passo 2 de 3: Definir posicionamentos

A etapa 2 (Definir posicionamentos) do assistente criar regra ILM permite definir as
instrugdes de posicionamento que determinam quanto tempo os objetos sao
armazenados, o tipo de copias (replicadas ou codificadas de apagamento), o local de
armazenamento e o numero de copias.

Sobre esta tarefa

Uma regra ILM pode incluir uma ou mais instrugdes de colocagao. Cada instrugdo de colocagéao aplica-se a
um unico periodo de tempo. Quando vocé usa mais de uma instrugado, os periodos de tempo devem ser
contiguos, e pelo menos uma instrugao deve comegar no dia 0. As instrugdes podem continuar para sempre
ou até que vocé nao precise mais nenhuma coépia de objeto.

Cada instrucéo de colocacao pode ter varias linhas se vocé quiser criar diferentes tipos de copias ou usar
locais diferentes durante esse periodo de tempo.

Este exemplo de regra ILM cria duas cépias replicadas para o primeiro ano. Cada coépia é salva em um pool
de armazenamento em um local diferente. Ap6s um ano, uma coépia codificada por apagamento de 2 mais de
1 é feita e salva em apenas um local.

Create ILM Rule step 2 of 3: Define Placements

Configure placement instructions to specify how you want objects matched by this rule to be stored.

Example rule
Two copies for one year, then EC forever

Reference Time Ingest Time v

Placements @ It Sort by start day
Fromday | 0 store | for v 365 days m
Type | replicated ¥ L GEatGH | Add Paol Cofies | 2 + %

Specifying multiple storage pools might cause data to be stored at the same site if the pools overlap. See Managing objects with information lifecycle management for more
information

From day 365 store | forever v m
Type | erasure coded v Location | DC1(2plus 1) v Copies | 1 -+ | % |
Retention Diagram & < Refresh
Trigger Day 0 Year 1

A O I
Dcz q
DCl

(2plus1) E@

Duration 1 years Forever



Passos

1. Para tempo de referéncia, selecione o tipo de tempo a ser utilizado para calcular a hora de inicio de uma
instrucdo de colocagéo.

Opcao Descrigcao

Tempo de ingestao O tempo em que o objeto foi ingerido.

Ultimo tempo de acesso A hora em que o objeto foi recuperado pela ultima vez (lido ou
visualizado).

Observacao: para usar essa opgao, as atualizagdes do ultimo tempo
de acesso devem estar ativadas para o bucket S3 ou o contentor
Swift. Use o ultimo tempo de acesso nas regras do ILMConsulte .

Hora ndo atual O tempo em que uma versao de objeto se tornou nao atual porque
uma nova versao foi ingerida e substituida como a versao atual.

Nota: o tempo nao atual aplica-se apenas a objetos S3D em buckets
habilitados para versionamento.

Vocé pode usar essa opc¢ao para reduzir o impactos de
armazenamento de objetos com controle de verséo filtrando versdes
de objetos ndo atuais. Exemplo 4: Regras ILM e politica para objetos
com versao S3Consulte .

Tempo de criagao definido pelo Um tempo especificado nos metadados definidos pelo usuario.
utilizador

@ Se vocé quiser criar uma regra compativel, selecione tempo de ingestao.

2. Na secao colocagoées, selecione uma hora de inicio e uma duragao para o primeiro periodo de tempo.

Por exemplo, vocé pode querer especificar onde armazenar objetos para o primeiro ano ("dia 0 para 365
dias"). Pelo menos uma instrugao deve comegar no dia 0.
3. Se vocé quiser criar copias replicadas:
a. Na lista suspensa tipo, selecione replicado.
b. No campo localizagao, selecione Adicionar pool para cada pool de armazenamento que vocé deseja

adicionar.

Se vocé especificar apenas um pool de armazenamento, esteja ciente de que o StorageGRID pode
armazenar apenas uma coépia replicada de um objeto em qualquer né de armazenamento. Se sua
grade incluir trés nds de storage e vocé selecionar 4 como o numero de copias, apenas trés copias
serao feitas - uma copia para cada no de storage.

@ O alerta ILM Placement Unachievable € acionado para indicar que a regra ILM nao
pode ser completamente aplicada.

Se vocé especificar mais de um pool de armazenamento, tenha em mente estas regras:


https://docs.netapp.com/pt-br/storagegrid-116/ilm/example-4-ilm-rules-and-policy-for-s3-versioned-objects.html
https://docs.netapp.com/pt-br/storagegrid-116/ilm/example-4-ilm-rules-and-policy-for-s3-versioned-objects.html

= O numero de coépias ndo pode ser maior que o nimero de pools de armazenamento.

= Se 0 numero de coépias for igual ao numero de pools de storage, uma copia do objeto sera
armazenada em cada pool de storage.

= Se o numero de copias for menor que o numero de pools de storage, uma copia sera armazenada
no local de ingestao e, em seguida, o sistema distribui as copias restantes para manter o uso do
disco entre os pools balanceado, garantindo que nenhum local receba mais de uma cépia de um
objeto.

= Se os pools de storage se sobreporem (contiverem os mesmos ndés de storage), todas as copias
do objeto poderéo ser salvas em apenas um local. Por esse motivo, ndo especifique o pool de
storage padréo de todos os nds de storage e outro pool de storage.

Placements @ It Sort by start day
Fromday | 0 store | forever v m
Typs  repiicated v e |\Dct || All storage Nodes | Add Pot Copies | 2 |

Specifying multiple storage pools might cause data to be stered at the same site if the pools overlap. See Managing objects with information lifecycle management for more
information

c. Selecione o numero de copias que deseja fazer.

Um aviso sera exibido se vocé alterar o numero de copias para 1. Uma regra de ILM que cria apenas
uma cdpia replicada para qualquer periodo de tempo coloca os dados em risco de perda permanente.
Por que vocé nao deve usar replicagéo de copia unicaConsulte .

Placements © 11 Sort by start day
Fromday |0 store | forever v m
Type | replicated A Location || Data Center 1 Add Pool Copies | 1 Temporary location  — Optienal - A E

An ILM rule that creates only one replicated copy for any time period puts data at risk of permanent loss. View additional details.

Para evitar esses riscos, faga um ou mais dos seguintes procedimentos:

= Aumente o numero de copias para o periodo de tempo.

= Selecione o icone de sinal de adigdo ==para criar copias adicionais durante o periodo de tempo.
Em seguida, selecione um pool de armazenamento diferente ou um pool de armazenamento em
nuvem.

= Selecione codificar para apagamento para tipo, em vez de replicado. Vocé pode ignorar esse
aviso com seguranga se essa regra ja criar varias copias para todos os periodos de tempo.

d. Se vocé especificou apenas um pool de armazenamento, ignore o campo local temporario.

@ Os locais temporarios sao obsoletos e serdo removidos em uma versao futura. Usar um
pool de armazenamento como um local temporario (obsoleto)Consulte .

4. Se vocé quiser criar uma copia codificada por apagamento:
a. Na lista suspensa Type, selecione Erasure Coded.

O numero de copias muda para 1. Um aviso sera exibido se a regra nao tiver um filtro avangado para
ignorar objetos com 200 KB ou menos.


https://docs.netapp.com/pt-br/storagegrid-116/ilm/why-you-should-not-use-single-copy-replication.html
https://docs.netapp.com/pt-br/storagegrid-116/ilm/using-storage-pool-as-temporary-location-deprecated.html
https://docs.netapp.com/pt-br/storagegrid-116/ilm/using-storage-pool-as-temporary-location-deprecated.html

Erasure coding is best suited for objects greater than 1 MB. Do not use erasure coding for objects that are 200 KB or smaller, Select Back to return to Step 1. Then,
use Advanced filtering to set the Object Size (MB) filter to any value greater than 0.2.

A codificagdo de apagamento é mais adequada para objetos com mais de 1 MB. Nao

@ use a codificagdo de apagamento para objetos com menos de 200 KB para evitar a
sobrecarga de gerenciamento de fragmentos codificados de apagamento muito
pequenos.

b. Se o aviso de tamanho do objeto aparecer, selecione voltar para voltar ao passo 1. Em seguida,
selecione filtragem avangada e defina o filtro tamanho do objeto (MB) para qualquer valor maior que
0,2.

c. Selecione o local de armazenamento.

O local de storage para uma cépia codificada por apagamento inclui o nome do pool de storage,
seguido do nome do perfil de codificacdo de apagamento.

From day | 365 store | forever v

Erasure Coding profile name

Type | erasure coded v Location | All 3siies (6 plus 3} Copies | 1 E]-_ »

Storage pool name

5. Opcionalmente, adicione periodos de tempo diferentes ou crie copias adicionais em locais diferentes:

o Selecione o icone de mais para criar copias adicionais em um local diferente durante 0 mesmo periodo
de tempo.

> Selecione Adicionar para adicionar um periodo de tempo diferente as instrugées de colocagao.

@ Os objetos sdo automaticamente excluidos no final do periodo de tempo final, a menos
que o periodo de tempo final termine com Forever.

6. Se vocé quiser armazenar objetos em um pool de armazenamento em nuvem:
a. Na lista suspensa tipo, selecione replicado.

b. No campo localizagao, selecione Adicionar Piscina. Em seguida, selecione um pool de
armazenamento em nuvem.

Fromday | 365 = store fore\.'erj m

) | Example Cloud Storage Pool (& | "
Type | replicated j Location Copies 1 =

Ao usar Cloud Storage Pools, tenha em mente estas regras:

= Vocé néao pode selecionar mais de um pool de armazenamento em nuvem em uma unica instrucao
de colocacgao. Da mesma forma, vocé nao pode selecionar um pool de armazenamento em nuvem
e um pool de armazenamento na mesma instrugdo de colocacgao.




Type | replicated T Location “testpooIE e} ”testpooIB [ie] |.¢.d{IFooI Copies

If you want to use a Cloud Sterage Pocl, you must remove any cther storage pools or Cloud Storage Pools from this placement instruction.

= Vocé pode armazenar apenas uma copia de um objeto em qualquer pool de armazenamento em
nuvem. Uma mensagem de erro sera exibida se vocé definir Copies como 2 ou mais.

Ak

Type | replicated ¥ Location || testpool ™ * | Add Pool Copies | 2|

The number of copies cannct be more than one when a Cloud Storage Pool is selected.

= Vocé nao pode armazenar mais de uma copia de objeto em qualquer pool de armazenamento em
nuvem ao mesmo tempo. Uma mensagem de erro sera exibida se varios posicionamentos que
usam um pool de armazenamento em nuvem tiverem datas sobrepostas ou se varias linhas no
mesmo posicionamento usarem um pool de armazenamento em nuvem.

Placements © 11 Sort by start day
Fromday | o store | for v 10 days m Remuove
Type | replicated Y Location || ¢sp1 £ * | Add Pool Copies | 1 | + | [x
Type | replicated b Location || c5p2 O |Add Pool Copies | 1 + (%

A rule cannot store more than one object copy in any Cloud Storage Pool at the same time. You must remove one of the Cloud Storage Pools (csp1, cspZ) or use multiple
placement instructions with dates that do not overlap. Overlapping days: 0-10.

To see the overlapping days on the Retention Diagram, click Refresh

Retention Diagram © 23 Refresh
Trigger Day 0 Day 10
S &y |
Sk )
Duration 10 days Forever

= Vocé pode armazenar um objeto em um pool de storage de nuvem ao mesmo tempo em que o
objeto esta sendo armazenado como copias replicadas ou codificadas de apagamento no
StorageGRID. No entanto, como este exemplo mostra, vocé deve incluir mais de uma linha na
instrucdo de colocagédo para o periodo de tempo, para que vocé possa especificar o nimero e os
tipos de copias para cada local.

Placements @&

Fromday | 0 store | for v 385 days
Type | replicated v Location ||DC1 * || DC2 * | Add Pool Copies | 2
Type | Teplicated r Lacatian |testpnnl2 oy |_-—‘~-.1d Pool Copies | |

7. Selecione Atualizar para atualizar o Diagrama de retengéo e confirmar as instrugdes de colocagéo.



Cada linha no diagrama mostra onde e quando copias de objetos serdo colocadas. O tipo de copia é
representado por um dos seguintes icones:

j Copia replicada
[_:@ Com codificacdo de apagamento
ey Copia do Cloud Storage Pool

Neste exemplo, duas copias replicadas serdo salvas em dois pools de armazenamento (DC1 e DC2) por
um ano. Em seguida, uma cépia codificada por apagamento sera salva por mais 10 anos, usando um
esquema de codificagdo de apagamento de mais de 6 3 em trés locais. Apds 11 anos, os objetos serdo
excluidos do StorageGRID.

Trigger Day 0 Year 1 Vear 11
pet S
ocz s.:‘«l
All 3 Sites f:‘ =
16 plus 3] Gy
Duration 1 wears 10 years Forever

8. Selecione seguinte.

A etapa 3 (Definir comportamento de ingestao) é exibida.

Informacgdes relacionadas
* O que é umaregra ILM

+ Gerencie objetos com o S3 Object Lock

+ Etapa 3 de 3: Definir o comportamento de ingestao

Use o ultimo tempo de acesso nas regras do ILM

Vocé pode usar a hora do ultimo acesso como hora de referéncia em uma regra ILM. Por
exemplo, vocé pode querer deixar objetos que foram visualizados nos ultimos trés meses
em noés de storage local, enquanto move objetos que néo foram vistos recentemente
para um local externo. Vocé também pode usar o ultimo tempo de acesso como um filtro
avangado se quiser que uma regra ILM se aplique apenas a objetos que foram
acessados pela ultima vez em uma data especifica.

Sobre esta tarefa
Antes de usar o ultimo tempo de acesso em uma regra ILM, revise as seguintes consideracgoes:

» Ao usar a hora do ultimo acesso como hora de referéncia, esteja ciente de que alterar a hora do ultimo
acesso de um objeto ndo aciona uma avaliagdo ILM imediata. Em vez disso, os posicionamentos do
objeto sado avaliados e o objeto € movido conforme necessario quando ILM em segundo plano avalia o
objeto. Isso pode levar duas semanas ou mais depois que o objeto é acessado.


https://docs.netapp.com/pt-br/storagegrid-116/ilm/what-ilm-rule-is.html
https://docs.netapp.com/pt-br/storagegrid-116/ilm/managing-objects-with-s3-object-lock.html
https://docs.netapp.com/pt-br/storagegrid-116/ilm/step-3-of-3-define-ingest-behavior.html

Leve essa laténcia em consideragao ao criar regras de ILM com base no ultimo tempo de acesso e evite
colocagbes que usam periodos de tempo curtos (menos de um més).

* Ao usar o ultimo tempo de acesso como um filtro avangado ou como uma hora de referéncia, vocé deve
habilitar as atualizagdes da ultima hora de acesso para buckets do S3. Vocé pode usar o Gerenciador do

Locatario ou a API de Gerenciamento do Locatario.

®

As atualizacbes do ultimo tempo de acesso sdo sempre ativadas para contentores Swift,
mas sdo desativadas por padréo para buckets do S3.

Esteja ciente de que ativar as atualizagbes do ultimo tempo de acesso pode reduzir o

®

timestamps sempre que os objetos sédo recuperados.

desempenho, especialmente em sistemas com objetos pequenos. O impactos no
desempenho ocorre porque o StorageGRID deve atualizar os objetos com novos

A tabela a seguir resume se o ultimo tempo de acesso € atualizado para todos os objetos no intervalo para

diferentes tipos de solicitagdes.

Tipo de solicitagao

Solicitagdo para recuperar um
objeto, sua lista de controle de
acesso ou seus metadados

Solicitagao para atualizar os
metadados de um objeto

Solicitagao para copiar um objeto
de um bucket para outro

Pedido para concluir um
carregamento multipart

Informacgodes relacionadas
* Use S3

« Use uma conta de locatario

Se a ultima hora de acesso é
atualizada quando as
atualizagoes da ultima hora de
acesso sao desativadas

Nao

Sim

* N&o, para a copia de origem

» Sim, para a copia de destino

Sim, para o objeto montado

Se a ultima hora de acesso é
atualizada quando as
atualizagoes da ultima hora de
acesso estao ativadas

Sim

Sim

» Sim, para a copia de origem

» Sim, para a copia de destino

Sim, para o objeto montado


https://docs.netapp.com/pt-br/storagegrid-116/s3/index.html
https://docs.netapp.com/pt-br/storagegrid-116/tenant/index.html
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