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Passo 2 de 3: Definir posicionamentos
A etapa 2 (Definir posicionamentos) do assistente criar regra ILM permite definir as
instruções de posicionamento que determinam quanto tempo os objetos são
armazenados, o tipo de cópias (replicadas ou codificadas de apagamento), o local de
armazenamento e o número de cópias.

Sobre esta tarefa

Uma regra ILM pode incluir uma ou mais instruções de colocação. Cada instrução de colocação aplica-se a
um único período de tempo. Quando você usa mais de uma instrução, os períodos de tempo devem ser
contíguos, e pelo menos uma instrução deve começar no dia 0. As instruções podem continuar para sempre
ou até que você não precise mais nenhuma cópia de objeto.

Cada instrução de colocação pode ter várias linhas se você quiser criar diferentes tipos de cópias ou usar
locais diferentes durante esse período de tempo.

Este exemplo de regra ILM cria duas cópias replicadas para o primeiro ano. Cada cópia é salva em um pool
de armazenamento em um local diferente. Após um ano, uma cópia codificada por apagamento de 2 mais de
1 é feita e salva em apenas um local.
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Passos

1. Para tempo de referência, selecione o tipo de tempo a ser utilizado para calcular a hora de início de uma
instrução de colocação.

Opção Descrição

Tempo de ingestão O tempo em que o objeto foi ingerido.

Último tempo de acesso A hora em que o objeto foi recuperado pela última vez (lido ou
visualizado).

Observação: para usar essa opção, as atualizações do último tempo
de acesso devem estar ativadas para o bucket S3 ou o contentor
Swift. Use o último tempo de acesso nas regras do ILMConsulte .

Hora não atual O tempo em que uma versão de objeto se tornou não atual porque
uma nova versão foi ingerida e substituída como a versão atual.

Nota: o tempo não atual aplica-se apenas a objetos S3D em buckets
habilitados para versionamento.

Você pode usar essa opção para reduzir o impactos de
armazenamento de objetos com controle de versão filtrando versões
de objetos não atuais. Exemplo 4: Regras ILM e política para objetos
com versão S3Consulte .

Tempo de criação definido pelo
utilizador

Um tempo especificado nos metadados definidos pelo usuário.

Se você quiser criar uma regra compatível, selecione tempo de ingestão.

2. Na seção colocações, selecione uma hora de início e uma duração para o primeiro período de tempo.

Por exemplo, você pode querer especificar onde armazenar objetos para o primeiro ano ("dia 0 para 365
dias"). Pelo menos uma instrução deve começar no dia 0.

3. Se você quiser criar cópias replicadas:

a. Na lista suspensa tipo, selecione replicado.

b. No campo localização, selecione Adicionar pool para cada pool de armazenamento que você deseja
adicionar.

Se você especificar apenas um pool de armazenamento, esteja ciente de que o StorageGRID pode
armazenar apenas uma cópia replicada de um objeto em qualquer nó de armazenamento. Se sua
grade incluir três nós de storage e você selecionar 4 como o número de cópias, apenas três cópias
serão feitas - uma cópia para cada nó de storage.

O alerta ILM Placement Unachievable é acionado para indicar que a regra ILM não
pôde ser completamente aplicada.

Se você especificar mais de um pool de armazenamento, tenha em mente estas regras:
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▪ O número de cópias não pode ser maior que o número de pools de armazenamento.

▪ Se o número de cópias for igual ao número de pools de storage, uma cópia do objeto será
armazenada em cada pool de storage.

▪ Se o número de cópias for menor que o número de pools de storage, uma cópia será armazenada
no local de ingestão e, em seguida, o sistema distribui as cópias restantes para manter o uso do
disco entre os pools balanceado, garantindo que nenhum local receba mais de uma cópia de um
objeto.

▪ Se os pools de storage se sobreporem (contiverem os mesmos nós de storage), todas as cópias
do objeto poderão ser salvas em apenas um local. Por esse motivo, não especifique o pool de
storage padrão de todos os nós de storage e outro pool de storage.

c. Selecione o número de cópias que deseja fazer.

Um aviso será exibido se você alterar o número de cópias para 1. Uma regra de ILM que cria apenas
uma cópia replicada para qualquer período de tempo coloca os dados em risco de perda permanente.
Por que você não deve usar replicação de cópia únicaConsulte .

Para evitar esses riscos, faça um ou mais dos seguintes procedimentos:

▪ Aumente o número de cópias para o período de tempo.

▪ Selecione o ícone de sinal de adição para criar cópias adicionais durante o período de tempo.
Em seguida, selecione um pool de armazenamento diferente ou um pool de armazenamento em
nuvem.

▪ Selecione codificar para apagamento para tipo, em vez de replicado. Você pode ignorar esse
aviso com segurança se essa regra já criar várias cópias para todos os períodos de tempo.

d. Se você especificou apenas um pool de armazenamento, ignore o campo local temporário.

Os locais temporários são obsoletos e serão removidos em uma versão futura. Usar um
pool de armazenamento como um local temporário (obsoleto)Consulte .

4. Se você quiser criar uma cópia codificada por apagamento:

a. Na lista suspensa Type, selecione Erasure Coded.

O número de cópias muda para 1. Um aviso será exibido se a regra não tiver um filtro avançado para
ignorar objetos com 200 KB ou menos.
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A codificação de apagamento é mais adequada para objetos com mais de 1 MB. Não
use a codificação de apagamento para objetos com menos de 200 KB para evitar a
sobrecarga de gerenciamento de fragmentos codificados de apagamento muito
pequenos.

b. Se o aviso de tamanho do objeto aparecer, selecione voltar para voltar ao passo 1. Em seguida,
selecione filtragem avançada e defina o filtro tamanho do objeto (MB) para qualquer valor maior que
0,2.

c. Selecione o local de armazenamento.

O local de storage para uma cópia codificada por apagamento inclui o nome do pool de storage,
seguido do nome do perfil de codificação de apagamento.

5. Opcionalmente, adicione períodos de tempo diferentes ou crie cópias adicionais em locais diferentes:

◦ Selecione o ícone de mais para criar cópias adicionais em um local diferente durante o mesmo período
de tempo.

◦ Selecione Adicionar para adicionar um período de tempo diferente às instruções de colocação.

Os objetos são automaticamente excluídos no final do período de tempo final, a menos
que o período de tempo final termine com Forever.

6. Se você quiser armazenar objetos em um pool de armazenamento em nuvem:

a. Na lista suspensa tipo, selecione replicado.

b. No campo localização, selecione Adicionar Piscina. Em seguida, selecione um pool de
armazenamento em nuvem.

Ao usar Cloud Storage Pools, tenha em mente estas regras:

▪ Você não pode selecionar mais de um pool de armazenamento em nuvem em uma única instrução
de colocação. Da mesma forma, você não pode selecionar um pool de armazenamento em nuvem
e um pool de armazenamento na mesma instrução de colocação.
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▪ Você pode armazenar apenas uma cópia de um objeto em qualquer pool de armazenamento em
nuvem. Uma mensagem de erro será exibida se você definir Copies como 2 ou mais.

▪ Você não pode armazenar mais de uma cópia de objeto em qualquer pool de armazenamento em
nuvem ao mesmo tempo. Uma mensagem de erro será exibida se vários posicionamentos que
usam um pool de armazenamento em nuvem tiverem datas sobrepostas ou se várias linhas no
mesmo posicionamento usarem um pool de armazenamento em nuvem.

▪ Você pode armazenar um objeto em um pool de storage de nuvem ao mesmo tempo em que o
objeto está sendo armazenado como cópias replicadas ou codificadas de apagamento no
StorageGRID. No entanto, como este exemplo mostra, você deve incluir mais de uma linha na
instrução de colocação para o período de tempo, para que você possa especificar o número e os
tipos de cópias para cada local.

7. Selecione Atualizar para atualizar o Diagrama de retenção e confirmar as instruções de colocação.
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Cada linha no diagrama mostra onde e quando cópias de objetos serão colocadas. O tipo de cópia é
representado por um dos seguintes ícones:

Cópia replicada

Com codificação de apagamento

Cópia do Cloud Storage Pool

Neste exemplo, duas cópias replicadas serão salvas em dois pools de armazenamento (DC1 e DC2) por
um ano. Em seguida, uma cópia codificada por apagamento será salva por mais 10 anos, usando um
esquema de codificação de apagamento de mais de 6 3 em três locais. Após 11 anos, os objetos serão
excluídos do StorageGRID.

8. Selecione seguinte.

A etapa 3 (Definir comportamento de ingestão) é exibida.

Informações relacionadas

• O que é uma regra ILM

• Gerencie objetos com o S3 Object Lock

• Etapa 3 de 3: Definir o comportamento de ingestão

Use o último tempo de acesso nas regras do ILM

Você pode usar a hora do último acesso como hora de referência em uma regra ILM. Por
exemplo, você pode querer deixar objetos que foram visualizados nos últimos três meses
em nós de storage local, enquanto move objetos que não foram vistos recentemente
para um local externo. Você também pode usar o último tempo de acesso como um filtro
avançado se quiser que uma regra ILM se aplique apenas a objetos que foram
acessados pela última vez em uma data específica.

Sobre esta tarefa

Antes de usar o último tempo de acesso em uma regra ILM, revise as seguintes considerações:

• Ao usar a hora do último acesso como hora de referência, esteja ciente de que alterar a hora do último
acesso de um objeto não aciona uma avaliação ILM imediata. Em vez disso, os posicionamentos do
objeto são avaliados e o objeto é movido conforme necessário quando ILM em segundo plano avalia o
objeto. Isso pode levar duas semanas ou mais depois que o objeto é acessado.
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Leve essa latência em consideração ao criar regras de ILM com base no último tempo de acesso e evite
colocações que usam períodos de tempo curtos (menos de um mês).

• Ao usar o último tempo de acesso como um filtro avançado ou como uma hora de referência, você deve
habilitar as atualizações da última hora de acesso para buckets do S3. Você pode usar o Gerenciador do
Locatário ou a API de Gerenciamento do Locatário.

As atualizações do último tempo de acesso são sempre ativadas para contentores Swift,
mas são desativadas por padrão para buckets do S3.

Esteja ciente de que ativar as atualizações do último tempo de acesso pode reduzir o
desempenho, especialmente em sistemas com objetos pequenos. O impactos no
desempenho ocorre porque o StorageGRID deve atualizar os objetos com novos
timestamps sempre que os objetos são recuperados.

A tabela a seguir resume se o último tempo de acesso é atualizado para todos os objetos no intervalo para
diferentes tipos de solicitações.

Tipo de solicitação Se a última hora de acesso é
atualizada quando as
atualizações da última hora de
acesso são desativadas

Se a última hora de acesso é
atualizada quando as
atualizações da última hora de
acesso estão ativadas

Solicitação para recuperar um
objeto, sua lista de controle de
acesso ou seus metadados

Não Sim

Solicitação para atualizar os
metadados de um objeto

Sim Sim

Solicitação para copiar um objeto
de um bucket para outro

• Não, para a cópia de origem

• Sim, para a cópia de destino

• Sim, para a cópia de origem

• Sim, para a cópia de destino

Pedido para concluir um
carregamento multipart

Sim, para o objeto montado Sim, para o objeto montado

Informações relacionadas

• Use S3

• Use uma conta de locatário
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